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COCONUT 

RÉPUBLIQUE 

13, boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.55.63. 


COCONUT : 2 POINTS DE VENTE 
COCONUT : 6 SERVICES 

+ accueil, conseil, essais, vente, 
échange, reprise des programmes achetés chez nous. 


DU LUNDI AU SAMEDI lOh o I9h 

METRO OBERKAMPF 


+ de 1000 TITRES 
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COCONUT 

MONTPARNASSE 

29, rue Raymond-Losserand 
75014 PARIS 0 43.22.70.85 


10h a I9h FERME LE LUNDI 

METRO PERNETY 


SPECIAL NOËL 





LOGICIELS AMSTRAD CPC 464/664/6128 




CARTOUCHE MIRAGE. 

.570 K 

DAMBUSTERS. 

110 

ICON JOHN. 

. 95 

MEURTRES SUR 


SPITFIRE 40 

90 

MULTIFACE 2. 

570 K 

DEEP STRIKE. 

99 

IMPOSSIBLE MISSION . 

. . 95 

ATLANTIQUE . 

210 

TOP GUN ' 

110 

ELIXIR.. 

99 

OR WHO 

110 

IMPOSSIBLE MISSION.. 

170 D 

MERCENAIRE 

99 

THANATHOS 

110 

STRIFE. 

99 

DEACTIVATOR. 

. 99 

INFILTRATOR. 

95 

MUSIC SYSTEM. 

225 C/D 

THANATHOS 

169 D 

TENEBRES. 

. 99 

DEACTIVA TOR. 

- 169 D 

INFILTRATOR. 

169 D 

NEXUS. 

95 

THAÏ BOXING 

99 

ATTENTAT... 

. 145 D 

DRUID . 

99 

INTERNATIONAL KARATE... 

89 

NEXUS. 

160 

THAÏ BOXING 

169 D 

AMTIX.. 

. 110 

DRUIO . 

. 169 D 

INTERNATIONAL RUGBY... 

.110 

NOSFERATU . 

110 

THE GREAT ESCAPE 

89 

AMTIX.. 

. 160 0 

DRAGON S LAIR. 

.110 

JEUX SANS FRONTIERES 

90 

ONE. 

120 

TRAILBLAZER 

99 

AMERICA'S CUP. 

. 120 

DRAGON’S LAIR 

169 D 

JEWELS OF OARKNESS 

190 

ONE . 

240 D 

TRAILBLAZER 

. 149 D 

AMERICA'S CUP. 

180 0 

DESERT FO*. 

95 

KONAMI’S GOLF . 

110 

PYRAMIDES DATLANTYS 

149 

TIME TRAX 

119 

AVENGER. 

. 110 

EREBUS... 

199 0 

KIO KIT. 

299 C/D 

PYRAMIDES D ATLANTYS . 

190 D 

TYRANN 

195 D 

AVENGER. . 

169 0 

ELECTRO GLIDE. 

.110 

KUNG FU MASTER 

95 

POPEYE 

99 

TOP SECRET 

240 D 

AIGLE O'OR. 

160 

EIDOLON . 

. 110 

KNIGHT RIDER 

95 

PUB GAMES 

99 

THEY SOLDA MILLION 3 

99 

AIGLE O'OR. 

199 0 

EIDOLON . 

160 0 

LA FORMULE. 

.160 

PROPIGY. 

99 

THEY SOLDA MILLION 3 

. 145 D 

ANTIRIAD . . 

89 

ELITE EN FRANÇAIS. 

190 

LES PASSAGERS 


PSI 5 TRADING COMPANY 

95 

tensions 

169 

ALIENS 2. . 

.110 

ELITE... 

. 270 0 

DU VENT[CPC6128). 

290 D 

RETURN TO OZ 

95 

TENSIONS 

230 0 

ALIENS 2. 

150 0 

FUTURE KNIGHT. 

110 

LE SECRET DU TOMBEAU 

140 

RODEO 

160 

tempest 

11Q 

AFFAIRE SYONEY. 

.140 

FUTURE KNIGHT. 

169 D 

LE SECRET DU TOMBEAU 

180 D 

REVOLUTION 

99 

TEMPEST 

165 0 

ACTIVATOR.. 

. 95 

fairlighT. 

110 

LES AVENTURES DE JACK 


REVOLUTION. 

149 D 

TIGER MOUNTAIN 

99 

AIRWOLF. . 

. 95 

FAIRLIGHT. 

160 D 

BURTON 

110 

ROB0OT 

119 

tobruck 

110 

BOBBY BEARING. 

.110 

FIRELORD. 

.. 95 

LES AVENTURES DE JACK 

ROOM 10. 

110 

TOMAHAWK 

95 

BOBBY BEARING. 

160 

FIRELORO. 

149 0 

BURTON . 

150 0 

ROOM 10 

160 D 

TOMAHAWK 

145 0 

BOB WINNER 

.179 0 

FIST 2. 

99 

LE PACTE. 

199 0 

RICHELIEU GESTION 

195 

THEY SOLDA MILLION II. , 

99 

BREAK THRU 

99 

GLIOER RIDER. 

99 

LIGHT FORCE. 

99 

RICHELIEU GESTION 

250 D 

THEY SOLO A MILLION II. . . 

149 

BREAK THRU 

169 0 

GUIDER RIDER . 

145 D 

LIGH' FORCE . 

..169 D 

ROCKY HORROR SHOW 

99 

TAU CETI. 

95 

BASKET BAIL. 

.110 

GOONIES. 

110 

LEGIONS OF DEATH 

.110 

SCOOBY DOO 

110 

TAU CETI. 

145 D 

BACTRON . 

139 

GAUNTLEÎ. 

.110 

LES MINES DU ROI 


SCOOBY DOO 

169 

THEY SOLO A MILLION. 

99 

BACTRON 

190 

GAUNTLET. 

169 D 

AQUANTUS . 

. 140 

SPACE SHUTTLE. 

110 

THEY SOLDA MILLION 

145 

BIGGLES 

95 

GRAND PRIX 500CC. 

.149 

LES MINES DU ROI 


SPACE SHUTTLE. 

169 

UCHI MATA 

95 

BOMB JACK 

. 95 

GRAND PRIX 500CC. 

190 0 

AQUANTUS. 

. 195 0 

SEPULCRI 

110 

WORLD GAMES 

.110 

COLOUR OF MAGIC. 

.110 

GALVAN . 

95 

LEADER BOARO . 

99 

STREET HAWK 

120 

WATERLOO. 

130 

CAMELOT WARRIOR. 

99 

GALVAN . 

149 D 

L'HERITAGE 

. 165 

SHAO LIN S ROAD KUNG-FU 

110 

WINTER GAMES. 

90 

CAMELOT WARRIOR. 

160 D 

GHOST'N GOBLINS. 

89 

LA GESTE D’ARTILLAC 

240 C/D 

SWORDS AND SORCERY 

140 

WINTER GAMES 

145 0 

COP OUT 

. 110 

GHOST'N' GOBLINS. 

145 D 

MONOPOLY. 

. 199 

SUPER CYCLE 

110 

WARRIOR. 

95 

COP OUT . 

160 0 

GOLIATH . 

.. 120 

MAG MAX 

89 

SPEEDKING 

69 

WARRIOR +. 

195 D 

CITY SLIKER 

110 

GREEN BERET. 

. 95 

MG.T 

140 

STARSTRIKE 2 

99 

WAY OF THE TIGER 

90 

CRYSTAL CASTLES. 

95 

H M S COBRA. 

390 D 

MG T 

.180 0 

STARSTRIKE 2 

175 D 

WAY OF THE TIGER 

145 0 

CAULDRON . 

89 

HACKER 2 

99 

MIAMI VICE 

89 

SAPIENS 

139 

XARQ 

. . 109 

CAULORON II. 

89 

HACKER 2. 

160 D 

MASTER OF THE UNIVERSE. 

.110 

SAPIENS 

179 D 

XARQ. 

149 O, 

COLOSSUS CHESS 4 . 

130 

HEARTLAND. 

99 

MARACAIBO. 

139 

STREET HAWK 

99 

XENO. 

110 

COLOSSUS CHESS 4. 

.175 

HEARTLAND. 

169 0 

MARACAIBO. 

179 

SAI COMBAT 

99 

XENO. 

170 0 

COMMANDO 

85 

HIGHLANDER. 

90 

MISSION ELEVATOR . 

99 

SILENT SERVICE 

90 

ZORRO. 

95 

COMPUTER HITS 10 VOL.3 .. 

.110 

HACKER .. 

, 95 

MERMAID MADNESS 

110 

SHOGUN FRANÇAIS 

110 

1942 . 

99 

OANOY. . 

.110 

HARRIER STRIKE FORCE. 

. 95 

MOVIE. 

89 

SHOGUN FRANÇAIS 

190 D 

30 GRAND PRIX 

. 95 

OYNAMITE OAN 2. 

.110 

IKARI WARRIOR. 

99 

MOVIE. 

169 

SKYFOX 

95 

3D GRANO PRIX 

175 D 

DYNAMITE OAN 2. 

160 0 

IKARI WARRIOR. 

169 D 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 180 

SKYFOX 

149 




VENTE PAR CORRESPONDANCE 

(Ftanca ♦AèüopoWaine) 

Chèque bancaire à Tordre de COCONUT — Frais de port 20 F 

Réservation possible par téléphone 
$ Démonstration permanente 
b Des spécialistes t Des imports 
» les derniers logiciels * Des exclusivités 
ÿ Un club (moins 10 %) 


, C’EST VRAIMENT MIEUX ! 


BON DE COMMANDE EXPRESS à découper 
ou à recopier sur papier libre et à envoyer 

à COCONUT, 13. boulevard Voltaire, 

TITRES PRIX 



75011 Paris. 


NOM 

Participation aux frais de port et d emballage + 20 F 

Précisez _j Cassette □ Disquette Total i payer . F 

Règlement je joins □ un chèque bancaire C C C P. □ mandat-letire 
□ Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 15 F pour frais de 
remboursement) 

ADRESSE 



Précisez votre ordinateur de jeux 

C THOMSON T ATARI 100 □ AMSTRAD D ORIC □ MSX H CM 

C SPECTRUM 

TÉL. : 
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AMSTRAD MAGAZINE 
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Attention : changement de numéro de télé¬ 
phone. 

La permanence téléphonique effectuée par 
le responsable listings a lieu au : 
16.1.43.98.01.70 les lundis et vendredis 
matins de 10 h à 13 h et les mercredis après- 
midi de 15 h à 18 h exclusivement. 

Pour tous problèmes d’abonnements et de 
commandes, il vous faut appeler notre siège 
administratif au : 16.1.43.98.01.70. 

Enfin, nous sommes désolés de vous appren¬ 
dre que nos numéros 1, 2 et 3 sont totale¬ 
ment épuisés. N’en commandez donc plus ! 
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NEWS 


EDITO 

devinez quoi ? 

JOYEUX NOËL 

ET BONNE ANNÉE ♦ 

Là au moins, votre revue f wXV»"? 

iîn7au'uno très ''^f^J^Umerà votremédaib 

présenter ce nouveau nume • èj pour devenir des 
Tes derniers jeux sortfS {£Tff2r?ur/e s nouveaux /og(Cie/s 

5*au* de Natt <£ f°«^Tosidels 

3 7rend?t nZTests strteu* de la compacté 

kluol occupe,, 

g-^^TïS*- —' d “ '"■** 

et... à l'année prochaine Mir eille Massonnet 


LES SOCIETES 
BOUGENT 


Beaucoup de mouvements effectivement dans 
l’organisation des sociétés que vous connais¬ 
sez bien ! Lors d’Amstrad Expo, que ce soit sur 
les stands ou au fil des allées, officiellement ou 
sur le ton de la confidence “que je ne te con¬ 
fie qu’à toi et surtout ne le répète pas’’, nous 
avons appris beaucoup de changements. Cer¬ 
tains sont absolument sûrs et certains, d’autres 
en sont encore à l’état de rumeurs qu’il nous 
faudra vérifier. Pour l’instant, nous avons choisi 
de ne vous faire part que des faits “réels” ! Les 
suites, dans nos prochains numéros... 


Petrel Informatique, bien connu 
des amateurs de systèmes experts 
(notamment Expertis), devient 
importateur des logiciels anglais 
BeeBug Soft dont la société 
assure également la traduction. 
Par ailleurs, Petrel Informatique 
se développe en ouvrant un 
magasin dans l’Eure. L’adresse 
complète de ce dernier est : 6, 
rue Isambard, 27120 Pacy-sur- 
Eure. 


Cameron : 
de “premières 
en premières” 

La société Cameron vient de 
signer un accord de distribution 
avec la firme britannique Prism 
Leisure Corp. Cet accord por¬ 
tera sur la distribution “budget” 
de logiciels pour PC 1512. Ainsi 
les possesseurs de compatibles 



Le maître à bord, après Dieu : Bertrand Brocard en pleine action. 


pourront trouver, sous une pré¬ 
sentation agréable, en coffret 
“style compact-dise”, des hits 
comme Boulder Dash I, II, etc. 
à 99 F sous le label PC Leisure. 
Les accords de distribution mul- 
timarchés porteront également 
sur des logiciels pour CPC, sous 
le label Pax Man. Ceux-ci se pré¬ 
senteront sous la forme de packs 
“compilations”, l’acheteur trou¬ 
vant alors six cassettes pour un 
prix avoisinant les 70 F. Toutes 
les notices seront traduites dans 
la langues des différents pays du 
Marché Commun. 

A titre de référence, 30 000 
packs de ce genre auraient été 
vendus en Allemagne pour cette 
seule année... 

Restons avec la société Came¬ 
ron : elle sort en effet pour les 
fêtes la première compilation 
Mastertronic française, qui plus 
est la première sur disquette 3 
pouces. (Nous la testerons dans 
le prochain numéro, sûr !) A 
l’occasion de ces deux (!) pre¬ 
mières, Cameron est allé voir 
Starter — ex. KBI —. Pour¬ 
quoi ? Pour réaliser la compila¬ 
tion sur le plan de la fabrication 
dans son ensemble. Starter a pris 
plusieurs cassettes, a effectué les 
transformations logicielles né¬ 
cessaires pour tout mettre sur 
disquette, puis s’est occupé de 
concevoir la jacquette, grâce 
notamment à une nouvelle équi¬ 
pe de graphistes, et de réaliser 
l’ensemble du “packaging”. 
Avec la compilation Mastertro¬ 
nic, c’était donc la première fois 
que Starter offrait un service 
aussi totalement complet à un 
éditeur. Visiblement, en exhi¬ 
bant le résultat lors du salon, 
Babeth Duchet et Cameron 


Macsween étaient satisfaits du 
résultat : “Starter nous a offert 
à la fois un service plus rapide 
et moins cher que ceux que pro¬ 
posaient les autres sociétés con¬ 
sultées (notamment en Grande- 
Bretagne), Lum N’Guyen, le res¬ 
ponsable marcketing, a tout de 
suite compris quels étaient nos 
besoins et il faut vraiment recon¬ 
naître que tout a été mis en route 
pour parer à tous les problèmes 
nouveaux que nous posions”. 

Cobra Soft 
change de look 

Cobra Soft chamboule tout ! 
Ceux d’entre vous qui ont déjà 
en mains le nouveau catalogue 
de la firme châlonnaise ont déjà 
remarqué que le logo avait 
changé. Adieu Cobra menaçant 
et bonjour les couleurs. Mais 
l’intérieur du catalogue est aussi 
très différent : les titres déjà qui 



Le "nouveau jeune et dynamique" 
responsable, j 'ai nommé 
Matthieu Sibille ! 



















pour inaugurer le prochain jeu nous vous proposons des 
100 °7o Ubi : Gaston Lagaffe, cadeaux ! 

Le mercredi 28 janvier à partir de 15 h, vous courrez tous chez 
"Général” (10, boulevard de Strasbourg, métro Strasbourg- 
St-Denis). Pourquoi ? Sylvie sera lé, et nous aussi, pour vous 
vendre des exemplaires uniques de “M’enfin”, tous dédica¬ 
cés par Franquin. Sympa, non ? Il n’y en aura pas d’autres, vous 
ne serez que cent k vous partager jalousement ce précieux tré¬ 
sor. 


de deux cents passent à seule¬ 
ment un peu plus de soixante-dix 
(dane le soucis de ne garder que 
“la substantifique moëlle” de la 
société — les meilleurs logiciels, 
eh Béotiens !), et puis les nou¬ 
veaux emballages, tous très 
ciblés sur le contenu spécifique 
du jeu. C’est ainsi que vous avez 
déjà découvert le coffret de 
“HMS Cobra” et les pépites de 
“Histoire d’Or”, mais cela con¬ 
tinue pour tous les autres titres. 
Tout ceci peut sembler impor¬ 
tant, mais en réalité cela ne 
représente que la face émergée 
de l’iceberg : le dessous c’est la 
restructuration totale de la par¬ 
tie marcketing, avec une nou¬ 
velle politique de distribution, 
doublée d’une volonté de mieux 
imposer l’image de la marque. 
Et tout cela (enfin presque 
tout !), est l’œuvre du nouveau 
jeune et dynamique — selon 
l’expression consacrée — res¬ 
ponsable commercial et promo¬ 
tion : Matthieu Sibille. Sous son 
impulsion, COBRA Soft devrait 
obtenir encore plus de succès 


avec, par exemple, Meurtres en 
séries ou “Massacre à la to¬ 
mate”. Ceux-ci cités juste pour 
vous mettre l’eau à la bouche. 

Gaston Lagaffe 
et Franquin 
dans vos poches 

Vous connaissez tous Zombi (cf. 
notre test et la rubrique “Help” 
du dernier numéro) mais par 
contre vous ne savez peut-être 
pas à quel point sa société édi¬ 
trice, Ubi Soft, s’est agrandie au 
cours des derniers mois. Alors, 
ouvrez grand vos yeux, préparez 
vos calculettes et faisons le 
compte ensemble : Elite, Durell, 
Hewson, FTL, Domark, 
Software Project, Firebird, 
Rainbird, Odin, Beyond et tout 
dernièrement Sémaphore pour la 
partie logicielle sont tous distri¬ 
bués en France maintenant par 
Ubi. Si je compte bien cela fait 
onze : joli chiffre pour Sylvie 
Hugonnier et “toute sa bande”. 
Un peu pour fêter ça, mais aussi 


Qui plus est, dans chacun 
d’entre eux il y aura une fiche : 
vous la renverrez à Ubi Soft qui 
procédera à un tirage au sort. Le 
premier gagnera quinze logiciels 


Infomédia 
et le “canard 
digital” 

Floppy, le premier “canard” sur 
support magnétique sera très 
bientôt disponible pour CPC, 
sur cassette (38 F le numéro) ou 
disquette (59 F le numéro). Le 
numéro 1 devrait en effet paraî¬ 
tre aux alentours du dix janvier 
chez les marchands de journaux 
et revendeurs de micro- 
informatique. La version dis- 


Ubi (ou anglais distribué par 
Ubi), le second dix et le troisième 
cinq. Alors le mercredi 28 jan¬ 
vier, c’est noté dans les cale¬ 
pins ? 


quette sera double-faces, avec la 
première face consacrée au 
magazine et la seconde propo¬ 
sant des démonstrations de nou¬ 
veaux jeux. 

Concours Guillemot : 
la suite 

Appel à tous les joueurs fanati¬ 
ques qui ont durement “plan¬ 
ché” sur le concours Amstrad 
Mag./Guillemot International. 
Nous avons été trop “mé¬ 
chants” avec vous ! Nous n’a- 
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AMSTRAD 


PC 1512 $D MONITEUR MONOCHROME 
PC1512 SD MONITEUR COULEUR 
PC1512 00 MONITEUR MONOCHROME 
POS1? 00 MONITEUR COULEUR 
PC1512 HD10 MO MON MONOCHROME 
PC15I2 N010 MO MONITEUR COULEUR 
PC1S12 NO20MOMON MONOCHROME 
PC1512 HD20 MO MON COULEUR 
IMPRIMANTE DMP 3000 

LES SOFTS PC AM8TRAO 

WOROSTAR 1512 

SUPERCALC 3 

REFUEX 

S40EKKX 

COMPTA SAARl 

FACTURATION STOCK SAARJ 

PAIE OlPSi 

FRAMEWORK PREMIER 
DBASE K PC 
COMPTA LPC 
GESTION LPC 
EVOLUTION SUNSCT 

AMSTRAD 

u.c. 

CCPC 460*0*0 
CPC 464 COULEUR 
CPC 6128 MONO 
CPC 612* COULEUR 
PCW 82S6 
PCW 8512 

LECTEURS 

K7 

DISKS 001 
DISKS foi 
DISKS F02 (8256) 

DISKS ï 1/2 
DISKS & 1/4 IM6 
CABLE LIAISON S IM 



UMP 2()00 
OLIVETTI 
EPSON LX 80 
SMITH CORONA 

MCP 40 
OKIMATt 20 


1800 

2990 


INTERFACES 

RS 232 

ADAPTATEUR MPI 
ADAPTATEUR MP2 
EMULATEUR MINITEL 


K7 VIERGES (C20) par 10 
DISKS 3 

DISKS 3' CF2 D0 
PAPIER LISTING 
RUBANS ENCREURS 

CHAINE HI-FI 

CHAINE COMPACT CD 1000 
CHAINE COMPACT CD2000 

MONITEUR 

COULEUR 

TUNER imonMW TV) OISPO 
116 CH AINE Si 


CRAYON OPTIQUE LP1 
CRAYON OPTIQUE DK TR0N 
CRAYON MARK PEN II 
çfXIRK lut 

TABume CHAPHtoue graphiscope 

SYNTHETISEUR TECHNI MUSC 
DlQITAUSEUR 0 IMAGES 
MOOEM OTV 
MOOEM DTI* 

MEROTEL (8256) 

PROGRAMMATEUR 0 EPROM 
EXT 64KO DK TRONCS 
EXT 256 Ko DK TRONCS 
DISC SILICON 256 Ko 

MANETTES 

QUCKSHOT I 
QUCKSHOT H 
PRO 5000 
TURBO 


BTE RANGEMENTS 10 D 
BTE RANGEMENTS 5C D 
HOUSSE 464 CLAVCR 
HOUSSE 6128 CLAVIER 
HOUSSE 8256 CLAVIER 


HOUSSE MONITEUR MONO 
HOUSSE MONITEUR COULEUR 
HOUSSE MONITEUR 8256 
HOUSSE IMPRIMANTE 8256 
MOUSSE D01 
CAPOT 464 
CAPOT 6128 
OOUBLEUR JOYSTICKS 
CABLES RALLONGES MO «CIA 

TOUS CORDONS A LA OEMANQC 

CABLE CENTRONICS 
CORDON MAGNETO 

CONSOMMABLES* 1 C20 ILES 10) 
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MUITIPLAN 
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DR GRAPH D 
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PEDAGOS 

ALGEBRE K7/0 
EQUATIONS K7/0 
LUOOOESSIN K7ID 
PALETTE MAGIOUE K?lD 
CARTE 0 EUROPE K7iD 
PAYS OÊ BIG BEN D 
GEOMETRIE K7/0 
OUTRE RHIN 0 

UTILITAIRES 

SPACEMOVING (6128) K7/D 
lORlGRAPH KTC 
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AMSWORO K? 
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06 COMPILATEUR 0 
DATAMAT 0 
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vions pas le droit de vous faire 
faire tant de soucis et tant de 
cheveux blancs... nous ne 
recommencerons plus jamais. 
Nous sommes très désolés... s’il 
vous plaît, ne vous fâchez pas... 
Bon bref, j’espère que vous avez 
compris que nous avons fait 
notre “mea culpa” devant ce 
concours vraiment trop compli¬ 
qué. Ceci dit nous souhaitons le 
prolonger — jusqu’au 12 février 
— et pour que vous puissiez y 
participer plus facilement, nous 
allons vous aider. Alors 
d’abord, sachez que les formu¬ 
laires de réponses sont toujours 
disponibles chez les revendeurs 
G.l. ; d’autre part, vous y trou¬ 
verez aussi certaines réponses, 
enfin, dans notre numéro 19, 
nous publierons dans la rubrique 
“Help” toute une série de 
réponses. Voilà. Et pour achever 
de vous rassurer, sachez que les 
lauréats seront tirés au sort 
parmi les meilleures réponses et 
non plus seulement parmi les 
réponses justes. 

PS ; concours paru dans le 
numéro 16 d’Amstrad Magazine 
avec à la clé en PC L512 et un 
A.R. Paris-New-York. 

Yes you can 
pour PC 1512 

Micro-Application et YC vien¬ 
nent de sortir en étroite collabo¬ 
ration le célèbre générateur 
d’applications “Yes you can” 
pour le PC 1512. Distribué au 
prix TTC de 1 174,14 F, ce logi¬ 
ciel très puissant devrait recon¬ 
cilier avec les générateurs 
d’application tous ceux qui sont 
rebutés par l’apprentissage d’un 
générateur comme dBase II, par 
exemple. En test prochainement. 

De l’eau pour 
le Sahel grâce 
à la micro 

Contribuer à construire des 
pompes à eau pour alimenter les 
puits des pays du Sahel, est-ce 
que cela vous intéresse ? Ici à la 
rédaction, nous sommes tous 
pour, mais nous avons besoin de 
vous : envoyez-nous vos idées, si 
vous êtes nombreux, nous ferons 
quelque chose, c’est sûr. Voici 
pourquoi : lors d’Amstrad Expo 
(où décidément il s’est passé 
beaucoup de choses), nous 
avons rencontré sur le stand 
Hatier des membres de la fonda¬ 
tion Daniel Balavoine. Vous 
savez peut-être que ce chanteur. 


l’un de nos préférés, dépensait 
une partie de ces recettes en 
aidant les pays du Tiers-Monde 
et plus particulièrement ceux du 
Sahel. Ses amis continuent 
maintenant son œuvre. Hatier- 
Sermap, lors du salon les 
accueillait et a finalement rétro¬ 
cédé un pourcentage important 
du produit de la vente (pendant 
le salon) de ses logiciels. Un joli 
cadeau donc. Les amis de 
“Daniel” sont venus nous voir 
pour nous parler de ce qu’ils réa¬ 
lisent, nous vous en avons parlé, 
maintenant si vous avez des idées 
pour associer l’utilisation de 
votre micro avec une action, non 
seulement humanitaire mais en 
plus vitale, écrivez-nous ! 

Hivers 


Logiciel 44 : 
une expérience 
à suivre... 

Enseignants et informaticiens se 
sont unis pour élaborer “Réus¬ 
sir en Orthographe”, un éduca¬ 
tif très pédagogique pour un 
enseignement personnalisé. Ini¬ 
tialement développé sur ordina¬ 
teur New Brain — l’un des ordi¬ 
nateurs qui présentait le meilleur 
rpaport qualité/prix, il y a trois 
ans —, il fonctionne en réseau 
dans différentes écoles. Adapté 
sur Amstrad CPC, il est actuel¬ 
lement en test dans quatre éco¬ 
les de Loire-Atlantique : St-Jo- 
seph-de-Oudon, St-Joseph-de- 
Beaupreau, Fresnay-en-Retz et 
Notre-Dame-la-Marne. La 
démarche d’utilisation est la sui¬ 
vante : pendant que, sur trente 
élèves, quinze suivent un ensei¬ 
gnement “traditionnel”, quinze 
autres élèves testent leurs con¬ 
naissances sur l’Amstrad. Celui- 
ci est utilisé comme moyen 
attrayant de test, d’analyse des 
besoins de l’élève et de ses résul¬ 
tats. Ces quatre écoles travaillent 
depuis le mois de mai 1986 avec 
ce logiciel. Très bien perçu par 
les enfants, ce nouveau procédé 
pédagogique connaît une 
implantation progressive auprès 
des enseignants qui ne voient pas 
l’ordinateur comme une 
machine qui tente de les sup¬ 
planter mais comme un outil 
permettant une évaluation 
rapide et un entraînement tenant 
compte de la disparité des vites¬ 


ses de travail et d’assimilation 
chez les enfants. Début d’une 
série, la disquette comprend 
2 000 questions, 50 règles 
d’orthographe testées auprès de 
300 enfants et rédigées par des 
enseignants. Le programme per¬ 
met l’assistance en cas d’erreur, 
l’enregistrement des résultats et 
la visualisation des progrès. Une 
vingtaine d’enseignants a déjà 
participé à l’élaboration des 
questions et règles contenues 
dans “Réussir en orthographe”. 
L’enseignement par ordinateur, 
en France et sur Amstrad sem¬ 
ble devenir réalité... affaire à 
suivre de très près. 

Logiciel 44, 5, rue des Grands- 
Courtils, 44400 Reze. Prix de la 
disquette : 100 F + port. 

Artisans, informez- 
vous sur votre 
informatisation 

Vous êtes artisans et vous son¬ 
gez sérieusement à vous infor¬ 
matiser pour exécuter vos tâches 
fastidieuses et répétitives. Quel 
est le meilleur matériel, au moin¬ 
dre coût, pour répondre à vos 
besoins ? Quels logiciels acheter, 
comment les utiliser ? 

Nous avons rencontré, lors 
d’Amstrad Expo, M. Conil 
Lacoste, Chargé d’étude auprès 
de l’Assemblée permanente des 
Chambres de Métiers (APCM) 
qui assure la coordination de 
tous les CEMI. Rappelons qu’il 
existe en France 104 Chambres 
des métiers pour les Artisans et 
43 CEMI (Centres d’Expérimen- 
tation Micro-Informatique) 
équipés des différents types et 
marques de Micro-ordinateurs. 
La vocation des CEMI est d’évi¬ 
ter aux artisans les pièges de 
l’informatisation et l’achat sans 
réflexion véritable sur les besoins 
réels. Les CEMI offrent égale¬ 
ment une possibilité de forma¬ 
tion à moindre coût et l’évolu¬ 
tion des matériels et logiciels. La 
marque Amstrad est présente 
parmi les ordinateurs en 
démonstration dans les CEMI. 
Il s’agit pour l’instant de PCW 
mais la raison de la présence de 
M. Conil Lacoste à l’Amstrad 
Expo était surtout orientée vers 
l’évaluation du nouveau compa¬ 
tible Amstrad... 

APCM - 12, avenue Marceau, 
75008 Paris. Tél. : 47.23.61.55. 

L'offensive espagnole 

L’Amstrad remporte en Espagne 


un véritable succès. La distribu¬ 
tion et la pénétration de cette 
marque sur le marché espagnol 
— sous l’impulsion d’Indes- 
comp — a été la révélation 1986. 
Parallèlement s’est développé en 
Espagne un formidable courant 
de création logicielle. Ainsi, 
nous avons pu évaluer lors 
d’Amstrad Expo cet essor par la 
présence de nombreux éditeurs 
espagnols. 

Ainsi, Babeta. SA.CO propose 
toute une gamme de logiciels de 
gestion et éducatifs pour CPC, 
PCW et PC. La société espa¬ 
gnole espère trouver, au départ, 
une place sur le marché français 
avec des logiciels pour PCW : 
Clients/Foumisseurs, Multicalc, 
Multibase 3 et Master Base. 
Tous ces logiciels devraient pro¬ 
chainement être distribués en 
France traduits et adaptés au 
marché français. Les équivalents 
sur CPC sont à l’étude et la dis¬ 
tribution pour PC et compati¬ 
bles est envisagée. 

Pour sa part, l’éditeur espagnol 
Idéalogic proposait en démons¬ 
tration un logiciel nommé Ami- 
go dédié aux PC 1512 et compa¬ 
tibles. Amigo est un utilitaire 
(entièrement francisé) qui peut 
se définir comme un aide au trai¬ 
tement des tâches sous MS Dos. 
Selon vos besoins, il compose la 
ligne de commande MS Dos 
nécessaire à une opération même 
complexe. C’est un système très 
convivial (à fenêtres, menus 
déroulants et contrôle de toutes 
les manipulations par souris) qui 
permet aux débutants pour un 
prix d’environ 500 F, d’accéder 
rapidement à toute la puissance 
du système d’exploitation des 
PC. Par ailleurs, Idéalogic pro¬ 
pose Multimaster, également 
traduit (notice) et francisé (pro¬ 
gramme) qui permet d’avoir en 
mémoire jusqu’à neuf logiciels 
indépendants à la fois. A tout 
moment, il est possible de pas¬ 
ser d’une application à une autre 
par simple pression d’une tou¬ 
che ; Multimaster permet égale¬ 
ment de réaliser des transferts de 
données entre les applications 
(Lotus, Wordstar, Amigo...) : 
les données produites par une 
feuille de calculs peuvent être 
alors automatiquement introdui¬ 
tes dans une autre comme une 
compta etc. 

Idéalogic propose également un 
“Turbo Backup” (en français) 
qui permet de réaliser des copies 
de sauvegarde de disque dur en 
temps réduit. 
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MACHINES A ECRIRE! 


Voici le traitement de texte Amstrad: 


''AMSTRAD PCW 8256 complet avec son imprimante qualité courrier et son logiciel de traitement de texte en français. Prix HT au 31 iulllet 1986 
Prix TTC généralement constaté : 5926.44 Frs. 



LE MORDANT INFORMATIQUE 



Une machine à écrire, c’est bon pour aligner un caractère après l'autre. Laissez tomber ! 

Le traitement de texte Amstrad, lui, est conçu pour réaliser directement des documents entiers. Et pour que 
ce soit rapide. l'Amstrad offre de nombreuses fonctions accessibles d'une simple frappe de touche. 
Rajouter un mot, le souligner ou le mettre en italiques, déplacer un paragraphe, changer de type de caractè¬ 
res: autant de jeux d'enfant. 

Une fois les textes écrits, ils se classent automatiquement. On 
peut garder des centaines de pages sur une seule disquette 
et les réutiliser quand on veut. Quel gain de temps! La mise 
en page est automatique : centrage, alignement, justi¬ 
fication totale, numérotation, etc. Tout est parfait, du 
premier coup. 

Fini le temps perdu à refrapper une lettre entière 
pour un paragraphe à changer. 

Amstrad a sonné l'heure du traitement de texte pour tous! 
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UN EVENEMENT 

O Cette deuxième édition d'Amstrad 
Expo, qui s’est tenue du SI au 24 novem¬ 
bre à La Villette, a encore une fois rem¬ 
porté un très vif succès tant auprès des 
particuliers que des professionnels» 
Bravant les intempéries, les longues fi¬ 
les d’attente, vous avez été quelque 
vingt mille visiteurs auxquels viennent 
s’ajouter environ cinq mille profession¬ 
nels à venir manifester à la Grande Hal¬ 
le votre intérêt, parfois même votre 
passion de l’informatique Amstrad» 
Tout avait été mis en oeuvre pour que 
cette exposition soit un succès, elle a 
obtenu la récompense qui lui revenait»». 


< 


COURONNÉ 



Après le travail, la fête... Jean Kaminsky en 
conversation avec notre correspondant anglais 
Peter Cornforth. 






La rançon du succès... on était parfois obligé de prendre son mal en patience. 


I 


















Derniers préparatifs avant ouverture, sur le stand Ubi 
Soft, M’En fin ! 
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CONCOURS 
DE PRIX 
EN DIRECT 


: REMISES 


Les gagnants des concours, Uchi Mata et 
Sapiens, présents sur le Salon se sont vus 
remettre leurs prix dans l’enceinte de MégaM 
qui nous accueillait pour l’occasion. Que les 
autres gagnants, ceux qui n’ont pu se dépla* 
cer se rassurent, ils recevront très prochaine* 
ment leurs lots. 





Concours Sapiens : Frédéric Chassagne entouré (de 
droite à gauche) par Laurant Weill, Marc Bayle (de Lori- 
ciels) et notre rédactrice en chef Mireille Masson net. 


Nowak, championne 


équipe. 


! 
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PCW 

□ PCW 8256 . 5925 F 

□ PCW 8512 . 7690 F 

□ ext 256 K pour 8256.450 F 

□ 2* lecl. pcw 8256 . 1990 F 

□ stylo optique. 890 F 

□ interf. RS 232/centronic. 690 F 

□ housse (mon + clavier + imp.). 299 F 

□ ruban imprimante (par 2) .198 F 

□ disquette 3” (DF-DO).79 F 

□ allonge pcw (imp. + al.). 275 F 


DIGITALISEUR ARA 

Ce digrtaliseur vous permettra non seulement de 
digitaliser des images vidéo provenant d'une ca¬ 
méra mais aussi des images provenant direc¬ 
tement de votre T.V. Un logiciel très complet 
vous permettra d'embellir, retoucher, stocker... 
les images digitalisées. Entièrement français 
□ digitaliseur ARA. 990 F 


MULTISERVI 

Enfin une carte E/S ne nécessitant aucun mon¬ 
tage. aucun relais. De plus le logiciel fourni 
avec cette carte vous permet de commander 
réveil, alarme, spot... tout appareil électrique 
de votre choix sans être un “crack' de la pro¬ 
grammation. Entièrement français. 

□ Multiservi. 990 F 



Le "must* pour les amateurs de graphisme. Utilisée 
par la majorité des créateurs de logiciel cette tablette 
vous séduira par sa simplicité d'utilisation et la qualité 
'top niveau' des résultats obtenus (ex. options faire 
des points, traits, boîtes, cercles, texte, remplir. “zoom\. J 
□ graphiscop.990 F 





Disquettes vierges 

□ è l'unité . 

35 F 

□ par 10 . 

. 280 F 

Cassettes vierges C20 

□ les 5. 

<? », 

O les 10. 

. 80 F 


Rallonge alimentation + vidéo 

□ ne soyez plus collé è l'écran, rallonge 464 130 F 

□ ne soyez plus collé è l'écran, rallonge 6128 180 F 

□ housse pour moniteur + clavier . 175 F 

(préciser couleur ou monoc.) 

□ ruban imprimante DMPI (par 2) . 198 F 

□ ruban imprimante DMP 2000 . 99 F 

□ adaptateur peritel tous CPC. 450 F 

Cible imprimante AMSTRAD 

Vous permet de connecter votre AMSTRAD à n'im¬ 
porte quelle imprimante au standard 'centronic' 

□ cible imprimante , 150 F 


produits DART 

STYLO OPTIQUE : De loin le meilleur de tous. 

le stylo optique DART à fibre optique vous 
permettra de réaliser de véritables chef d'mu 
vres. Fourni avec logiciel d'exploitation très 
complet 

□ stylo optique. 349 F 

SCANNER GRAPHIQUE : Ce scanner, très sim¬ 
ple d'utilisation, vous permettra da digitaliser 
toute image sur support papier, è partir de la 
DMP 2000 Fourni avec qfi logiciel d'exploita¬ 
tion très puissant 

□ scanner graphique "DART". 790 F 


□ joystick compétition , 
PR05000 ... 170 F 



0 SUPER-PROMOTION 
□ CPC 6128 coul + impr. 


DMP 2000 

□ CPC 6128 coul. 

□ CPC 6128 mon. 

□ CPC 464 coul. 

□ CPC 646 mon.. 

□ imprimante DMP 2000 . 

□ interface RS 232 (Amstrad) 

5990 F 

| N.C. 

1990 F 
590 F 
690 F 

□ 1 er lecteur de disquettes . . 

1990 F 

□ 2ème lecteur de disquettes 

1590 F 

□ mangétophone (avec câble) 

340 F 

□ câble magnéto. 

50 F 





□ interface TV 


1390 F 


K> 



LOGICIELS CPC 


Tl ne lui manque que la parole”, synthé. V0C1 la lui donne ! 
Très performant ce synthétiseur vocal va vous permettre 
de rendre votre ordinateur plus bavard qu'un politicien en 
campagne I 

□ synthétiseur vocal (prog. sur cassette) 499 F 

□ synthétiseur vocal prog. sur disquette) 549 F 


floopy. 

□ 38 F □ 59 F 

xeno. 

□ 100 F 

budget familial. 

□ 140 

F □ 220 F 

aliens 2. 

D 95 F - 

comix. 

□ 145 FD 195 F 

c.a.o. 

□ 320 

FD410 F 

arsène 

- □ 590 F 

master tromc n # 1 

- □ 99 F 


— 

□ 450 F 

assimil (anglais) 

□ 550 F □ 590 F 

master tronic n* 2 . 

- □ 99 F 

ciné clap. 

— 

□ 180F 

big band . 

- □ 295 F 

master tronic n # 3 . 

- □ 99 F 

cobra pinbafi , 

□ 140 

FD220 F 

breakthru. 

□ 115 FD 160 F 

ikari warriors. 

□ 100 FD 155 F 


_ 

□ 790 F 

cobol (notice angl.) . . 

- □ 550 F 

les passagers du vent 

□ 299 F □ 299 F 

d.a.m.s. 

□ 295 

F □ 395 F 

dragon s lair . 

□ 90 FD 130 F 

kid kit. 

□ 299 F □ 299 F 

dan dare 

□ 110 

F □ 175 F 

elektra glide. 

□ 110 FD 165 F 

highlander 

□ 100 F □ 145 F 

data mat. 


□ 450 F 

gauntlet 

□ 105 F □ 165 F 

silent service. 

□ 105 FD 155 F 

deactivators. 

□ 110 

FD 165 F 

goomes. 

□ 105FD 165 F 

Street hawk 

D 105 FD150 F 

deep strike. 

□ 120 

F □ 170 F 

H M.S. cobra. 

□ 280 FD350 F 

acro jet . 

□ 105 FD 155 F 

division blindée . 

□ 155 

F □ 199 F 

harry et harry 

- □ 220 F 

americas cup chall 

□ 105 FD155F 

dr draw 

— 

□ 649 F 

hit pack. 

□ 110 F □ 155 F 

avenger . 

□ 100 FD 145 F 

dr graph. 

- 

□ 649 F 

scoobydoo 

□ 105 FD 150 F 

demain holocauste 

- D235 F 

explorer 3. 

— 

□ 280 F 

silent service 

□ 105 FD 155 F 

cobra. 

■□ 95 FD145 F 

fer et flammes ( 2 dsq.) 

— 

□ 295 F 

thanatos . 

□ 110 FD 155 F 

3 d grand prix. 

□ 110 FD165 F 


□ 145 

F □ 195 F 

tobrouk 1942 . . 

□ 120 FD 180 F 

4* protocole. 

□ 195 FD 195 F 

infiltrator. 

□ 115 

FD 165 F 

wintei games 

□ 110 FD 140 F 

amstradeus 

□ 490 F □ 570 F 

l'affaire sydney. 

□ 150 

F □ 199 F 

la solution. 

- □ 950 F 

asphalt 

□ 140 FD 180 F 

l'affaire vera cruz . 

□ 165 

FD 199 F 

discology 

- D345F 

autof. è l assembl 

□ 195 F □ 295 F 

1ère du verseau. 

— 

□ 250 F 

mines du roi aquantus 

□ 125 FD 185 F 

bactron 

□ 140 F □ 180 F 

l'héritage. 

D165 

F □ 199 F 

fight. war + way ex.. 

- □ 240 F 

balade au pays big ben 

□ 160 F □ 260 F 

la geste d'artillac 

□ 255 

FD255 F 

lire lord 

T 100 F Li 160 F 

billy la banlieue 

□ 140 FD 199 F 

le 5* axe. 

□ 120 

F □ 160 F 

loot. 

□ 120 F □ 160 F 

bob winner 

- □ 180 F 


□ 180 

FD220 F 

galvan. 

□ 110 FD 180 F 

boulder dash 3. 

□ 100 FD 150 F 



□ 220 F 

glider rider ..... 

D100 FD 145 F 

bridge. 

□ 265 FD290 F 

le secret du tombeau 

□ 160 

FD 199 F 

graphie city. 

. □ 150 F D 195 F 

bruce lee 

□ 110 F □ 180 F 

les 4 saisons 

□ 120 

FD220 F 


les mines du roi aquantus 

□ 

125 

FD 

185 

F 

light force. 

□ 

105 

FD 

160 

F 

m.g.t. 

□ 

140 

FD 

180 

F 

m.g.t. + bactron . 

□ 

195 

FD 

245 

F 

mag max. 

□ 

110 

FD 

165 

F 

mandragore . 

□ 

255 

FD 

255 

F 

maracaibo 

D 

135 

FD 

175 

F 

masque. 


— 

□ 

195 

F 

meurtre à gde vitesse 

□ 

180 

FD 240 

F 

meurtre sur l'atlantique 

□ 

199 

FD 

260 

F 

miami vice. 

□ 

100 

Fü 

150 

F 

micro scrabble 

□ 

195 

FD 

245 

F 

mission delta 

□ 

120 

FD 

199 

F 

monopoly. 

□ 

180 

FD 

290 

F 

nexor. 

□ 

110 

FD 

190 

F 

oddjob. 


- 

□ 200 

F 

oméga planète invisible. 

□ 255 

FD 

255 

F 

pédagociciel (an. compl.) 

□ 

720 

F □ 720 

F 

ping-pong 

d 

100 

FD 

165 

F 

prodigy. 

U 

120 

FD 

160 

F 

ralfy 2. 

□ 

160 

FD 

199 

F 

robbot 

□ 

130 

FD 

175 

F 

sapiens 

□ 

140 

FD 

180 

F 

shogun. 

U 

115 

FD 

165 

F 

skyfox. 

□ 

110 

Fü 

165 

F 

space moving. 

□ 

295 

FD 

395 

F 

spitfire 40 

□ 

105 

FD 

170 

F 

sranv 


- 

U 

180 

F 


C D 

tempest. □ 12OFDV0O-F 

tension. D150FD190F 

thanatos. m05FÜ185F 

sold a million (n* 1 ). . . . □ 110 F □ 170 F 

sold a million |n § 2) . . □ 110 F □ 1*70 F 

tobrouk. 0120 FO 180 F 

top secret. - D240 F 

trail blazer. U110FD180F 

trivial pursuit. □ 199 F □ 259 F 

winter games. - □ 180 F 

zombi . - □ 180 F 


— LOGICIELS PC ■ — 

□ calcomat. 820 F 

□ cyruschess2. 145 F 

□ datamat. 820 F 

□ dbase II.1175 F 

□ évolution sunset.1175F 

□ framework 1er.1175F 

□ multiplan junior. 699 F 

□ wordjunior .1175F 

□ yesyoucan.1175 F 



. 790 F 

- LOGICIELS PCW 

799 F 


395 F 


790 F 


590 F 


250 F 
460 F 

□ pcw graph. 

395 F 

□ cobol (notice angl.) . 

550 F 

□ polymail + polyword 

□ strike force harrier 

. 199 F 

□ colossus chess 4 

175 F 

□ polypl. + polices n° 1 

460 F 

□ floopy (magazine) . 

59 F 

□ damocles. 

1750 F 

□ polyprint + polyword 

490 F 

□ compta, (alpha soft) 

. 750 F 

□ fairlight. 

170F 

□ polyprogram. 

1185 F 

Oalienor. 

1095 F 

□ force 4 + mis. detec. 

190 F 


790 F 

□ am-stram dames. . 

. 199F 

□ gp II (éd arkenciel) 

760 F 

□ reversi.. 

199 F 

□ autofor. assembleur 

295 F 

□ graphol + bioryth 

199 F 


350 F 

□ banq/échn (éd. aries) 

.. 350 F 

□ histoire d’or. 

245 F 

□ s.a.s. 

160 F 

□ batman. 

169 F 

□ la paie cresus . . . 

1175 F 

□ space invader. 

160 F 

□ blocus. 

199F 

□ lang. V (not angl.) . 

550 F 

□ tassword 8000. . . 

450 F 

□ bridge player 3 

220 F 


498 F 


210 F 







Possibilités de crédit partiel ou total 

- LIVRES 


□ peeks pokes du cpc . . 

□ rsx et rout. ass. sur cpc 
U cp/m + sur cpc et pcw 

□ graphis. et sons du cpc.. 

□ la bible des cpc. 

□ 102 prog. sur amstrad .. 

□ amstrad à l'école.... 

□ amstrad en famille . . 

□ amstrad en musique 

□ clefs pour amstrad tl .. 

□ lefs pour amstrad t2 . . 


99 F 

□ routines du cpc. 

149 

200 F 

□ Irv. lect disq. cpc... . 

149 

100 F 

□ cp/m + sur cpc et pcw 

100 

129F 

□ graphis. et sons du cpc 

129 

199 F 

□ la bible des cpc 

199 

120 F 

□ routines du cpc .... 

149 

120 F 

□ liv. lect. disq. cpc ... 

149 

120 F 

□ peeks pokes du cpc . . 

99 

165 F 

□ rsx et rout ass. sur cpc 

200 

140 F 

□ bien débuter pcw. . . . 

129 

155 F 

□ bien débuter pc 1512 .. 

149 



□ je débute basic amstrad 91 F 

□ grd livre dupcw amstrad 179 F 

□ livre du basic 1512 . . 179 F 

□ livre du gem pc 1512 ..199 F 

□ livre logo pcw et cpc ..149 F 

□ multiplan sur amstrad ..195 F 

□ prog. math, sur cpc . . 150 F 

□ programmation sur PCW 149 F 

□ trucs et astuces pc 1512 179 F 

□ guide réf.tech. 1512 ..249 F 


COMMENT COMMANDER : Cocher le(s) artide(s) désiré(s) ou fartes en une liste sur une feuille à part Fartes le total + frais de port (20 F pour achats inférieurs à 500 F, 40 F de 500 à 1000 F. 60 F pour achat supérieur a 1000 F) 
NOM.--- ORDINATEUR: □ PC 1512 □ 6128 coul. □ 6128 mono □ 464 coul □ 464 mono □ 8256 0 8512 || 

ADRESSE__ TÉI_CODE POSTAL_VILLE_ 

Mode de paiement : □ chèque / □ rqandat / □ contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) - envoyer le tout à : ORDIVIDUEL, 20. rue de Montreuil 94300 VINCEnNES. 
















































































































































































































































































Loriciels fait 





BOB WINNER 

Globe-trotter à la recherche d’une civili¬ 
sation disparue, tu parcours le monde 
malgré les nombreux obstacles qui se 
dressent sur ton chemin. De grandes 
puissances t’enverront leurs combat¬ 
tants pour te stopper dans ta quête. La 
force seule ne suffira pas et tu devras 
faire preuve d’intelligence et d’astuce 
pour découvrir enfin ce que tu as tant 
cherché. 


LE PACTE 

En l’an 1580 de notre ère, la Grande 
Alliance des forces du bien permit un 
Pacte sans précédent avec la nuit, 
le mal et les démons. 

Depuis 3 siècles déjà, les puissan¬ 
ces diaboliques reposent en un 
coffret, sépulture inviolée les rete¬ 
nant prisonnières à jamais. TOI 
MORTEL, tu ne dois jamais l’ou¬ 
vrir sous peine d’avoir à les 
combattre. 
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revivre 





Un e nouv elle génération de softs 
J3FÛ Lî> à tout fracasser H! 


TOP SECRET 

Un coup d'état 
L dans ton pays!!! 
i Il n’y a pas une mi- 
& nute à perdre pour 
' L sauver le président. 

Vite prends ton arme 
^ et lance-toi dans 
trSL une folle coursa¬ 
is poursuite à travers 
|^Kv la ville où régnent 
Bpm V l’angoisse et la vio- 
lence 


81, rue de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON 

Tél. : (1)4752 11 33-Télex:631 748F 


Distribution : LORIDIF 

Tél. :47 52 18 18 - Télex :631 748F 


BACTRON 

Bactron, ennemi 
des virus se bal¬ 
lade dans ton corps 
depuis ta naissance 
Mais aujourd’hui ceux- 
ci risquent d'avoir le V 
dessus et tu dois aider 
Bactron à les vaincre. 
Guide-le dans le dédale 
de tes organes et libérez 
ensemble les enzymes de 
guérison enfermés dans les 
cubes jaunes disséminés à 
travers ton corps. 


r . 

I Je désire recevoir LORICIELbt /~~~ 

I NEWS, le journal d'informationl */ 
l sur vos produits. L£' i> Ny 

I Nom .. 

[Prénom . Age. 

I Adresse .. 

1 Ville... C.P. 

* Votre matériel. 

I Joindre 3 timbres à 2,20 F pour participation au* trais d expédition 
[ Avez-vous un Minitel ? * l OUI l NON: AMS ^7 
[ ■ Cochez la case correspondante 


MGT 

Un superbe jeu d’arca¬ 
de et d’aventure qui t’en¬ 
traînera dans l’antre d’un 
énorme complexe spatial. 
Là, tu rencontreras l’in¬ 
connu, et à bord de ton 
Magnetik Tank, tu devras 
combattre pour survivre 
I et tenter d’en ressortir 
* vivant. 























Tl VI SI 


CHEZ TOUS LES BONS 


REVENDEURS DE LOGICIELS 


HITSQUAD 

A RASSEMBLE 

4 TITRES 

EXTRAORDINAIRES 
, DANS SON 

\ NOUVEL / 

\ ALBUM / 


AU PROGRAMME ^ 
UN JEU DART MARTIAL 
UN COMBAT DANS LA JUNGLE 
k UN COMBAT AERIEN, 

\ ET BIEN SUR 

A UNE CHASSE AUX 
9\ FANTOMES" / 

\ DISPONIBLES DANS 

UN FABULEUX / 

\ ALBUM POUR 
ï A AMSTRAD 


SPECTRUM 


N iy 

Mf&ï, (flü 


























colonne séparément. Le tout 
sera testé incessament. 

Ikari Warriors - Elite - Un 
groupe de révolutionnaire s’est 
emparé du général Alexander 
Bonn, des forces américaines, et 
le maintient prisonnier dans son 
propre quartier général. Votre 
mission, vous l’aurez deviné, 
sera donc de tenter de le délivrer 
en utilisant les armes de 
l’ennemi. Pour les amateurs du 
style Commando exclusive¬ 
ment... 

Dandy - Electric Dreams - A 
l’aide de Sheeba, un mastodonte 
de quelques 120 kilos et de Thor, 
le célèbre héros norvégien, par¬ 
tez vous emparer du trésor et 
anéantir les hordes ennemies, 
qui pour leur part, ne reculerons 
devant rien pour vous détruire. 

Bob Winner - Loriciels - Le 
globe-trotter qui se cache en 
vous se fera un plaisir de parcou¬ 
rir le monde à la recherche d’une 
civilisation disparue. Votre che¬ 
minement ne sera pas de tout 
repos. Il vous faudra échapper 
aux nombreuses embuscades 
dressées par des combattants 
envoyés par les grandes puissan¬ 
ces ne tenant pas à ce que votre 
quête se voit couronnée de suc¬ 
cès. Sans compter tous les obs¬ 
tacles qui se dresseront sur votre 
chemin... Un subtile mélange 
d’intelligence et d’astuce sera 








M 

i r 1 EDITIONS /MICRO APPLICATION 


nécessaire à l’aboutissement de 
votre mission. Persévérez, vous 
parviendrez sûrement à décou¬ 
vrir l’objet de vos désirs... 

Yes You Can - Micro Applica¬ 
tion - Ce générateur d’applica¬ 
tions bien connu, de part son 
succès sur PC et compatibles, 
s’ouvre aujourd’hui au marché 
du PC 1512. 11 permet au 
néophyte, comme au spécialiste 
de créer ses propres applications 


en dix ou vingt fois moins de 
temps qu’avec un langage tradi¬ 
tionnel tel que pascal ou basic. 

Hijack - Activision - Ce logiciel 
vous met à la tête d’un départe¬ 
ment du Pentagone dont la tâche 


devra consister à juguler le ter¬ 
rorisme par des moyens pacifi¬ 
ques : la division Hijack. Il fau¬ 
dra vous battre contre la bureau¬ 
cratie pour mettre fin à un 
détournement. Un bon cocktail 
composé d’un zest de stratégie et 
de deux doigts de simulation. 

Malette Practi - France Image 
Logiciel - Cette malette est en 
fait la réunion de quatre “gros” 
logiciels pour PC 1512 et com¬ 
patibles Practibase, pro¬ 
gramme de gestion de base de 
données multifichiers pouvant 
lire et transférer des fichiers ou 
des programmes de dBase II, 
Practitexte, logiciel de traite¬ 
ment de texte qui offre entre 
autres l’avantage d’une sauve¬ 
garde automatique évitant toute 
perte accidentelle d’informa¬ 
tions, Practicalc, tableur à usage 
professionnel (cadres, cher¬ 
cheurs, etc.) et enfin, Practigra- 
phe, qui permet, avec un mini¬ 
mum de touches, d’exploiter 
toutes vos données chiffrées sous 
formes de graphiques. Ces logi¬ 
ciels sont compatibles entre eux 
et peuvent donc être utilisés con¬ 
jointement. Vendu au prix de 
1 950 F TTC. 


HIT PARADE 


Compilation They sold a million III (US Gold) 
Infiltrator (US Gold) 

Knight Tyme (Mastertronic) 

Grand Prix 500 (Microids) 

Sram II (Ere Informatique) 

Top Secret (Loriciels) 

Winter Games (Epyx) 

MGT (Loriciels) 

Harry & Harry (Ere Informatique) 

Ikari Warrior (Elite) 

Elite (Firebird) 

Pack F.I.L. (FIL) 

Green Bcret (Imagine) 

Lightforce (FTL) 

Miami Vice (Océan) 


UTILITAIRES 


Dbase II (Ashton Tate) 

La Solution (Micro-Application) 

Tasword (Tasman/Sémaphore) 

Masterfile (Tasman/Sémaphore) 
Compilateurs Basic (marques confondues) 



CREEZ CHEZ VOUS 
VOTRE ENTREPRISE 


DE TRAITEMENT DE TEXTE 


Une situation immédiate, vite rentabilisée, libre et indépendante, 
à exercer chez soi. 

Les PME n'ont pas assez de personnel pour taper leurs rapports 
et leurs compte-rendus. 5% d'entre elles seulement sont équi¬ 
pées en Traitement de Texte. Une opportunité à saisir, pour ce 
nouveau métier en pleine expansion qui manque de spécialistes! 

IPIG : une Formation par correspondance, originale, rapide, 
complète et efficace : 

La formation IPIG vous permet d'apprendre, chez vous, le 
Traitement de Texte, sur votre propre matériel : AMSTRAD 
PCW 8256, tout en interrogeant voue professeur particulier 
par écrit ou par téléphone ; elle vous initie à la micro-informa¬ 
tique et à la bureautique ; elle vous enseigne la dactylographie 
et vous donne des conseils pratiques sur la présentation et la ré¬ 
daction de vos documents. Vous saurez même comment mon¬ 
ter, à peu de frais, une entreprise de traitement de texte. Dès le 
1er mois, vous serez opérationnel et rentabiliserez l'investis¬ 
sement de votre cours. INSCR1FnoNS TOOT e l année 


Institut 
Privé 

d'informatique 
et de Gestion 

7 tue Heynen 
92270 Bois-Colombes 

T(L: (1) 42 42 59 27_ 



Brochure gratuite n * E 4544 
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En direct des Clubs 
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30 
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AMSTRAD MAGA 

A LA RECHERCHE D 



Une année d’Amstrad Magazine, toute pleine 
d’articles, de trucs, de listings et d’informa¬ 
tions intéressantes. Mais, comme par hasard, 
l’article recherché est toujours dans un numéro 
oublié... Alors, pour vous éviter de brasser des 
tonnes de papier, pour retrouver facilement la 
page d'un article dans un sommaire enfoui sous 
une pile de revues, nous vous avons concocté 
ce petit récapitulatif. Un "super-menu” pour 
une période de fêtes, quoi... 

Toute l'équipe d’Amstrad Magazine vous sou¬ 
haite un joyeux Noël (pas trop arrosé !) et une 
très bonne Année 1987 ! 
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76 

AMX Manager 

78 

Dattier : Vacances... 


Cocotiers et logiciels 

79 


T fit Matériel 


La nouvelle Graphiscop est parmi nous 128 

Dattier : let educatifs 


Amstrad et éducation 131 

Une maman s’est mise è "l'ouvrage" 135 

Tests logiciels éducatifs : Géographie/Ballade au pays 
de Big Ben 140 

Carte blanche è Amstrad France 143 

Pêle-mêle 144 

Un "bon" logiciel éducatif, c'est quoi ? 146 
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Geca/Gega et Oécamcto 56 

Space Invaders 93 

Gestdisc 106 

OR 100 

























































SOFT 






Ceint— . joi, 

^‘T'jeu de rôle/a*enture 

Ge J deux disquettes 
Support. aeu. * * 

Graphismes^ 

Intérêt : * * * * 

Difficulté : *** 
Appréciation ■ 


En des temps très reculés s’affrontaient les 
grandes puissances du « Bien » et du « Mal ». 
De cet affrontement, dit la légende, naquit le 
« Chaos » avec la victoire des forces du Mal qui 
entraîna l’asservissement du Royaume de 
Thulynte. Les contrées voisines, dont Senghar 
de la puissante guilde de Kishan, émues, vous 
ont désigné pour sauver le monde de 
l'influence sans cesse plus maléfique de la cita¬ 
delle de Khaal. Commence alors une longue 
quête faite de sorts, de combats, de marches 
à travers des recoins et quartiers inhospitaliers, 
de ruses et de courage. Vous devrez trouver 
vos alliances, choisir vos alliés à savoir recon¬ 
naître vos ennemis. 


« Du choc des corps, la force de 
l’âme se transmet à l’arme, fai¬ 
sant de l’ouvrage un ami des 
plus parfaits, épousant corps et 
âme l’acquéreur ». Fer et 
Flamme est une longue saga, un 
grand moment de l’histoire 
légendaire et médiévale. Plus 
qu’un simple jeu d’aventure, 
c’est un monde dont vous pre¬ 
nez possession, dont vous deve¬ 


nez l’un des héros... 

Présentation 

En fait, Fer et Flamme n’est pas 
un jeu d’aventure ordinaire mais 
un « jeu de rôles ». Votre mis¬ 
sion sera, bien sûr, la libération 
des opprimés mais le but princi¬ 
pal sera de faire acquérir à vos 
personnages un savoir et une 
expérience qui leur seront néces¬ 


saires et qui les aideront dans 
leurs missions futures. Vous 
serez, en début de partie, le créa¬ 
teur de vos personnages : c’est 
vous qui, à partir d’un capital 
points, leur répartirez leur force, 
leur intelligence, leur magie, etc. 
Vous les façonnerez selon diffé¬ 
rents critères (guerrier, chevalier, 
magicien, voleur...) lesquels 
détermineront des capacités plus 
ou moins accrues pour chacun 
des personnages dans certaines 
situations de jeu. Au fur et à 
mesure de la partie, les caracté¬ 
ristiques « premières » de vos 
personnages vont se modifier : 
points de vie, intelligence, cou¬ 
rage, expérience... C'est déjà là 
qu’intervient la notion de jeu de 
rôle, les personnages évoluent et 
au fil des situations rencontrées 
se métamorphosent. A l’inverse 
des jeux de stratégie, le jeu de 
rôle ne réclame pas de vainqueur 
ou vaincu immédiat : le jeu se 
suffit à lui-même. 

Fer et Flamme est livré sur deux 
disquettes (exclusivement, vu Ja 
longueur et la richesse du pro¬ 
gramme) accompagnées d’un 
manuel de jeu très détaillé. 


Celui-ci fixe le contexte du jeu 
et donne les explications liminai¬ 
res quant au déroulement de la 
partie. Ce contexte, médiéval, 
n’est pas des plus simples à inter¬ 
préter : beaucoup de références 
à des lieux ou personnages 
mythiques, à des légendes. Tou¬ 
tefois, l’ensemble est bien cons¬ 
truit et si la situation ne vous 
aide guère pour la suite de votre 
quête, elle a au moins le mérite 
d’exister, d’être agréablement 
écrite et de ne pas ressembler aux 
situations de ce type de jeux 
pour vous imprégner d’une cer¬ 
taine atmosphère. 

Début de partie 

La lecture de la notice explica¬ 
tive, si elle n’est pas vraiment 
indispensable, n’en est pas 
moins nécessaire pour pouvoir 
rapidement maîtriser toutes les 
fonctions du jeu. Après lecture 
celle-ci, vous pouvez charger la 
première face de ce grand jeu. 
Superbe, l’écran de présentation 
laisse bien présager de la grande 
qualité de l’ensemble et est agré¬ 
menté d’une musique digne des 
meilleurs troubadours. Bravo 



























AMSTRAD PROFESSIONALS 
FROM DIGITAL RESEARCH 


Votre Amstrad 


A 256K ou 128K pour jouer 
c’est dommage de ne l’utiliser 


Les Amstrad PCW 8256-8512 et CPC 
6128 sont décidemment des machines 
extraordinaires. 

Avec leur capacité de mémoire vive, 
ils laissent loin derrière eux les ordinateurs 
familiaux. 

Aujourd'hui, DIGITAL RESEARCH, Société 
créatrice du Système d'Exploitation CP/M, 
présente pour ces deux machines, deux 
langages exceptionnels, pour des 
applications portables et pour un 
développement facile et puissant : PASCAL 
MT+ et BASIC COMPILER. 

Ces deux langages sont présentés dans 
un package professionnel sous un standard 
3", avec une documentation complète (en 
anglais). 


que pour ça 


Y 


Le plus complet des Pascal 

- ‘AT+ 


PASCAL MT+ est le plus complet des 
Standards ISO. Il offre des extensions 
permettant une programmation 
compréhensive et professionnelle pour toute 
application, de gestion, technique ou à 
vocation éducative. 

PASCAL MT+ est plus rapide que les 
versions standard, plus conversationnel, plus 
portable et plus facile à utiliser pour toute 
application sophistiquée nécessitant une 
programmation structurée. 

Ce package indus un compilateur 
générant un code objet relogeable, un 
éditeur de liens, un débuger, un 
désassembleur et une librairie de sous- 
programme et de fonctions telles que des 
gestions d'interruption et autres tâches. 

Conformément au Standard ISO, le 
PASCAL MT+ supporte tout calcul effectué 
en virgule flottante pour une précision 
arithmétique, ou en binaire codé décimal 
(BCD). 



En vente : FNAC, Majuscule, Plein Ciel, 
Carrefour, Euromarché, Rallye, Auchan, 
Conforama, Continent, Cora, Nasa (et 
revendeurs spécialisés Coconut, Duriez, 
Hyper CB, General Vidéo...). 


Il compile par modules séparés, possède 
de nombreux outils de mise au point, et 
génère un code optimisé. 

PASCAL MT+ est certainement le plus 
complet des PASCAL : vous pouvez dé&uter 
avec et continuer avec, jamais vous ne serez 
obligé de le "gonfler". Il vous offre tout 


augmenter encore plus la vitesse 
t d'exécution des calculs. 

Les branchements sont effectués par 
des étiquettes alphanumériques; donc 
plus de numérotation obligatoire et 
programmation plus structurée. 


Un potentiel de déveloi 


pot 

PASC 


Sur le basic 

10 FOIS PLUS VITE AVEC CBASIC. 

CBASIC compiler est un vrai compilateur. 

Il permet une compilation en modules 
séparés et génère directement un code objet 
exécutable grâce à son éditeur de liens. 

11 combine la puissance du code machine 
et la facilité du BASIC pour produire des 
programmes huit à dix fois plus rapides que 
les mêmes programmes interprétés. 

Une gamme complète d'instructions et 
de fonctions graphiques 
permettant des sorties sur 
n'importe quel périphérique 
graphique sans recompilation 
ni modification de 
programme. 

Les calculs sont effectués 
en décimal flottant, d'où une 
précision de 14 chiffres 
significatifs, très important 
pour des applications de 
compatibilité. Le type entier 
existe également pour 


îment 

PASCAL MT+ et CBASIC COMPILER 
tournent sur Amstrad PCW 8256-8512 et CPC 
6128-664 (pour le 464, la présence d'un 
lecteur de disquette DDI est nécessaire). 

L'utilisation des instructions graphiques 
du CBASIC n'est valable que sur CPC 6128 et 
PCW 8256-8512. 


Conclusion 

Les logiciels professionnels de Digital 
Research pour Amstrad, vous permettront 
désormais d'explorer et d'exploiter toutes les 
ressources et le potentiel de votre machine. 


5*asic< 


d DIGITAL 
RESEARCH 



The creators of CP/M 
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Logiciels Digital Research pour Amstrad. Les pros commencent à la maison. 

□ PASCAL/MT PU 649 F 

□ CBASIC Compiler PU 649 F 

Nom ;_ 


Adresse :. 


Ville :. 


. Code postal : 


Contre-remboursement (France uniquement) : + 50F. Envoi hors métropole + 100F par 
produit FRANCO DE PORT FRANCE METROPOLITAINE 
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aux graphistes et aux musiciens ! 
Trois options vous sont alors 
proposées : création de l’équipe, 
reprise d'une partie préalable¬ 
ment sauvegardée et entrée dans 
le jeu. Après de nombreux 
appels à la disquette, apparais¬ 
sent sur la droite de l’écran, un 
parchemin où vont s’inscrire les 
détails du déroulement de la par¬ 
tie ; sur la gauche, un plan-carte 
(vue de surplomb) et, en bas, la 
ligne des icônes avec son poin¬ 
teur. Au départ du jeu, vous 
déplacez votre personnage sur le 
plan jusqu’à l’endroit de votre 
choix. Lorsque celui-ci se trouve 
à proximité d’un lieu à visiter, 
l’ordinateur effectue les charge¬ 
ments nécessaires et l’emplace¬ 
ment de la carte fait place à une 
vue « en trois dimensions » des 
lieux à explorer. L’aventure 
commence... 

Un ensemble très 
séduisant 

Fidèle au système de contrôle du 
jeu « par icônes » cher à Ubi 


Soft (cf. ZOMBÎ), Fer et 
Flamme est doté d’une ligne de 
vingt-cinq icônes permettant 
vingt-huit actions. L’ensemble 
du jeu est donc exempt de lon¬ 
gues saisies fastidieuses, à par¬ 
tir du clavier. Pour les réfractai¬ 
res au joystick, l’ensemble peut 
également être maîtrisé avec un 
minimum de touches du clavier. 
Cela donne un ensemble très 
facile à utiliser, très pratique dès 
que l’on a mémorisé la zone des 
icônes et les actions correspon¬ 
dantes. Pour exécuter une 
action, il suffit de faire corres¬ 
pondre le « pointeur » et l’icône 
correspondant à l’action désirée 
et de « cliquer ». Avec ce 
système, pas d’ambiguité : si 
l’action est impossible un bip 
sonore se fait entendre (mais 
vous n’avez pas passé un quart 
d’heure de saisie au clavier pour 
arriver à ce résultat). 

Fer et Flamme est un jeu de rôle, 
certes, mais c’est avant tout un 
jeu graphique et visuel. Ainsi, les 
deux disquettes qui composent le 
jeu sont pleines de graphismes 


superbes, de lieux évocateurs et 
proches du réel. Un très gros tra¬ 
vail a été fait au niveau de ce 
visuel : les perspectives donnent 
parfois l’impression d’être des 
digitalisations de lieux existants, 
les couleurs sont étonnemment 
présentes dans ce type de dessin 
aux détails très recherchés. Bref, 
pour ce qui est du graphisme, 
Fer et Flamme peut en remon¬ 
trer à beaucoup. Couleurs, 
détails, réalisme tout a été mis en 
œuvre pour la plus grande joie 
des yeux... 

Par contre, outre cette superbe 
musique de présentation dont 
nous vous avons déjà parlé, le 
reste du jeu semble être assez 
pauvre pour ce qui est des brui¬ 
tages en cours de partie. De 
même, et puisque nous en som¬ 
mes au chapitre des récrimina¬ 
tions, un petit reproche peut être 
fait au sujet de l’affichage des 
commentaires (sur le parche¬ 
min) : en effet, ceux-ci ne sont 
pas toujours, du fait de césures 
irrégulières et d’accentuation 
parfois déficiente, des modèles 



de clarté. Quoiqu’il en soit, il 
s’agit là d’un reproche bien 
mineur comparé aux réelles qua¬ 
lités de l’ensemble du jeu. 

Differentes phases 
de jeu 

Nous avons vu que vous dispo¬ 
siez de plusieurs personnages : 
Conan, Gundrund, Merlin, Sim- 
bad et Ivanhoe. Ceux-ci peuvent 
intervenir à leur tour dans le 
déroulement du jeu, pour réus¬ 
sir une action qu’un autre ne 
peut effectuer, par exemple. 
Leurs caractéristiques propres 
sont également importantes pour 
ce qui est des phases de combat. 
D’avis personnel, ces phases de 
combats ne sont pas les plus 
intéressantes du jeu mais sont 
obligatoires pour déterminer 
l’aptitude, l’expérience de cha¬ 
cun des personnages. Ce ne sont 
pas des écrans d’arcade mais » 
plutôt des grilles de jeu sur les¬ 
quelles sont disposés des prota¬ 
gonistes, la réflexion du joueur 
intervenant alors dans le place¬ 
ment de ces personnages en 
fonction de leurs compétences. 
On a donc trois grandes phases 
de jeu : localisation et grands 
mouvements (sur la carte), com¬ 
bats et visite des lieux avec vue 
en trois dimensions. L’ensemble 
est très bien dosé et le résultat — 
c’est-à-dire plusieurs heures de 
jeu — est très convaincant. 

Tout Fer, tout 
Flamme... 

Fer et Flamme est donc, à tout 
point de vue, une superbe réali¬ 
sation que vous brûlez déjà — 
nous en sommes persuadés — de 
posséder. Si l’aventure vous 
tente, partez sur ce gigantesque 
territoire, à travers montagnes, 
forêts, lacs et prairies, dans ce 
royaume maléfique de Thulynte, 
pour détruire le diabolique 
Khaal. Prenez-garde aux très 
nombreux monstres et tentez de 
découvrir le « Palais Doré » qui 
vous donnera peut-être la clé des 
mystères... 

Fer et Flamme fait partie de cette 
espèce de jeu qui font progres¬ 
ser les limites de l’informatique 
ludique et qui, outre le plaisir 
que ce jeu procure, se fait un 
excellent ambassadeur d’une 
production française de top- 
niveau. A se procurer absolu¬ 
ment pour se faire un « EEENN- 
NOOORRRMMMEEE » plai¬ 
sir... 

Frédéric Nardeau 






























SOFT 


sa 


MOMIEBLÜES 


Éditeur : Coktel Vision 
Genre : aventure arcade 
Support : disquette 
Intérêt : * * 

Graphisme .'**** 
Difficulté : ★ * * * 
Appréciation : * * * 


Les embûches vous attendent à 
chaque carrefour dans votre tra¬ 
versée des labyrinthes de la 




mort. Vous recherchez vaine¬ 
ment les sept élixirs qui vous 
redonneront la vie et vous per¬ 
mettront de revoir la surface. 
Faites très attention aux rencon¬ 
tres incongrues qui freineront 
votre ascension (moisissures, 
vers, cloportes et autres pièges 
en tous genres) au point de vous 
garder pour l’éternité. La pré¬ 
sentation est ma foi bien faite 
ainsi d’ailleurs que les graphis¬ 
mes en général mais l’issue est 
longue à découvrir et on finit par 
se lasser. Dommage ! 


Editeur : Bug Byte 
Genre : jeu de société 
Support : cassette 
Intérêt : * * * 
Graphisme : * * * 
Difficulté : * * 
Appréciation : * * ★ 

Ce jeu vous offre la possibilité 
de jouer au craps (jeu de dés), 
seul contre l’ordinateur, ou en 
compagnie de un à trois amis. 
Vous devez débuter par la sélec¬ 
tion de la « trombinette » du 
joueur qui vous représentera au 


cours de la partie. Une fois cette 
étape terminée, vous vous 
retrouvez à la table de jeu 
entouré de vos trois adversaires 
et du croupier. La musique très 
sympathique nous fait un peu 
oublier le manque singulier de 
passion déchaînée par ce jeu. 
Néanmoins, l’animation, sans 
être extraordinaire (ce n’est pas 
le but dans ce genre de jeu) est 
assez réaliste : mouvement des 
yeux, fumée de cigarettes, etc. 
Bref, les vrais passionnés du 



craps à l’américaine y retrouve¬ 
ront certainement leur compte... 


Editeur : Elice 
Genre : aventure arcade 
Support : cassette 
Intérêt : * * ★ 
Graphisme : * * * 
Difficulté : * * 
Appréciation : * * ★ 


Vous vous trouve? transporté au 
“far-west" des années 1800 et 
des poussières à la poursuite de 
six bandits, voleurs de bétail. 
Avec 200 $ en banque, il vous 
faudra acheter le nécessaire pour 
accomplir pleinement votre 
enquête et coffrer les 
« vilains » : revolver, balles, etc. 
Il n’est pas interdit de prendre 
du repos, pour cela, entrez au 
saloon et prenez un verre en fai¬ 
sant un petit poker. Un bon con¬ 
seil, ne trichez pas, vos adversai¬ 
res de jeu ne l’apprécieraient 
pas. Remarquez, il y a toujours 



le médecin pour vous raccom¬ 
moder. 

Mélange de jeu de réflexion, 
d’adresse et d’aventure, Carson 
city n’est certes pas un modèle 
du genre mais il vous fera sûre¬ 
ment passer un agréable 
moment. 







































SOffT 





STREET 

HAWK 


TRAILBLAZER 


Éditeur : Cremlin 
Genre : arcade 
Graphisme : k k k k 
Intérêt : k ★ ★ 
Difficulté : k k 
Appréciation : k ★ ★ 
Originalité : k * 


importance ! Il y a bien évidem¬ 
ment des objets à ramasser et des 
sorties à trouver. Pour le reste, 
il faut se laisser aller au fil du 
jeu. Rassurez-vous, les premiè¬ 
res tentatives ne sont pas rebu¬ 
tantes, on ne meurt pas au con¬ 
tact des monstres, on perd sim¬ 
plement des points. De plus, les 
abattre est un jeu d’enfant ! Si 
vous regardez le jeu sans inter¬ 
venir, après un certain temps, 
votre bonhomme vous fera des 
signes, puis se mettra à gesticu¬ 
ler dans tous les sens, avant de 
tourner comme une toupie et de 
mourir ! Marrant, non ? 


Editeur : Gremlin 
Distributeur : Micromania 
Genre : arcade 
Graphisme : k k k k 
Intérêt : k ★ 

Difficulté : k * ★ * 
Appréciation : k k ★ 
Originalité : * -à * 


plusieurs tapis. Les commandes 
vous permettent de déplacer 
votre ballon à droite et à gauche, 
d’accélérer ou de ralentir le tapis 
et de faire rebondir la « babal- 
le » pour qu’elle saute par¬ 
dessus les « troutrous ». Mais 
attention ! Les couleurs du tapis 
ne sont pas seulement là pour 
faire “joli”. Elles ont une 
influence sur le déroulement du . 
jeu (par exemple, sur une bande 
blanche, le ballon sautera plus 
haut). Encore.un jeu d’arcade 
très bien réalisé, pour les cham¬ 
pions du réflexe rapide ! 


Un bon classique 


Des échafaudages, des échelles, 
des trucs qui descendent et des 
machins qui montent. Un petit 
scaphandrier que vous baladez 
au milieu de tout ça au moyen 
de votre manche. Avec votre 
feu, vous envoyez des balles sur 
les bidules et vous tentez de ne 
pas entrer en contact avec les 
bazards. Classique ? Oui, mais 
bien réalisé, en mode 0, avec des 
sprites qui bougent parfaitement 
bien. Le but du jeu ? Je n'en sais 
fichtre rien ! Mais aucune 


Êtes-vous un as du guidon ? Un 
pilote exceptionnel ? Alors vous 
voilà aux commandes d’une 
moto ultra sophistiquée, avec 
moteur turbo, laser et analyseur. 
Vous devez attaquer les malfai¬ 
teurs, tout en étant vous-même 
visé par des bandits et poursuivi 
par (a police f C’est un peu trop 
pour un seul homme ? Pas pour 
un motard comme vous, surtout 
au guidon de la plus folle des 
bécanes. D’un coup de barre 
d’espace, vous sautez par dessus 
les bagnoles. Un coup de touche 
“T” et vous voilà propulsé par 
votre turbo ! (indispensable 
quand les flics se pointent). Le 
décor se déroule en scroling ver¬ 


tical, il faut donc réagir très vite 
quand des voitures arrivent du 
haut de l’écran et que vous rou¬ 
lez comme un malade, la poi¬ 
gnée dans le coin. Toutes les 
commandes ne sont pas à la 
manette, je vous conseille donc 
de passer 5 ou 10 minutes à 
acquérir les réflexes nécessaires. 
Mis à part le texte défilant de 
manière saccadée dans le bas de 
l’écran, la réalisation est bonne 
et le jeu est agréable à l’utilisa¬ 
tion. 


Éditeur : Océan 
Genre : arcade 
Graphisme : k ★ * 
Intérêt : k k k 
Difficulté : -k k k 
Appréciation : k k k 
Originalité : k k 


Sur une musique très rapide, très 
bien programmée (mais très aga¬ 
çante, à la longue), vous com¬ 
mandez un ballon de football. 
Pas sur un terrain, comme tout 
le monde, mais sur une sorte de 
tapis roulant en couleurs ! 
Comme par hasard, ce n’est pas 
un tapis persan, mais un tapis 
percé ! Et ne faites surtout pas 
tomber votre ballon dans les 
trous, vous perdriez du temps. 
Car le but du jeu est de parcou¬ 
rir le tapis, le plus rapidement 
possible. Vous disposez, dans le 
menu, de plusieurs niveaux et de 

























































































Vient de paraître ! 



FONCEZ A VEC 
L’AMSTRAD PC 1512 ! 


Brian C. Thomas 




bhmhhbh Dans ce livre vous trouverez des renseignements pratiques sur 
COdiC/nOthOll le nouvel AMSTRAD, la description détaillée de toutes les com- 

mandes de BASIC2, une étude approfondie de DOS Plus, un 
chapitre entièrement consacré à la communication avec PC 1512, et un descriptif des 
logiciels et des interfaces qui fonctionnent avec cet ordinateur. 


Envol de documentation gratuite sur simple demande. 6/10, bd Jourdan 75014 Paris Tél. (1) 45.65.06.06 
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Éditeur : Infogrames 
Genre : aventure graphique 
Support : disquette 
Graphismes : ★ ★ ★ ★ ★ 
Intérêt : * * * * ★ 
Difficulté : ★ * * 
Appréciation : ★★★■*•★ 
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II 


. puisgue c ’esr vous 
tenez u« couteau... 





LE SECOND SOUFFLE 


♦ ♦♦ 


Depuis le temps que jour après jour nous arri¬ 
vent des jeux d’aventure graphique de tous 
horizons, nous n’espérions plus de révélation. 
Les mêmes graphismes, les mêmes analyseurs 
de syntaxe de plus en plus complexes mais 
comportant toujours les ennuis majeurs que 
cela suppose. Bref, pas de grand chambarde¬ 
ment. C’était compter sans l’association Info¬ 
grames François Bourgeon. L’un éditeur de logi¬ 
ciels célèbres et l’autre dessinateur de génie. 
Pour notre bonheur, ce mariage devait abou¬ 
tir à la naissance du logiciel de l’année, j’ai 
nommé : « Les passagers du vent ». 


Les passagers... 

Le voici enfin, ce merveilleux 
logiciel qui défraie la chronique. 
Dire que rien que pour le voir 
« de près », j’aurais vendu père 
et mère... Alors que maintenant 
je reste cloué sur place, la dis¬ 
quette entre les doigts, paralysé 
par l’émotion et ne sachant que 
faire... Allez courage, il faut 
agir. J’insère donc ma précieuse 
disquette dans mon 6128, je tape 
la formule magique : | CPM, et 
au fil des pistes lues par le lec¬ 
teur, je remonte le temps... 
Jusqu’à me retrouver à la veille 
de la révolution française, dans 
la peau d’un marin breton : 
Hoël, qui ne serait pas, a priori, 
un mauvais choix, si ce n’était sa 
place en tant que prisonnier dans 
un bateau prison de la royale... 
Enfin, de toutes manières, il fau¬ 
dra bien que je parvienne à le 
sortir de là. 

A l’instant où je commence à 
échaffauder un plan aussi 
rocambolesque qu’aventureux, 
je me sens happé par une autre 
personnalité : Isa s’appelle- 
t’elle, et si j’ai bien compris, elle 
aime Hoël de tout son cœur. 
Décidemment, en la voyant, j’ai 
de plus en plus envie de faire sor¬ 
tir Hoël de sa prison à condition 
toutefois de rester dans sa peau 
jusqu'à la fin de l’histoire ! 
Bref, vous voyez le tableau, une 
magnifique histoire d’amour qui 
comme bien souvent, prend un 


mauvais départ. Ce sera donc à 
vous, l’ange gardien de tout ce 
petit monde, de veiller à faire 
couler des jours heureux à nos 
deux sympathiques héros et leurs 
accolytes. Et ils seront nom¬ 
breux, belligérants ou amis, ceux 
qui, au hasard des chemins, ren¬ 
contreront Isa et Hoël, et vous 
ne ferez rien moins, dans cer¬ 
tains cas, que de décider de leur 
vie ou de leur mort. 

En fait, gardez bien à l’esprit 
que, hormis Isa et Hoël, princi¬ 
paux maillons d’une chaîne qui 
vous entraînera des côtes de 
l’Angleterre au fin fond de 
l’Afrique, dans une atmosphère 
de poudre à canon et de traite 
des Noirs, aucun des protagonis¬ 
tes de cette saga ne sera indispen¬ 
sable au déroulement de l’his¬ 
toire. De ce fait, une infinité de 
situations s’offriront à vous, 
sans limitation aucune à votre 
imagination débordante. Et c’est 
bien là que réside en fait, la 
grande nouveauté de ce logiciel. 
Pas de blocage dans le scénario, 
si ce n’est en cas d’accident 
malencontreux survenu à l’un ou 
à l’autre des deux acteurs préci¬ 
tés (au quel cas, il vous faudra 
reprendre la partie dans sa tota¬ 
lité et modifier leurs actions en 
conséquence), et la possibilité de 
vivre à leurs côtés une histoire 
chaque fois différente. 
Revenons maintenant à nos 
moutons, ou plutôt à nos deux 
agneaux que nous avions laissés, 
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l’un sur le bateau, en bien 
fâcheuse posture, l’autre épleu- 
rée à la vue du bateau retenant 
prisonnier son bien-aimé. 

Votre principal objectif sera 
dans un premier temps, de libé¬ 
rer Hoël de ses géoliers britan¬ 
niques. Sans vouloir vous révé¬ 
ler trop de choses en ce qui con¬ 
cerne le jeu, sachez que vous 
devrez débuter par faire en sorte 
que Isa, aidée de Mary, dont elle 
est la servante et l’amie, décide 
de le sortir de ce mauvais pas en 
allant à sa rencontre en barque. 
Un bon conseil, Isa devra se 
munir de cordages avant de 
commencer sa course folle. De 
l’autre côté, Hoël devra égale¬ 
ment accepter le plan de l'ami 
anglais, capitaine de surcroît, 
qu’il s’est fait sur le bateau, en 
se prêtant au manque de confort 
que la situation suppose... 

Je vous en mets l’eau à la bou¬ 
che ? Tant mieux... Mais n’espé¬ 
rez pas en savoir plus ! 

Le vent... 

Le vent, c’est le souffle, le souf¬ 
fle nouveau que l’on ressent dès 
la mise en route du programme. 
Un vent de fraîcheur et d’inat¬ 
tendu, pour ne pas dire d’ines¬ 
péré. Rien n’est laissé au hasard, 
tant au niveau des graphismes, 
qui sont à eux seuls un ravisse¬ 
ment, qu'au niveau de l’utilisa¬ 
tion du logiciel en lui-même. 
L’analyseur de syntaxe ? Ef¬ 
facé ! 

La saisie de la direction ? Eva¬ 
nouie ! 

Et enfin pour finir, la limitation 
à un seul scénario ? Envolée ! 
Mais alors, me direz-vous, com¬ 
ment faire évoluer les personna¬ 
ges ? Ce à quoi je répondrai : le 
plus simplement du monde, en 
faisant un choix parmi les sug¬ 
gestions de l’ordinateur. Lors¬ 
que à l’aide du joystick ou du 
clavier, vous avez « cliqué » sur 
l’un des personnages, ou encore, 
sur un quelconque bâtiment sup¬ 
posé en renfermer, les paroles du 
personnage en question appa¬ 
raissent dans la fenêtre en bas de 
l’écran, à droite de son visage. 
S’il s’agit purement d’un texte ne 
supposant aucun choix particu¬ 
lier, celui-ci sera écrit en blanc, 
dans le cas contraire, toute ou 
partie de ce texte apparaîtra en 
vert. Vous n’aurez donc plus 
qu'à opérer votre choix en allant 
positionner votre curseur sur le 
petit rectangle gris figurant à la 
gauche du texte et à cliquer pour 
faire défiler, l’une après l’autre. 




les suggestions préprogrammées. 
Pour un retour en arrière, faire 
de même, avec le petit rectangle 
jaune, placé juste au-dessus de 
celui désigné précédemment. 
Votre choix fait, il ne vous reste 
plus qu’à valider en vous plaçant 
sur la fenêtre texte et à appuyer 
sur la barre d’espace (si vous 
jouez au clavier) ou encore sur 
le bouton feu (joystick). Rien de 
très difficile en soit, sans comp¬ 
ter que cela évite tout problème 
d’ordre orthographique. 

Dans le cours du jeu, il arrivera 
que vous cliquiez sur un groupe 
de personnages, lesquels seront 
en pleine conversation. Dans ce 
cas, il n’est pas nécessaire de 
retourner cliquer sur un autre 
personnage du groupe à chaque 
fois. Seul l’emploi des rectangles 
gris et jaunes (mais cette fois dis¬ 
posés côté visage) vous donnera 
la possibilité « d’écouter » tour 
à tour chacun des protagonistes 
présents tout en voyant leur 
visage apparaître. 

Quant au choix de la direction, 
il est carrément inexistant. En 
fait, celui-ci sera automatique en 
fonction de l’action que vous 
aurez choisie de faire vivre à vos 
héros. 

Parlons un peu graphisme... 
Jamais, je dis bien jamais, 
pareille chose ne s’était vue. 
Sans parler du jeu proprement 
dit qui offre déjà des qualités et 
des facilités extraordinaires, le 
dessin vaut à lui seul l’investis¬ 
sement que représente le jeu. 
Pas moins de quarante-huit toi¬ 
les (de maître) vous seront pré¬ 
sentées tout au long des aventu¬ 
res de Isa et Hoël. Je vous 
avouerai franchement que je n’ai 
pas encore eu le temps de les par¬ 
courir en totalité, mais que ce 
n’est pas l’envie qui me manque, 
connaissant la qualité des quel¬ 
ques dix premières toiles qu’il 
m’a été données de voir. 

Et la musique ? Là aussi un soin 
tout particulier a été porté à 
l’accompagnement de chaque 
tableau. Jugez vous-même : à 
nouveau tableau, nouvelle musi¬ 
que originale et qui plus est, tou¬ 
jours de circonstance. De 
l’angoisse à la gaieté, de la cou¬ 
leur à la qualité musicale, tout 
est mis en œuvre pour que vous 
plongiez tête baissée dans le vif 
du sujet. 

L’histoire sans fin... 

Tout avait commencé paî la 
bande dessinée, et pas n’importe 
laquelle, une merveille du genre. 


La preuve en est son succès à tra¬ 
vers le monde, plus de trois mil¬ 
lions d’exemplaires vendus. 

La suite logique d’une telle ruée 
vers la célébrité aurait pu être le 
cinéma sous quelque forme que 
ce soit : dessin animé ou autres. 
En fait, comme le dit si bien le 
texte de documentation qui 
accompagne le logiciel, « Il y a 
des sagas qui ne se racontent 
pas, elles se vivent ». Et com¬ 
ment mieux vivre une histoire 
qu’en en étant soi même l’acteur 
et le metteur en scène ? 
il n’en demeure pas moins que 
cette adaptation sur CPC d’un 
véritable chef-d’œuvre ne 
signera pas, bien au contraire, la 
fin de cette belle histoire débu¬ 
tée par François Bourgeon, et 
que pour parachever son chemi¬ 
nement à rebours, à l’instar de 
la plupart des produits qui inon¬ 
dent nos écrans : à savoir les 
reprises de séries télévisées, 
« Les passagers du vent » pour¬ 
raient très bien devenir, un jour 
prochain, le premier film repris 
d’un jeu sur CPC, lui même tiré 


d’un best-seller de la bande des¬ 
sinée... 

Comme vous avez pû déjà vous 
en rendre compte, de plus en 
plus d’éditeurs de logiciels 
publient leurs produits accompa¬ 
gnés d’un livret dessiné, en guise 
de préliminaire au scénario du 
jeu. lnfogrames, quant à lui, 
non content de fournir un jeu 
excellent sous tout rapport, ne 
lui adjoint rien de moins que le 
tome 1 de la bande dessinée dont 
il porte le titre. A noter que s’il 
n’est pas impératif de lire ce 
volume, cela facilitera nettement 
votre compréhension du jeu et 
de l’attitude des personnages. 
Le seul regret que l’on puisse 
éprouver face à un logiciel d’une 
telle perfection, sera néanmoins 
son utilisation limitée au CPC 
6128. Impossibilité technique ? 
Certainement. 11 n’empêche 
qu’il est dommage de priver sans 
appel les possesseurs d’autres 
appareils de la gamme CPC 
d’une telle merveille. Affaire à 
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HELP! 

Attention, si vous ne vous sentez pas une àme 
de “tricheur”, ne lisez pas ces pages ! Elles 
contiennent de précieux secrets pour résou¬ 
dre vos jeux d’aventures favoris... Solutions 
pour parvenir au but final, ou simples “trucs” 
pour pénétrer dans une salle particulièrement 
cloisonnée, nous publions le résultat des 
recherches d’un ou plusieurs joueurs achar¬ 
nés... ou simplement plus chanceux que vous ! 
Alors si vous êtes complètement épuisé, 
attardez-vous un peu sur ces pages ; si par 
contre, vous venez de triompher : pensez aux 
copains ! En attendant, merci à tous ceux qui 
alimentent régulièrement cette rubrique. 


SORCERY 


1 - Pour délivrer le sorcier qui 
est au-dessus du château (Above 
the castle), il faut prendre le livre 
de sortilèges « Spellbook » dans 
le coin en bas à gauche de l’écran 
et aller le placer au-dessus de la 
trappe où est enfermé le sorcier 
et ainsi délivrez-le... 

2 - Pour délivrer le sorcier 
dans le château « in the castle », 
il faut aller prendre la fleur de 
lys qui se trouve dans les bois (In 
the woods), aller au-dessus du 
château (above the castle) et 
ouvrir la porte derrière laquelle 
se trouvait le sorcier : repassez 
cette porte et allez prendre la 
coupe dorée (Golden Chalice) 
près du château (near the castle). 
Lorsque vous avez cette coupe, 
revenez au-dessus du château et 
repassez la porte du sorcier. 
Vous vous trouvez maintenant 
dans le château (in the castle), 
prendre la clé (door key) et à 
l’aide de celle-ci ouvrez la trappe 
se trouvant au sol. Reprenez la 
coupe dorée (Golden Chalice) et 
ouvrez la porte verte en bas ; 
ensuite, prenez la grande bou¬ 
teille (Large bottle) et passez la 
porte en bas à droite. Si vous ne 
vous êtes pas trompé, vous devez 
vous trouvez dans le château (In 
the castle) où se trouve le chau¬ 
dron. Vous délivrez le sorcier. Si 
vous désirez passer la porte verte 
qui est à droite de vous, utilisez 
la grande bouteille (Large 
bottle). 

3 - Pour délivrer le sorcier se 
trouvant à l’endroit où il y a des 


dolmens (at stonehenge), il faut 
prendre la clé dans le tunnel (in 
the tunnel), passer la porte en 
haut à droite et à l’aide de cette 
clé, ouvrir la trappe en haut à 
droite et prendre la lune du sor¬ 
cier (sorcerer’s moon), passer 
plusieurs tableaux par les portes 
de gauche jusqu’à vous trouver 
à l’endroit où le sorcier est pri¬ 
sonnier « at stonehenge » et 
délivrez-le avec la « sorcerer’s 
moon ». 

4 - Pour délivrer le sorcier 
dans le tunnel (In the tunnel) : 
à l’aide d’une clé (Door key), 
ouvrir la porte verte dans le coin 
droit (en bas) et prendre la 
baguette magique (Magic wand). 
Vous vous trouvez dans le châ¬ 
teau (in the castle). Suivez alors 
les instructions suivantes : pas¬ 
sez la porte en bas à gauche, 
recommencez deux fois. Vous 
devez alors vous trouvez dans le 
tunnel (in the tunnel) et à l’aide 
de la baguette magique (Magic 
wand), délivrez le sorcier qui est 
suspendu dans une cage par une 
chaîne. 

5 - Pour délivrer le sorcier qui 
se trouve dans la chambre forte 
(strongroom) : prenez la grande 
bouteille (Large bottle) dans le 
tunnel qui se trouve dans la cage 
suspendue dans laquelle était 
enfermé le sorcier. Passez la 
porte en bas à droite, vous vous 
trouvez maintenant dans le tun¬ 
nel (in the tunnel) où il y a le 
chaudron. A l’aide de la large 
bouteille (Large bottle) ouvrez la 


porte verte et prenez la clé (Door 
key), passez plusieurs tableaux 
vers la gauche, vous êtes main¬ 
tenant dans le tunnel où se 
trouve la couronne. Avec la clé, 
ouvrez la trappe en bas à gauche 
et prenez le « coat of arms », 
passez la porte à gauche, vous 
êtes maintenant dans le tunnel 
(in the tunnel) où se trouve le tré¬ 
sor. Ouvrez la trappe en bas à 
gauche avec « coat of arm » et 
allez chercher la couronne dans 
le tableau de droite. Ceci fait, 
revenez là où se trouve le trésor, 
et passez la porte en bas à gau¬ 
che. Vous vous trouvez norma¬ 
lement dans la chambre forte (in 
the strongroom). En vous ser¬ 
vant de la couronne (jewelled 
crown), délivrez le sorcier. 

6 - Pour délivrez le sorcier 
dans le donjon : il faut prendre 
« coat of arm » qui se trouve 
dans le château (in the castle), 
passer la porte en haut à droite 
pour vous retrouvez en dehors 
du château (outside the castle). 
Avec « coat of arm », vous 
franchissez la porte au milieu du 
mur gauche. La pièce dans 
laquelle vous vous trouvez se 
nomme « In the dungeons ». 
Ensuite, vous retournez dans le 
château (in the castle) et prenez 
le parchemin (scroll). Avec celui- 
ci, allez délivrez le sorcier qui est 
dans le donjon (in the 
dungeons). 

7 - Pour délivrer le sorcier se 
trouvant « in the wastelands », 
allez aux chutes d’eau (in the 
waterfall), prenez une grande 
bouteille (Large bottle) et passez 


la porte en haut à droite. Vous 
êtes alors dans le palace (In the 
palace). Avec une grande bou¬ 
teille (Large bottle), ouvrez la 
porte verte et prenez le gobelet 
de vin (goblet of wine). Suivez 
alors les instructions suivantes : 
passez la porte en haut à gauche, 
puis en bas à droite ; passez la 
porte en bas à gauche, puis en 
haut à gauche, encore deux fois 
en haut à gauche, et deux fois en 
bas à gauche. Si vous ne vous 
êtes pas trompé, vous devriez 
être à l’endroit « in the wate- 
lands » et avec le gobelet de vin 
(goblet of wine) allez délivrez le 
sorcier. 

8 - Pour délivrer le sorcier 
dans le palace (in the palace) : il 
faut chercher la harpe (little lyre) 
dans l’endroit appelé « in the 
watelands » et aller délivrer le 
sorcier dans le palace (in the 
palace). Maintenant à vous de 
choisir le chemin que vous dési¬ 
rez prendre... 

Quelques trucs 

Quand vous aurez libéré les huit 
sorciers, rendez-vous au sanc¬ 
tuaire (the sanctuary) se trou¬ 
vant près du palais (the palace). 
Une fois là, placez-vous sur la 
plus haute colonne. Au palace 
(in the palace), toutes les colon¬ 
nes ne sont pas franchissables 
sauf si vous les longez (vous 
trouverez alors une fissure par 
laquelle passer). 

Au-dessus de certaines portes 
fermées se trouvent parfois le 
dessin de l’objet nécessaire à leur 
ouverture... 


Personnage 

Lieux d'emprisonnement 

Objets pour délivrer 

Sorcier 

Above the castle 

Spellbook 


In the castle 

Golden chalice 


At Stonehenge 

Sorcerer’s moon 


In the tunnel 

Magic wand 


In the strongroom 

Jewelled crown 


In the dungeons 

a scroll 


In the palace 

little lyre 


In the wastelands 

Goblet of wine 


Les objets 
et leur pouvoir 


Objets 

Pouvoirs 

La clé (Door key) 

Grande bouteille (Large bottle) 
Fleur de lys 

Shooting star 

Sack of spells 

Sharp axe 

Strong sword 

Bail and chain 

ouvrir certaines portes 
et trappes 

Ouvrir portes bloquées 
Détruit : œil, sanglier, 
fantôme, masques et sorcier 
détruit fantôme 
détruit le sorcier 

Jétruit : œil, masque et sanglier 


Lamare Michael 
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Pour vous aider à résoudre 
« Saboteur » (Dureli), François 
Régis HONTAZEL vous a con¬ 
cocté un bon plan... Vous devez 
saboter, tuer, gagner le plus 
d’argent sans vous faire prendre 
au piège du temps pour cela vous 
irez dès le début (jusqu’à 33 de 
temps) prendre le merveilleux 
« disk » qui arrêtera le compte 
à rebours. Ensuite pour gagner 
le plus de temps : tuez des 
hommes. 

Solution de Saboteur - Niveau 

1 - Monter pont ; tout droit et 


passez six salles ; monter ; droite 
et passer deux salles ; descendre 
la deuxième échelle ; droite et 
descendre la première échelle 
jusqu'au bout (plusieurs éta¬ 
pes) : gauche et monter dans la 
« caravane » ; descendre de la 
« caravane » et aller à gauche ; 
passer trois salles ; descendre ; 
droite ; passer une salle ; sauter 
puis ressauter (vers la droite) ; 
gauche ; descendre la première 
échelle qui se présente ; droite ; 
descendre échelle ; gauche ; 
prendre « caravane » ; descen¬ 
dre « caravane » ; aller à gau¬ 


che ; monter échelle ; monter 
quatre échelles ; aller à gauche ; 
monter l’échelle ; droite pendant 
trois salles ; descendre échelle ; 
droite ; monter échelle ; droite ; 
prendre bombe ; redescendre 
échelle ; aller à gauche ; monter 
échelle ; gauche pendant trois 
salles ; descendre échelle ; droite 
dans le bâtiment ; droite au bout 
du bâtiment appuyer sur 
<FIRE> (on prend la disquette 
et ammorce la bombe) ; gauche 
pendant deux salles ; descendre 
cinq échelles ; droite ; droite ; 
monter dans « caravane » ; des¬ 
cendre « caravane » ; droite ; 
monter échelle ; gauche pendant 
deux salles ; monter deux échel¬ 
les ; gauche ; monter échelle ; 
droite ; monter « caravane » ; 
descendre « caravane » ; droite 


pendant deux salles ; monter 
échelles ; gauche ; au bout mon¬ 
ter échelles ; gauche ; monter 
troisième échelle jusqu’en haut ; 
droite pendant deux salles ; 
monter échelles ; gauche ; sau¬ 
ter pont ; dans la deuxième salle, 
gauche ; monter échelle et 
s’arrêter sur la plaque rouge ; 
sauter les plaques jusque dans la 
salle suivante (la passer) ; dans 
la troisième salle, monter 
échelle ; franchir les plaques 
rouges ; salle suivante, monter 
échelle ; droite pendant deux sal¬ 
les ; sauter pont ; descendre 
échelle ; gauche pendant deux 
salles ; monter dans l’hélicop¬ 
tère ; pousser le joystick vers le 
haut ; BRAVO !! 

Geiter Emmanuel 
- Roncq 


EVERYONE’S A WALLY 




1 - Wilma doit prendre les trois 
livres qui se trouvent à l’école, 
au supermarché et à l’atelier 
pour les remettre en place à la 
bibliothèque. Ce travail doit être 
effectué dans l’ordre : elle doit 
d’abord chercher le livre 1 (Book 
one) lequel doit être mis sur la 
première table de la bibliothè¬ 
que, et les deux autres derrière. 
Après avoir déposé le livre 
numéro trois, on obtient la let¬ 
tre B (letter B). 

2 - Maintenant, nous devons 
prendre Harry le Hippie. 11 doit 
chercher le tournevis et le spara¬ 
drap ; dirigez-vous vers Baker 
Street. Placez-vous à deux pas de 
la cabine téléphonique, sautez 
sur le toit et détruisez, une fois 
en l’air, les quarante rayons. 
Ceci fait, un BIP doit retentir. 
Dirigez-vous ensuite vers la sor¬ 
tie à « Référencé Road ». Après 
quoi, dirigez-vous vers « Scoll 
Lane ». Maintenant, nous avons 
l’électricité. Cherchez alors le fil 
à fusible. Pour le prendre, il faut 
aller à la boucherie où vous 
devrez prendre (dans le congéla¬ 
teur) également un morceau de 
viande pour calmer la faim du 
requin dans les égoûts (sinon 
vous risquez de vous faire dévo¬ 
rer). Prenez maintenant un mas¬ 
que à gaz qui se trouve à la Ban¬ 
que. Par la même occasion, pre¬ 
nez la lettre R qui devra être por¬ 
tée au coffre fort par Tom. 

3 - Dick le Plombier est le seul 
qui puisse prendre le tuyau qui 
se trouve à la cave. Pour éviter 


l’asphyxie, il doit avoir un mas¬ 
que à gaz. Lorsqu’il aura le 
tuyau, il devra aller à l’atelier, 
mettre le tuyau sur la table. Il 
devra prendre le chewing gum et 
la rustine : lorsqu’il aura les 
deux, il devra reprendre le tuyau 
qui sera alors en bon état et le 
ramener à la cave. 

4 - Maintenant, il faut prendre 
Wally. Celui-ci doit d’abord 
chercher la colle. Ensuite il devra 
aller au port pour prendre le cro¬ 
chet de la grue. Ceci fait, il faut 
ramener ce arochet à l’atelieT, le 
laisser tomber sur la table avec 
la colle dessous. Quand Wally le 
reprendra, il sera réparé. 

5 - Reprenez alors Wilma pour 
aller chercher le paquet poste et 
le timbre. Quand vous serez à la 
poste, allez à gauche de l’écran : 
le paquet sera posté. A ce 
moment là, elle aura la lettre E 
qu’elle devra déposer n’importe 
où pour que Dick puisse la 
reprendre. 

6 - Tom doit prendre la bou¬ 
teille et le briquet Bunsen pour 
les emmener au laboratoire, les 
mettre dans l’ordre sur la table. 
Après quoi, il prend les allumet¬ 
tes et le briquet. Quand il repren¬ 
dra la bouteille, elle sera pleine. 
Il faudra alors l’échanger au bar 
contre de l’argent qui vous ser¬ 
vira à acheter de l’huile au 
garage (il est nécessaire d’emme¬ 
ner I’écuelle vide). Une fois 
l’écuelle remplie, dirigez-vous 
vers le supermarché où vous 
devrez mettre de l’huile sur les 


roues de caddie. 

7 — Maintenant, Harry doit 
monter sur le caddie juste au 
moment où celui-ci roule sous la 
lettre A pour pouvoir l’attraper. 

8 - Dick doit chercher le débou- 
choir. Il doit ensuite se diriger 
vers la boulangerie et prendre les 
noix. 11 doit ensuite se diriger 
vers Trunk Road, entrer dans le 
zoo et échanger les noix contre 
une clé anglaise. Quand vous 
aurez le débouchoir et la clé 
anglaise, dirigez-vous vers la 
place du village (the tow squate). 
Montez alors au dernier étage de 
la fontaine et l’eau devra com¬ 
mencer à jaillir. 

9 - Reprenez Wally et chercher 
le seau. Une fois trouvé, allez à 
Tow Square, montez au premier 
étage de la fontaine. Quand le 
seau sera plein, cherchez le sable 
qui se trouve dans Ike parc. 
Avec l’eau et le sable, allez à 
Pete Street et passez devant la 
bétonnière pour avoir du ciment. 
Lorsque vous aurez trouvé la 
truelle, construisez un mur. 

10 - Reprenez Tom. Il doit 

démonter la batterie de l’éléva¬ 
teur. Avec la batterie, trouvez le 
chargeur et déposez les deux 
n’importe où._ 

11 - Reprenez Harry qui va 
récupérer batterie et chargeur 
pour les emmener au garage. 
Passez à côté du générateur et la 
batterie sera alors chargée. 

12 - Tom doit ensuite repren¬ 
dre la batterie pour la mettre sur 
l’élévateur. 

13 - Wally doit enfin sauter sur 
le mur où se trouve la lettre K. 
Ceci fait, vous avez à votre dis¬ 
position cinq lettres. Allez à la 


banque, à la fin de l’écran, la let¬ 
tre (K) doit s’imprimer... La tac¬ 
tique est la même pour toutes les 
lettres récoltées au cours du jeu 
mais chacun doit être emmenée 
par le personnage adéquat : 
Wilma, lettre B ; Tom, lettre R ; 
Dick, lettre E ; Harry, lettre A ; 
Wally lettre K. 

La combinaison du coffre étant: 
BREAK 

Objets 

Batterie déchargée = Battery 
fiat. 

Bouteille vide = Bottle empty. 
Masque à gaz = Gas mask. 
Colle = Superglue. 

Rustine = patch. 

Paquet non timbré = parcel 
unstamped. 

Ecuelle vide = oil can empty. 
Tuyau avec fuite = pipe 
leaking. 

Sable = sand. 

Seau vide = bucket empty. 
Briquet Bunsen = Bunsen 
burner. 

Ciment = cernent. 

Boite de petits pois = can of 
beans. 

Bon fusible = fuse blown. 
Mauvais fusible = fuse wire. 
Bon isolant = good insulator. 
Allumettes = matches. 

Clé anglaise = monkey wrench. 
Viande = méat. 

Crochet cassé = hook broken 
Noix = monkey nuts. 

Pince = piliers. 

Timbre caoutchouc = rubber 
stamp. 

Chargeur batterie = jump leads. 
Sifflet = whistle. 

Truelle = trowell. 

Envoi de 

Diego Prado Catrasquilla ' 
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HARRY ET HARRY 




Moui çtes devant chez voua 


I) 

M 


:• tes-vous sorti du pavillon (0/N> 


1.1 n dos 19770 

I ieu> «eui vous attendent ! 


assaillir trop rapidement. Les 
ordres se donnent au clavier, 
normalement. Une liste des ver¬ 
bes et des noms vous est fournie 
avec la notice. Pour vous diriger, 
facile ! N,E,0 et S. Mais atten¬ 
tion à la reconstitution du plan 
du Hiklass Building, regardez 
bien ce que vous indique la flè¬ 
che directionnelle. Réfléchissez ! 
Par exemple, si la flèche montre 
le sud en haut, l’ouest passe à 
droite ! Compris ? Autre 
chose ! Imaginez que vous ayez 
une fenêtre en face de vous. Que 
fera l’ordinateur si vous lui 
demandez gentiment d’aller tout 
droit ? Il vous fera passer par la 
fenêtre ! Faites gaffe ! 

La Boîte de Rajmahal 

Ne comptez pas sur moi pour 
vous raconter le fin mot de 
l’affaire. Lisez votre journal, 
seul objet en votre possession 
depuis le début de l’aventure. Il 
vous dira tout ce qu’il faut 
savoir sur « LA BOITE DE 
RAJMAHAL » et peut-être 
vous rendra-t-il un peu moins 
idiot face à la situation impos¬ 
sible dans laquelle vous vous êtes 
fourré. “HARRY ET HARRY” 
est un jeu d’aventure drôle, dif¬ 
ficile, avec un style bien à lui. 
L’absence de couleurs se com¬ 
prend aisément pour ce genre 
d’ambiance. Malgré tout, on 
peut regretter que les auteurs 
n’aient pas choisi la plus 
haute résolution graphique. 
N’employant que deux couleurs, 
cela aurait été une occasion 
idéale ! 

Patrick Yoann 


___ 

u,e r U „ fl venlure 

rap*'*"'* ** 
it érel ■ *. + *** 
(fie ■ ■ *-•* 


1ère' ■?.+*** 

iff iculté ■ * * * * 

S* mr*** 

(rigmohi* • 


Le pauvre Georges (vous) a rai¬ 
son. Comment faire pour sortir 
de là ? L’histoire est amusante, 
traitée avec humour, dans un 
style bien précis (polar américain 
des années trente). Les vues sont 
en noir et blanc, mais comment 
faire pour sortir de là ? 


Chapitre deux 

Le jeu se déroule en trois chapi¬ 
tres. Le premier, intitulé « un 
pavillon comme les autres », 
nous a mis dans les beaux draps 
que vous savez. Si, après une 
heure et demi de jeu, vous n’êtes 
toujours pas parvenu à vous éva¬ 
der, le programme vous fera 
cadeau du code d'accès au 
deuxième chapitre. Intitulé 
« Fenêtre sur cour », ce chapi¬ 
tre est moins rebutant que le pre¬ 
mier. Les lieux ne sont pas limi¬ 
tés à quatre et, par conséquent, 
le désespoir ne devrait pas vous 


Un rond-de-cuir 
dans le « caca » 

— « Me v’ia dans d’beaux 
draps ! J’ai la tête comme une 
calebasse percée ! Faut que j’me 
tire de là, y’a pas de doute... 
J’vais pas moisir dans cette cave 
à rats, faut que j’aille bosser, 
merde ! Y se rendent pas 
compte, les mecs ! Aïe ! P... de 
Sal... de bor... de corde ! Y-z- 
ont serré ça comme des mala¬ 
des ! Y sont tarés, ces types ! 
“On a l’prof”, qu’y-z-ont dit. 
Moi, un prof ? Non mais ! Y 
m’ont pas r’gardé ! Faut que 
j'me tire de là... J’ai les mains 
liées mais j’peux rn’lever. Allez ! 
un p’tit effort, mon gars ! Ah ! 
ça fait du bien d’être sur ses quil¬ 
les ! Et puis c’est que ça caille, 
dans ce foutu trou ! Bon, faut 
que j’me tire de là... Ah ! On 


m’y r’prendra à acheter mon 
canard dans la rue ! Dès que 
j’suis sorti de là, je m’abonne ! 
Parole de Georges ! Un escalier. 
Allez, je grimpe, tant pis ! 
Advienne que pourra ! Merde, 
les types J 

— Alors, mon gros, on veut 
s’tirer ? Il est pas bien, avec ton- 
ton Harry, le pro-prof ? Tiens 
prends ça, mon minet ! 

— Ouaïe ! Ouhhhhh ! Ah ! 

— L’abîpe pas trop, Harry ! Le 
boss, y comptera pas les mor¬ 
ceaux ! 

— T’occupe, Harry ? Ç lui 
r’mettra les idées en place, au 
prof ! Allez, on t’iaisse rêver ! 
Viens, Harry. 

— Oui, Harry. 

— Mais comment faire pour 
sortir d’ici ? Faut pourtant que 
j’me tire de là ! Oh oui ! faut 
que j’me tire de là ! » 

























































Le Gaffophone, (le diabolique 
Instrument de Gaston LAGAFFE) a été 
détruit, mettez vous dans la peau de 
Gaston et partez â la recherche du 
coupable. Mais qui, parmi le personnel 
des éditions DUPUIS, a pu commettre 
ce geste Irréparable ? 

Il faut faire vite et trouver la solution 
avant l'abominable LONGTARIN (agent 
de police) qui mène lui aussi l'enquête. 
Grèce A ce Jeu d'aventure entièrement 
graphique et très facile d’utilisation, 
découvrez le petit monde des B.D. de 
Gaston LAGAFFE. en parcourant 
l'Immeuble du Journal de SPIROU. De 
longues heures d'amusement en 
perspective, seul ou 1 deux, avec â 
chaque début de partie une aventure 
nouvelle... 





Fini les héros solitaires, les 
explorateurs au rabais, les sorcières et 
leur balais mécaniques I 
SNAIL, un rebus de la société, mal rasé 
et violent, vient d’être arrêté par les 
forces armées et envoyé au pénitencier 
de New York. 

Sa seule chance de rachat réside dans 



FER ET FLAMME 



Vous aimerez ce Royaume appelé 
THULYNTE. Mais l'almerez-vous assez 
pour vous opposer à l'infâme KHAAL 
et â ses terrifiants pouvoirs 7 
Aurez-vous assez de courage pour 
l'affronter dans sa propre citadelle et 
délivrer THULYNTE, de sa démence? 
M'oublias Jamais que... quelqu’un 
doit payer III Et peu Importe où, 
quand et comment I 


«RR» I IM% JEU DK RÔLE 


une mission ob la mot DANGER ne 
sert plus do point da repéra II 

Son but : ramener le Président, dont 
l’avion détourné s'est écrasé dans cette 
fie prison... 

A vous de Jouer l 



ARCADE * AVENTURE 
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Vous Jouez le rôle d'un homme dont la 
femme est morte, un poignard entre 
les deux épaules. 

Un crin* parfait T Certainement 
pas. Un témoin se cache à Venise. Un 
témoin dont vous ne connaissez gue le 
Masque III Vous êtes bien allé au 
commissariat mais la police devinant là 
un coup d'une société secrète, vous a 
conseillé de disparaître... 

Comment disparaître? Comme le 
témoin, comme l'assassin, comme tous 
ceux qui, dans la rue, enrichissent de 
couleurs la grande fête du Carnaval III 


OIMIM i AVINTURI 


GINRI i ARCADB 
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présente 


ASPHALT 


1991... Une nouvelle loi est passée : 
dans certains secteurs des Etats-Unis, 
les véhicules ont le droit d'être équipés 
en armes... Les rares convois devant 
passer par ces zones sans lois ne sont 
Jamais arrivés à destination. 

Vous «vil cependant décidé d* 
relever I* défi II 

Votre camion est bien préparé : plaques 
de 30mm, pneus renforcés, tourelle 
armée de M-16, lance-flamme. Vous 
êtes prêts à les affronter III 
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MEURTRES EN SERIE 

Un logiciel imaginé et réalisé par Bertrand BROCARD. 
Graphismes : Christian DESCOMBES. 

Programmation : Gilles BERT1N. 

Un produit HITECH PRODUCTIONS 
édité par COBRA SOFT 




























Après “Meurtre à grande uitesse” puis “Meurtres sur l’Atlantique” (Tilt d'Or 1986 du meilleur jeu d’aventure policière), COBRA SOFT 
présente une nouvelle super production : 


merow su gsms 


I 1986. A /U kilomètres des côtes françaises, une petite île anglô-normande est encore un royaume féodal... avec son Seigneur, ses tradi- 
I tions et ses anciennes coutumes ! 

I C'est dans ce décor extraordinaire que se situe l’intrigue de "Meurtres en série”, la nouvelle énigme proposée par 
! Bertrand BROCARD. 

I Dans cette aventure, plusieurs histoires s’entremêlent: Légendes celtiques, chasse au trésor, vengeances, fièvre de l’Or, folie.... 

I Le joueur devra démêler les fils de l’énigme policière, mais sa tâche ne sera terminée que lorsqu’il aura percé le “Secret des Moines” et dé- 
I couvert le trésor... 

Le jeu se déroule en temps réel et il vous faudra revivre plus d’une fois cette “journée particulière” ! 

I Vivez réellement l'aventure ! 

Non seulement vous trouverez de véritables indices dans la boite (tablette d’argile gravée, bas de femme, parchemin., pour n’en citer que 
I quelques-uns) mais Cobra Soft va encore plus loin ! 

J En effet, l’un des lieux de “Meurtres en série” existe réellement. Et — en venant à Paris — vous pourrez l’explorer “pour de vrai” !!! 
I Et si vous allez jusqu'à l’île. vous pourrez y découvrir le “trésor"... 



• un jeu innovant t 

Cette nouvelle énigme policière a été l'occasion pour les 
auteurs d'introduire des améliorations par rapport à "Meurtres 
sur l’Atlantique" : emploi systématique de l'assembleur, routines 
d'affichage graphique - effet de loupe , etc... Animation musicale 
permanente, graphismes fouillés respectant l'ambiance de l'île... 
Enfin, les auteurs ont introduit la notion de temps, et l'horloge 
joue un rôle important ! 

• CADEAU : UN JEU D'ARCADE ! 

Chaque logiciel est accompagné d'un jeu d'arcade "Sark’s Miner". 

Il vous faudra affronter chimères, dragons et chauve-souris géants 
pour pouvoir remonter les sacs d'or à la surface ! 

• NOUVEAU ! INTEGREZ VOTRE PHOTO DANS LE JEU ! 

En version disquette, un logiciel vous permet de digitaliser votre 
portrait et de l'intégrer au jeu. Vous n'aurez pas fini d'étonner 
vos amis qui vous découvriront "héros" d'un jeu, en chair et en os. 


AMS 1-87 

BON DE COMMANDE - “Meurtres en série” - AMSTRAD 

Cassette :250,00F 
Disquette :299,00 F 
A l'adresse suivante : 

Nom_Prénom _ 

Adresse_ 


Ci-joint mon règlement par chèque (ajouter 30 F pour le port) 
soit-F 

d 

A envoyer à Cobra Soft - BP 155 - 71104 Chalon-s/Saône Cedex. 
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Tiré du film de James Cameron 
qui jouit d’un succès certain 
auprès des amateurs d’émotions 
fortes et d’effets spéciaux tous 
azimuts, ce logiciel d’aventure, 
accompagné d’une musique 
entraînante mais vite lassante, ne 
vous fera pas frissonner de par 
son originalité. 

La traversée des pièces successi¬ 
ves à la recherche d’un éventuel 
« étranger de l’espace » qui vous 
attaquera sitôt détecté, devien¬ 
dra vite monotone. En effet, 
vous aurez vite fait le tour des 
salles presque toutes identiques 
point pour point, si ce n’est de 
par la couleur (rouge ou bleue). 
Votre mission sera de diriger les 
six personnages, dont Ripley 
(héroïne du film) à l’intérieur de 


la base établie sur la planète des 
« monstres », afin de l’en débar¬ 
rasser totalement. Vous disposez 
pour cela d’un appareil de con¬ 
trôle vous renseignant sur le lieu 
d’action de chaque personnage 
(numéro de salle), son état de 
santé, sa réserve d’armement et 
enfin sa proximité avec un alien. 
De plus, une carte de la base 
livrée avec le logiciel et numéro¬ 
tée de façon incomplète (c’est 
fait exprès...) vous permettra, 
votre expérience grandissante, 
de mieux vous repérer. Un con¬ 
seil, n’hésitez pas à prendre des 
notes pour mieux vous situer... 
Bonne présentation dans 
l’ensemble. Dommage que l’idée 
ne suive pas. Bonne chasse... 

Georges Brize 


Éditeur Qui* Sü* a 
Genre : arcade * 

Graphisme . * 


Une moto U.L.M. 

Qui n’a rêvé, au moins une fois 
dans sa vie, de piloter une moto 
qui, d’un coup de baguette 
magique, se transformerait ins¬ 
tantanément en U.L.M. .(Ultra 
Léger Motorisé) ? Les jeux 
vidéo ont ce pouvoir de vous 
mettre dans des situations que 
vous ne connaîtrez jamais dans 
la réalité. Profitez-en ! Avec 
“GLIDER RIDER”, on s’y 
croit ! L’écran nous montre une 
vue en trois dimensions (prise 
d’un coin, comme nous en avons 
l’habitude depuis Knight Lore) 
de l’île sur laquelle se déroule 
l’action. L’action ! Et oui ! Car 
il ne s’agit pas d’une simple 
balade d’agrément. Voyez plu¬ 
tôt, l’affaire est grave. L’île en 
question est, comme de bien 
entendu, une île qu’il faut 
détruire. Elle est entièrement 
artificielle, faite de plastique 
indétectable aux radars. De plus, 
vous êtes visé en permanence par 
des lasers ! La mission promet 
d’être dure dure dure ! Atten¬ 
tion, ce n’est pas tout ! Si vous 
arrivez à détruire les réacteurs 
extérieurs avant une demi-heure, 
vous aurez rendez-vous avec un 


sous-marin, et la fête conti¬ 
nuera ! 

Fête dont je ne puis vous narrer 
tous les plaisirs, vu que je ne suis 
pas parvenu à atteindre cette 
deuxième partie du jeu. Vous 
commencerez, comme tout le 
monde, par une petite prome¬ 
nade en moto, entre les arbres, 
les routes et les pentes. Vous 
piloterez votre engin, tout con¬ 
tent, jusqu’au moment où 
l’envie de “voler un petit coup” 
sera la plus forte. Alors, plutôt 
que de chercher 107 ans la 
méthode pour transformer votre 
moto en U.L.M., sachez qu’il 
faut descendre une pente, puis 
faire machine arrière très vite ! 
Bon courage ! 

Une bonne adaptation 

“GLIDER RIDER” est un jeu 
de qualité adapté de Spectrum. 
L’adaptation est réussie, bien 
que n’utilisant qu’une partie de 
l’écran Amstrad. Une belle 
musique, endiablée, accompa¬ 
gne chaque mission et aide à 
créer l’ambiance. Tout pour 
plaire ! 

Patrick Yoann 


ALIENS 


Éditeur : Electric Dreams 
Genre : aventure /arcade 
Support : cassette/disquette 
Graphismes : ★ * * 

Intérêt : * * 

Difficulté : * * 
Appréciation : ★ ★ 


GLIDER RIDER 
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QUE D’AMSTRAD DANS LES TIROIRS 
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© l’incroyable PC 1512 

arrive!!! 


L'wKomle du PC 1512 



MATERIEL# 

• Unité central 8086 à 8 Mhz 

• 512 Ko extensibles à 640 Ko 
sur la carte mère 

• Clavier 85 touches avec pavé 
numérique 

• compatibilité graphique couleur 
avec 16 niveau de gris 
(spécial monochrome) 

• Horloge temps réel è quartz 
alimentée par piles 

• Interface séné RS 232 C 

• interface parallèle 

• Souris 

• 3 slots d'extension pour cartes 
grand format 

• Prise pour joystick 

• Moniteur orientable 
horizontalement 

et verticalement 

• Haut parleur intégré 
avec réglage de volume. 

LOGICIELS# 

• Système d'exploitation 
MS-DOS 3 2 Microsoft 

• Système d’exploitation 
DOS-Plus Digital Research 

• Environnement graphique 
GEM Digital Research avec 
gestionnaire de bureau 
GEM-Desktop 


• Programme de dessin 
GEM-Paint 

• Basic 2 de locomotive Software 
(opérant sous GEM) 

• Manuel d'utilisation clair et 
détaillé 

Les machines 

PC 1512 SD Monochrome. Moni¬ 
teur monochrome. 1 lecteur de dis¬ 
quettes 360 Ko 5925 F ttc 

PC 1512 SD Couleurs. Moniteur 
couleurs. 1 lecteur de disquettes 
360 Ko 8171 F ttc 

PC 1512 DD Couleurs. Moniteur 
monochrome. 2 lecteurs de dis¬ 
quettes 360 Ko 7459 F ttc 

PC 1512 DO Couleurs. Moniteur 
couleurs. 2 lecteurs de disquettes 
360 Ko 9710 F ttc 

PC 1512 HO 20 Méga Octets Mo¬ 
nochrome. Moniteur monochro¬ 
me. 1 lecteur de disquettes 360 Ko 
et disque dur de 20 Moll.845 F ttc 
PC 1512 HD 20 Méga Octets Cou¬ 
leurs. Moniteur couleurs. 1 lecteur 
de disq uettes 360 Ko et disque dur 
de 20 Mo 14.100 F ttc 




IMPRIMANTE DMP 3000. 100 ca 

ractères par seconde, friction et 
traction spécialement conçue 
pour les modèles PC 1512 (tous les 
compatibles et IBM PC)2290 F ttc 




COMPTANT 

CRÉDIT CÉTÉliM 

E 

PC 1512 SD 
mowcfvome 

5925 F 

ne 

496 F 
patros 

12 merauaHès' 

Apport 
KCTJÉart! 
625 F 

IEG 

18,24% 

CaJ total flu ciedii 1 
avec assurance 1 H 
724F ■ 

E 

PC 1512 DO 
monoctroniB 

7459 F 

ne 

633,90 f 
par nos 

12 mensuakes' 

Apport , 
comptant 
759 F 

TB 
16,24 S 

Coût total Ou crédl I H 
a«c assufjflci? H 

906.60F ■ 

E 

PC 1512 DO 
couiewi 

9710 F 

ne 

814,30 F 
p* mus 

12 ownsusMés* 

Apport 

comptant 

ÏÏWF 

TEG 

18.24% 

Coût tout 1 . credr 1 H 
avec asarara» B 

îITlBOf |! 

5 

RÉSERVEZ-LE e 

Crédit CETELEM facile 1 jj 

[I 

PC 1512 HD 2D 
monodrome 

11.845 F 

ne 

1003,90 F | 
P» nos 

12 rnensuaHés’ 

Apport 

corfXat 

1245 F 

TEG 
16.24 % 

Caif total Ou créât 
ame assurance 

1446.80 F 

E 

PC 1512 HD 20 
cweun 

14.100 F 

ne 

1193.60 F 
par mus 

12 mensualtts' 

Apport 
comptant 
1500 F 

TEG 

IB.24 % 

Coût total (U crMf 

avec assuanœ 

1723.20 F 

E 

IMPRIMANTE 
DMP 3000 

2290 F 

ne 

35940 F 
{ par mots 
|T2 mensualités' 

Appert 
comptant 
290 F 

TEG 

11824 % 

Ccût total flu crédit 
avec assu-anr* 

156.40 F 

m 

‘ Consulte;-nous pour une duiée (te crftM dNMnrte * 


© du sérieux pour PC 1512 (^0^ 


WORDSTAR 1512 
SUPERCALC 3 
REFLEX 
SIDEKICK 
COMPTABILITE 
SAARI 


750 F HT PAIE GIPSI 
750 F HT FRAMEWORK 
835 F HT PREMIER 
330 F HT DBASE II PC 
COMPTA LPC 
1980 FHT GESTION LPC 


1960 FHT 

990FHT 
990FHT 
950 F HT 
4200 FHT 


FACT STOCK FASS1 1980FHT ÉVOLUTION SUNSET 990 FHT 
Nous vous proposons d’autres logiciels “sérieux" ! Nous consulter 

© des jeux pour PC 1512 


F15 STRIKE EAGLE 

233 F 

SILENT SERVICE 

265 F 

PRINTMASTER 

480F 

SOLO FLIGHT 

315 F 

CRUSADE IN EUROPE 

265 F 

HELLCAT ACE 

190F 

CHESS MASTER 

. 510F 

SPITFIRE ACE 

190F 

GOLFTOUR. 

. 145 F 

STARFUGHT. 

ces prix sont TTC 

... 425 F 


© 464 et 6128 


flash 


CHEZ RUN C’EST TOUJOURS NOËL 
DES PRIX - DES CADEAUX - TÉLÉPHONEZ 
UNE BONNE SURPRISE VOUS ATTEND 


R U N 


INFORMRTIQUE 

l’authentique spécialiste 

d’amstrad 

62, rue Gérard - 75013 PARIS 

Tél. : (1) 45.81.51.44 - Télex : RUNINFO 270841 F 
Ouvert du lundi au samedi de 10 h à 19 h 
Métro : PLACE D'ITALIE 
et 

7, rue de l’Église 
92200 NEUILLY-SUR-SEINE 

Té). : (1) 46.40.73.26 

Ouvert du lundi au samedi de 10 h à 19 h 
Métro et bus : PONT DE NEUILLY - Sortie rue de l'Église 


© pl g 1511ÛH01 produits pour votre AMSTRAD 

des jeux 


GALVAN.C 85 F 

TRAJL BLAZER C 89 F 
BREAK THROWC 89 F 
THAÏ BOXING C 85 F 
GHOST 

GOBUNS-C 85 F 

DEA CTI- 

VATORS.C 120 F 

HIGHLANDER . C. 85 F 
ELEKTRA 

CLIOE.C 85 F 

THANATOS. 

DEPP STRIKE. 

ONE. 

DRAGON LAI R. C 90 F 
KONAMI COIN-OP 
COMPILATION C 90 F 
STAROUAKE 
TOMAHAWK C 105 F 
SHADOWFIRE 
BATMAN 
DAM8USTERS 

TAUCET1. 

GREEN BERET 
HYPER SPORT C 95 F 
YEARE 

K UN FU C 105 F 

“V C 85 F 

KNIGHT RIDER 
MATCH DAY 
STREET HAWK 


D 139 F 
D 139 F 
D 139 F 
0 129 F 

D 135F 

D 165F 
D 135F 

D 145 F 
C 95F 
C 95 F 
C 90F 
D 145 F 

D 95 F 
C 105 F 
D 155 F 
C 105 F 
C 95 F 
C 99 F 
C 89 F 
C 95 F 
D 130F 

D 130 F 
D 140 F 
C 95 F 
C 95 F 
C 95 F 


C 105F 
C 110F 
C 70 F 


ZOIDS 

ROCK N WRESTLE 
STAIRWAY TO HELL 
STRIKE FORCE 
HARRIER 
THE WAY OF 
THETIGGER C95F-D160F 
RUNESTONE C 80 F 

TANK COMMANDER D140F 

FAIR UGHT C 95 F 

BATMAN C 85F- D 130 F 

GHOST AND 
GOBLIN 
GOLD HITS 
SABOTEUR 
S Al COMBAT 


C 115 F 


C 85 F D 145 F 
C 115 F 
C 95 F- D 150 F 
C 99F ■ D 150F 


VIRGIN ATLANTIC 
CHALLENGER C 85 F - D 150 F 
HUNCHBACK DI 50 F 

QUESTPROBE C 95 F 

REBEL PLANET C 95 F 

DESERT FOX C 95 F 

ATLANTIC CHALLENGER 90 F 
FANTASTIC FOUR 99 F 

STARSTRIKE II DISK 155 F 
VERA CRUZ 99 F 

VERA CRU Z DISK 145 F 

INTERNATIONAL RUGBY D 130 F 
POWERPLAY 99 F 

TAROTS D 210 F 

CAULDRON II C 79F -D 135 F 
JACK THE NIPPER C 90 F 

et bien d’autres encore... 


du sérieux 

CONJUGAISON 

FRANÇAISE C140F- D190F 
PHYSIQUE EN 5TC 160 F D 200 F 
L’ÉLECTRICITÉ EN 4* C 160 F 
D 200 F 

DATAFILE II (Kuma)C 1 59 D 209 F 
LASER COMPILER C 210 D 250 F 
LASER BASIC C 150 F D 210 F 

protégez votre micro 

464 couleur (2 housses) 100 F 
464 mono (2 housses) 100 F 
6128 couleur (2 housses) 100 F 
6128 mono (2 housses) 103 F 

DISQUE DD1 ( 1 housse) 45 F 

IMPRIMANTE DMP1 ou 
DMP2000 0 housse) 80 F 

PCW (3 housses). 

[® digitalisation 

1 VIDI - VIDÉO DIGmSEUR 
VIDI - Un NUMERISEUR spéciale 
ment créé pour la gamme des CPC 
AMSTRAD. 

Avec VIDI, captez une image à par¬ 
tir de toute source vidéo, caméra, 
magnétoscope, même un autre 
1 ordinateur. 


PCW du serieux 

ALIENOR (comptabilité 

générale). D 1055 F 

COMPTES 

BANCAIRES D 730 F 

ADRESSES D 395 F 

BUDGET FAMILIAL D 730 F 

FICHIER D 395 F 

MULT1PLAN 498 F 

dBASE II 790 F 

ef des jeux 

BATMAN 150 DI 50 F 

3 D CLOOCK CHESS 
(jeu d'échec) D 230 F 

BRIDGE PLAYER 3 D 230 F 

STRIKE FORCE HARRIER D 195 F 


• Mode 2 (haute résolution 2 tons), 
mode 1 (moyenne résolution 
4 tons), ou mode spécial 0 en 
16 tons 

• Contrôleur CRT et 16 K de RAM 
vidéo : captez une image en mou¬ 
vement au rythme de 6 images- 
seconde 

• Deux (ormes : un programme de 

contrôle interactif et des exten¬ 
sions Basic (RSX) .1150 F 


' COMPTANT 

CRÉBT CtltLtM U 

PCWB256 

•ne 

5H.30F Apport 

pat "><» 

12 

TEG 
m.24 % 

Caf lulat üucitfli 1 ■ 

ait y/edélf* 1 

<*3560 F 

PCW 650 

I X 

“ c lOmmuMbl 190 f 

TEG 

1824% 

Coût II 

^930.00 F | ■ 


© accessoires PCW 

1 SAC DE TRANSPORT : 490 F. Port 60 F 

2. POSTE DE TRAVAIL DE TABLE : 540 F. 

Port 100 F 

3. POSTE DE TRAVAIL AUTONOME : 1530 F. 

Port 160 F 


© les joysticks 

AMÉLIOREZ VOS SCORES 
THE PROFESSIONAL j 
Le plus puissant st le plus fiable. 
Un régal pour “zapper" averti. 

• 6 micro-interrupteurs 

• Réponse rapide 

• Sensibilité parfaite^ 

• Précision AqU* 

• Ergonomique L. " 

• Cordon de 1,50 m 

A Modèle standard.185 F 

B - Modèle AUTOFIRE ... 225 F 


- JOYBALL Le “must" 

du grand joueur. 375 F I 

- JOYCARD. 95 F J 


® MULTIFACE 2 

Presquune 

“POWER CARTRIGE" la fameuse 
cartouche du Commodore 64) 
pour AMSTRAD 

Multiface permet d'interrompre 


tout logiciel à n'importe quelle 
adresse et vous permet de taire 
une copie de sauvegarde Elle ne 
prend aucune place en RAM Multi- | 
face possède 8 K de ROM et 8 K de 
RAM Prix :570F J 


® le coin du SPECTRUM 


Nouveau SPECTRUM - Consultez-nous 


Des jeux SH AO LING RO AD . C 90 F 

DEEP STRIKE. C99F XENO. C 90 F 

COBRA . C 80 F TARZAN . C 90 F | 

© la chaîne HIFI AMSTRAD 

Vous connaissez déjà les ordinateurs. 
Découvrez les chaînes. Consultez-nous. 


> BON DE COMMANDE à renvoyer à 


RU N 


dép' VPC : 62, rue Géard - 75013 PARIS 


Nom_ 

Prénom _ 
Adresse 


Tel. 


. Matériel 


Envoyez-mois votre documentation concernant 
les numéros de tiroirs marqués d'une croix : 

©©®©©®© 0 ®®®@ 


DEMANDEZ VOTRE CARTE DE FIDELITE 


logiciel 


matériel 


Frais de port (France métropolitaine) : Logiciels 20 F Matériel par 
SERNAM EXPRESS 160 F. Sup pour contre-remboursement 30 F. +_ 
Ci-joint mon règlement par chèque bancaire □ ou CCP □ — 

SIGNATURE : Total _ 

Signature des parents pour les moins de 18 ans. 


Je préfère régler 

par carte de crédit bancaire 

n° de carte 



Expire à fin J... 

Date de commande : 
Signature obligatoire : 


CREDIT CETELEM.* r—r 

Je choisis la proposition I_L Inscrire la lettre corresponda nt à l'option choisie. 

Veuillez me faire parvenir une offre préalable de CREDIT CETELEM. Je joins les 
pièces demandées pour son établissement et mon versement comptant sera 
de_par □ chèque □ CCP □ Mandat-lettre. 


‘Pièces à fournir 

Votre carte d'identité 
Votre relevé d'identité 
bancaire (RIB). 

Un de vos chèques an¬ 
nulé par vos soins 
Votre dernière fiche de 
paye 

Un justificatif de votre 
domicile (PTT. EDF. quit¬ 
tance de loyer) 
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CONCOURS 

US GOLD/MICROMANIA 

AMSTRAD - 

MAGAZINE 


Aa US Go'4 dis; 

, «t \e dernier jeu de vous qui 
iauntlet, ceu* d en son» 

rtbué P*' 'es ieu* *• 1, .i» de 


voua «1- 

œ^r„C ieVde e.^V’Se 

SBïsSssgSS 

ë^-sr-fe** 

vous 

qO iooo. 



Les prix 


1 er prix : une chaîne Ams¬ 
trad midi CD 1000. 

2ème prix : une imprimante 
DMP 2000 Amstrad. 

Du 3ème au 25ème prix : 
un pack de deux jeux Micro- 
mania et un Tee-shirt US 
Gold. 

Le règlement 

1) Vous avez jusqu'au 16 janvier à 
minuit, le cachet de la poste taisant 
foi, pour nous envoyer vos deux 
types de réponses à l'adresse sui¬ 
vante ; 

Amstrad Magazine 
Concours US Gold 
5-7, rue de l'Amiral-Courbet 
94160 Saint-Mandé. 

2) L'équipe de la rédaction et celle 
de US Gold, Micromania tireront au 
sort et dans l'ordre les vingt-cinq 
gagnants. 

3) Les lots seront envoyés par la 
poste à partir du 25 janvier, la liste 
des gagnants sera publiée dans 
Amstrad magazine n ° 19. 

4) Le règlement de ce concours est 
déposé chez Maître Nadjar, 18, 
avenue Charles-de-Gaulle, 92200 
Neuilly-sur-Seine. 


Vos « épreuves » 

1) Regardez bien les deux des¬ 
sins ci-dessous. Dans le 
second il y a sept erreurs. Vous 
les trouvez et les encadrez de 
rouge. Puis vous nous envoyez 
le dessin avec les erreurs cer¬ 
clées. Ne vous plaignez pas, çà 
n’est vraiment pas compliqué ! 

2) Répondez à notre question 
subsidiaire : attention, elle 
n’est pas la même pour les 
parisiens et les provinciaux. 

— à Paris : vous vous rendez 
sur le point de vente Microma¬ 
nia (sous-sol du magasin "Le 
Printemps”, 64, bd Hauss- 
mann, métro Havre-Caumartin) 
et vous regardez la bande 
annonce vidéo qui passe en 
permanence. Combien y a-t-il 
de jeux présentés sur ce « Bul¬ 
letin 1000 » ? Et combien y a-t- 
il de jeux strictement US Gold ? 

— en province : sur la nouvelle 
compilation de US Gold « Les 
Lauréats » quel est le jeu qui 
est une simulation sous- 
marine, celui qui fait partie de 
la gamme « aventure-action » 
et enfin celui qui est stricte¬ 
ment un jeu d'action ? 


le dessin original 



faux “ avec ses sept erreurs 

COUPON-RÉPONSE 

NOM.PRÉNOM. 

ADRESSE . 


50 


























SOFT 



LIGHT FORCE 



Lightforcc, lirez 
pour nous ! 


Devinez un peu ce qui se passe 
autour de RéguJus ? Je vous Je 
donne Emile ! Des vaisseaux 
spatiaux, d’origine inconnue, 
tentent de détruire les installa¬ 
tions clés de la base ! Et vous, 
que devez-vous accomplir avec 
votre avion de chasse “LIGHT- 
FORCE” ? Non, vous ne pou¬ 
vez pas trouver ! Vous devez 
défendre Régulus en abattant le 
maximum de vaisseaux enne¬ 
mis ! Avouez donc que c’était 
introuvable ! Bon, allez ! Disons 
que c’est un jeu d’arcade de 
plus, un “invader”, un “jeu de 
café”, où ça bouge et où il faut 
tirer. A propos de “tirer”, 
j’espèce que vous possédez un 
joystick avec tir automatique 
sinon, je ne vous parle pas de la 
crampe que risque votre pauvre 
petit pouce ! L’image défile en 
un beau scroling vertical, les élé¬ 


ments arrivant du haut de 
l’écran pour se jeter sur votre 
pauvre “LIGHTFORCE” que 
vous déplacez latéralement. Il 
vous est possible de monter et de 
descendre mais, à moins que 
vous ayez des tendances suicidai¬ 
res, je ne vois pas du tout l’inté¬ 
rêt d’une telle manœuvre. La 
démo elle-même n’utilise pas 
cette possibilité. Les amateurs 
retrouverons tous les éléments de 
leur jeu favori : scores, bruita¬ 
ges, explosions et rapidité. 


Un beau graphisme 

Saluons, chaque fois qu’elles le 
méritent, les bonnes réalisations. 
Et “LIGHTFORCE” en est 
une. Si le jeu ne brille pas par 
son originalité, ni par sa diver¬ 
sité, le graphisme rattrape cette 
lacune. Les dessins (en mode 0) 
sont soignés, les couleurs bien 
choisies et l’animation réussie. 
Les fous du tir seront satisfaits. 


TOAD RUNNER 


uuuu 


- 

Éditeur- tf a rper 
* u,eur : arcade 

Genre 0 * . *** 

Gra &? *** 
lnié*' J, * * * 

D Æ&> n; 

App é lmé : * * 


^ Édite 

S A u K 

JB < mt: 
C.ru 
Int 

■ Pi 
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U DUO 
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La grenouille 
et la princesse 

Prenons connaissance du but du 
jeu en lisant ensemble la notice 
française et rigolote : « *BUT 
DU JEU* Le but du jeu c’est... 
bougez pas, ça va vous plaire... 
Trouver et sauver la jeune et 
jolie Princesse et... qui sait ce 
qui’l se passera à ce moment-là, 
mais je suis sùr que vous en avez 
une idée assez précise. D’abord 
vous devez trouver et « zigouil¬ 
ler » le MAITRE DES 
ROCHERS. Ce qui est une 
entreprise bien plus compliquée 
qu’elle peut en avoir l’air de 
prime abord. Il existe un certain 
nombre de problème dans le jeu 
qui vous causeront des tas de 
soucis et plein de méchants qui 
ne feront rien qu’à vous embê¬ 
ter et à vous pomper votre éner¬ 
gie reptilienne ». 

Fin de citation. Maintenant que 
vous savez tout sur le but, 
voyons un peu le déroulement de 
l’affaire. Nos dirigeons une gre¬ 


nouille qui respire en perma¬ 
nence, qui monte, descend, va à 
droite et à gauche. Nous dispo¬ 
sons de quatre poches pour y 
fourrer tout ce que l’on rencon¬ 
tre. Par exemple, si vous amenez 
votre grenouille auprès d'un 
livre qui traîne, appuyez sur la 
touche “1” et hop ! le livre va 
faire un tour dans votre poche 
numéro 1. Les quatre poches 
sont en haut de l’écran, dans un 
coin, et vous informent donc de 
ce qu’elles contiennent. 

Dur, dur ! 

Il s’agit-là d’un jeu de stratégie 
et de patience. Pour chaque sor¬ 
tie, il faut découvrir un nouveau 
« truc », et tout recommencer 
chaque fois que l’on meurt. Ne 
jamais se décourager est le seul 
moyen de parvenir à ses fins. 
TOAD RUNNER plaira aux 
“bulldozers” qui avancent len¬ 
tement mais sûrement ! La réa¬ 
lisation est correcte, sans plus. 

Patrick Yoanrt 
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Les forces du mal 


Enfin, nous arrivions à Salem. La nuit, qui nous 
accompagnait depuis plusieurs heures, semblait 
demeurer ici en maîtresse royale. Le soleil 
n'était plus qu’un vague souvenir dans nos 
esprits perturbés et nous ne parvenions pas à 
l’imaginer brillant sur ce paysage lugubre. 
Blark, le chien de Laura, ne contribuait pas à 
nous rassurer. Jamais je ne l’avais vu dans cet 
état de nervosité intense. Il respirait rapide¬ 
ment, se figeait quelques secondes puis pous¬ 
sait de petits gémissements aigus en regardant 
sa maîtresse. Il fallait qu’il l’aime, pour accep¬ 
ter de la suivre dans scs aventures toujours plus 
mystérieuses ! 


— « Attendons demain, pour 
visiter ia maison. Il faut mieux 
que nous nous reposions, mur¬ 
mura Wilson d’une voix que je 
ne lui connaissais pas jusqu’ici. 

— Non ! C’est la nuit que les 
“choses” se passent. Il faut 
entrer maintenant. » 

Laura avait raison et nous lui 
faisions confiance. Son intuition 
féminine ne la trompait jamais. 
Pourtant, quand elle me 
regarda, avant de se mettre en 
route vers la maison maudite, je 
vis dans son regard une angoisse 
profonde qui me glaça tout 
entier. Je sentis un long frisson 
parcourir mes vertèbres et je ne 
parvins pas à me réchauffer 
avant le lendemain. En parcou¬ 
rant lentement la centaine de 
mètres qui nous séparait du 31 
Fiver Street, je cherchais au fond 
de moi la force de continuer. 


Tout me disait de fuir : chaque 
arbre, chaque vue nouvelle de la 
maison hantée qui grossissait à 
chaque pas que nous faisions. 

— « C’est de la folie ! dis-je. 

— Nous ne pouvons plus recu¬ 
ler, répondit Laura d’une voix 
étrange ». 

Wilson marchait comme un 
sommanbule. Il est vrai que 
nous nous étions engagés dans 
un processus irréversible. En 
tant que parapsychologues, nous 
n’en étions pas à notre première 
expédition dans les maisons han¬ 
tées du pays, mais jamais, nous 
pouvons tous en jurer 
aujourd’hui, jamais nous ne 
nous étions sentis aussi petit 
devant les forces du « Mal ». 
Car il s’agit bien d’elles ! Elles, 
si terribles ! Elles qui se 
moquent des pauvres mortels et 
qui les possèdent ! Car nous 
sommes des possédés ! Les pos¬ 
sédés des “Forces du Mal” ! 


Atmosphère ! 
Atmosphère ! 

Oui, le PACTE a une gueule 























































d'atmosphère ! Et c'est là tout 
son intérêt. L’amateur de jeux 
d’aventure demande à vivre des 
histoires. Il veut changer de 
peau, se balader dans d’autres 
mondes et Y CROIRE ! Pour 
satisfaire le joueur, le jeu 
d’aventure doit l’emmener en 
voyage dans des lieux inconnus, 
toujours nouveaux, toujours 
surprenants. 11 doit lui permet¬ 
tre de s'évader et de vivre 
d’autres vies que la sienne. “LE 
PACTE’’ a réussi. Habituez- 
vous à lui, entraînez-vous à com¬ 
mander le jeu avec la manette 
et laissez-vous prendre par 
l'ambiance. Quelle ambiance ? 
Quelle est donc cette atmosphère 
si terrifiante ? Lisons la notice : 
« En l'an 1580 de notre ère, la 
Grande Alliance des forces du 
Bien permit un pacte sans pré¬ 
cédent avec la nuit, l’ombre, le 
mal et les démons. Depuis trois 
siècles déjà, les puissances dia¬ 
boliques reposent en ce coffret, 
sépulture inviolée, les retenant 
prisonnières à jamais. TOI, 
MORTEL, tu ne dois jamais 
l’ouvrir, car si tu venais à rom¬ 
pre le Pacte ancestral, elles se 
répandraient sur terre, entraî¬ 
nant horreur, chaos, désordre et 
folie... » 

Comment ça marche ? 

L’écran se divise en deux par¬ 
ties : une fenêtre, en haut, pour 
afficher le dessin de la pièce dans 
laquelle vous vous trouvez et une 
autre, en bas, qui permet de dia¬ 
loguer avec l’ordinateur. C’est 
cette dernière qui mérite quel¬ 
ques explications. Dans la plu¬ 
part des jeux d’aventure, nous 
entrons nos volontés sous forme 
de phrases et de mots, par 
l’intermédiaire du davier. Dans 
“LE PACTE”, rien de tel. Les 


ordres se composent d’un verbe 
et, éventuellement, d’un nom. 
Mais ceux-ci sont stockés dans 
une liste que nous faisons défi¬ 
ler avec la manette de jeu. Pour 
exécuter l’ordre choisi, il suffit 
de presser le bouton “feu”. 
Cette méthode est certainement 
très commode pour les joueurs 
qui ne sont pas habitués au cla¬ 
vier et pour ceux qui sont brouil¬ 
lés avec l’orthographe. Mais, 
pour les autres, les grands spé¬ 
cialistes des jeux d’aventure en 


texte, elle s’avère plus contrai¬ 
gnante et plus lente à la pratique. 
Que chacun se reconnaisse ! Les 
verbes sont triés par ordre alpha¬ 
bétique, tout comme les noms, 
et le défilement est très rapide. 
Attention, donc, à ne pas laisser 
le doigt sur le manche trop long¬ 
temps ! Les changements de vue 
prennent environ 10 secondes 
car tout est sur disquette. Mais 
la lenteur n’enlevant rien à 
l’ambiance générale de l’aven¬ 
ture, on finit par s’habituer et 


l’on parcourt la maison tranquil¬ 
lement, sans s’affoler. 

Esprit, es*tu là ? 

Quelques petits détails ajoutent 
à l’originalité du jeu et au plai¬ 
sir du joueur. Parmi ceux-ci, 
notons la possibilité de faire du 
spiritisme. Pour cela, vous devez 
réunir quatre conditions (bien 
que la notice n’en indique que 
trois) : posséder un verre, une 
table, qu’il fasse nuit et que la 
lumière soit allumée. Lorsque 
toutes les conditions sont rem¬ 
plies, vous voilà autour de la 
table, avec Laura et Wilson. Le 
verre se déplace vers des lettres 
disposées autour de la table, 
pour former des phrases et 
répondre aux questions que vous 
posez aux esprits. Cette possibi¬ 
lité est très amusante et contri¬ 
bue à créer l’atmosphère mysté¬ 
rieuse. Vous pouvez aussi pho¬ 
tographier ce qui vous semble 
intéressant avec votre appareil 
photo ultra sensible qui voit au- 
delà du spectre visible de l'œil ! 
Pour cela, déplacez le curseur 
présent au centre de l’image, 
après avoir demandé “PREN¬ 
DRE PHOTO”, et pressez le 
bouton “feu”. Vous verrez 
l’éclair d’un flash puis le déve¬ 
loppement de votre Polaroid, en 
direct ! 

Amateurs de jeux d’aventure, 
achetez “LE PACTE” le plus 
vite possible ! Habituez-vous à 
la manipulation des mots et vous 
plongerez alors dans la terreur et 
l’angoisse. En entrant dans la 
maison, dépêchez-vous d’allu¬ 
mer votre torche, car il est inu¬ 
tile de se fatiguer les yeux devant 
un écran quasi-invisible. (Con¬ 
seil d’ami.) 

Patrick Yoann 
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ERE INFORMATIQUE/AMSTRAD MAGAZINE 



Les prix 

Les cent premiers à nous 
envoyer des réponses cor¬ 
rectes recevront le tout nou¬ 
veau « super » jeu d’aventure 
d’Ere Informatique, 

à partir du 25 janvier. 

Les rèsles du jeu 

1) Pour chaque numéro représentant 
un auteur, faites correspondre un 
titre de jeu. 

2) Vous avez jusqu'au 16 janvier à 
minuit, le cachet de la poste faisant 
foi, pur nous envoyer vos réponses, 
sur carte postale uniquement, à 
l'adresse suivante 


Faites bien attention ! Tous ces personnages sont 
coupables d'un seul crime : ils vous ont fait 
passer les nuits les plus blanches de votre vie ! Il 
s'agit en effet de quelques auteurs de Ere 
Informatique. Alors si vous souhaitez être parmi 
les tout-premiers à jouer avec le nouveau jeu " Le 
Passager du Temps * dépêchez-vous d'attribuer à 
chacun de ces diaboliques auteurs au moins l'un 
des jeux qu'il a réalisé.- 

Amstrad Magazine, 3) Le règlement de ce concours est 

Concours « Auteurs Ere » déposé chez Maître Nadjar, 18, ave- 

5-7, rue de l'Amiral-Courbet nue Charles-de-Gaulle, 92200 Neuilly- 

94160 Saint-Mandé. N’oubliez pas sur-Seine. 

d'indiquer vos noms et adresses sur 4) La liste des gagnants sera publiée 
votre carte postale ! dans Amstrad Magazine n° 20. 











Val De 
Marne 


Tél. : 43.78.00.72 


COMPUTER 


AMSTRAD 
PC 1512 SD 
Monochrome 
5 920 F TTC 


AMSTRAD 


• Unité centrale de 512 Ko • MSDOS 3.2 

• Moniteur monochrome • DOS Plus 

• Lecteur de disquettes 360 Ko • GEM DESKTOP et PAINT 

• Souris • BASIC 2 


Imprimante DMP 3000 2 290 F UC 
Spectrum + 2 1990 F TTC 

128 KO (livré avec joystick et 6 cassettes de jeux) 


GAMME PCW 

GAMME 464 & 6128 

PCW 8256 

4740 F TTC 

464 Monochrome 

1990 F TTC 

PCW 8512 

5926 F TTC 

464 Couleur 

2990 F TTC 

FD 2 (2 e lecteur) 

1990 F ne 

6128 Monochrome 

2990 F TTC 

Interface RS 232 

690 F TTC 

6128 Couleur 

3990 F TTC 

Ext 256 K 

450 F ne 

DMP 2000 

1690 F TTC 

Stylo Optique 

880 F TTC 

1 er lecteur DD1 

1590 F TTC 

Disk 3" DF les 10 

750 F ne 

2 e lecteur FD1 

1290 F TTC 

D Base II 

790 F ne 

Câble FD1 

125 f ne 

Wordstar 

890 f ne 

Interface Péritel 

450 f ne 

Multiplan 

590 f ne 

Stylo Optique 

290 F ne 

Compta Aliénor 

1 050 F ne 

Synthétiseur Vocal 

390 f ne 

DR Draw 

630 F TTC 

RS 232 

590 f ne 

DR Graph 

630 F ne 

Souris 

690 f ne 

Gestion Personnelle 

230 F ne 

Ext 64 K DKTRONICS 

590 F ne 

Bridge 

210 F ne 

Disquettes 3" les 10 

350 F ne 

DevisFact Microtext 

1 050 F TTC 



Fich et Cale 

950 F TTC 



Turbo Pascal 

740 F TTC 




Val de Marne Computer 

62 bis, Av. Georges Clémenceau - 94700 Maisons Alfort - TÉL. : 43.78.00.72 
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Le super utilitaire disque que vous attendez tous 


DISCOLOGY 


Editeur-Copieur* Exploreur 
1ÜÜ% Langage Machine 
Fenêtres & Menus Déroulants 
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n Edi teur secteur unique qui vous 
permet de visualiser et de modifier 
e contenu de toute disquette, 
qu'elle soit protégée ou non. 

Quatre modes d'édition combinant Ascii, hexa, décimal, octal, binaire. 

Des capacités exceptionnelles que vous pouvez exploiter immédiatement : 

• Désassemblage direct des programmes en Langage Machine 

• Listage automatique des programmes Basic 

• Les outils de bureau : ciseaux, colle, calculatrice mathématique 

Toutes les possibilités à la portée du débutant comme de l'expert : 
Récupérer une disquette endomagée ou un programme effacé 
Explorer un directory, le reparer, le modifier 
Localiser des fichiers, les cacher, les visualiser, les modifier 


ouïes 

ü 


le COPIEE» 


Enfin la copie de sauvegarde pour ^oÿ^g vos 
disquettes (et cassettes) protégées ou pas. 



I 
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Comme l'Editeur, il reconnaît 99 pistes, toutes 
les densités d'écriture, les pistes déformatées, les 
secteurs non standard, effacés ou de taille anormale. 

Des performances inédites à votre service : 

• Réparation automatique des secteurs endomagés 

• Gestion automatique des extensions mémoire 

• Une fonction catalogue qui permet de copier des 
fichiers séparément sur cassette ou disquette. 
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Voyage au centre de la disquette... 

L'Exploreur de Discology fournit toutes 
les informations sur la disquette : 

Formatage, densité d'écriture, caractéristiques des 
secteurs, secteurs "plantés", plan d'occcupation des 
fichiers sur la disquette. 

Un outil passionnant pour découvrir tous les 
secrets de vos disquettes et du controleur disque. 

Pour tous les "cracks" de l'Amstrad et ceux qui 
veulent le devenir. 

Discology est disponible sur disquette pour Amstrad CPC chez tous les très bons revendeurs. Vous pouvez aussi le commander 
directement sans frais de port supplémentaires à : MERIDIEN Informatique • 11, rue Léandri • 83100 Toulon 

• Master Save est toujours disponible au prix de 190 F. Il reprend les caractéristiques du Copieur de Disquette de Discology 

• Si vous désirez recevoir Discology et que vous possédez déjà Master Save, vous ne payez que la différence. 




BON DE COMMANDE 


O JE DESIRE RECEVOIR DISCOLOGY AU PRIX DE 350 F 
D JE DESIRE RECEVOIR MASTER SAVE AU PRIX DE 190 F 
O JE POSSEDE DEJA MASTER SAVE ET JE DESIRE RECEVOIR DISCOLOGY. JE JOINS MA DISQUETTE MASTER SAVE ET JE NE PAYE QUE 160 F 


MON REGLEMENT : O CHEQUE QUE JE JOINS (LE PORT EST GRATUIT) O CONTRE REMBOURSEMENT (J'AJOUTE 25 F DE FRAIS DE PORT) 

PRENOM : 


CO 

7 NOM : 


5 ADRESSE : _ 

<C0DE POSTAL : _ 

A retourner à : MERIDIEN Informatique - 11, rue Léandri - 83100 Toulon 


VILLE 


TEL (facultatif) 




















































PROFESSIONNEL 
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LES NEWS "PRO" 


Au cours d’Amstrad Expo, beaucoup de nou¬ 
veautés nous ont été — évidemment ! — pro¬ 
posées. Chose significative, parmi ces nouveau¬ 
tés beaucoup d’entre-eiles concernaient le 
domaine professionnel ou semi-professionnel. 
Cette évolution du "monde” Amstrad vers 
celui du travail, nous voulons dès à présent 


vous la faire vivre pas à pas. Vous trouverez 
dans ces pages l’annonce de ce que nous avons 
découvert au hasard des stands (en attendant 
les tests). De même en fin de rubrique, nous 
vous présentons des produits arrivés à la rédac¬ 
tion au cours de ce début d’hiver. 


C/PAYE : la qualité 
pas forcément chère 

Arobase informatique, auteur de 
Nostradabur que nous avons 
traité dans notre numéro précé¬ 
dent nous a présentée, lors de 
l’Amstrad Expo sont tout der¬ 
nier logiciel : C/PAYE sur 
PCW. Divisé en quatre modu¬ 


les : CARTE D’IDENTITE, en¬ 
trée en mémoire de l’ensemble 
des données relatives à l’entre¬ 
prise concernée, LES TAUX, 
redéfinition possible de tous les 
taux de cotisations patronales et 
salariales qui entraîne la garan¬ 
tie d'une longue utilisation de 
C/PAYE dans le temps, LES 


UTILITAIRES, contenant deux 
options possibles : fichier per¬ 
sonnel et carnet d’adresses, le 
premier étant un recueil d’infor¬ 
mations concernant chaque sala¬ 
rié, et enfin, pour finir LE BUL¬ 
LETIN DE PAYE, permettant, 
comme on pourrait s’en douter 
la création, la suppression, l’édi¬ 


tion et l’impression du bulletin 
de paye de chaque salarié. 
Arobase informatique base son 
espérance de succès sur son 
incomparable rapport qua¬ 
lité/prix (540,00 F TTC), ce 
dont nous reparlerons à l’occa¬ 
sion d’un test dans un prochain 
numéro. Arobase : 47.07.73.31. 



C/ PAYE 

SERIEUX 


TM SANS 

CONCURRENCE 


540 E Prix Conseillé 


AROBASE 47077331 
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G-P II : Mettez un turbo 
sur votre bureau... 

La société Arkenciel, présente au 
salon nous a proposé à cette 
occasion son logiciel phare : GP- 
P II sur PCW et compatibles 
PC. Ce logiciel réunissant à la 
fois : facturation, gestion, stock 
et suivi clients en plus des devis, 
traites, etc., entièrement écrit en 
Turbo-Pascal, donc extrême¬ 
ment rapide, ne tient que sur une 
seule disquette. L’ergonomie est 
donc à l’ordTe du jour, qui s’en 
plaindra, et Arkenciel met un 
point d’honneur à faciliter 
autant que faire se peut l’utili¬ 
sation de son logiciel vedette. La 
facturation vous permettra entre 
autres, d’établir des factures 
liées ou non avec le stock, vous 
donnera la possibilité de coder 
vingt taux horaires différents, 
etc. La gestion quant à elle opé¬ 
rera une récapitulation générale 
des ventes et achats, donnant 
ainsi le HT, le TTC et enfin la 
TVA dûe en fin de mois. Avec 
en plus une récapitulation par 
TVA. G-P II est commercialisé 
en deux versions : avec et sans 
mailing étiquette, au prix respec¬ 
tif de 996 F TTC et 760 F TTC, 
G-P II fera prochainement 
l’objet d’un test détaillé dont 
nous vous feront part. 

ARKENCIEL, La petite rue, 
OCCAGNES, 61200 ARGEN¬ 
TAN. Tél. : 33.67.35.38. 

La mise en page sur PCW 
comme sur un MAC... 

La grande nouvelle de ce salon 
est encore la prochaine sortie de 
Pagemaker PCW faisant suite à 
la version CPC, qui devrait avoir 
lieu au cours du premier trimes¬ 
tre 87. Si tout se passe comme 
prévu, la version française, 
actuellement en préparation chez 
Wings, devrait être livrée dès la 
sortie du logiciel sur le marché 
français. Nous attendons donc 
avec impatience cette révélation 
sur PCW et nous ne manque¬ 
rons pas de vous communiquer 
très prochainement les résultats 
du test dont Pagemaker fera très 
certainement l’objet. 

Pacc 5” 1/4, en paix 
avec vous-même... 

Toujours chez Wings, qui déci¬ 
dément fait beaucoup pour 
notre PCW, un lecteur 5”l/4 
d’une capacité de 720 Ko. Ce 
lecteur “nouvelle vague”, le 
PACE, est équipé d’un switch 
40/80 permettant l’utilisation du 
logiciel T. DOS (Timatic Dos), ce 


dernier offrant la possibilité de 
transférer des fichiers ASCII de 
PCW (CP/M) à PC 1512 (MS 
DOS) et inversement. Un lecteur 
et un logiciel qui feront donc cer¬ 
tainement beaucoup parler d’eux 
dans les semaines qui viennent. 

Du dessin industriel 
au millième près 

Le dessin industriel et technique 
sur PC 1512, il fallait s’y atten¬ 
dre. Mais l’arrivée sur le marché 
d’un tel produit pour PCW 
paraissait nettement plus hypo¬ 
thétique. Le pas est donc fran¬ 
chie avec la sortie conjointe de 
Microdraft PCW et PC 1512. Ce 
logiciel, présenté à l’Amstrad 
Expo lié à l’utilisation de la table 
graphique PLOTMATE (sortie 
fin décembre) donne des résul¬ 
tats assez extraordinaires dans 
les deux versions. Bien qu’il ne 
nous ait pas été donné de le tes¬ 
ter avant sa sortie officielle, ce 
programme qui vise a priori le 
milieu professionnel, paraît 
cependant relativement aisé d’u¬ 
tilisation. Nous vous en dirons 
plus très prochainement. 

Système Expert 

Petrel Informatique édite, en 
collaboration avec Loisitech, 
TURBOEXPERT pour Ams¬ 
trad CPC et PCW. 

Turboexpert Base est un système 
expert d’initiation, écrit en 
Turbo Pascal qui permet de tra¬ 
vailler en chaînage avant et 
arrière, comprenant un moteur 
d’inférence, un éditeur de faits 
et de règles. Trois versions 
seront commercialisées : sous 
CP/M 2.2 (40 à 50 règles), sous 
CP/M 3.0 avec 150 règles envi¬ 
ron pour 6128 et 600 en travail 
sur disque pour PCW. 

Les différentes versions 
CP/M + seront disponibles 
début 1987. Une version PC est 
prévue. 

Du nouveau 
dans la formation 
chez OK Informatique 

Vous vous souvenez sûrement 
du “vidéogramme” que nous 
vous avions présenté il y a quel¬ 
ques mois, cette méthode origi¬ 
nale d’apprendre, chez soi, le 
Basic avec un magnétoscope et 
un ordinateur. OK Informatique 
a continué dans cette voie et pro¬ 
pose désormais deux autres 
cours de formation par la 
méthode vidéo. Passeport pour 
Multiplan II est un cours de for¬ 
mation en trois cassettes vidéo et 


trois niveaux : initiation et uti¬ 
lisation de multiplan II : édition, 
mélanges, tris... (utilisation pro¬ 
fessionnelle) ; les Macros- 
commandes avec explications et 
exemples. Le cours sur dBase 
III, quant à lui, est composé de 
quatre cassettes et quatre 
niveaux : Initiation aux Fichiers 
(séquentiels, indexés...) ; profes¬ 
sionnel et commandes com¬ 
plexes ; programmation en lan¬ 
gage dBase III ; suite des com¬ 
mandes dBase III et dBase III 
Plus. Ces vidéogrammes peu¬ 
vent être achetés séparément en 
fonction du niveau. Chaque 
cours coûte entre 500 et 900 F 
TTC. L’ambition de OK Infor¬ 
matique serait que ces cours 
puissent servir de support de for¬ 
mation... qu’on se le dise. 

Microsave 

Conçu et développé par Petrel 
Informatique et TH Conseil, le 
Microsave peut, pour un prix 
abordable, vous éviter les âffres 
de la panne de courant — ou des 
microcoupures — lors de vos 
travaux informatique. Micro¬ 
save se présente sous la forme 
d’un boîtier se branchant sur le 
secteur et s’intercalant entre 
l’unité centrale et le clavier. En 
cas de microcoupure ou de pan¬ 
ne de secteur prolongée (jusqu’à 
20 mn voire plusieurs heures) un 
circuit électronique commute 
l’alimentation de secours per¬ 
mettant de maintenir sous ten¬ 
sion la mémoire vive de l’ordi¬ 
nateur. 



Microsave : prix selon modèles 
entre 739 F et 1 000 F TTC. 
Pour tous CPC et PCW. 

Digitaliseur d’images 
ARA 

Premier digitaliseur d’images 
100 »/o français, l’Ara se pré¬ 
sente sous la forme d’un boîtier 
très compact qui se connecte sur 
le port d’extension de l’Ams¬ 
trad. Digitalisant des signaux en 
provenance d’un téléviseur, d’un 
magnétoscope ou d’une caméra 
vidéo (si vous avez la grande 
chance d’en posséder une !) et 
en temps réel, il fonctionne en 


mode 0 et 1. Un logicie] fourni 
avec le hardware permet le trai¬ 
tement des images digitalisées 
(trames, remplissage de zone, 
possibilité d’isoler un élément 
d’image et de le réincorporer 
dans une autre image, loupe 
pour le travail au point par point 
etc.) et leur impression en plu¬ 
sieurs nuances de gris. L’ensem¬ 
ble est, à première vue, très 
impressionnant, pourvu de 
réglages divers (lumière, con¬ 
traste, mode...) et ne nécessitant 
aucune alimentation externe. Le 
prix, quant à lui devrait être éga¬ 
lement attrayant ; moins de 
1 000 F. 

Pour tous renseignements com¬ 
plémentaires, contactez Philippe 
Borg, 44, rue Racine, 69100 Vil¬ 
leurbanne ou (16) 78.85.23.79. 

Sémaphore 

La société Suisse présentait son 
scanner (le visage de la jeune 
femme “digitalisée” doit main¬ 
tenant vous être familier !). 
Pour l’instant nous ne vous en 
disons pas plus, le mois pro¬ 
chain, nous espérons que vous 
pourrez admirer “en grand” ce 
que l’on fait avec un tel pro¬ 
duit... A suivre ! 

Multiservi 

Jagot & Léon SARL proposait, 
sur son stand, Multiservi, un 
boîtier électronique, avec logiciel 
d’utilisation, permettant cinq 
applications de base : alarme, 
simulateur de présence, pro¬ 
grammateur horaire, animation 
lumineuse et réveil. 

Au niveau électronique, Multi¬ 
servi possède quatre sorties de 
puissance 220 volts/1,5 ampères 
avec protection par photo-Triacs 
et 300 watts de puissance maxi¬ 
mum de sortie. Le programme 
d’utilisation est écrit de façon à 
pouvoir être modifié pour 
d’autres applications que celles 
proposées. Le tout coûte 990 F 
et est compatible avec tous les 
CPC et est accompagné d’une 
notice très détaillée. 

Boursicotez 

professionnel 

OK Informatique va proposer 
pour les possesseurs de PC et 
compatibles un logiciel de ges¬ 
tion de bourse qui permet de 
gérer un portefeuille de valeurs, 
une aide à la décision et des 
outils de gestion. Ce logiciel pro¬ 
fessionnel doit s’adresser aussi 
bien aux profanes qu’aux ama¬ 
teurs avertis. Le logiciel ren¬ 
ferme une théorie boursière avec 
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SPECIAL MATERIEL 

Tous les ordinateurs, les périphériques CPCi 














Compatible avec 
Equipé comme personne. 



Le nouveau PC-1512 Amstrad utilise tous 


Moniteur monochrome, unité centrale 512 ko, clavier, simple drive 

360 ko. disque dur 10 Mo. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2 : 

8790 F «T 

Moniteur monochrome, unité central 512 Ko. clavier, simple driv e 

360 Ko. disque dur 20 Mo. souris + GEM Desk, GEM Paint et BASIC 2 : 

9990 F HT 

Moniteur graphique couleur, unité centrale 512 ko. clavier, simple drive 
360 ko. disque dur 10 Mo, souris + GEM Desk. GEM Paint et B ASIC 2 : 

10690 F HT 

Moniteur graphique couleur, unit# centrale 512 Ko. clavier, simple drive 
360 Ko. disque dur 20 Mo. souris + GEM Desk. GEM Paint et B ASIC 2 : 

11890F HT 


Moniteur graphique monochrome, unité centrale 512 ko. davier, 
simple drive 360 ko. souris + GEM Desk. GEM Paint et B ASIC 2 

4997 Fht 

Moniteur graphique monochrome, unité centrale 512 ko. clavier, 
double drive 360 ko. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2 : 

6290 FHT 

Moniteur graphique couleur, unité centrale 512 Ko. clavier, 
simple drive 360 Ko. souris + GEM Desk, GEM Paint et BASIC 2 : 

6890 F HT 

Moniteur graphique couleur, unité centrale 512 Ko. davier, 
double drive 360 Ko. souris + GEM Desk, GEM Paint et BASIC 2 : 

8190 FHT 























































qui vous savez. 

Tarifé comme Amstrad. 



les best-sellers logiciels de l’IBM PC.’ 


La place manque ici pour détailler les 
fabuleuses possibilités du nouveau PC-1512. 
Envoyez dès aujourd’hui le coupon ci-contre. 
Nous vous ferons parvenir toutes informations 
par retour de courrier. 

• IBM est une marque dépose de International Business Machines Corp 
lotus est une marque ctfpos** par lotus Development Corporation 

* Prix public 7 TC généralement constaté . 5926,44 hYs. 







Merci de m'envoyer une documentation complète sur le PC 1512. 


Nom_ 

Adresse 


Code postal i I I I I l 

Ville_ 

Renvoyer ce coupon â : 

Amstrad France. BP 12 92312 Sèvres cedcx 
ligne consommateurs : 46.26 08.83 LE MORDANT INFORMATIQUE 


























LE JEU LE PLUS 
POPULAIRE DU MONDE 
AVEC MAINTENANT DES 

QUESTIONS 

MUSICALES ET SONORES.. 



I, Voie Félix Eboué - 


94000 Créteil TEL. 43.39.23.21 


NOM : _ 

ADRESSE : 


VILLE : 


CODE POSTAL : 


PORT GRATUIT TRIVIAL PURSUIT □ AMS-CASS 199 FF □ AMS-DISC 259 FF 

Règlement par chèque □ CBM<ASS199FF □ CBM-DISC 259 FF 

bancaire ou CCP. □ SPEC-CASS 199 FF 



























La création graphique 
assistée par 
ordinateur 




Depuis quelques années, nous voyons apparaî¬ 
tre toute une série de sigles terminés par les 
deux consonnes magiques AO qui représentent 
les initiales de “Assisté par Ordinateur". A tel 
point qu’il est courant maintenant d'utiliser le 
regroupement XAO où X est considéré comme 
l’inconnue algébrique qui peut recouvrir tou¬ 
tes les techniques de traitement de l’informa¬ 
tion s’appuyant sur l’emploi d’un ordinateur. 
Dans le domaine du dessin, une certaine con¬ 
fusion dans l’interprétation donnée aux sigles 
CAO (conception assistée par ordinateur) et 
DAO (dessin assisté par ordinateur) nous 
amène avant tout développement à préciser les 
choses. 



Depuis l'arrivée des micro¬ 
ordinateurs possédant des 
moyens graphiques, un grand 
nombre de logiciels dits de DAO 
sont proposés. Par rapport à la 
définition historique de la DAO 
il s’agit là d’un abus de langage 
car il seait plus correct de quali¬ 
fier de PAO (peinture assistée 
par ordinateur) ce type d’utili¬ 
taire graphique permettant la 
réalisation d’un dessin de type 
artistique. 

Notre propos est de définir \e 
cadre d’emploi et les outils mis 
à notre disposition pour réaliser 
des dessins techniques (ou 
encore appelés dessins indus¬ 
triels) représentant des objets ou 
des processus industriels et ce en 
fonction de la normalisation 
imposée en France (normes 
AFNOR). 


La DAO regroupe les techniques 
du dessin industriel permettant 
la réalisation d’un plan côté et 
commenté. Ce plan est utilisé 
comme support d’information 
visuelle permettant à d’autres 
personnes de réaliser une cer¬ 
taine tâche. La DAO représente 
la planche à dessin, la boîte de 
compas, les règles et équerres du 
dessinateur, 

La CAO, utilisant les techniques 
de la DAO, permet en plus de 
définir une base de données 
techniques relationnelle, où 
l’objet représenté à une signifi¬ 
cation réelle par rapport à son 
utilisation. Il est alors possible 
d’utiliser l’ordinateur pour 
effectuer des calculs techniques 
(résistances des matériaux par 
exemple) ou des traitements tels 
que vérifications de conformité 


par rapport à des règlements ou 
des “règles de l’art”, afin de gui¬ 
der l’utilisateur de la CAO dans 
l’élaboration de l’objet par 
remontée des résultats du traite¬ 
ment effectué. Il y a là une véri¬ 
table assistance de l’ordinateur 
dans le processus de création 
d’un objet technique. 

FAO ou CFAO (fabrication 
assistée par ordinateur), consti¬ 
tue le prolongement des deux 
techniques précédentes en vue de 
présenter les données d’une- 
façon “digestible” par une 
machine-outil par exemple (ou 
tout moyen physique de fabrica¬ 
tion en général). Ce sera l'utili¬ 
sation de la commande numéri¬ 
que dans un atelier de mécani¬ 
que générale. Dans ce domaine, 
la FAO est liée à d’autres sigles 
tels que GPAO (gestion de pro- 
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duction assistée par ordinateur), 
TGAO (technologie de 
groupe...), OAO (ordonnance¬ 
ment assisté par ordinateur), 
etc... 

Dans le cadre d'une série d’arti¬ 
cles, nous allons entrer dans le 
détail de la DAO afin de définir 
un “cahier des charges” permet¬ 
tant de comparer les différents 
logiciels présents ou futurs fonc¬ 
tionnant sur le matériel Ams¬ 
trad, en particulier sur le “petit” 
dernier, CPC 1512. 

La rédaction de ce cahier des 
charges nous amènera à définir 
les différents outils graphiques 
mis à notre disposition. Puis 
éventuellement, en fonction de 
l'intérêt que vous porterez à 
cette série, nous pourrons déve¬ 
lopper ensemble un logiciel de 
DAO où plus exactement une 
boîte à outils graphique pour 
dessin assisté par ordinateur 
(BOGDAO pourquoi pas ?). 
Alors à vos plumes pour nous 
encourager à poursuivre. 

Les techniques utilisées 

La visualisation : l’écran de 
l’ordinateur doit être capable 
d’afficher une résolution verti¬ 
cale d’au moins 200 Pixels (un 
Pixel étant la plus petite partie 
affichable c’est-à-dire le point 
allumé sur le phosphore de 
l’écran). Cette résolution cons¬ 
tituant le minimum supportable 
réservé à une utilisation non pro¬ 
fessionnelle de la XAO. La défi¬ 
nition horizontale ne pose en 
général pas de problème et sem¬ 
ble se stabiliser pour la gamme 
de matériel qui nous concerne, 
à 640 Pixels. La couleur apporte 
un élément de discrimination 
dans la représentation des enti¬ 
tés non négligeables. IL est cer¬ 
tain que les amateurs fortunés 
ont toujours la possibilité de tra¬ 
vailler sur des écrans de 
1.024 x 1.024 avec 4.096 cou¬ 
leurs ce qui est nettement 
mieux ! La moyenne se situe 
avec la carte graphique EGA qui 
offre une définition de 
640 x 350 Pixels, ce qui est cor¬ 
rect. 

Notre logiciel de DAO utilisera 
la représentation vectorielle, 
c’eft-à-dire qu’une droite est 
considérée comme un vecteur, 
défini par les coordonnées de 
son point de départ et de son 
point d’arrivée. Un vecteur est 
considéré comme une entité gra¬ 


phique, associée à d’autres enti¬ 
tés du type cercle, arc de cercle, 
etc... Cette définition de tracé 
vectoriel est à comparer avec la 
technique de représentation 
adoptée par les logiciels de PAO 
(peinture assistée par ordinateur) 
qui est appelée BITMAP, c’est- 
à-dire littéralement Carte de 
Bits. 

Imaginez l’écran graphique 
comme une grille (genre mots 
croisés) : chaque case a la pos¬ 
sibilité d’être éteinte (ou de la 
couleur du fond) ou allumée (ou 
d’une des couleurs disponibles). 
C’est le pouvoir intégrateur de 
votre œil qui vous permet de 
percevoir des plages colorées. La 
grande différence entre ces deux 
techniques est qu’en représenta¬ 
tion vectorielle, une case allumée 
appartient à un vecteur particu¬ 
lier, donc si le curseur vise cette 
case, le vecteur correspondant 
est identifié, alors qu’en repré¬ 
sentation BITMAP, une case 
n’est pas a priori, reliée à une 
entité définie. 

D’autre part en PAO, une sau¬ 
vegarde d’écran comprend obli¬ 
gatoirement toutes les cellules 
composant celui-ci (par exemple 
640 x 200 = 128.000 éléments) 
alors qu’en représentation vec¬ 
torielle on ne sauvegarde que les 
quatre entiers définissant les 
deux extrémités d’un vecteur (X, 
Y début et X, Y fin). Pour ne 
pas être sectaire, nous devons 
signaler qu’en DAO vectorielle, 
il arrive d’utiliser les possibilités 
du BITMAP pour effectuer des 
recopies de zones par exemple. 

Le dialogue 
homme-machine 

(Ou femme-machine évidem¬ 
ment !) Dans ce domaine, l’outil 
le plus pratique est la souris, 
dont le déplacement relatif est 
visualisé à l’écran par une croix, 
une flèche, ou tout autre 
symbole. Il est évident que le 
“crayon lumineux” ou L1GHT 
PEN est plus naturel, puisque 
correspondant au pointé du 
doigt, mais avez-vous déjà eu 
l’occasion de travailler plusieurs 
heures de suite avec le bras 
tendu ? 

Essayez donc, au bout d’une 
journée vous serez un adepte de 
la souris, qui elle, repose sur une 
table. La tablette à digitaliser, 
permet de mesurer des déplace¬ 
ments absolus, proportionnels, 


ce qui autorise par exemple 
d’effectuer des relevés de plans 
existants. Ce genre de dispositif 
est en principe plus coûteux 
qu’une souris et nécessite une 
place plus grande sur le plan de 
travail, ce qui limite son emploi. 
Il est évident que le clavier con¬ 
tinue à jouer son rôle pour les 
entrées de renseignements alpha¬ 
numériques. 

Le report sur papier 

Quand le dessin est au point, il 
est indispensable de le reporter 
sur un support physique. Le dis¬ 
positif le plus économique est 
l’imprimante, qui effectue la 
recopie sur papier de l’écran cel¬ 
lule par cellule, avec en général 
la même définition. Pour un tra¬ 
vail plus sérieux, il faut utiliser 
un traceur de courbes, qui lui, 
dessinera des droites bien droi¬ 
tes et permettra d’obtenir des 
documents parfaits depuis le for¬ 
mat A4 jusqu’au format A0. Un 
rappel en passant : partant du 
format A4 qui est de 
210 mm x 297 mm, on obtient 
les suivants en doublant alterna¬ 
tivement l’une des deux dimen¬ 
sions, c’est-à-dire que le format 
A3 est de 297 x 420, le format 
A2 est de 594 x 420, etc... Un 
traceur est un équipement d’un 
coût élevé. Il faut signaler que 
dans ce domaine, le langage de 
programmation standard est 
HPGL (Hewlett Packard Gra¬ 
phics Langage). II est donc pos¬ 
sible de simuler l’utilisation d’un 
traceur sur un lecteur de disquet¬ 
tes pour ensuite trouver un équi¬ 
pement qui effectuera une sim¬ 
ple transcription disquette- 
traceur. 

Les outils graphiques 

Nous allons décrire ici les métho¬ 
des graphiques mises à disposi¬ 
tion pour représenter sur une 
surface plane un objet ou une 
conception (schéma électrique 
par exemple). 

Le dessin 2D 

Est la méthode la plus naturelle 
pour le dessinateur car il se 
retrouve avec sensiblement les 
mêmes outils et utilise le même 
processus de représentation que 
lorsqu’il est devant sa planche à 
dessin. Un dessin 2D utilise prin¬ 


cipalement des segments et des 
arcs de cercles pour élaborer des 
vues qui ne seront pas en rela¬ 
tions automatiques les unes par 
rapport aux autres. C’est-à-dire 
que la modification d’une entité 
dans une vue ne sera pas réper¬ 
cutée automatiquement dans les 
autres vues. C’est du ressort du 
dessinateur d’assurer la cohé¬ 
rence des vues en respectant les 
règles du dessin technique (règles 
de la géométrie descriptive par 
exemple). Cette méthode graphi¬ 
que est très largement suffisante 
pour représenter des schémas 
électriques ou électroniques ou 
fluidiques, pour la mécanique et 
le bâtiment également. Si néces¬ 
sité s’en fait sentir, il est toujours 
possible d’utiliser la perspective 
pour faciliter la compréhension 
d’un modèle. Le logiciel 2D con¬ 
serve la relation entre éléments 
mais ne garde pas la trace de la 
façon dont ces relations ont été 
construites, par exemple une 
droite tangente à deux cercles à 
ses extrémités communes à deux 
arcs, mais la notion “tangente 
à” n’est pas conservée. Une 
extension des possibilités du des¬ 
sin 2D appelée représentation 
paramétrée permet de conserver 
ces informations sur le mode de 
création du modèle (définition 
de la silhouette) et au moment de 
l’utilisation, les valeurs attri¬ 
buées aux paramètres permettent 
une représentation d’une pièce 
réelle. Cette possibilité est très 
puissante car l’utilisateur peut se 
constituer une bibliothèque 
d’éléments pré-dessinés (stan¬ 
dards), son plan étant alors 
constitué par le placement judi¬ 
cieux de “sous dessins” paramé¬ 
trés. 

Le dessin 2D 1/2 

Cette méthode reprend les pro¬ 
cessus décrits pour le dessin 2D 
en ajoutant une “profondeur” 
c’est-à-dire une coordonnée Z. 
Ceci est réalisé en opérant une 
translation d’une section cons¬ 
tante sur un parcours déter¬ 
miné ; c’est de l’extrusion. H est 
possible de cette façon de repré¬ 
senter des volumes sous la forme 
“fil de fer”, la base de données 
contenant les coordonnées de 
chacun des points (X, Y, Z) et 
les vecteurs ou arêtes joignant 
ces points. On peut dire que cette 
méthode est du pseudo tri¬ 
dimensionnel car la représenta- 
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tion est ambiguë ei le traitement 
des intersections de volumes 
n’est pas traité. Certains pro¬ 
grammes prennent en compte les 
relations des entités des différen¬ 
tes vues pour reconstituer le 
modèle 3D mais en général ne 
permettent pas d’effectuer tous 
les traitements d’un vrai logiciel 
3D. 

Le dessin 3D 

On distingue deux méthodes de 
description de modèles tridimen¬ 
sionnels : le surfacique et le 
volumique. 

La méthode surfacique permet 
de définir des surfaces qui peu¬ 
vent être très complexes, c’est en 


général une extension des modè¬ 
les "fil de fer”. Bien qu’offrant 
plus de possibilités que la 
méthode 2 D 1/2, la notion de 
matière solide n’est pas sans 
ambiguïtés et les calculs de volu¬ 
mes par exemple sont difficiles, 
voire impossibles. 

La méthode volumique, ou 
encore méthode dite solide, per¬ 
met la représentation d’objets 
très complexes avec reconnais¬ 
sance de la matière. La descrip¬ 
tion est effectuée à partir de 
volumes de base : boîte, cylin¬ 
dre, cône, tore, sphère sur les¬ 
quels on effectue des opérations 
logiques telles que : union, inter¬ 
section, soustraction. Cette 
méthode descriptive permet 


d’obtenir automatiquement une 
représentation en 2D cohérente, 
y compris les possibilités de cou¬ 
pes donnant automatiquement 
l’emplacement de la matière 
coupée. Nous obtenons égale¬ 
ment les intersections de volu¬ 
mes et les développements de 
surfaces, très utiles pour les 
chaudronniers par exemple. Le 
revers de la médaille est que cette 
méthode demande une plus 
grande qualification pour l’uti¬ 
lisateur et du fait de la com¬ 
plexité des traitements, nécessite 
une puissance de calcul dépas¬ 
sant nettement les possibilités de 
la micro-informatique d’aujour¬ 
d’hui (mais certainement pas de 
demain !). 


Ce tour d’horizon rapide nous a 
permis de positionner le traite¬ 
ment du dessin technique assisté 
par ordinateur. Nous avons 
dressé une liste des différentes 
commandes accessibles depuis 
un logiciel de DAO en 2D. Dans 
le prochain article nous détaille¬ 
rons chacune de ces commandes 
puis nous testerons les logiciels 
disponibles sur la gamme Ams¬ 
trad CPC, PCW et le compati¬ 
ble PC. Puis, comme nous 
l’avons dit plus haut, en fonc¬ 
tion de votre intérêt pour le 
sujet, nous étudierons quelques 
outils graphiques appliqués à la 
DAO. 

Pierre Squelarl 


I - 6ESTIDN DU DIALOGUÉ 


JJ MENUS 

1.2 RECUPERAT ION DES DONNEES 

\.Z MESSAGES * l/WOKO* 


2.1 COORfiOHMEES ABSOLUES,RELATIVES,POLAIRES 

2.2 SELECTION D'UNE ENTITE 

2.2.1 PAR CURSEUR 

2.2.2 PAR FENETRE 

2.2.3 CHAINAGE LlBNES.ARCS 

2.3 DIGITALISATION 

2.3.1 CALIBRAGE 

2.3.2 RELEVE PAR POINTS 

2.3.3 RELEVE CONTINU 


5.6 

5.7 
5. B 
5.9 


3 - REPRESENTATION 


3.1 

3.2 

3.3 

3.4 

3.5 
3.4 

3.7 

3.8 

3.9 

3.10 
Î.U 
3.12 


TYPE TRAIT,EPAISSEUR 
COULEUR 

RUBAN ELASTIQUE 'RUBBER BAND» 
BOITE ELASTIQUE (POUR -ENETRA6E) 
ZOOM 

PANORAMIQUE 

CENTRAGE 

ORIGINE 

ECHELLE 

ISOLEMENT DES VUES 
fUGBBK KS WSES 
AFFICHAGE SELECTIF 


5.4 PLUS PROCHE D'UNE TANGENTE 

5.5 INTERSECTION 

5.5.1 DROITE-DROITE 

5.5.2 DROITE-ARC 
5.S.5 MMK 

DIVISION LINEAIRE.CIRCULAIRE 
ARRONDI,CHANFREIN 
CONTOUR 

CONTOUR A DISTANCE 
5.10 MEDIATRICE 
5.1 J N-SECTRICE 

5.12 TANGENTE 

5.12.1 DROITE-ARC 

5.12.2 ARC-ARC 

5.13 INCLINAISON 

5.13.1 PARALLELE 

5.13.2 PERPENDICULAIRE 

5.13.3 HORIZONTALE 

5.13.4 VERTICALE 

5.13.5 MULTIPLE 45 DEGRES 

5.13.6 MULTIPLE 30 DEGRES 

5.14 CONSTRUCTION RELATIONNELLE 


G.3 
6.4 
0.5 


8.2.2 DE FORME 

8.2.3 DE POSITION 

8.2.4 DE BATTEMENT 
SLGNE5 S'USINAGE 

SOUDURE LONGITUDINALE. CIRCULAIRE 
HACHURES 

0.5.1 CONTOUR EXTERIEUR FERME OU OUVERT 
0.5.2 ILOTS 

0.5.3 BET0URA6ES COTES DANS HACHURES 
RELATION COTATION-OBJET COTE 
NOMENCLATURE AVEC ATTRIBUTS 


RJ 

9.2 

9.3 

9.4 

9.5 


FONT IMPOSEE 

FONT PERSONNALISABLE 

HAUTEUR,LARGEUR 

INCLINAISON LIGNE D'ECRITURE 

JUSTIFICATION (DROITE,GAUCHE,CENTRE) 


10 - NIVEAU! DE VISUALISATION 


6 - modifications transformations 


4 - PRIMITIVES 


4.1 POINT 

4.2 LI6NE 

4.3 LIGNE BRISEE 

4.4 LIGNES EPURES 

4.5 POLYGONE 

4.6 RECTAN6LE 

4.7 PARALLELOGRAMME 

4.8 CERCLE RAYON CENTRE 


6J 

6.2 

4.3 

6.4 

6.5 

6.G 

6.7 

6.8 

6.9 

6.10 
6.11 
0 .12 

6.13 

6.14 

6.15 

6.16 
6.17 


DIMENSIONS 

TRANSLATION 

rotation 

DEFORMATION 
DEPLACEMENT D'ORIGINE 

COUPE,RAGREA6E 

COPIE 

SYMETRIE 

MIROIR 

HÛH0THETJE 

REPETITION LINEAIRE,RECTANGULAIRE.CIRCULAIRE 
EFFACEMENT SELECTIF 

FENETRAGE DE SELECTION POUR MODIFICATION 
ANNULATION DE LA DERNIERE ACTION 
RECUPERATION DE LA DERNIERE ANNULATION 
REDESSIN 


10.1 COUCHES 

10.2 MASQUAGE 

10.2.1 AFFICHE LA SELECTION 

10.2.2 AFFICHE TOUT SAUF SELECTION 


11 - BIBLIOTHEQUE 


11.1 SYMBOLES standards 

11.2 SYMBOLES PERSONNALISES 

11.3 IMAGE PARAMETRABLE 

11.3.1 VALEURS LIBRES 

11.3.2 VALEURS D'UN TABLEAU 

11.3.3 INTERPOLATION D'UN TABLEAU 
CARTOUCHE 
LOGO 

U.o POINTS D’ACCROCHAGE (REFERENCE DE PLACEMENT) 
11.7 RECHERCHE VISUELLE DES PIECES EIISTANTES 


11.4 

11.5 


12 - STOCTAGE ET RECUPERATION DES DONNEES 


4.9 CERCLE CENTRE 2 POINTS 

7 -CALCUL 


--- 

4.10 CERCLE 3 POINTS 

— 


12.1 FICHIER ASCII EN CLAIR 

4.11 ARC 2 POINTS CENTRE 

7.1 

MESURE,DI STANCE,ANGLE,PENTE 

12.2 ACCEPTE ENTREE D'AUTRES L06ICIELS CAO 

4.12 ARC 3 POINTS 

7.2 

SURFACE 

12.3 INCORPORATION EN RESEAU 

4.13 ARC RAYON 2 ANGLES 

7.3 

PERIMETRE CONTOUR 


4.14 ETOILE 

4.15 CYLINDRE EXTERIEUR 

7.4 

CENTRE CE GRAVITE,INERTIE 

13 - DESSIN SUR TRACEUR 

4.16 CYLINDRE INTERIEUR 

8 - HABILLAGE 

13.1 LANGAGE DE COMMANDE HPGL 

4.17 TARAUDAGE 



13.2 MISE A L’ECHELLE 

4.10 FILETAGE 

B J 

COTATION 

13.3 SELECTION DES VUES ET DES NIVEAUX 

4.19 ELLIPSE 


8.1.1 LINEAIRE 

13.4 SELECTION PARTIELLE 'DESSIN ZOOM ECRAN) 

4.20 COURBE DE BCZ1ER 


8.1.2 ANGULAIRE 

13.5 CORRESPONDANCE ENTRE ATTRIBUTS ECRAN ET PQSITlDMllj 

4.21 LISSAGE 


8.1.3 SUPERPOSEE 

13.6 CHANGEMENT DE PLUME 

4.21 HVE3 


%.\A «m t MME!K,NK 

8.1.5 DEPORT 

13.6.2 ATTENTE OPERATEUR AVEC HESSA6E 

CONSTRUCTION S0U5 CONTRAINTES 


SJ.6 CHOIX UNITES ET PRECISION (CHIFFRES APRES LA VIRGULE» 

13.7 SELECTION FORMATS NORMALISES 



0.1.7 TEXTE S# COTE 

13.8 PLACEMENT DES VUES 

5.1 6R1UE CARTESIENNE, ISOMETRIQUE. POLAIRE 


0.1.8 PARENTHESES 

13.9 CARTOUCHE PERSONNALISABLE 

5.2 rappel horizontal,vertical,PMALLELE 

5.3 PLUS PROCHE D’UN POINT 

0.2 

TOLERANCES 

B. 2.1 ETAT DE SURFACE 

13.10 SELECTION VITESSE ET FORCE SUIVANT TYPES DE FL«t 
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UN SERVEUR VIDEOTEX A CE PRIX LA !\<fc 

ÇA EXISTE ! 


MASTER. MIN 


est un logiciel de communication aux normes vidéotex pour transformer votre micro en : 

• serveur vidéotex monovoie • stockage des pages consultées 

• répondeur téléphonique 




master.min dispose d'un langage dédié au minitel qui vous permet de créer votre application de manière 
simple. Master-Min décroche la ligne et transmet la demande de connexion minitel à votre correspondant qui peut 
ainsi consulter vos informations, laisser un message dans une boîte à lettre comme vous pratiquez habituellement 
sur d'autres serveurs. 


master.min c'est aussi le stockage des pages vidéotex que vous consultez et la rediffusion sur votre minitel 
\ligne déconnectée...). 


EQUIPEMENT MATERIEL 

master.min nécessite pour fonctionner une liaison-série, un câble minitel-micro et un minitel retournable 
(agence commerciale des PTT). 


Si vous disposez d'une liaison- 
série, le câble micro-minitel vous 
est proposé au prix de 99 Frs TTC 
(CPC6128 et PC 1512) 


Carte livrée sans support circuit intégré 



Si vous n'êtes pas équipé de la 
liaison série sur 6128, NVI vous 
propose une liaison complète 
(carte + câble) pour minitel 
au prix de 230 Frs TTC 



OFFRE EXCEPTIONNELLE RESERVÉE AUX LECTEURS SUR RENVOI DU COUPON-RÉPONSE 


• NOM _ 

Ü> 

« N° _.« RUE _ 

CODÉ POSTAL UJ_I_I_I_I VILLE _ 

Je désire recevoir le logiciel MASTER.MIN 

Je joins un chèque de_Frs 

à l'ordre de MINIPUCE 
à retourner à: 

MINIPUCE 6,medeBellevue-92100BOULOGNE 


PRÉNOM 


sur CPC 6128 □ 60 FF + carte NVI □ 230 FF 
ou câble minitel □ 99 FF 

sur PC 1512 □ 55 FF + câble minitel □ 99 FF 





















EIM RI INI 



LECTEUR 5" 1/4 


POUR AMSTRAD 


R\> 


P 


L 1 M OCTETS à 

s pec'*i699 F TTC 

J’ ^ LE JASMIN AM 5 D 


le 2 e lecteur double têtes, double ou quadruble densité, 
indispensable pour votre AMSTRAD 
CPC 464 - 664 - 6128 et PCW 8256/8512 


Ne payez plus vos disquettes 3" 
à 40 F. on trouve des disquettes 
5" 1/4 à moins de 7 F 


Accéder à toute la bibliothèque CP/M éditée sur 5" 1/4 
grâce aux utilitaires disponibles chez « WILD WEST », 


84760 St-Martin de la Brasque. Tél. : 90.77.61.36 


JASMIN AM-5D, le lecteur double têtes Puissant mais Econome 

Plus besoin de retourner la disquette. La sélection de face se fait par inverseur avec indicateur lumineux. 


Lecteur 5" 1 /4 JASMIN AM5D + - 1 M : double têtes, quadruble densité. 720 K 
lormatté, entièrement compatible AMS00S et CP/M/2.2, CP Flash M + . livré avec disquette utilitaire de 

duplication, tormattage et utilisation en 80 pistes. 1699,00 F TTC 

Cable de liaison pour CPC 6128/664. 155,00 F TTC 

Adaptateur AD 12 - VDC : pour l'utSsation avec des moniteurs sans sorbe 12 V. 60,00 F TTC 
Kit de liaison du JASMIN AM5D + : avec le PCW 8256/8612... 250,00 F TTC 
Jasmin-Booster : adaptateur à rajouter derrière l'AM50 ou AM5D+ leur permettant d'être utfeé en maître ou esclave, 

et pour le lecteur t M de se comporter en 500K. Disponible en octobre : Prix indicatif. 350,00 F TTC 

Disquettes 5" 1/4, l'unité... 7,00 F TTC 

Imprimante spéciale AMSTRAD AM PRINTER : Silencieuse - 50 CPS - Qualité cour¬ 
rier -132 colonnes en contractées. 1995,00 F TTC 

Cable CENTRONICS pour AMSTRAD. 175,00 F TTC 



Les prix en boutique comprennent le port. 

AMSTRAD - CPC 464. CPC 664 - CPC 6128 et PCW 8256,'8612 • AMSDOS sont des marques déposées d'AMSTRAD. JASMIN AM-5D est une marque déposée de T.R.A.N. sari CP/M est une marque déposée de Digital Research 

* 500 K «t 1 M octets, non formattés Tous nos prix sont en fonction de nos stocks au 1« Septembre 1988 


BON DE COMMANDE à T.R.A.N. sari - 53, impasse Blériot 

83130 LA GARDE - Tél. : 94.21.19.68 


NOUVEAU PAYEZ PA» CARIE BLEUE I INTERBANCAIRE 

' I I 1 i 1 I I I I I I I I 1 I 1 

Dou d'exptrtuior / Stpiancrf 


Veuillez m’envoyer d’URGENCE 

Désignation 

Quantité 

Px unit. TTC 

Mt.TTC 

Nom :. 





Adresse :... 





Code postal:.Ville. 





Tél. obligatoire. 






Date :.Signature : 


Ci-joint un chèque total :. 


Port.gratuit en France pour achat de plus de 500 F TTC. Forfait de port en France pour achat de moins de 500 F : 40,00 F TTC 

— . ~Çiinni£mont rnntrp-RAmhnnrcpmAnt * 19fi fin C TTP 














































F E S S I O N N EL 


BILAN PLUS, 
EXEMPLE À SUIVRE 


Éditeur : Cote Ouest 
Genre : comptabilité générale 
Support : disquette 
Intérêt : ★ ★ ★ ★ ★ 

Difficulté : ★ * 

Appréciation : * ★ ★ ★ ★ 


♦ ♦♦ 


Un logiciel de comptabilité ? Chose courante 
me direz-vous, mais un logiciel simple d'emploi 
et presque convivial (si tant est que la comp¬ 
tabilité puisse l'être...)/ voilà qui devient inté¬ 
ressant. En effet ce programme ne se contente 
pas seulement d’être excellent (d’un niveau 
purement fonctionnel) mais offre en plus, chose 
rare, une simplicité d’emploi permettant à tout 
un chacun de s’adonner à la comptabilité sur 
PCW. 


Pour débuter l’utilisation de ce 
logiciel, sachez qu’il vous faudra 
impérativement être équipé 
d'une disquette vierge et forma- 


JASMIN AM5D 5”1/4 

SERVICE EXPRESS 
DFI - CENTRE DE DEMO 

66, rue DAVID D'ANGERS 
75019 PARIS 
Tél. : 42.49.24.61 

POINTS DE VENTE PRIVILIGIES 

14000 CAEN LOISIR INFORMATIQUE 

39/41, RUE DE L ORATOIRE Tél 31 85 18,77 
31000 TOULOUSE MICRO DIFFUSION 

43, BD CARNOT 

6 RUE DAUBUISSON Tél. 61 22 81 17 
33000 BORDEAUX L’ONOE MARITIME 
257, RUE JUDAÏQUE Tél 56 24 05-34 
33000 BORDEAUX ESAT SOFWARE 
55, RUE TONDU Tél 56 96 35.23 
33000 BORDEAUX SON «IDEO 2000 
31. COURS DE L'YSER Tél 56 92 91 78 
35000 RENNES MICRO C 
3, 80 DE BEAUMONT Tél 99.31 70.41 
37170 CHAMBRAT LES TOURS LIM 
CENTRE COMMERCIAL OU CAT 
Tél 47 27 29 00 

42000 ST ETIENNE FRANCE DISQUETTE 

34. RUE DE LA REPUBLIQUE Tél 77.21 26.28 
57000 METZ GRTCNTA 

1. RUE DE LA FONTAINE Tél 87 75 61 43 
51100 REIMS C.T.I. 

2. AV. DE LAON Tél 26.47 44 14 
64000 PAU BASE 4 

11. RUE SAMONZET Tél. 59 83 78.78 

69000 LT0N FRANCE DISQUETTE 

255 AV BERTHELOT Tél 78 01 79 63 

74000 ANNECY DECIBEL 

7. 80 OU LYCEE Tél 50 57 70 41 

75014 PARIS VIDEO SHOP 

251. B0RASPAIL Tél 43.21.54.45 

75001 MRIS VIDEO SHOP 

50, RUE DE RICHELIEU Tél 42 96 93 95 

75010 PARIS GENERAL VIDEO 

10 80 DE STRASBOURG Tél 42 06 50 50 

75011 PARIS VISMO 

84 B0 DE BEAUMARCHAIS Tél 43 38 60 00 
93600 AULNAY S/BOIS VCB2 
BP 320 GARONOR. Tel 48 67.66 01 


tée au format CF 2DD (drive B) 
ou (pour un PCW 8256) au for¬ 
mat CF2. Désormais, tout au 
long de l’article, nous ne traite¬ 
rons plus que des exemples sur 
PCW 8512 ce qui nous évitera 
notamment de signaler les chan¬ 
gements de disque fréquents 
inhérents à la version mono¬ 
drive. 

Forts de ce renseignement préli¬ 
minaire, vous voici armés pour 
foncer tête baissée dans le 
monde « Barbare » de la comp¬ 
tabilité. 

La documentation accompa¬ 
gnant le programme peut tout 
d’abord décourager quelque peu 
étant donnée son épaisseur. En 
fait, contrairement à la plupart 
des manuels qui accompagnent 
les logiciels de son espèce, les 
concepteurs de Bilan Plus ont su 
se mettre au niveau d’un utilisa¬ 
teur débutant et qui plus est d’un 
comptable en herbe. Tant est si 
bien que vous pourrez tout à 
votre aise consulter ce manuel 
sans que cela nécessite l’emploi 
d’un dictionnaire spécialisé... 

Code secret, 
phénomène de société ? 

La confidentialité est désormais 
à l’ordre du jour de tout bon 
logiciel professionnel qui se res¬ 
pecte et Bilan Plus, équipé de 
son code d’accès de dix caractè¬ 
res, ne fait pas exception à la 
règle. Le programme « IN1T » 
qui sera appelé directement sous 
CP/M aura donc pour effet de 
prendre en compte tous les ren- 
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ACCES au DICTIONNAIRE : (RETURN) sur zona vide 


seignements sur la société con¬ 
cernée, et bien sûr, votre mot de 
passe. Lors du lancement de ce 
programme d’installation, le 
premier message à apparaître 
sera la demande d’introduction 
d’un disque vierge et formaté. 
Cette demande devra être impé¬ 
rativement honorée pour per¬ 
mettre le bon déroulement de la 
suite du programme. Dans le cas 
contraire celle-ci serait réitérée 
jusqu’à ce qu’elle soit suivie 
d’effet. Vous voici donc équipé 
de vos deux disques, la saisie des 
coordonnées de votre société 
peut enfin débuter. Après avoir 
entré la raison sociale de votre 
entreprise, suivie de son adresse, 
éventuellement du numéro de 
téléphone et des numéros de 
SIRET et d’APE, vous devrez 
obligatoirement signaler la date 
de début d’exercice. En effet, un 
bilan comptable ne doit être 
opéré, juridiquement parlant, 
que dans un maximum de trois 
ans après le début d’exercice, 
cette date donnera donc un point 
de repère au programme afin de 
vous signaler, le cas échéant, que 
vous sortez de la légalité fiscale. 
Il vous faut maintenant saisir le 
code d’accès (mot de passe) et 
enfin la format de papier que 
vous désirez utiliser. La phase 
d’installation se termine par la 


création sur le disque fichier, en 
l’occurence : Drive B, des 
fichiers comptables qui sont au 
nombre de seize. A cet effet, un 
message vous signifie le bon 
déroulement des opérations en 
vous indiquant le numéro du 
fichier en création. Une fois la 
mise en forme du disque de tra¬ 
vail achevée, il ne vous reste plus 
qu’à retourner la disquette et à 
appeler « BILAN » pour enfin 
accéder au programme propre¬ 
ment dit. Il est bien évident qu’il 
ne vous sera plus nécessaire, lors 
d’utilisations ultérieures de Bilan 
Plus, de recourir au programme 
d’installation, les coordonnées 
de votre entreprise, ainsi que 
votre mot de passe étant enregis¬ 
trés une fois pour toutes sur la 
disquette contenant les fichiers 
comptables. 

Au cœur de Bilan Plus 

Vous voici maintenant dans le 
vif du sujet. Toutes les opéra¬ 
tions préliminaires d’installation 
étant terminées, le programme 
sait maintenant tout de vous et 
de votre société. Il le rappellera 
désormais dans tout le bilan 
comptable dont il devra opéré 
l’édition sur imprimante. Après 
avoir donné votre mot de passe 
et la date du jour, vous parve¬ 
nez au menu général, constitué 
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des neuf options principales du 
programmé. En premier lieu, la 
rubrique de « Gestion des comp¬ 
tes » qui, comme son titre l’indi¬ 
que, recouvre la totalité des opé¬ 
rations qu’il serait souhaitable 
d’effectuer sur l’ensemble des 
comptes gérés par Bilan Plus 
dont le nombre n’est limité que 
par la capacité du support, en 
l’occurence, celle d’un disque 
double densité pour un PCW 
8512. 

Les commandes spécifiques à ce 
sous-programme sont également 
au nombre de neuf et vont de la 
RECHERCHE de compte, vous 
donnant la possibilité d’accéder 
directement au contenu d’un 
compte par son numéro ou son 
libellé, à la BALANCE, fournis¬ 
sant toutes les informations rela¬ 
tives au compte concerné, telles 
que : cumul des crédits, cumul 
des débits, solde du compte (qui 
peut être bien entendu, débiteur 
ou créditeur), en passant par la 
MODIFICATION ou encore 
l’ANNULATION et la CRÉA¬ 
TION etc., ses dernières étant 
suffisamment éloquentes pour se 
passer de tout commentaire. A 
noter que les informations acces¬ 
sibles par la commande 
BALANCE sont données sur 
trois périodes distinctes : d’une 
part, l’exercice courant, période 
ne comprenant pas le mois en 
cours, d’autre part, le mois cou¬ 
rant et enfin, les exercices anté¬ 
rieurs. 

Lors de l’emploi de la com¬ 
mande CRÉATION, il vous est 
possible de faire transformer 
(par le programme) le libellé du 


compte en clé. Cette transforma¬ 
tion s’opère de la façon sui¬ 
vante : lors de la saisie du libellé 
et de l’acceptation (par (O)ui) à 
la demande « Dictionnaire », le 
programme convertit les minus¬ 
cules en majuscules, élimine tout 
caractère autre que ceux appar¬ 
tenant à l’alphabet ou aux dix 
chiffres et enfin, ne prend en 
compte que les dix premiers 
caractères de la clé ainsi obte¬ 
nue. Cette opération a pour effet 
de faciliter la recherche d’un 
compte en vous offrant la pos¬ 
sibilité de ne donner qu’une par¬ 
tie du libellé de celui-ci. 
Exemple : cain & abel s.a.r.l., 
devient après conversion sous 
forme de clef : CAINABELSA, 
qu’il vous suffira de rappeler par 
CAIN. 

La deuxième rubrique : gestion 
des journaux étant à peu de cho¬ 
ses près conçue de la même 
manière que la précédente, nous 
ne nous attarderons pas sur les 
détails s’y rattachant. Cepen¬ 
dant, sachez que là encore, il est 
possible d’éviter la tache fasti¬ 
dieuse qui consiste à parcourir la 
liste des journaux. La com¬ 
mande <R> (recherche), pré¬ 
vue à cet effet, vous donnera 
donc l’accès direct au journal 
désiré en indiquant uniquement 
le code de celui-ci sur 1 ou 2 
caractères. 

Phase primordiale de toute 
comptabilité, la saisie des écritu¬ 
res (voir encadré) vous permet 
d’entrer de façon régulière les 
données qui reflètent les diver¬ 
ses opérations comptables de 
votre entreprise. L’écran de cette 


rubrique, a priori la plus fré¬ 
quemment utilisée dans un pro¬ 
gramme de cet ordre, a donc été 
conçu dans un soucis de parfaite 
fonctionnalité. En effet, en plus 
de l’éditeur pleine page et de tou¬ 
tes les facilités dont la création 
de compte, la recherche de 
compte et bien d’autres encore 
telles que les nombreux contrô¬ 
les de validité, le mode calculette 
accessible à tout instant par sim¬ 
ple pression de la touche Fl vous 
permet de vérifier vos calculs, de 
retrouver un montant de T.V.A. 
ou encore un pourcentage, etc. 
Afin de parvenir à l’étage pro¬ 
prement dite de saisie des écri¬ 
tures, vous devrez tout d’abord 
fournir à l’ordinateur tous les 
renseignements concernant le 
journal devant faire l’objet d’un 
travail. Cette première zone, sai¬ 
sie des rubriques, n’est donc 
qu’une fiche signalétique cons¬ 
tituée de quatre messages atten¬ 
dant chacun une réponse de 
votre part. Vous devrez ainsi sai¬ 
sir le code journal (un contrôle 
d’existence de ce journal fera 
suite à la validation), son libellé 
(il ne sera pas nécessaire de le 
mentionner en cas d’existence du 
journal, celui-ci s’affichant 
automatiquement), la date 
d’effet et le libellé de la pièce. 
Le compte de contrepartie, 
quant à lui apparaît entre cro¬ 
chets quand le code journal a été 
renseigné. 

Vient ensuite la zone de saisie 
des écritures constituée de qua¬ 
tre colonnes, la première conte¬ 
nant les numéros de comptes, la 
deuxième, leur libellé, et les troi- 
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sième et quatrième colonnes 
étant respectivement celles du 
débit et du crédit. Aucuffe diffi¬ 
culté donc, quant à la compré¬ 
hension de ce tableau on ne peut 
plus clair. Passons à la zone sui¬ 
vante qui n’est autre que la cal¬ 
culette. 

Cette calculette, petit plus de 
« Bilan », est ma foi bien prati¬ 
que tout en n’étant pas d’un 
emploi compliqué, loin de là 
(comme quoi, simplicité et effi¬ 
cacité ne sont pas incompati¬ 
bles). A l’aide des quatre signes 
( + ,’—, ★, /), vous pourrez 
effectuer toutes les opérations 
courantes sur des nombres pou¬ 
vant comporter jusqu’à sept 
chiffres en plus du point de sépa¬ 
ration et des deux décimales. 
La dernière des quatre zones de 
cet écran vous renseignera sur la 
cause à effet des touches de 
fonction. 

Nous voici parvenu à la rubrique 
« consultations - éditions » qui 
vous permet, si tel est votre 
désir, d’obtenir l’impression de 
documents sur imprimante. Il 
vous sera donc possible d’impri¬ 
mer entre autres : la liste du plan 
comptable, la liste des comptes 
lettrables, la liste du diction¬ 
naire, etc. Au total, onze docu¬ 
ments. 

Bilan toujours plus 

Compte tenu de l’étendue des 
possibilités de ce logiciel, nous 
sommes malheureusement obli¬ 
gé de nous arrêter à la moitié 
seulement des rubriques existan¬ 
tes. Je dis bien « malheureuse¬ 
ment », car il est bien évident 
qu’il eut été d’un grand intérêt 
de parler des cinq autres rubri¬ 
ques telles que : « Clôture de 
mois, Clôture d’exercice » ou 
encore « Archivage » etc., ce 
qui eut demandé une place con¬ 
sidérable sans peut-être servir 
beaucoup plus ce programme 
qui finalement, de par sa qualité, 
peut se suffire à lui-même. 

Il est toujours très difficile de 
trouver le mot le plus juste pour 
définir un logiciel en conclusion 
d’un article qui se veut avant 
tout objectif. Néanmoins, je 
pense que le plus beau compli¬ 
ment que l’on puisse faire à un 
programme d’une telle enver¬ 
gure, ou tout au moins à ses con¬ 
cepteurs, c’est de le qualifier 
d’ergonomique. De ce fait, 
« BILAN PLUS » est, et restera 
encore longtemps, à n’en point 
douter, le plus convivial des pro¬ 
grammes de sa catégorie. 

Georges Bme 
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NOUVEAUTÉS K7 


ACE FOR ACES 

NC 

NC 

ALIENS 

NC 

NC 

ARC CENTURION 

90F 

150F 

ASPHALT 


170F 

AVENGER 

95F 

132F 

BOBBY BEARING 

NC 

NC 

BOMJACK II 

80F 

130F 

COMMANDO 86 

86F 

140F 

CYBERRUM 

90F 


DEEP STRIKE 

89F 

140F 

ELECTRA GLIDE 

86F 

128F 

EREBUS 


138F 

EXPLORATEUR 


220F 

FER ET FLAMME 


270F 

FIST 2 

96F 

142F 

GASTON M'ENFIN 

90F 

130F 

GLIDER RIDER 

NC 

NC 

GREAT ESCAPE 

95F 

139F 

HARDBALL 


118F 

HARRY AND HARRY 


178F 

HISTOIRE D'OR 


183F 

HMS COBRA 

NC 

NC 

JACK BURTON 

NC 

NC 

K ITT KITT 

260F 

260F 

L’HERITAGE 2 

144F 

170F 

LES PASSAGERS DU VENT 


260F 

LES PYRAMIDES D ATLANTIS 

135F 

168F 

LES 4 SAISONS 

187F 

NC 

LES SCOUTS DU TOMBEAU 

137F 

169F 



MAG MAX 

MANHATTAN 

85F 

133F 

149F 

SÉLECTIONS 

K7 

D 

MASQUE 


181F 




MERMAID MADNESS 

85F 

115F 

ANTIRlAD 

NC 

127F 

MYSTERE DE L ILE PERDUE 

NC 

NC 

BACTRON 

115F 

165F 

NUCLEAR DEFENSE 

90F 


BILLY LA BANLIEUE 

115F 

164F 

PAPER BOY 

87F 

145F 

BLUE WAR 


158F 

REVOLUTION 

85F 

135F 

BOMB JACK 

88F 

135F 

SILENT SERVICE 

88F 

140F 

CAULDRON 2 

07F 

123F 

SHOCKWORRY RIDER 

NC 

NC 

CRAFTON AND XUNQ 

105F 

160F 

SPACE HARRIER 

85F 

135F 

DRAGON S LAIR 

67F 

110F 

SRAM 2 


125F 

ELITE 

138F 

185F 

TA Y BOX ING 

NC 

127F 

GALVAN 

80F 

120F 

TEMPLE OF TERROR 

NC 

NC 

GESTE D ARTILLAC 

240F 

250F 

THANATOS 

90F 

130F 

GHOST'N GOBLINS 

78F 

115F 

THE EIDOLON 

100F 

160F 

GRAND PRIX 500 

110F 

180F 

TRAIL BLAZER 

88F 

128F 

HIGHLANDER 

76F 

NC 

TRIVIAL POURSUITE 

190F 

250F 

HIT PACK 

86F 

120F 

VAMPIRE 

NC 

NC 

IKARIE WARRIORS 

86F 

120F 

XENO 

93F 

120F 

INFILTRATOR 

95F 

131F 


JEUX SANS FRONTIERES 
KUNG FU MASTER 
LIGHT FORCE 
LE PACTE 
MACADAM BUMPER 
MGT 

MONOPOLY 
PACK FIL 
PRODIGGY 
SAI COMBAT 
SAPIENS 
SCOUBY DOO 
SOLD A MILLION 
SORCERY 
SPACE SHUTTLE 
SPITFIRE 40 
SRAM 

STARSTRIKE II 

STREET HAWK 

STRIKE FORCE HARRIER 

TENSION 

TOBRUK 

TOMAHAWHS 

3D GRAND PRIX 

TUJAD 

WINTER GAMES 
ZOMBI 



77F 

89F 

120F 

85F 
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171F 

115F 

168F 

NC 

NC 

147F 

190F 

116F 

140F 

76F 

118F 

83F 

128F 

118F 

166F 

80F 

125F 

80F 

123F 

80F 

130F 

100F 

140F 

86F 

125F 


137F 

92F 

125F 

85F 


88F 

125F 
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160F 

94F 
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88F 
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106F 

90F 

138F 
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PCW 8256 

10 DISC 3 

30 CLOCK CHESS 

COMPT A ALIENOR 

AMSTRADAMES 

ARSENE 

BATMAN 

BRIDGE PLAYER 
CYRIUS CHESS 2 
FAIRLIGHT 
HOBBIT 

LORDS OF THE RING 
SAS ATTACK 
SPACE INVADERS 
SPEEL BREAKER 
TOMAHAWKS 
BLACKSTZAR 
BLOCUS 

COLOSSUS CHESS 4 
DR GRAPH 
DR DRAW 
DISCMAT 

DR C8ASIC COMPILER 
DR PASCAL MT ♦ 

D VASE 2 

FACTURATION STOCK 
GENECAR 

GESTION DE FICHIER 
OUICK MALING 


350F 

169F 

097F 

190F 

NC 

135F 

171F 

141F 

125F 

NC 

175F 

152F 

NC 

NC 

160F 

131F 

NC 

230F 

599F 

599F 

170F 

589F 

599F 

746F 

1599F 

150F 

291F 

720F 



MULTIPLAN 

446F 

POCKET BASE 

796F 

POCKET CALC 

495F 

POCKET WORDSTAR 

886F * 

TURBO PASCAL 

696F 

TURBO TOOLBOX 

696F 

TURBO TUTOR 

396F 

HOUSE STAND SIÉGLE 

178F 

LIGHT PEN 

420F 
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DATAMAT 

TEXTOMAT 

DAMS 
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WORDSTAR POCKET 
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TURBO TUTOR 6128 
TURBO TOOLBOX 6128 
LA SOLUTION 
PASCAL MT ♦ 
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842F 
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PÉRIPHÉRIQUES 

JOYSTICK AMSTRAD 
OUICKSHOT II 
QUICKSHOT II ♦ 
OUICKSHOT VII 
OUICKSHOT IX 
COMPÉTITION PRO 5000 
SPEED KING 
THE STICK 
HOUSSE 464 et 6120 
SYNTHÉTISEUR VOCAL 
SYNTHÉTISEUR VOCAL 
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PCW-PAINT, ENFIN ! 


Editeur : Micro C 
Genre : logiciel graphique 
Support : disquette 
Intérêt : ★ ★ ★ ★ 
Graphisme : ★ ★ ★ ★ 
Difficulté : * ★ ★ 
Appréciation : ★ ★ * * * 
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Ouf ! Le voici enfin, le vrai 
logiciel de dessin pour PCW. 
Depuis le temps qu'on 
l'attendait, on ne l’espérait 
plus. Ne nous lamentons donc 
plus et partons aussitôt à la 
découverte de ce DAO 
made in Micro C. 


El oui, il existe et qui plus est, 
il est très bon... Dire qu’il y a 
encore quelques mois, le pari de 
dessiner sur PCW paraissait 
encore insensé à tout bon utili¬ 
sateur de cet « ordinateur per¬ 
sonnel traitement de texte » 
(dixit clavier du PCW) ! 
Comment ne pas s’émerveiller 
lorsque l’on est comme moi un 
fervent défenseur de cet ordina¬ 
teur, devant un tel résultat. 
Jugez-vous même ! Trente deux 
trames pré-programmées avec la 
possibilité d’opérer des mélanges 
subtiles et d’obtenir de ce fait un 
total de quarante remplissages 
différents. 

Possibilité de couper, de coller, 
de copier et enfin d’inverser 
l’affichage horizontalement ou 
verticalement, etc... etc... 

C’est presque mieux que l’AMX 
sur CPC sans la souris... D’ail¬ 


leurs, tout le problème est là. Il 
me faut bien admettre que j’ai 
mis un certain temps avant 
d’acquérir un bon maniement du 
logiciel, mes doigts s’en souvien¬ 
nent encore. En effet, à moins 
d’y laisser sa santé et sa jeunesse, 
il faut, avant toute chose, 
apprendre à coordonner ses 
mouvements en gardant son 
calme (si possible) si l’on veut 
arriver à l’utiliser d’une 
manière optimale. Néanmoins, 
avec un minimum de patience, je 
fus tout joyeux d’observer après 
quelques heures d’acharnement 
le résultat qui, s’il n’est pas pré¬ 
sentable au point de faire l’objet 
d’une parution, me fit l’effet 
d’une révélation eu égard à mes 
piètres talents de dessinateur. 

Ça roule et ça déroule... 

En dehors du choix de trames, 


des cinq épaisseurs de stylo et 
des dix-huit fonctions de dessin 
proprement dit qui vont de 
l’aérosol au remplissage en pas¬ 
sant par l’écriture et la gomme, 
le tout représenté par des icônes 
pour le moins évocateurs, le pro¬ 
gramme propose plusieurs autres 
options dont la liste reste affi¬ 
chée en permanence sur le ban¬ 
deau supérieur de l’écran. Ces 
fonctions qui sont au nombre de 
sept regroupent l’ensemble des 
possibilités de PCW-PAINT qui 
vous seront présentées au travers 
de menus déroulants. A cet 
effet, et d’ailleurs comme pour 
tout travail sur ce logiciel, il vous 
suffira de placer la flèche (repré¬ 
sentant le curseur) sur la fonc¬ 
tion désirée et appuyer sur la 
touche ALT. Surtout ne lâchez 
pas cette dernière avant d’être 
absolument sûr de votre choix, 
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l'erreur pourrait être fatale pour 
votre œuvre... En effet, aucune 
validation par quelque touche 
que ce soit n’est nécessaire dans 
ce programme, celle-ci étant 
automatique lors du passag de la 
sous-option en vidéo-inversé. 
Donc, si vous désirez tout bon¬ 
nement quitter la fonction sans 
faire appel à aucune des sous- 
options proposées, il vous suffit 
de refaire le chemin à l’envers 
(touche curseur pavé numérique) 
afin de laisser l’ensemble de 
celles-ci en vidéo normale et 
enfin de lâcher la touche ALT. 


me son nom l’indique, apporte 
les petits plus qui faciliteront 
notablement votre utilisation du 
programme. D’une part, la pos¬ 
sibilité d’obtenir l’affichage de 
la page entière dans un encadré. 
Option très pratique lorsque l’on 
sait que l’écran ne correspond en 
fait qu’à environ la moitié de la 
surface totale exploitable. Le 
reste étant accessible à l’aide de 
la petite main (icône à gauche de 
l’écran. 

D’autre part, l’option loupe qui, 
pour peu que vous ayez un jour 
déjà utilisé un logiciel de ce type, 
ne devrait pas vous être incon¬ 


nue. Et enfin, le choix des pin¬ 
ceaux, sur un total de huit pro¬ 
posés. A noter que lors de 
l’appel de cette dernière fonc¬ 
tion, ainsi que de « Page 
entière », il est possible de dépla¬ 
cer les fenêtres de visualisation 
dans n’importe quel endroit de 
l’écran afin de préserver une 
bonne vision d’un point donné. 
Les trois dernières fonctions ont 
un point commun, elles concer¬ 
nent toutes trois l’écriture : 
« Caractères, « Tailles » et 
« Styles ». Je suppose qu’il n’est 
nul besoin de les expliquer en 
détail, aussi, je me propose plu¬ 
tôt d’attirer votre attention sur 


la petite cerise que vous n’aurez 
pas manqué de remarqué, en 
haut à gauche de l’écran. 
J’arrête tout de suite les mauvai¬ 
ses langues qui pourraient pen¬ 
ser que c’est pour copier ceux 
qui mettent des petites pommes 
partout... Sous son apparence 
anodine, cette fonction, car s’en 
est une, vous permettra, soit 
d’obtenir des informations sur le 
logiciel, soit, tout simplement 
d’opérer un retour au CP/M 
sans nécessité l’arrêt de la ma¬ 
chine. 

Une toile de maître... 

Je ne sais pas si au cours de ces 
quelques lignes, se serais par¬ 
venu à vous faire partager la 
passion qui est la mienne pour 
ce logiciel. Néanmoins, je ne 
renonce pas à débusquer de leurs 
retranchements les derniers 
réfractaires au PCW en leur 
prouvant mois après mois que ce 
programme ne restera pas un 
exemple isolé, mais qu’il fera 
beaucoup de petits... 

Dans l’ensemble donc, un excel¬ 
lent logiciel qui, si il souffre, il 
est vrai du manque évident 
d’une souris, saura à n’en point 
douter vous faire sortir des sen¬ 
tiers battus du traitement de tex¬ 
tes en vous offrant enfin la pos¬ 
sibilité de vous transformer tour 
à tour en Picasso et en Rubens... 

Georges Brize 


Les sous-menus 

La fonction « Fichiers » ren¬ 
ferme non seulement toutes les 
possibilités d’opération sur les 
fichiers disque (sauvegarde, 
chargement, catalogue, etc...), 
mais offre aussi deux sous- 
options d’impression : d’une 
part, l’impression rapide qui 
pourrait correspondre au mode 
listing sous Locoscript si ce 
n’était les deux passages de la 
tête d’impression, et d’autre 
part, l’impression soignée qui 
offre quant à elle une qualité, 
résultant des quatre passages 
consécutifs, que je vous laisse le 
soin d’imaginer. 

La fonction « Editions » quant 
à elle, vous propose, soit de cou¬ 
per, soit de copier, soit de col¬ 
ler et encore quatre autres sous- 
options dont la fonction inverse. 
Bref, un éventail de tout ce que 
l’on peut faire dans la réalité 
avec du papier, un crayon, un 
tul» de colle et une paire de 
ciseaux... 

La fonction « Facilités », com- 



Edition Facilités Caractères Taille 


fidner 


i-l- 

-l-l 

m 
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FAITES RÉFLÉCHIR VOTRE CPC 


MIND SOFT vient d’éditer une version de son 
célèbre système expert adaptée à la configu¬ 
ration des CPC. Appelée EXPERT comme ses 
aînés, ce produit doit vous permettre d’établir 
des bases de connaissances Sur votre CPC et 
de les exploiter. Toutefois, avant de voir plus 
en détail les possibilités du produit, nous allons 
nous pencher sur certaines généralités concer¬ 
nant les systèmes experts. 





D’après H. Farreny dans son 
ouvrage « Les systèmes 
experts » : « les sysièmes experts 
sont des logiciels destinés à rem¬ 
placer ou à assister l’homme 
dans des domaines où est recon¬ 
nue une expertise humaine insuf¬ 
fisamment structurée pour cons¬ 
tituer une méthode de travail 
précise, sûre, complète et direc¬ 
tement transposable sur ordina¬ 
teur et sujette à révisions ou 
compléments (selon l’expérience 
accumulée) ». 

Cette définition permet de pré¬ 
ciser que pour réaliser un 
système expert, il faut d’une part 
un expert du domaine étudié et, 
d’autre part, l’application ne 
doit pas pouvoir être modélisée 
par un algorithme. Un système 
expert est constitué d’un langage 
destiné à autoriser la représenta¬ 
tion des connaissances, d’une 
base de connaissance où sont 
stockées les connaissances, 
d’une base de faits qui contient 
les mécanismes permettant 
d’exploiter la base de connais¬ 
sances. Le raisonnement est 
assuré par un programme appelé 
moteur d’inférence. 

Dans un système expert, la con¬ 
naissance est représentée par un 
ensemble de faits et par les règles 
qui relient les faits entre eux. 
Une règle est constituée de deux 
parties : la partie condition qui 
permet de déclencher l’évalua¬ 
tion et la partie conclusion qui 
associe une conséquence à la 
condition. Les règles peuvent 
être « chaînées » entre elles et la 
conclusion d’une règle peut être 
la condition partielle d’une 
autre. 

Le rôle du moteur d’inférence 
est de choisir les règles à appli¬ 
quer à un instant donné. 


On peut distinguer trois niveaux 
de systèmes experts : 

— le niveau 0 qui ne permet 
d’utiliser dans les règles que des 
propositions vrai/faux ; 

— le niveau 0+ qui permet 
d’utiliser des variables (au sens 
des langages de programmation 
traditionnels) ; 

— le niveau I qui peut utiliser 
des variables au sens des systè¬ 
mes experts. 

EXPERT 

EXPERT est l'héritier direct du 
système de même nom existant 
déjà sur d’autres matériels. La 
documentation est contenue 
dans un classeur et composée de 
66 pages. Il s’agit d’une docu¬ 
mentation complète, claire et 
agréablement présentée. Elle 
présente graduellement les pos¬ 
sibilités d’utilisation d’EXPERT 
et se révèle d’un emploi aisé pour 
la prise en main et l’utilisation 
du produit. Les diverses com¬ 
mandes d’EXPERT y sont clai¬ 
rement répertoriées. 

Outre les directives d’utilisation 
d’EXPERT et de création ou 
maintenance d’une base, celte 
documentation est utilement ter¬ 
minée par des considérations 
plus générales sur les systèmes 
experts et par un glossaire vous 
permettant de vous familiariser 
avec les termes utilisés. De plus 
la présence, sur la disquette, de 
deux bases de connaissances 
vous permet de vous familiariser 
rapidement avec le système. 

Le système 

Peu de choses à dire à son sujet. 
Il s’agit d’un système expert de 
niveau 0 et il se conduit comme 
tel. Les divers écrans d’affichage 


sont bien présentés et agréables 
à lire et la recherche (essayée 
d’après la base ANIMAUX 
fournie avec le produit) se révèle 
rapide. Lors d’une demande du 
système, vous pouvez répondre 
oui, non, inconnu, et demander 
pourquoi la question est posée. 
Dans ce cas, EXPERT vous 
indiquera les raisons qui l’ont 
amené à poser la question affi¬ 
chée. 

Malgré toutes ses possibilités, 
il faut bien reconnaître 
qu’EXPERT est limité au moins 
par les capacités du matériel. De 
plus, il faut savoir qu’un système 
expert de niveau 0 porte en lui- 
même ses limites dans la mesure 
où il ne raisonne que par 
vrai/faux. Il ne permettra pas 
d’aller sérieusement au-delà 
d’applications relativement sim¬ 
ples du genre constitution d’une 
faune ou d’une flore. Comme les 
autres systèmes du même 
niveau, il porte en lui même des 
limitations qui ne sont pas liées 
au type d’ordinateur. 

Toutefois EXPERT n’est pas 
inutile. Il peut constituer une 
bonne initiation au maniement 
des systèmes experts et pour 
cela, la présentation des écrans 
le rend particulièrement agréable 
à utiliser. Vous pourrez même, 
si vous désirez faire quelques 
efforts, créer des bases pouvant 
vous permettre de traiter de peti¬ 
tes applications personnelles du 
genre diagnostic d’une panne 
automobile. 

Je ne lui trouve qu’un seul 
défaut, son prix 800 F pour un 
système utilisable essentiellement 
pour l’initiation, c’est un peu 
trop cher. 

R. P. Spiegel 
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PROGRAMMAI ION 

SUR AMSTRAD 

PCW I26I/IB12 

Basic et fichiers 

Par P. Bihan 

Destiné à vous éviter les erreurs et les 
tètonnements, cet ouvrage vous emmène à 
l'essentiel d'Amstrad. 

184 peges. 15.5 s 24 -149 F 

CALCUL 
NUMÉRIQUE 
SUR AMSTRAD 

Par M. Rousselet 

Avec ce livre, expérimentez sur votre micro 
des calculs compteras autrefois réservés 
aux seuls spécialistes : résolution 
d'équations de degré quelconque, calculs 
statistiques, résolution d'équations 
différentielles, etc... 

200 pages. 15.5 x 24 ISO F 

JE DÉBUTE EN BASIC 

AMSTRAD 

Par C. Detaanoy 

138 pages. 15.5 x 22 91 F 


MULTIPIAN 
SUR AMSTRAD 

Par C. Dalaanoy 

Comment vous servir du logiciel 
MULTIPLAN. fourni sur une disquette 
comportant une face pour le CPC 6128 
et une face pour le PCW 8258. 

200 pages. 15.5 x 24 195 F 

dBASE II SUR AMSTRAD 

Par C. Dalannoy 

Ce livre, très pédagogique, vous invite 
b expérimenter chaque nouvelle notion dès 
qu elle est présentée et vous propose 
également de nombreuses manipulations. 

Il se termine par une initiative è la 
programmation vous permettant d'aborder 
la réalisation d'applications "clés en main'. 
200 pages -130 F 


FAÎTES VOS JEUX 
AVEC AMSTRAD 

Par C. Dalannoy 

200 pages. 17 a 22 110 F 

FICHIERS SUR AMSTRAD 
PCW 8258/8512 

Basic, JETSAM et CP/M 

Par P. Bihan 

Découvrez et mettez en oeuvre 
les nombreuses possibilités offertes par 
la programmation de gestion de fichiers : 
fichiers è accès séquentiel, è accès direct, 
reconversion de fichiers dBase II en fichiers 
Basic. Organisation d'un mailing, gestion 
de fichiers è accès indexé avec JETSAM. 
enfin la système d'exploitation CP/M dans 
ses principales fonctions 
200 pages. 15.5 x 24 135 F 


PROGRAMMES DE 
PHYSIQUE SUR AMSTRAD 

Par P. Baaufils, M. Lamarche at 


Découvrez les nombreux programmes 
commentés de mécanique, d'électricité, 
de thermodynamique, d'optique et de 
chimie que vous propose cet ouvrage. 

Il vous explique également, par l'exemple 
les possibilités graphiques 
de votre micro. 

192 pages. 15.5 x 24 150 F 

PROGRAMMES 
DE MATHÉMATIQUES 
SUR AMSTRAD 

Par P. Baaufils. M. Lamarche et 

Y. Muggianu 

Écrits en Basic, voici des programmes, 
accompagnés de leurs commentaires, qui 
transforment votre micro en un instrument 
de calcul puissant qui vous aide è résoudre 

bien des problèmes 

192 pages. 15.5 x 24 - 150 F 
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LIBRAIRIE EYROLLES : 61, BO ST-GERMAIN, 75240 PARIS CEDEX 05 


AMS 1-87 


NOM_ 

PRÉNOM. 

ADRESSE. 


* Cocher la case correspondante Port en sus : 13 F.- par ouvrage supplémentaire : 3.00 F 


Veuillez m'adresser 1 exemplaire de* : 

□ Mathématiques sur Amstrad (8346) . 

□ Physique sur Amstrad (8349) . 

□ Calcul numérique sur Amstrad (8350) 

□ Multiplan sur Amstrad (8342). 

□ Basic Amstrad (8436). 

□ Jeux avec Amstrad (8375). 

□ Prog. sur Amstrad PCW 8256/8512 (8355) 

□ Fichiers sur Amstrad (8339) . 

□ dBase II sur Amstrad (8338). 


150 F 
150 F 
150 F 
195 F 
91 F 
110 F 
149 F 
135 F 
130 F 
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FESSIONNEL 


VALEURS PLUS, 
UNE VALEUR 
D'AVENIR. „ 


Un nouveau-né de la distribution de logiciels : 
Waldata, propose pour son entrée sur le mar¬ 
ché une version entièrement remaniée de « La 
Corbeille » pour CPC. Ce programme qui, sous 
sa précédente présentation avait déjà fait 


de portefeuille 

s**v*sr 

Intérêt • ** * 

®£i---***** 

l’objet d’un certain succès auprès des « bour¬ 
sicoteurs », est promis, de par sa totale recon¬ 
figuration à un brillant avenir en tant qu’assis¬ 
tant agent de change... 


De Wallstreet à Waldata, il n’y 
a qu’un pas que monsieur A. 
Borg (réalisateur du programme) 
et son éditeur ont franchi allè¬ 
grement. Bien que l’apparente 
similitude éthymologique puisse 
porter à confusion, il ne s’agit en 
fait que d’un pur et heureux 
hasard, le nom du jeune et dyna¬ 
mique directeur de cette société 
n’étant autre que Walker. Ceci 
dit, les présentations étant faites, 
attardons-nous quelque-peu sur 
la philosophie première du logi¬ 
ciel avant d’entrer dans les 
détails du fonctionnement pro¬ 
prement dit. 

Ce programme, comme son nom 
ne l’indique pas forcément aux 
non-initiés, permet entre autres, 
à toute personne possédant quel¬ 
que argent placé en portefeuille 
boursier, d’effectuer elle-même 
ses opérations (ventes ou achats) 
au meilleur moment, et d’éviter 
de recourir à un intermédiaire tel 
qu’un agent de change qui ne 
manque pas dans le cas où tous 
les pouvoirs lui sont délégués de 
s’approprier un léger pourcen¬ 
tage... 

S’il est aisé de gérer « à la plu¬ 
me » un portefeuille de faible 
importance (moins de 50 000 F 


d’actions), cela se complique 
nettement une fois ce stade 
dépassé. En effet, il n’est pas 
donné à tout le monde de pou¬ 
voir suivre régulièrement les 
fluctuations des cours, à moins 
d’en vivre, et de passer ses mati¬ 
nées à attendre le bulletin bour¬ 
sier télévisé de 13 h 30 (comme 
d’autres attendent les résultats 
du loto), qui apportera peut-être 
la fortune. De ce fait, la majeure 
partie des possesseurs d’actions 
en laissent la responsabilité à ces 
soi-disant spécialistes pompeuse¬ 
ment affublés du titre de « fon¬ 
dés de pouvoir » qui, si pouvoir 
il y a, en abusent pour dilapider 
à peu de frais l’argent de leurs 
clients dans des opérations sou¬ 
vent infructueuses... 

Voilà donc le moyen, pour peu 
que l’on possède un ordinateur 
de la gamme CPC, de se passer 
de leurs « bons et loyaux » ser¬ 
vices, et de gérer à sa manière, 
sans la perte de temps inhéren¬ 
tes à l’emploi d’une calculatrice, 
un portefeuille pouvant contenir 
jusqu’à cinquante titres. 

Un capital d’aide 

Vous voici donc à la tête d’un 
certain capital boursier qui au fil 


du temps, la passion aidant, ne 
cessera de prendre de l’impor¬ 
tance. La seule solution vous évi¬ 
tant de passer vos soirées (si ce 
n’est vos week-ends...), à la 
tenue à jour souvent fastidieuse 
de votre portefeuille est de faire 
appel à un véritable logiciel 
d’aide à la gestion de valeurs 
s’adressant tout autant au 
néophyte qu’au « boursico¬ 
teur » confirmé : Valeurs Plus. 
La documentation très bien réa¬ 
lisée de ce logiciel, ne se contente 
pas, comme dans beaucoup 
d’autres cas, d’expliquer pure¬ 
ment et simplement le fonction¬ 
nement et l’utilisation du pro¬ 
gramme, mais tente, au travers 
de son manuel d’explication, de 
vous guider dans les dédales de 
la bourse en vous donnant quel¬ 
ques renseignements d’ordre 
plus techniques sur la bonne 
tenue de votre portefeuille. 
Après l’entrée de votre code 
secret, qui aura été enregistré 
définitivement par l’appel du 
programme « INIT », vous par¬ 
viendrez au menu général vous 
proposant les sept principales 
fonctions du programme. Nous 
ne donnerons pas de détail par¬ 
ticulier sur les fonctions éviden¬ 


tes telles que : charger un fi¬ 
chier, changer la date d’édition 
et quitter, hormis le fait que 
l’utilisation de cette dernière soit 
impérative pour sortir du pro¬ 
gramme. 

Les quatre options suivantes 
quant à elles méritent quelques 
explications succintes, bien que 
leur titre respectif soit pour le 
moins explicite. 

— Configuration Système. Il ne 
s’agit pas là, contrairement à ce 
que l’on pourrait penser, de la 
spécification du matériel utilisé 
(un ou deux drives), mais tout 
simplement d’une adaptation au 
confort visuel désiré par l’utili¬ 
sateur, par une modification des 
couleurs d’affichage (texte, fond 
et bord). Ces paramètres ne 
seront pas à rappeler à chaque 
utilisation, mais seront préservés 
en mémoire jusqu’à nouvel 
ordre. 

— Remise à zéro des mouve¬ 
ments. En début d’année, il est 
souhaitable pour de nombreuses 
raisons, de remettre de l’ordre 
dans votre fichier. En effet, quel 
serait l’intérêt d’observer au 
cours des années, une progres¬ 
sion hallucinante qui, si elle 
offre un contentement visuel 
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suprême, n’en demeure pas 
moins quelque peu infantile 
pour l’objet que nous traitons ? 
Cette fonction dont il faudra 
user avec une infinie sagesse (le 
résultat étant irréversible) remet¬ 
tra l’ensemble de votre fichier à 
zéro hormis les valeurs primor¬ 
diales telles que : nom du titre, 
dernier cours et enfin cours de 
référence. 

— Editions et mouvements. 

Lors de l’appel de cette fonction, 
vous aurez la possibilité d’opé¬ 
rer des modifications ou opéra¬ 
tions sur les données d’une 
valeur. A cet effet, vous devrez 
dans un premier temps sélection¬ 
ner la valeur faisant l’objet 
d’une quelconque modification. 
Cette sélection se fera dans la 
colonne de droite où apparaît la 
liste de vos titres. 

La valeur ainsi sélectionnée et 
validée, vous voici au cœur du 
sous-programme « Editions et 
mouvements » où vous est pro¬ 
posé un sous-menu rappelant 


l’ensemble des points qui peu¬ 
vent être éventuellement modi¬ 
fiés. Il serait bien trop long 
d’entrer dans les détails de cha¬ 
que sous-menu, aussi, nous nous 
bornerons aux options du menu 
principal. 

— Editions et analyses. La der¬ 
nière et néanmoins très impor¬ 
tante option que nous traiterons 
sera sûrement la plus usitée tant 
lors d’un traitement sur « Va¬ 
leurs Plus » qu’au jour le jour. 
En effet, c’est grâce à cette 
option que vous aurez à tout 
moment, le loisir de visualiser 
sur écran ou mieux encore, sur 
papier le rendement de votre 
portefeuille. De l’analyse du 
portefeuille au bilan comptable, 
en passant par la situation du 
compte, vous saurez tout de 
l’état de vos finances. Le rêve... 
A noter enfin que le logiciel est 
muni d’un fichier fictif, qui vous 
permettra le cas échéant de 
mieux saisir ses multiples fonc¬ 
tions. 


Logiciel cherche 
éditeur... 

Au risque de me répéter, même 
si je ne l’ai dit qu’en substance, 
ce programme n’est pas, à l’ins¬ 
tar de beaucoup de ses congénai- 
res, un programme vide et sans 
fondement. Valeurs plus résulte 
d’un besoin personnel ressenti 
par André Borg à un certain 
moment de sa vie et cela se sent. 
Rien n’est laissé au hasard, de 
l’utilisation aisée au fonctionne¬ 
ment logique et compréhensible 
par tous. Au rythme où vont les 
privatisations de sociétés diver¬ 
ses, nous sommes tous des utili¬ 
sateurs potentiels de ce logiciel 
qui ne se limitera pas au marché 
CPC, mais voit déjà dans un 
avenir très proche, une ouver¬ 
ture sur PCW et même sur PC 
1512. Qu’à cela ne tienne, 
gageons que d’ici peu, « Valeurs 
Plus » prendra la place d’hon¬ 
neur qui lui revient de droit au 
centre de la corbeille. 


Un dernier détail avant que vous 
ne courriez l’acheter. Sachez que 
si vous faites partie de ceux qui 
possèdent « La Corbeille » (pro¬ 
gramme de base de « Valeurs 
Plus »), il vous est d’ores et déjà 
possible de faire opérer à peu de 
frais (moins de 100 F) par Wal- 
data la transformation de votre 
fichier au nouveau standard. De 
ce fait, vous pourrez bénéficier 
de tous les avantages de cette 
nouvelle version sans avoir à sai¬ 
sir à nouveau, la totalité des opé¬ 
rations et des titres. « Valeurs 
Plus » qui était présent lors de 
l’Amstrad Expo, a fait l’objet 
d’un certain succès de par son 
rapport qualité/prix, ce dernier 
étant de 350 F, mais n’a pour 
l’instant fixé son choix sur aucun 
éditeur particulier. Avis aux pro¬ 
fessionnels... 

Pour tout renseignement, WAL- 
DATA, 7, square SURCOUF, 
91350 GRIGNY. Tél. : 
69.06.56.48. 

Georges Brize 



'ome les grands, 

"mis les prix en petit! 
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Jusqu au 3t. 12.86:/'imprimante 
OUvtTT/ DM 100 020 cps) 
à 1.999 f TTC au lieu dt 3.546 F 
TTC (Offre valable dans ta limite 
des stocks disponibles). 


COMPATIBLE PC TURBO SD 

256 K (extensible à 512 K sur carte 
mère) 1 drive5jpouces mi-hau¬ 
teur 360 K. Carte couleur/gra¬ 
phique/monochrome. Sortie paral¬ 
lèle - D.O.S. clavier 8.179 P TTC 

COMPATIBLE PC TVBBO 00 

Même configuration que ci-dessus 
avec, en plus un moniteur mono¬ 
chrome vert et un deuxième drive 
mi-hauteur. 8.998 P TTC 

COMPATIBLE XT TURBO SD 
Même configuration que PC TURBO 
SD avec, en plus un moniteur mono¬ 
chrome vert et un disque dur intégré 
de 10 Mo. 8.998 P TTC 

Moniteur monochrome 
12 p vert : 798 P TTC 

Drive 5 p 

mi-hauteur : 1.198 P TTC 

Disque dur 10 Mo 4- contrôleur: 

2.998 P TTC 


Joystick Quickshot : 118 P TTC 

etc. 

GAMME AMSTBAD 

PC 1512 SD : 1 lecteur Version 
Monochrome 8.899 P TTC 

Version Couleur 8.170 P TTC 

PC 1512 DD : 2 lecteurs Version 
Monochrome 7.480 P TTC 

Version Couleur 9.710 P TTC 

PC 1512 HD 10 : 1 lecteur, 

1 disaue dur 10 Mo Version 
Monochrome 10.420 P TTC 

Version Couleur 12.870 P TTC 

PC 1512 HD 20 : 1 lecteur, 

1 disque dur 20 Mo Version 
Monochrome 11.840 P TTC 

Version Couleur 14.100 P TTC 

Logiciel WORDSTAR 
1512 : 890 P TTC 

REFLEX (tableur) 990 P TTC 

etc. Nombreux titres disponibles sur 
place. 



IMPBIMAMTES 

Offre spéciale 
de lancement 
Price 

Computer. 

OLIVETTI 
DM 100 

(120 cps). Prix PC 
jusqu'au 31.12.86 : 1.990 

AMSTRAD DMP 3000 
(100 cps): 2.290 

CITIZEN 120 D 
(120 cps): 2.380 

LOGICIELS son MS DOS 
Multiplan Jr : -206" 800 

Word Jr : 4^ 840 

Framework : -WTS" 1.030 
Norton Utilities 
3-1 : -W45- 888 

d BASE 2 : -H» 1.030 


P TTC 
P TTC 
P TTC 

P TTC 
P TTC 



COBSOMMABUS 

Disquettes : (prix à l'unité) 

5 p SF/DD : 3,80 P TTC 

Price Computer 

* lt, rue Clopeyron 75008 Paris. Tél. : 43 87 51 25 


Ouverture le Mercredi 3 Décembre. 
Ouvert du Mardi au Samedi 
de 9 h 30 à 18 h 30, sans interruption. 

Offre valable dans la limite des stocks disponibles. 


5 p DF/DD 

MOP 

3,5 p SF/DD : 12,00 F 
Papier : 

Carton 2.500 feuilles 
240X11 blanc: 180 

Carton 2.500 feuilles 
380X11 zoné: 280 

Carton 1.000 feuilles 
'TRAIT'TEXT* : 188 

Grande qualité 240 X 12 

£07£R7£ 

poznymenie p.c. 

Venez chez Price Computer rem¬ 
plissez votre bulletin de partici¬ 
pation (sans obligation d'achat) 
et gagnez une superbe chaîne 
hi-fi AMSTRAD. Tirage tous les 


P TTC s 

S 

P TTC| 

PTTc| 

•• 
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MATHEZ VOTRE AMSTRAD 

LA DICHOTOMIE 


Ce mois-ci nous attaquons une partie des mathématiques qui, 
on ne le sait pas assez, a eu une énorme influence sur le calcul 
en général. La dichotomie est un calcul itératif qui divise de 
deux en deux un intervalle fixé au départ. 


Une application que tout le monde a dû déjà 
expérimenter se trouve dans le jeu du nom¬ 
bre mystérieux : on vous propose de trou¬ 
ver un nombre entre 0 et 10 ; vous propo¬ 
sez 10 + 0/2 = 5 et la réponse sera : « trop 
élevé » ou « pas assez ». Alors vous raison¬ 
nez comme suit : si « trop élevé », on con¬ 
sidère l’intervalle 10,5] et vous proposez 0 
+ 5/2 = 2.5, si « pas assez », on considère 
l’intervalle [5,10] et vous proposez 5 + 10/2 
= 7.5 ; et si vous n’obtenez pas la bonne 
réponse vous continuez à subdiviser les dif¬ 
férents intervalles. C’est un raisonnement 
très efficace. 

Le programme ci-après exécute une analyse 
complexe pour trouver une solution x telle 
que y = 0, y = f(x) étant une fonction quel¬ 
conque que l’on programme en ligne 250 par 
exemple sous la forme y = Ln (3x + 4) - 
e <*’ * 3». ATTENTION ! ! 11 faut être pru¬ 
dent : si vous programmez une fonction tri- 
gonométrique comme par exemple y = sin 
(5x -1) la solution x pour laquelle y = 0 vous 
sera donnée en radians ; si l’on veut le résul¬ 
tat en degré alors on programmera comme 
suit : 250 deg : y = sin (5x - 1) : rem... 


La méthode dichotomique a cependant un 
gros problème : elle ne donne qu’une solu¬ 
tion ; or si la courbe (ex : sin (x)) coupe plu¬ 
sieurs fois l’axe des x une unique solution 
. sera obtenue. On a remédié artificiellement 
à ce problème en créant des sous-intervalles. 
Pour plus de clarté nous allons expliquer 
ligne à ligne le programme en prenant un 
exemple simple mais montrant des difficul¬ 
tés au niveau du programme. 

Soit l’équation : y = (x ! (2 - x)) 7 ; on voit 
que y = 0 si x = 0 ou x = 2. On demande 
une précision de 8 - ligne 90 - et un inter¬ 
valle de - 2,3 - ligne 110 - (on n’est pas 
censé connaître la solution). La ligne 150 cal¬ 
cule y (- 2) ; la ligne 170 donne w = — 1.5 
et la ligne 140 calcule y(w) ce qui donne y*. 
Puis les signes de yl et y 2 sont comparés : 
s’ils sont égaux (dans ce cas particulier ils 
sont positifs) alors la courbe est au-dessus 
ou au-dessous de l’axe des x mais ne l’a pas 
traversé - ligne 190 -. On revient alors à 
la ligne 170 qui donne w = — 1 et ainsi de 
suite jusqu’à ce que le signe de y (- 2) soit 
différent de celui de y (w). S’il est différent 


on appliquera alors la méthode de dichoto¬ 
mie sur l’intervalle [a,w] — ligne 200 à 230 

- ligne 200 on prend la moitié (c) de l’inter¬ 
valle a c w et on calcule y (c). Ligne 210, si 
y (c) (y’ dans le programme) est égal au signe 
de y (a) (y 1 dans le programme) alors on con¬ 
sidère l’intervalle °c, w§ et on recommence 

- goto 200 -. Ligne 230 si au contraire le 
signe de y (c) est différent de celui de y (a) 
alors on considère l’intervalle °a, c§ et on 
recommence. 

Mais revenons plus précisément sur la ligne 
210. Si l’on a trouvé une solution dans 
l’intervalle, on placera cette solution comme 
borne inférieure du nouvel intervalle. Seu¬ 
lement voilà ; il y a un énorme problème : 
comme justement elle est la solution, à la 
ligne 150 y 1 sera égal à 0. 11 y aurait donc 
une anomalie à la ligne 190 pour les signes 
car 0 n’est pas signé. On triche donc un peu 
en augmentant de 0.2 la nouvelle borne infé¬ 
rieure pour seulement avoir son signe (yl) 
puis on le retire pour la suite du calcul. Il 
reste maintenant quelques points à éclaircir. 
Elle sert à prouver si le pointeur est passé 
par la ligne 210. S’il n’y est pas passé et que 
la boucle - ligne 170 - est terminée alors 
c’est qu’il n’y a pas de solution comme 
l’indique la ligne 190 après le next. Les lignes 
90, 120, 130 sont un ensemble de tests évi¬ 
tant de mauvaises manipulations qui pour¬ 
raient donner des résultats complètement 
faux. 

Faire très attention à la précision que vous 
demandez : si vous demandez une précision 
élevée avec un petit intervalle de recherche 
il est vivement conseillé de changer la ligne 
170 en donnant un pas d’incrémentation de 
l’ordre de 0.1 ou 0.2. Le calcul sera évidem¬ 
ment plus long et la solution d’autant exacte. 
Comme application pratique la dichotomie 
peut servir à déterminer le point d’impact 
d’un projectile connaissant l’équation de son 
mouvement. (On prend alors la cible comme 
référence d’axes). 

G. Ponticelli 


10 '****** calcul dichotomique ****** 

20 par ************** 

30 '****** guillaume ponticelli ***** 

40 ********************************** 

50 CLS 

60 LOCATE 1,3:PR1NT "Avez-vous entre votre 
fonction ?(o/n)":a* =INKEY*:IF a*="" THEN 60 
70 IF at = "n" THEN CLS:EDIT 250 
80 WINOOW #1,1,80,5,7 

90 INPUT #1," précision(1-8)";pr:IF pr<l OR 
pr >8 OR prOINT(pr) THEN CLS * 1 1 GOTO 90 
100 WIND0W #2,1,80,8,10 

110 LOCATE 1,7 1 1NPUT "Indiquez les bornes d 

e l'intervalle Ia,b]";a,b 

120 IF a)=b THEN CLS #2:G0T0 110 

130 a = INT (a): b = IN T(b) 

140 'calcul de la borne inferieure 
150 x = a:GOSUB 250 : y 1=y 
160 'calcul dichotomique 


170 FOR w=a T0 b STEP 0.5 
180 x =w:GOSUB 250:y2 = y 

190 IF SGN(y2)=SGN(y 1) THEN NEXT w:IF g=l T 

HEN GOTO 270 ELSE PRINTîPRINT "Pas de solut 

ion dans cet interval1e": GOTO 270 

200 c=(a+w)/2:x=c»GOSUB 250:y3=R0UND(y,pr) 

210 IF y3*0 THEN PRINT:PRINT "La solution e 

st x*" ]x t a*c+Q. 2\ g = l •. GOTO 150 

220 IF SGN(y3>=SGN(y 1) THEN a=c:G0T0 200 

230 IF SGN(y 3 > <>SGN(y 1) THEN w=c:G0T0 200 

240 'programmation de la fonction 

250 y=x A 2:'RELANCEZ LE PROGRAMME 

260 RETURN 

270 g = 0:L0CATE 1,25:PRINT"Voulez-vous une a 
utre operation ?<o/n)" 

280 at=INKEY*:ÎF a*=“" THEN 280 
290 ,IF ai="o" THEN 50 
300 CLS 

























• Guide des Spécialistes AMSTRAD 



AMBERIEU EN BUGEY 



MOULINS 


06 


NICE 


BUGEY INFORMATIQUE 


Vente-Conseil-Formation 

Développements 

ORDINATEURS 

LIBRAIRIE 

LOGICIELS 

ACCESSOIRES 

33, avenue Paul Painlevé 
01500 Ambérieu en Bugey 
Tél. : 74.34.60.70 



nouai 


APPLE 

VICTOR 

AMSTRAD 

THOMSON 


JLOGICIELSt 




LIBRAIRIE' 


ote® aâgseascrtte© 
ss®®@ cæmims osg. 


AZUR COMMUNICATION 
TELEMATIQUE (LEM) 

Spécialiste AMSTRAD 

pour toutes applications 

professionnelles 

* 

Conseil - Vente - Formation 

Réalisation de logiciels 

spécifiques 

* 

58, avenue Saint-Augustin 
06200 NICE - Tél. : 93.21.16.32 
Centre serveur Minitel : 93211919 








H 

CHARLEVILLE-MEZIERES 

H 

PAMIERS 

H 

MARSEILLE 


(nformatheque 

8, rue du Petit Bois 
08000 Charleville-Mézières 


24.33 



^37.19^) 


DISTRIBUTEUR 

CONSEIL 

AGRÉÉ 



ARISERV 

**** INFORMATIQUE 

Revendeur Conseil AMSTRAD 

Ordinateurs, Périphériques 
Logiciels, Librairie 

CHAINES HI-FI AMSTRAD 

Liste sur demande 
22, avenue de Foix 
09100 PAMIERS 
Tél. 61.67.25.98 


informatique 

LOGICIELS 

LIBRAIRIE 

PERIPHERIQUES 

Appareils en démonstration 

49. rue Paradis 13006 MARSEILLE 
Tél. 91.33.33.44 



CAEN 


25 


BESANÇON 


i^oiair 

INFORMATIQUE 14 

Microordinateurs 
Accessoires 
Nombreux logiciels 


39/41 rue de l’Oratoire 
14000 CAEN 

Tél. (31)85.18.77 


PROFORMA-RSJ. 

El 


CPC 
46 4 
6128 


PCW 

8256 

8512 


TOUT POUR AMSTRAD 

3, RUE DE LORRAINE 

25000 BESANCON 

81 82 24 51 


3.| 

TOULOUSE 

fL 

A PUCE 


c 


CLUB AMSTRAD 

Maison de quartier St Ferjeux 
Avenue Oucat. 25000 BESANÇON 
81 52 42 52 


J 


SAVANTE 

Spécialiste Amstrad. 

Périphériques, 
librairie, consommables, 
logiciels professionnels, 
langoges et jeux 

8, Bd de la Gare 
31500 TOULOUSE 
Tél. 61.80.85.08 
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BORDEAUX 


33 

BORDEAUX 

H 


CHAMBRAY-LES-TOURS 



lïïFORflRTIQUE 


Revendeur qualifié AMSTRAD 

Toutes les applications 
de votre micro : 

PROFESSIONNELS 

HOBBISTES 

257, rue Judaique - 33000 BORDEAUX 
Tél : 56.24.05.34 
CANNES - Tél : S3.46.S7.S8 
A VIGNON - Tél : 90.22.47.28 


OÙ TROUVER TOUS LES MINI 
ET MICRO-ORDINATEURS 
A PRIX PLANCHER 
+ LA COMPETENCE CHEZ: 

mwm 


11, rue de Lalande 
15, cours de l'Argonne 
33000 BORDEAUX 
Tél. : 56.31.45.82/56.91.04.64 


L I M 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 

Matériel professionnel 
Agréé AMSTRAD 

Centre Commercial CATS 
371 70 CHAMBRAY-LES-TOURS 

Tél 47.27.29.00 







CHINON 

| 42 J SAINT-ETIENNE 


44 

] NANTES 


MICRO-INFORMATIQUE 

LOISIRS 

REVENDEUR CONSEIL QUALIFIE 
AMSTRAD FRANCE 

464-6128-8256-8512 
et 1512 

+ 300 logiciels en stock 
disquettes et cassettes 
Périphériques et librairie 
semi-pro ou particuliers 
Chaines HIFI LASER 

30 Rue du FG St Jacques 
37500 CHINON 

TEL. 47.93.17.17 


■fb 


, ® 


FRANCE 
DISQUETTE 

Revendeur agréé 
AMSTRAD FRANCE 


Grand choix de logiciels AMSTRAD 
DISQUETTES tous formats 
THOMSON matériels et logiciels 
Produits Informatiques divers 


34. rue de la République 

42000 ST-ETIENNE - Tél. : 77.21.26.28 


r 


Hlicronaute 

LE SPECIALISTE 
AMSTRAD A NANTES 

464 - 6128 - 8256 - 8512 

périphériques 
+ 100 logiciels 
disquettes, cassettes 
semi-pro ou particuliers 
chaîne HI-FI LASER 
9, rue Urvoy de St. Bedan 
44000 NANTES 
Tél. 40.69.03.58 


45 


SAINT JEAN DE LA RUELLE 


HE.B.C.I 




Vingt ans d’expérience 
en Informatique 
Son assistance logiciels 
Ses compétences techniques 
S.A.V. 

Ne soyez pas consommateurs 
Devenez client M.E.R.C.I. 

23 rue de la Mouchetière - Z.I. Ingré 
45140 Saint-Jean-de-la-Ruelle 
Tél. : 38 43.tl.83 


49 


ANGERS 


PEEKsPOKE 


LE PRESENT DU FUTUR 

LA MICRO-INFORMATIQUE 
POUR TOUS 

SPECIALISTE AMSTRAD 

MICRO-ORDINATEURS 

PERIPHERIQUES 

LOGICIELS 

LIBRAIRIE 

10, Place de la République 
49100 ANGERS 
Tél. : 41.86.15.89 



REIMS 


LOGIMICRO 

REVENDEUR QUALIFIÉ 
CONSEIL 

AMSTRAD 

DES PROFESSIONNELS AU SERVICE 
DES PARTICULIERS ET DES ENTREPRISES 

• Pus de 500 titres logiciels 

et livres 

• Maintenance et formation 
• Démonstrations PC 1512 

2, avenue de Laon 
51100 REIMS 

L Tél. : 26.47.44.14 > 
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METZ 



CHANTILLY 


GRYCHTA Frères 


ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 


1 et 15 rue de la Fontaine 
57000 METZ 

Tél. : 87.75.61.43 et 87.36.09.18. 


H 

VIMOUTIERS 



INFORMATIQUE 

Microordinateurs 
Accessoires 
Nombreux logiciels 


11, rue Du Perré 
61220 VIMOUTIERS 
Tél. 33.39.16.65 


BETHUNE 



Conseils 

Formation 

Logiciels 

Fournitures 


LA BOUTIQUE 
MICRO-INFORMATIQUE 

Ets RUFFIN 

.165, rue Sadi-Carnot 


TAM .SCALL 

105, rue Léon Gambetta 
(angle rue Solférino) 
près de la Préfecture 
LILLE 

POINT PILOTE 


\_ 

AMSTRAD J 


LüJ 
/*. — 

LENS 

-il r \ 



L’INFORMATIQUE 
SERVICE COMPRIS 

VOTRE NOUVEAU 
SPECIALISTE 
AMSTRAD 

ouvert de 9h30 à 12h30/14h30 à 19h30 
sauf le lundi matin 

20, rue de la Gare 

(face au commissariat de Police) 

62300 LENS 
Tél. : 21.28.42.24 


H 


TARBES 



ICRO 

PYRENEES 


DISTRIBUTEUR ET CENTRE TECHNIQUE 

AGRÉÉ AMSTRAD 

apporte 
une solution 
à tous vos problèmes 

DE L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
AU COMPATIBLE IBM PC 1512 

41, rue du IV septembre 
TARBES Tél. 62.93.70.71 


ŒRO 


ORDINATEURS LOGICIELS 
PERIPHERIQUES-JEUX 
LIBRAIRIE 

HI-FI COMPACT DISC LASER 

12, rue de Gouvieux 
60500 CHANTILLY 
Tél. : 44.58.18.09 



LENS 


LENS a 
MICRO àk 
INFORMATIQUE 

Revendeur qualifié 
conseil AMSTRAD 
Point pilote 
nouveautés, softs 
et périphériques 


96, av. Alfred Maës 
62300 LENS 
Tél. 21.28.72.44 



LYON 




rXW framce 

• IF DISQUETTE 
Revendeur agréé 
AMSTRAD FRANCE 


AMSTRAD 

THOMSON matériels et logiciels 

PRODUITS INFORMATIQUES divers 
DISQUETTES tous formats 


Magasin et vente par correspondance : 
255, avenue Berthelot 
69008 LYON - Tél. : 78.01.79.63 
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LUXEUIL LES BAINS 


ELECTRONIQUE 70 

REVENDEUR CONSEIL QUALIFIÉ 

AMSTRAD France 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 

COURS INFORMATIQUE 

40, rue E. Herriot 
70300 LUXEUIL-LES-BAINS 
Tél. 84.40.20.04 


72 


CHATEAU DU-LOIR 


CASTEL HIFI 

Joël HESLON 

MERCURE D OR 1983 

Distributeur AMSTRAD 

Ordinateurs 

Périphériques 

Logiciels 

Librairie 

71-73 rue Aristide-Briand 
72500 CHATEAU-DU-LOIR 

Tél 43 44.04.64 


[3 

ANNEMASSE 





SAGEST • INFORMATIQUE • SOFTWARE 

18. rue Léandre-Vaillat 
74100 ANNEMASSE 

RECHERCHONS 

DETAILLANTS 

Tél. 50 92 85 80 + 


I 75 

PARIS 


75 

PARIS 


75 

PARIS 

■i 











COMPUTER 

S.A.V. 

ORDINATEURS et PERIPHERIQUES 
MAINTENANCE “EXPRESS’’ 
PIECES DETACHEES - CONNECTIQUE 
CONTRATS PERSONNALISES 
COMPOSANTS MICRO-INFORMATIQUES 

Pour tous renseignements : 

31, rue de Maubeuge, 75009 PARIS 
Tél. 48.74.38.30 / 48.78.86.66 



ROUEN 


£ol*lr 

INFORMATIQUE 

CITIZEN BAND 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 
Nombreux logiciels 

31. Bld. de la Marne 
76000 ROUEN 
Tél : 35o07o60„60 


MIDNIGHT VIDEO 

AMSTRAD SHOP 

INFORMATIQUE 

TOUTES CONFIGURATIONS 
464-6128-8256-8512 

PC 1512 

Hl - Fl 

M S45- T S46-CD1000- C D2000 

CREDIT, LEASING, CARTE BLEUE 

78, RUE MICHEL-ANGE 
75116 - PARIS 

47.43.10.86 


3 


LE HAVRE 


ï£oi4ir 

INFORMATIQUE 76 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 
Nombreux logiciels 


22 place du Général-de-Gaulle 
76600 LE HAVRE 
Tél. 35 43.51.54 



ORDINATEURS 

PERIPHERIQUES 

LOGICIELS 

ACCESSOIRES 

ET NOS PLUS : 

• LE SERVICE 
• LES PROMOTIONS 
SPECIALES 

MICRO PROGRAMME 5 

82/84, bd des Batignolles 
75017 PARIS - M° VILLIERS 

Tél. : 42.93.24.58 
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ROISSY EN BRIE 


IW.77 

LE SERVICE 

1ËN PLUS 


Ordinateurs 

Périphériques 

Logiciels 

Librairie 

CE.HTRE m OL LA FERME QAYAU 
77680 ROISSY EN BRIE 
TEL: 60.28.61.60 
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H 


VERSAILLES 


LIMOGES 



VILLEMOISSON 


AlicxofaLie J 

les spécialistes AMSTRAD 


464 - 6128 * 8256-8512 

PC 1512 


78000 Versailles - 4. rue André Chénier 

(1)30 21 75 01 

78100 St Germain-en-Laye - 
34, rue des Louviers 

(1)34 51 71 11 


PENICAUT 

INFORMATIQUE 

Logiciels 

Gamme complète 
et meubles AMSTRAD 
chaîne HI-FI LASER 

NOUVEAU PC 1512 
compatible IBM 


3, rue Jules Guesde 
87000 LIMOGES - Tél. 55.34.64.19 


I.C.V. 

ORDINATEURS 

LOGICIELS 

PERIPHERIQUES 

130, Route de Corbeil, 
91360 VILLEMOISSON 
Tél. 69.04.04.50 









LES ULIS 

0 

ORSAY-COURTABOEUF 

S 

LE PLESSIS ROBINSON 


4 


.^Studio 

Diicrür 


REVENDEUR DE JEUX 
pour 

AMSTRAD 


Centre Commercial ULIS-VILLE 
91940 LES UUS 

Tél. : 69.28.33.77 


Vente à COURTABOEUF et par correspondance^ 

Crédit - Documentation - Tarif sur demande 

MMm 



DISTRIBUTION et SERVICES 

Z.A. ORSAY-COURTABOEUF. B.P. 209 
Avenue du Québec - D10 
91944 LES UUS CEDEX 
Tél. : 16 (1) 64.46.27.80 



ÎEÂ departement 
INFORMATIQUE 


DISTRIBUTEUR 
AGRÉÉ AMSTRAD 

PC 1512 
PCW 

cpc 

LOGICIELS 

26, avenue du Plessis 
92350 LE PLESSIS ROBINSON 
Tél. : 43.50.11.15 



VILLEMONBLE 



VINCENNES 



CHENNEVIERESSUR-MARNE 


M. F. I. 

MICROS FOURNITURES 
INFORMATIQUES 

SPECIALISTE AMSTRAD 

MICRO-ORDINATEURS 

LOGICIELS 

PERIPHERIQUES 

88, avenue Galliéni 
93250 VILLEMONBLE 
Tél. : 48.55.32.87 



REVENDEUR OFFICIEL 

AMSTRAD 

Ouvert du mardi au vendredi 
de 10 h 30 à 13 h et de 15 h à 19 h, 
le samedi de 10 h 30 à 19 h 

22, rue de Montreuil 
94300 VINCENNES. 

Tél. : (1) 43.28.22.06 

à 50 m du R.E.R. 

Station VINCENNES 


OVBILEŒ (Dbddûbit 

REVENDEUR QUALIFIE AMSTRAD 

PERIPHERIQUES 

ORDINATEURS 

LOGICIELS 

LIVRES 

SERVI CE-APRES-VENTE 

6,2,RUE DU OL DE GAULLE 
94430 CHENNEVIERES / fl 

Vl El— 45.76.73. 1 3> 
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UN CHOIX IMMENSE A DES PRIX FANTASTIQUES 


OFFRE VALABLE DE 1" AU 31 JANVIER 1987 


Ces prix exceptionnels annulent momentanément ceux pratiqués dons nos annonces publiées dans les 
pages suivantes OFFRE LIMITÉE AUX STOCKS DISPONIBLES 


DISQUETTES 3F AMSOFT 

29 F pièce 

BOITE DE RANGEMENT POSSO 

10 CASSETTES VIDEO 

99' 

JOYSTICK AMSTRAD JY 2 

AVEC PRISE POUR 2 E JOYSTICK 

119' 

MEUBLE MICRO GENERAL 
couleur : noir, ou blanc au choix 

499' 

BOITIERS NOIRS, cristal transparent 

RAME PAPIER 500 FEUILLES 

MAGNETOPHONE CASSETTES 

MEUBLE BIBLOTHEQUE 

POUR CASSETTES VIDEO 

BANDE CAR0LL 

POUR CPC 6128 

POUR 120 CASSETTES VIDEO 

2^99 F pièce 

49' 

299' 

299' 

DISQUETTES 5 P1/4 

POUR AMSTRAD PC 1512 

-»% SUR LA GAMME 

SYNTHETISEUR DE PAROLE 

DK TRONIC’S POUR CPC 464 

IMPRIMANTE COULEUR 

OKIMATE 20 

4,90 F pièce 

PIONEER HIFI 

299' 

1999' 

CASSETTES C20 MICRO 

TUNER TECHNICS STZ 200 L 

SOURIS AMX 

JOYSTICK QUICKSHOOT II 49^ 

POUR AMSTRAD 464 

ANALOGIQUE 

POUR AMSTRAD 

4,99 F pièce 

790' 

599' 

-10% SUR TOUS US BEAMSCOPES 

LE CARTON DE 50 DISQUES 

CASQUE BALADEUR 

SUPPORT ORIENTABLE POUR 

LE JEU DE 2 HOUSSES CLAVIER 

3 POUCES 

AUDIOSONIC CT 133 

ECRAN CPC 464/664/6128 

+ MONITEUR COULEUR 6128 

TT pièce x 50 

99' 

249' 

99' 

MINI TV AUDIOSONIC 

JEU D’ECHEC ELECTRONIQUE 

AUTORADIO PO/GO/FM CASSETTE 

ADAPTATEUR PERITEL MP2 

AVEC RADIO ET REVEIL 

CHESSMANI 

2x7W C$R 1430 

POUR AMSTRAD MONOCHROME 

1390 F 

299' 

449' 

399' 

PLATINE DISQUE entrainement direct 
TECHNICS semi automatique SLD 210 

995' 

UN FILM VIDEO CADEAU 
POUR W ACHETÉS 

FOUR MICRO ONDES 
MULTITECH DMR 602 

1399' 

700 FILMS VIDEO 

D’OCCASION A 

50 F pièce 

MINI TV AUDIOSONIC 

VISIODATA AVX10 

DOUBLE PLATINE CASSETTE Hl R 

CASSETTE DE NETTOYAGE 

11 CM 

VIDEOPROCESSEUR 

SHARP RT 1010 H 

ALLSOP 3 PRO VHS 

899' 

3999' 

1790' 

199' 

DISQUETTES 3 P1/2135TPI 

ANTENNE AMPLIFIEE 

SC0PE HITACHI VT 110 S 

TUNER DIGITAL 

simple face, double densité GOLDSTAR 

INTERIEURE POUR TV 

multiprogrammation, télécommande 

TECHNICS STZ 4006 

14,95 F pièce 

299' 

4995' 

1390' 

PLATINE CASSETTE HIFI Dolby 

CHAINE HIFI AMSTRAD CD 1000 

LECTEUR AMSTRAD DISK 3 P 

REMBOBINEUSE CASSETTES 

SHARP RT 115 H 

AVEC LASER DISC 

Première unité DD 1 

KONTAKTVHS 

790' 

3999' 

1799' 

299' 

IMPRIMANTE 

TV PORTABLE 

LECTEUR AMSTRAD DISK 3 P 

MAGNETOSCOPE SALON PAL/SECAM 

CITIZEN 1200 

SHARP COULEUR 36 CM 

Deuxième unité FOI 

MULTITECH 

1999' 

2595' 

1499' 

5999' 

BOITE DE RANGEMENT POSSO 

CRAYON OPTIQUE DK TRONIC’S 

BOITIER DE REPARTITION 4 PRISES 

SONY CD 50 

100 DISQUETTES 3 P 

POUR C PC 464 

PERITEL PERIMATIQUE 3000 

LASER DISC PORTABLE 

99' 

199' 

499' 

1999' 

| G^RAL gÊÈiShvvl G^^nAL G^RAL G^^AL GEpSE^AL G^^AL G^^AL G^ftCnt/U. 
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est désormais le grand spécia¬ 
liste parisien indépendant de la 
vidéo, du son et de l’informatique 


CONSOMMABLES 

Depuis prés de 10 ans, GENERAL a acquis une position enviée dans le domaine 
des supports magnétiques. Nous sommes aujourd'hui le premier distributeur indé¬ 
pendant pour beaucoup de ces produits. 

Notre succès tient é: 

• nos garanties: 6 ans sur les cassettes vidéo; 

• notre stock: près de 100.000 cassettes en permanence; 

• notre clientèle de particuliers, d'entreprises et de collectivités qui nous a tou¬ 
jours fait confiance et que nous tenons à remercier ; 

• nos prix qui sont réactualisés è tout moment en fonction des cours du marché. 
Interrogez-nous en demandant notre cotation du jour, si vous avez un doute sur 
un prix. 


BOITIERS 

PLASTIQUES THERMOFORMÉS 

avec cristal transparent, format Ték 

UX NOIR 1 PRI)(PIECE -- 61 

1402 BLANC PRIX PIECE PAR 10™. 9 

1406 BLEU PRIX PIECE 

1404 ROUGE PAR 50 ET PLUS_ 4' 

INJECTES, petit format cristal 0 

Code Couleur 
1416 NOIR 

1424 BLANC PRIX PIECE .. 


Code 

2X7 

2005 

3 P DF SD. 

. 35,0» 

3 P DF DD. 

.75,0» 

CASSETTES MICRO 

Code 



7123 

GENERAL C20. 

. 7,9» 


(IriGRATUiïEl 


i 

i 

i 

i 

i 


INJECTES, grand format, avec cristal 
transparent format Télécassette 
Code Couleur 
1414 NOIR 

1422 BLANC PRIX PIECE „_ 13' 

BOITIERS LUXE 

THERMOFORMÉS façon livre ancien 

Code Couleur 

1410 Havane . » 

i4oe Bordeaux prbpike 

1412 Vertemp pwsoetpujs _ » 

INJECTE, petit tonnât Code Codeur 
PRIX PIECE i<20 Bordeaux 
13 F 1416 No» 

BOITE RANGEMENT POSSO 

10 CASSETTES VHS ou Buta Codei«S2 139 F 
SERRURE A CLEF POSSO (option): TOF 

JAQUETTES neutres, 

pour boîtiers thennofomés et boîtiers injec¬ 
tés grand format. 9 coûtais au choix : blanc, 
bleu clair, bleu lencé, mauve, nor, or, oran¬ 
ge, rouge, vert) Code 1390 PRIX PIECE : 1' 

BIBLIOTHEQUE DE 
RANGEMENT 

Code 4930 lOOboéiers 


DISQUETTES et 


PELLICULES 
PHOTO 

TARIF A LA PIECE 


Code 

3022 HR 100/ 110 / 24P . 19,7» 

3020 HR100/126 / 24P . 21,9» 

3001 HR 100/135/12P .. 19,0» 

3000 HR100/135 / 24P . 25,6» 

3002 HR 100/135 / 36P . 33,5» 

3007 HR200/135/12P . 21,0» 

3004 HR200/135 / 24P . 28,1» 

3006 HR200/135 / 36P . 35,0» 

3009 HR400/135/12P . 23,5» 

3008 HR400/135 / 24P . 30,4» 

3010 HR400/135 / 36P . 37,0» 

3012 50D/ 135 / 36P . 45,0» 

3014 100D/135/20P . 35,0» 

3019 100D/135/24P . 42,0» 

3016 10OD/135 / 36P . 45,0» 

3017 400D/135 / 20P . 47,0» 

3018 40OD/135/36P . 60,7» 

3024 HR DISC X2 . 45,0» 


Amis clients, vous aimez l'efficacité : GCNCRAL est um entre¬ 
pris* efficace, à votre image. 

Dee preuve!T 

- une politique de pnx hyperbas, autorisés parut très important 
volume de vente, avec des frais volontairement réduits ; 

- des Informations claires sur les produits au moyen d'affiches el 
de catalogues, des démonstrateurs compétents ; 

- un service après-vente avec atelier sur place; 

- volontairement, une seule adresse. Pas de succursales et 
autres franchisés. GENERAL est un établissement sérieux, le 
batron est 'aux fourneaux" pour que GENERAL soit une affaire 
qui marche ; 

- un choix très vaste et bien présenté des différentes productions 
électroniques du moment ; 

- un service crédit CETELEM qui donne les accords sur place par 
Minitel (possibilité de crédit total au dessus de 2000 F avec la 
première échéance trois mois après l'achat). 


A qui vend û EH IRAI 7 

t Aux particuliers : GENERAL est uo magasin ouvert tous les 
jours de 9 h 45 à 13 heures et de 14 à 19 heures, sauf le diman¬ 
che, où tout le monde peut acheter. 

2 Aux collectivités'. GENERAL vend aux collectivités. Comités 

d’Entrepnse et groupements divers avec des conditions spécia¬ 
les. Nous comptons parmi nos clients les plus grandes entrepn- 
ses françaises et si vous êtes intéressés, contactez-nous (Mi 
COLLIN). # 

3 Par correspondance : Pans n'est pas la France, mais les pnx 
de Pans, du tait de la concurrence féroce qui y règne, sont bien 
souvent plus bas qu'en province, ce qui nous amène à réaliser 
beaucoup d'affaires avec nos amis de province. 

Vous ave: des questions à poser ? GENERAL lient a votre disposi¬ 
tion, gratuitement, son service information: (1)42.06.80.80, 
posta 40. 


CASSETTES VIDEO VIERGES 


VHS 


TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 


Code 

0012 E30VRAC .. 35“ 

0001 E30 . 36“ 

0012 E30SHG. 39“ 

0006 E60 VRAC. 4» 

0007 E60. 41F 

0009 E60SHG. 44F 

0010 E90BULK. 43“ 

oon El05 VRAC. 45' 

0013 El 20 . 47' 

0019 E120SHG. 65' 

0029 E120 HIFI. 68' 

0025 E120SXG. 89' 

0014 E135BULK. 51' 

0016 E150BULK. 52“ 

0015 E180. 51' 

0021 E180SHG. 74' 

0031 Et80 HIFI. 76' 

0027 E180SXG. 108' 

0017 E240 . 74' 

0023 E240SHG. 98' 

■ 

Code 

0502 E105. 4» 

0504 E120 . 43' 

0506 E180 . 47' 


GOLDSTAR 


CASSETTES 

Tarif pièce par boite de 10 Tarif+2 



I3EE 


Code 

2102 5 P1/4 SF DD. 

. 55» 

21X 5 P1/4 DF DO_ 

........ 6,90F 

FUJI 



Code 

2000 5P1/4SFDD_ 9,5» 

2002 5 P1/4 DF DO.14,5» 

2011 3 P1/2 MF 10 (67,5 PI)... 19,0» 

2012 3 P1/2 MF 100(135 PI) 25,0» 


Code 

'000 DRC60. 

i002 DRC90. 

'003 DRC120. 

1015 FRC60. 

1017 FRC90. 

1008 FRI C60. 

1010 FRI C90. 

1009 FRIS C60... 

ion FRISC90. 

•004 FRIIC60. 

1006 FRIIC90. 

1005 FRIISC60.... 
iX7 FRHSC90.... 
1012 METAL C60 . 
i0>4 METAL C90 . 

1104 HDC60 
ni» HDC90 


GOLDSTAR 


7,5» 

10,7» 

14,0» 

9,0» 

13,0» 

10,7» 

145» 

12,3» 

16,6» 

11,3» 

16,6» 

15,5» 

22,5» 

22 , 0 » 

29,5» 


7,0» 

10 , 0 » 


Code 


1372 LX 35/180 27cm 0NAB 

. 195» 

1373 LX 35/90 18cm 0. 

. 10» 


JDIO VIERGES 

!» de l’heure pour taxe copie privée 

1100 HRC60. 

.. 10,0» 

H02 HRC90. 

.. 14,0» 

1108 CRXC60. 

... 11,0» 

1110 CRXC90. 

.. 16,0» 

TDK 

Code 


1200 DCC60. 

... 9,0» 

1202 DCC90. 

... 11,5» 

1204 ADC60. 

... 11,0» 

I2X ADC90. 

... 14,0» 

1208 ADXC60. 

... 18,0» 

1210 ADXC90. 

24,0» 

1371 SFC60. 

14,0» 

1372 SF C90. 

... 17,5» 

1212 SAC60. 

... 15,0» 

1214 SAC90. 

... 19,9» 

1216 SAXC60. 

... 19,5» 

1218 SAXC9C. 

... 27,0» 

1220 MAC6C. 

32,5» 

1222 MAC9C. 

... 44,5» 

1224 MARC6C. 

... 53,0» 

1226 MARC90. 

... 74,0» 


BANDES AUDIO 


JVC 

Code 


02X E120. 

4» 

02X E120SHG . 

63' 

0207 El 20 HIFI. 

64» 

0201 El 20 PRO. 

... 98' 

0202 El 80. 

... 57» 

0208 E180SHG. 

.... 74» 

0209 El 80 HIFI. 

.... 7» 

0203 El 80 PRO.. 

.... 11» 

0204 E240 . 

.... 8» 

0216 E240SHG. 

11» 

SKC 

Code 


0100 E30. 

.... 34“ 

0102 ESC. 

.... 3» 

0106 E105 . 

.... 43“ 

0108 E120.. 

.... 47» 

3110 E18C . 

.... 52' 

0112 E240 .. 

.... 75» 

TDK 

Code 


0315 E30HDPRO. 

QQSOf 

.... 

3312 E60. 

.... 4» 

0311 E60EHG. 

.... 54» 

3300 £120. 

.... 57» 

3306 E120EHG. 

.... 78» 

■3314 E120HIFI. 

.... 84» 

3316 Et20 MD PRO. 

.... 11» 

'3302 El 80. 

.... 61» 

'3308 E180EHG. 

.... 84» 

'3310 El 80 HIFI. 

.... 87» 

'3318 E180HDPRO.. 

.... 128» 

0304 E240 . 

.... 105' 

3309 E240EHG. 

.... 11» 

VHS COMPACT 

TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Cooe 


0220 FUJI EC30 SHG. 

.... 55' 

3X5 JVC EC30 SHG. 

... 59» 

8 MM 

TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

FUJI 

Code 


D004 P3Q. 

. 7» 

3X8 P60. 

. 95» 

TDK 

Code 


0298 P60. 

. 9» 

•3299 P9C. 

. 11» 


10, bd de 
Strasbourg 
75010 Pans 
S 42.06.50.50 


V2000 


TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 


Code 

0600 VCC360HG.. 117F 

0602 VCC480HG. 143' 


0700 VCC480HG. 143 f 


BETA 


TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 


Code 

0037 L500 . 53' 

0041 L500SHG. 64F 

0039 L750 . 67F 

0043 L750SHG. 78' 


i 


SKC 

1 

Code 

0114 

L5O0 ... 


... 5» 

0116 

L750 ... 


... 62' 

L_ 


TDK 

_J 


Code 

0320 L500 . 65F 

0323 L500EHG. 78F 

0326 L500HIFI. 101F 

0326 L500HDPRO. 121 F 

0322 L750 . 7» 

0324 L750EHG. 104' 

0329 L750 HIFI. 121» 

0327 L750 HD PRO ...„. 144» 

0330 L830EHG. 132» 


BETACAM 


TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 


0059 BETACAM 10. 102' 

0061 BETACAM 20. 13» 


U’MATIC 


TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 


Code 

0422 UCA30S... 214» 

0418 UCA75. 346» 

■ 

Iode 

3047 KCA10.. 10» 

0049 KCA20 . 127» 

3051 KCA30 . 157» 

3055 KCA30BR.184» 

3053 KCA60. 21» 

3057 KCA60BR. 256» 

3054 KCS10BR. 134» 

0056 KCS20. 131» 

0063 KCS20BR. 15» 


_ 








































































































































































































10, boulevard 
de Strasbourg 

S 42.06.50.50 Ordinateur familial 


le temple d'amstrad 



mstrad CPC 464 


AMSTRAD CPC 464 
Pordinateur familial de pointe 

Le CPC 464 est évidemment beau¬ 
coup plus qu'un système de /eux 
vidéos sophistiqué. Avec les graphi¬ 
ques haute résolution et son écran 80 
colonnes ajouté à un système de 
conception d'écran performant, le 
CPC 464 est un micro-ordinateur i 


Processeur Z80 s Le plus utilise des 
microprocesseurs de l'Informatique 
familiale ayant le catalogue de logiciels 
te plus étendu - d'autant plus que le 
CPC 464 offre CP/M comme système 
d'exploitation en option 
64K de RAM : Le CPC 464 possédé 
64K de mémoire vive, avec plus de 42K 



LrL 404 est un micro-ordinateur pas réellement utilisables grâce à la techm- 
cher qui fournit à Ml/soteur TOUT ce que ae superposition du ROM. La 
grande taille de cette mémoire vive RAM 



qui est nécessaire immédiatement 
avec des applications pour toute la 
fom Ule, depuis (es jeux jusqu'eux 
comptes et à la gestion de budget. 

Les débutants n'ont nen a craindre avec 
l’ordinateur CPC 464 : il est fourni avec 
une cassette d'accueil pour s'habituer à 
l’ordinateur et ses capacités, et un 
manuel d'utilisation qui contient une 
section spéciale pour les novices et une 
introduction en profondeur sur l'essen¬ 
tiel de la machine et des logiciels spéci¬ 
fiques à ce mvero-ordmateur 

Les utilisateurs avertis apprécieront vite 
les capacités de croissance du systè¬ 
me en particulier, l'interface d'impri¬ 
mante incorporée : le système de dis¬ 
quette economique qui comprend à la 
fois CP/M (et donne ainsi accès à plus 
de 3000 programmes courants) et le 
langage LOGO (célèbre aux Etats-Unis 
pour les programmes educatifs et arri¬ 
vant maintenant en France et en Angle¬ 
terre) . et le potentiel quasi universel 
d'un bus Z80 complet avec support 
pour des cartouches ROM 


donne une indication de la sophistica¬ 
tion et de ta complexité possibles au 
stade de la programmation 
Graphics : Le CPC 464 comporte 3 
modes d'écran differents, y compris 80 
colonnes pour les textes, une palette de 
27 couleurs et une résolution maximum 
de 640 x 200 pixels. 

Clavier : un ‘vrai” clavier de 74 tou¬ 
ches de couleurs de type "QWERTY", 
avec une touche d’entrée largement 
dimensionnee. 

Les touches curseurs sont bien placées 
et il y a un pave numenque pour la saisie 
rapide de données chiffrées. 

Lecteur de cassettes incorpore Cette 
mémoire de masse est disponible d'on- 
gine avec te lecteur intégré du CPC 464 
Il permet de retrouver et de sauvegarder 
tes programmes et les données sans 
avoir les inconvénients des autres sys¬ 
tèmes où les réglages sont ardus et 
source d'erreur La vitesse de sauve¬ 
garde est programmable entre YK, baud 
et 2K baud (grande vitesse) et la déter¬ 
mination de la vitesse est décidée per 
tes logiciels 



TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran monochrome 

1990 F 

A CREDIT CETELEM 
100' au comptant 
9 mensualités de 220 ' 

TEG : 18.24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 18<y 


Basic : Un Basic standard, écrit en 
Angleterre, est utilise avec te CPC 464 
Vous verrez qu'il est plus raotde e' ner- 
formant que tes autres Basic que vous 
connaissez, avec plein de commandes 
pour les graphiques. »e son et la gestion 
des entrées-sorties 

Jeu de caractères étendu ; un jeu 

complet de caractères 8-bits compre¬ 
nant des symboles et des éléments gra¬ 
phiques est accessible au davier et 
avec la fonction CHR$<n|. 

Touches programmables jusqu'à 32 
touches peuvent ét'e définies par l'utili¬ 
sateur du CPC 464. chacune pouvant 
avoir 32 caractères 

Fsnètrss : on peut sélectionner un 
maximum dé 8 fenèVes dé texte, ou il 
est possible d'ecnre des caractères, 
ainsi qu'une fenêtre pour les 
graphiques 


Son : les capacités sonores du CPC 
464 comprennent 3 voies de 7 octaves. 
Chacune des trois voies peut être ajus* 
tee en ton et en amplitude et elles sont 
transmises, a gauche, à droite et au 
centre, pour la pnse de son stéréo Le 
niveau sonore du haut parleur incorporé 
est vanabte et mixe en sortie. 

Sortie d'imprimante : une sortie 
d'impnmante parallèle de type Centro¬ 
nics existe d'origine, te signai "Busy’ 
étant utilisé comme signal de reconnais¬ 
sance. 

Poseibilitéa d’extension : plusieurs 
cartes d'extension sont disponibles 
pour r utilisation de certains logiciels 

Extension da% ROM ; tous lés ROM 
résident dans tes 16K supérieurs de la 
mémoire et h est possible d ajouter 
jusqu'à 240 ROM de 16K chacun 


TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran couleur 

2990 F 

A CREDIT CETELEM 
190' au comptant 
4- 12 mensualités de 263 , 90 ' 
TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance . 366.80* 


LES CONDITIONS GENERAL 

Garantie : 

1 an, pièces et main d'œuvre 


A tout acheteur d’un ensemble 

CPC AMSTRAD 


CADEAU ! 


4 LOGICIELS: BALLE de MATCH 
^ (TENNIS) 

M + MATCH DAY 
■ (FOOT) 

+ BRUCE LEE 
- KNIGHT LORE 
sur K7 ou disquette 

+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT 

En cas de rupture de stock sur tes logiciels o- 
dessus. remplacement par ceux de notre choix 





TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran monochrome 

2990 F 

A CREDIT CETELEM 
190 ' au comptant 
12 mensualrté9 de 263 , 90 ' 
TEG : 18.24 % - Coût total du crédit 
avec assurance 366.80* 


Ordinateur personnel 

Amstrad 



TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran couleur 

3990 F 

A CREDIT CETELEM 
190 ' au comptant 
-h 24 mensualités de 1 99 ' 

TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance :976* 



LES CONDITIONS GENERAL 

Garantie : 

1 an, pièces et main d’œuvre 


A tout acheteur d’un ensemble 

CPC AMSTRAD 


CADEAU ! 


4 LOGICIELS : BALLE de MATCH 
(TENNIS) 

+ MATCH DAY 
(FOOT) 

+ BRUCE LEE 
+ KNIGHT LORE 
sur K7 ou disquette 

+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT 

En cas de ruptire de stock sur les logiciels o- 
aessus, remplacement par ceux de notre choix. 


X 


Lt CPC 6128 est impressionnant 

Avec l'unité de disquette intégrée, le 
chargement et la sauvegarde des pro¬ 
grammes est devenue 50 fois plus 
rapide qu'avec une cassette. L'effica¬ 
cité est aussi améliorée. Il y a non seu¬ 
lement une grande fiabilité des don¬ 
nées mais aussi la possibilité de vén- 
fier le bon déroulement des sauvegar- 


Des copies peuvent être effectuées en 
quelques secondes, ce qui prendrait 
30 minutes avec un lecteur de casset¬ 
tes. L'accès à un programme partreu- 
iier est immédiat, avec une cassette 
vous deve 2 parcourir toute la bande 
pour trouver le programme désiré. 

De plus, le 6128 est équipé du CP/M 
Plus, la dernière version du système le 
plus répandu pour les micro-ordina¬ 
teurs 8 brts. Maintenant, sans rien 
ajouter, vous pouvez avoir accès à un 
bien plus grand nombre d’applications 
que sur cassette. Vous pouvez même 
utiliser des programmes dépassant la 
mémoire vive disponible. Le 6128 uti¬ 
lise le BASIC qui est (a note dominante 
de tous nos ordinateurs, comme sur le 
CPC664, le Basic a été amélioré par 
l'inclusion du remplissage rapide 
d'une zone et le tracé de lignes en 
pointillés et vous permet aussi de lire 
le code de caractères affichés à 
l'écran ainsi que de contrôler les 
erreurs de lecture sur disquette et les 
conditions d’interruption. 

LES GRAPHIQUES 

Les programmes traitant de sons et de 


graphismes sont particulièrement bien 
pourvus. Il existe trois modes d'écran 
offrant la couleur et la netteté excep¬ 
tionnelle. les '16 couleurs choisies 
dans une palette de 27 sont idéales 
pour réaliser des jeux. Les autre 
modes offrent un écran texte de 4Q 
colonnes avec 4 couleurs, idéal pour 
les applications éducatives et un 
écran texte de 80 colonnes avec 2 
couleurs (parmi la palette de 27) pour 
les diagrammes de haute resolution et 
les histogrammes. 

Avec un écran de 80 colonnes, le trai¬ 
tement de texte affiche les lignes 
comme elles seront impnmées. 

U MEMOIRE 

Le CPC 6128 est fourni avec 128K de 
mémoire vive, avec plus de 4)K de 
disponibles en Basic, quelque soit le 
mode d'affichage, ce qui permet l'utili¬ 
sation de programmes sophistiqués. 

Les 64K de RAM supplémentaires 
sont utiles pour certaines applications 
Basic qui font appei a des vanables ou 
pour mémoriser des écrans entiers 
pour de rapides changements dans 
les jeux d’action. 

PRINCIPALES 

CARACTERISTIQUES 

Le clavier, classique de type QWER¬ 
TY, avec pavé numérique et touches 
de déplacement. 

Jeu de caractères étendu. Un ieu 
complet de caractères 8 bits compre¬ 
nant des symboles et des «semants 
graphiques et un |eu complet de 





caractères internationaux sous CP/M 
Plus. Touches programmables. Tou¬ 
tes les touches sont redéfinissables 
par l'utilisateur, chacune pouvant 
avoir 120 caractères. 

Fenêtres : 8 fenêtres de texte plus une 
fenêtre de graphisme. Son : 3 voix de 
8 octaves. Chaque voix peut être ajus¬ 
tée en ton et en amplitude. Le niveau 
sonore du haut parieur incoporé varie. 
Port d'imprimante imprimante paral¬ 
lèle 7 bits de type Centronics. Exten¬ 
sions : de nombreuses interfaces sont 
disponibles pourl'utilisation de cer¬ 
tains logiciels. 

Extension de la ROM. Toutes les routi¬ 
nes de la ROM résident dans les 16K 
supérieurs de la mémoire. Il est possi¬ 
ble d'aiouter 252 pages de 16K cha¬ 
cunes. 

LE CPC 6128 EST EXTENSIBLE 

Alors que d'autres fabneants d'ordina¬ 
teurs familiaux offres des optons 
d'accessoires supplémentaires nous 


>es avons .nelus dans le CPC 6128. 


L'umte de disquette et le moniteur, les 
deux éléments ies plus importants, 
sont intégrés dans le 6128. Et nous 
avons aiouté tes interfaces tes plus uti¬ 
les. Si l'expérience des ieux et des 
graphiques que vous avez, est basee 
sur un téléviseur classique, la couleur 
de notre moorteur vous enchantera. 


Nos produits additionnels en option 
sont tout aussi impressionnants. Vous 
pourrez améliorer vos jeux, révolution¬ 
ner vos affaires et communiquer avec 
d'autres ordinateurs Et tout cela pour 
un prix beaucoup plus compétitf que 
vous ne 1e pensez. 

AMSOFT : le support des ordina¬ 
teurs Amstrad 

De la joie et de l'action des couleurs 
formidables. Il existe déjà un choix de 
3000 jeux drspowbies fous compati¬ 
bles avec la famille AMSTRAD 





















































Amstrad PCW 8256 


ordinateur personnel 
traitement de texte 


Le PCW £256 e« an syniénw de traitement te texte entière- 
:nent indépendant qui comprend une imprimante de haute qua- 
I ité pour courrier et copies, un nxnuteur, un lecteur dé tfistpiet- 
tes, un orrüniiteiiret un logiciel de Traitement de texte person¬ 


ne plus, I»? PCW H256 est fourni «vec la toute dernière créa- 


uoo de système informatique huit Nu, le plu# rtrcuuju dans 
1 ' 1 "•“11* -vwGSX. Le Basic MaJlard etend 


lu monde, le CP/M * jivhc GSX. I>e Basic MaJIard étendu te 
Locomotive Software (comprenant l'arithmétique â double j«rv- 
-•tskin et Je gvsùunnairede fichiers Jetsam)est fourra p <vit être 
itilise s >u# CP/M +. ainsi que le langage téutMÜ Dr Ixign. 


tihiKté d'imprimer Simultanément- Iles raracteristiquer telles 
que pagination, alignement automatique des paragraphes et 
Geignements. ainsi que des caractéristiques d'tmpresexin pour 
a coupure et l'insertion sont assurées. 

La grande surface d'affichage comprend une liste de menus 
■fenêtres" auxquels on accède par des touches de fonction qui 
contrôlent les commandés principales tf édition et de format. 
Sous le nxvtmle CP/M. les lugioas sont très nombreux et peu- 
• ent être upêratkifinetâ en utilisant l'émulation de terminal VT 
>2 fournie avec le système d*unité d’affichage CP/M * 


Imprimante. 

Le mécanisme de l'imprimante intégrée offre une impression 
,te qualité “courrier*' d'environ 21) caractères par seconde ou 
de qualité “t'opie” de 90 caractères par seeimte- Les caracté- 
ratKjntf d'impression telles que esfOCROKht, italiques, carac 
tères gr4s, snufignmwnt. exposant et mûre sont assurées per 
lé kqparl intégré. 

Un tracteur est fourni pour l'alimentation en papier contint 
ainsi qu'un système autoniatk^ue d'alignement pour l'alimcn 
talion feuille s feule. 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES: 


L’écrgn. 

Un moniteur monochrome vert à haute résolution, te ÎM) co- 
ionnes et 32 lignes te texte, "ffrant une zone d'affichage de 
10% supérieure à celle d’un écran standard 80 * 24. 


Disquettes. 

Iles disquettes comparus de format trois pouces comprenant 
les stanLnk CP/M, biwi implantés eh»s Amstrad, et qui offrent 


. ! 80 ko de mémoire formatée disponibles sur chaque fact U ne 
deuxième unité de disquette? peut être installée (I MO ), 


Clavier e< logiciel. 

Le davidr de 82 touches, cumf menant plusieurs touches de fonc¬ 
tion dédiée? au logidel de traitement te texte intégré. Le da 
vier est contrôlé par son propre micreprocerarur et est rehé 
a l'ordinateur et à l'écran par un ample cmdon téléphonique. 
Le logiciel te traitement de texte permet la création de docu- 
M- "??&*? -' * ‘«fadianurt 'IMÉ 


ments jusqu'à entière capacité de la disquette et donne la pos- 



Code 6107 
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TARIF GENERAL pour le PCW 8256 

avec son imprimante, soiynoniteur, 

TMffflWtfààBBB—le tfâite 


le Basic, le CP/M et 
de texte 

3997 F HT 


itement 


474F 


A CREDIT CETELEM 
740' au comptant 
+ 24 mensualités de 211,10 F 
TEG t6.24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 1066,40 F 


mr 


CADEAU ! 


les 3 HOUSSES pour 
le clavier, le moniteur 
et l’imprimante 


Amstrad PCW 8512 


l'outil idéal 
pour 

les décideurs 


Après la séné familiale des CPC qui cannait toujours 
un succès indiscutable, AMSTRAD sa Savait de rén 
térer son coup commercial : vendre nés machinas 
d'excellente qualité à un prix des plus compétitifs. 
Ce fut alors la sortie du PCW 8256. ordinateur vérita¬ 
blement dédié au traitement de texte professionnel 
tout en restant techniquement et financièrement 
accessible à tout néophyte. Mais une maison aussi 
séneuse qu'AMSTRAD ne pouvait en rester è une 
gamme aussi limitée. Vint alors le petit frère, autre¬ 
ment dit le PCW 8512. 


Que vous soyez artisan, commerçant, que vous 
exerciez une profession libérale ou dirigiez une PME. 
cet ordinateur vous est incontestablement destiné. 
En effet, les spécialistes f accordent tous à dire que 
seuls ceux qui seront équipés pourront se tenir prêts 
pour la dure bataille de la concurrence. Si hier vous 
deviez embaucher plusieurs secrétaires, aujourd'hui 
une seule vous suffira pourvu qu'elle dispose du 
PCW. Si hier vous maîtrisiez très difficilement vos 
fluctuations de stock, aujourd'hui le PCW doté d'un 
logiciel tel que DAMOCLES (veuillez vous reporter à 
notre rubrique ‘Logiciels professionnels") vous tien¬ 
dra parfaitement au courant à quelque moment que 
ce soiL S hier vous ragiez de ne pas pouvoir tenir 
vous même votre comptabilité par manque de 
temps, aujourd'hui le PCW doté de quelque logiciel 
Beriomvtfit de vmftabMA vous pemettra de vrai- 
tnser votre entreprise avec une immense satisfac¬ 
tion. Si hier, vous regrettiez de perdre de nombreux 
marchés du fait de votre impossibilité à présenter 
des devis clairs et réalistes, aujourd'hui votre PCW. 
doté du logiciel Devts/Travaux vous permettra de 
surmonter des difficultés. 


Artisans, 

commerçants, 

professions 

libérales, 

PME, 

cet ordinateur 
vous est dédié... 


Code 6103 


CARACTERISTIQUES PRINCIPALES 

• ordinateur de gestion 

• 512 Ko de RAM 

• 2 lecteurs de disquettes dont un de très 
grande capacité 

• clavier AZERTY, 82 toucties avec pavé 
numérique séparé 



TARIF GENERAL pour le PCW 8512 
avec son imprimante, son moniteur, 
te Basic, te CP IM et le traitement 
de texte 

4997 F HT 


5930F 


TTC 


A CREDIT CETELEM 
930' au comptant 
+ 30 mensualités de 222,40' 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 1672 F 


CADEAU ! 


les 3 HOUSSES pour 
le clavier, le moniteur 
et l’imprimante 


oe impnmante intégrée avec de nombreu¬ 
ses possibilités d'impression de qua¬ 
lité “courrier" 


• gamme étendue de logiciels réputés 

• système d'exploitation CP/M+ 


langages Basic Mallard (spécialisé) et 
Dr Logo 

microprocesseurs additionnels pour 
clavier et contrôle de l’imprimante 
écran de 32 lignes de 90 caractères 
(soit 25 % de gain par rappport à la 
normale) 

possibilités d’extension, 


LECTEUR JASMIN 

AM 5D (1 MEGAOCTET) 


Voici la vraie solution professionnelle pour une véritable capacité de 
stockage. Le JASMIN AM 5D1 mègaoctet est équipé de la techno¬ 
logie la plus sophistiquée. Qu'on en |uge : double tête, quadruple 
densité, 720K formaté, entièrement compatible è MS/DOS et CP/M 
2:2. Livré avec disquette utilitaire de duplication, formattage et utili¬ 
sation en 80 pistes. 

Pour ceux qui connaissent déjà Mr TRAN, l'un des plus brillants 
informaticiens français de notre génération, nul doute que ce lecteur 
de conception et d'assemblage français est dans la droite lignée 
des produits géniaux qu'il a sorti par le passé avec l'ORIC ATMOS. 
Anciens possesseurs d’Oric, vous avez tous révé d'un lecteur JAS¬ 
MIN 3P pour votre Atmos. Il existe désormais en 5PV4 pour votre 
AMSTRAD. Avec un 464, il se connectera sur un DD1. Avec un 
3128, il se connectera directement sur le CPC. Pour les 8256 et 
3512, un kit d'adaptation est nécéssaire. 


TARIF GENERAL 
LECTEUR JASMIN AM 5D 


Code 6195 


1799' 


A CREDIT CETELEM 
299' au comptant 
+ 6 mensualités de 268,60' 
TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 111,60 F 


Lecteurs Amstrad DD1/FD! 


Cordon liaison AM5D/6128 155' Kit AM5D/8256-8512 250» 



roui utilisateur du CPC 464 dgne de ce titre comprend parfaitement pourquoi les lecteurs de disquettes 
s'imposent de plus en pbs sur le marche. Bien sur, les cassettes suffises au* |«ux d'ordinateur Seule¬ 
ment. lorsqu'on aborde la programmation ou les programmes plus sérieux, l'accès teect offre des possi- 
o&tés mega)ees. Cependant, vous ne pouvez vous contenter de brancher un lecteur de disquettes sur un 
ordinateur Vous devez disposer en outre d'un logoel adapté afin de tirer le plus grand profil de cette 
capacité de vitesse et de rangement nettement accrue. 

U 001 rt'MUSTPAO comporte une sene compte O'etferfiW’fc a* le rtasvc pewvcttort è & rtequeSte rte 
fonctionner avec des fiches conçues au départ pour une cassette. Le togoel s'occupe de l'ensemble de 
tâ gestion du ficraer : les fiches du CP/M peuvent ainsi cohabiter avec les fiches AMSDOS El qui plus est, 
l'AMSDOS et te CFVM sont en mesure de partager leurs fiches de données 
Le 001 est toumi avec tout son dispositif Q'aàmentatico courant j 
et jn segment de brant^ement des commandes place, pouf plus I 
de séante, sur le canal de l'interface de ia disquette a l'amere I 
du CPC 464. On peut egalement branche' une seconde jv lé de 1 
lecteur oe disquettes lAMSTHAD FDi ) afin de douote' ia capacité | 
oe la disquette et de simplifier la ccp>e des fiches et l'execution 
de casques de sécurité Une deuxieme interface n'est pas néces- 



TARtF GENERAL LECTEUR AMSTRAD DOi 


avec alimentation et interface 


1995 F 


TARIF GENERAL 
LECTEUR AMSTRAD FD1 
2* unité sans interface controleur 


A crédit Cetelem 395* au comptant 
t 6 mensualités oe 286,30* • TEG 18,24% 
Coût total du crédit avec assurance ! 17,8? 


1590 F 





















































10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 

RAL Tél. (1) 42.06.50.50 * Télex 214 034 F 


Département MICRO 
INFORMATIQUE 


AMSTRAD PC 1512 





PC 1512 SD avec unité centrale, 
moniteur monochrome, un lecteur 
de disquettes 360 Ko, souris. 
MSDOS 3.2, DOS Plus, GEM 
DESKTOP et PAINT. BASIC2 

5920 F 

PC 1512 DO avec unité cen¬ 
trale, moniteur couleur, deux 
lecteurs de disquettes 360 Ko. 
souris, MSDOS 3.2, [DOS Plus. 
GEM DESKTOP et PAINT. 
BASIC2. 9700 F 

PC 1512 HD 20 Méga Octets 

avec unité centrale, moniteur 
monochrome, un lecteur de 
disquettes 360 Ko et disque dur 
20 Mo, souris. MSDOS 3,2, 
DOS Plus, GEM DESKTOP et 
PAINT, BASIC2 

11840 F 

PC 1512 SD avec unité centrale, 
moniteur couleur, un lecteur de 
disquettes 360 Ko, souris. 
MSDOS 3,2, DOS Plus, GEM 
DESKTOP et PAINT, BASIC2 
8170 F 

PC 1512 HD 10 Méga Octet* 

avec unité centrale, moniteur 
monochrome, un lecteur de 
disquettes 360 Ko et disque dur 
de 10 Mo. souris, MSDOS 3.2. 
DOS Plus, GEM DESKTOP et 
PAINT, BASIC2 

10420 F 

PC 1512 HD 20 Méga Octets 

avec unité centrale, moniteur 
couleur, un lecteur de disquet¬ 
tes 360 Ko et disque dur 20 Mo, 
souris, MSDOS 3,2, DOS Plus. 
GEM DESKTOP et PAINT, 
BASIC2. 14100 F 

PC 1512 DD avec unité centrale, 
moniteur monochrome, deux lec¬ 
teurs de disquettes 360 Ko. sou¬ 
ris. MSDOS 3,2. DOS Plus, GEM 
DESKTOP et PAINT. BASIC2 
7450 F 

IBM esî une 'narque (Jeposee de Internatio¬ 
nal Business Machines Coro 

PC 1512 HD 10 Méga Octet* 

avec unité centrale, moniteur 
couleur, un lecteur de disquet¬ 
tes 360 Ko et disque dur 10 Mo. 
souns, MSDOS 3,2, DOS Plus. 
GEM DESKTOP et PAINT. 

BASIC2. 12670 F 

IMPRIMANTE DMP 3000 

100 caractères par seconde, 
friction et traction spécialement 
conçue pour les modèles PC 
1512 (tous les compatibles et 
IBM PC’). 2290 F 


COMPTABILITE ET PERFORMANCES 


Le pu. stupéfiant du PC 1512 met en évi¬ 
dence la maîtrise absolue d'AMSTRAD 
ans l'art de réaliser des produits de qua- 
ité abordable pour le plus grand nombre, 
"lus d'un million de micro-ordinateurs 
AMSTRAD a été à ce joui fabriqué et 
rendu dans la monde entier. L'économie 
d'écbelle et l'expérience d’AMSTRAD 
tans les domaines de la conception et de 
la production de masse se sont combinées 
août faire du PC 1512 le micro-ordmateur 
omptiole le plus compétitif du monde. La 
plupart des autres PC sont proposés avec 
a minimum d'équipement de base. Le 
moniteur, voire le clavier, ne sont pas 
ndus dans le prix. La mémoire offerte ' 
dépasse rarement 128 ko. Les fonctions 
graphiques sont en supplémenL II faut 
masser des heures pour définir ta contigu- 


LA RAPIDITE 


Le PC 1512 utilise un processeur 8086 
(vrai 16 bits) totmant à 8 Mhj. Cela signifie 
que vos programmes seront exécutés 
beaucoup plus rapidement que sur de 
nombreux autres PC. Quiconque a l’expé¬ 
rience d'un PC sait qu'il faut un certain 
temps pour démarrer le système apres 
chaque allumage, à cause de la ROS (Rom 
Operatmg System) qui effectue un check- 


LES GRAPHIQUES 


La plupan des PC n'offrent en standard 
que 2 couleurs en mode 80 colonnes Des 
cartes d'extension graphiques existent 
mais eües coûtent fcrt ch». Sut t'AMS- 
TRAD PC 1512, vous disposez en stan- 
darddei6couieursen mode 80 colonnes 
De plus, ce mode couleur est compatible 
avec les versions monochromes et offre 16 


EXTENSIONS 


Rien de plus simple Que d'ajouter une 
carte d'extension à voire PC 1512. Un sim¬ 
ple couvercle amovible permet l'accès ins¬ 
tantané a 3 slots d'extension qui acceptent 
un large eventaii de cartes standards pour 
les appbcations telles Que les réseaux, les 
télécommunications, les disques durs. etc. 
Comme la quasi totatoe des fonctions 
necessaires sont fournies en standard sur 
le PC 1512. vous n'aurez sans doute 
jamais l'occasion d'utiliser tous ces 
emplacements. 


GEM 


ration nécessaire a vos besoins... et ouel- 
ques miltrens de francs supplémentaires 
pour l'obtenir. Avec AMSTRAD, tout est 
Simple et sans mauvaise surprise Vous 
choisissez le moniteur (monochrome ou 
couleur' et la mémoire de masse (slmple- 
lecteur. double lecteur, disape dur 10 Mo 
ou 20 Moi : tout le reste est compris et le 
prix calculé a l'avance sur notre tari. La 
version simple lecteur de 360 Ko est ren¬ 
forcée par la mémoire centrale de 512 Ko. 
Une partie de celle-ci peut, en effet, être 
utilisée comme pseudo-disque RAM et la 
disquette réservée au stockage des don¬ 
nées. La version double lecteur vous offre 
une capacité de stockage supplémentaire 
de 360 Ko en ligne et offre des facilités 
pour la copie. Pour les besoins plus impor¬ 
tants. <1 existe des versions à disque dur 


GEM (Graphie Environment Manager) a 
pour unique but de vous faciliter la vie. Il 
utilise des menus déroulants pour présen¬ 
ter les commandes et leurs options ainsi 
que des fenêtres de dialogue pour guider 
l'utilisateur. GEM affiche les informations 
en clair et utilise las Icônes pour représen¬ 
ter les accessoires de bureau les plus 
familiers (dossiers, chemises, formulai¬ 
res...|, Mais surtout, GEM fonctionne avec 
la souris. Vous pointez simplement le cur¬ 
seur sur la zone d'écran choisie, vous cli¬ 
quez et le travail est fait, beaucoup plus 
vite qu'avec les commandes habituelles 
du curseur. Fini les manuels compliques, 
les commandes é apprendre par cosur. 
Finies les opérations obscures et dévoreu¬ 
ses de temps. Avec GEM, votre PC tra¬ 
vaille et vous obtenez les résultats. Plus 


vite et plus simplement. De nombreux pro¬ 
grammes Ou commerce totanent déjà 
sous GEM. De nombreux autres sont en 
cours de développement ou mis à jour afin 
d'exploiter les multiples possibilités de 
GEM. Digital Research, créateur de GEM, 
propose déjà une série d'appteabons et 
d'utilitaires conçus spécialement pour tra¬ 
vailler avec GEM. AMSTRAD fournit en 
standard GEM Oesktop (avec son horloge, 
sa calculatrice et sa caméral. GEM Paint 
(un puissant programme de création gra¬ 
phique) et Locomotive GEM Basic 2 (un 
puissant Basic structuré). Sont disponibles 
par ailleurs - GEM Dtary (agenda et fichtei), 
GEM Grapb (graphiques de gestion), GEM 
Write (traitement de texte). GEM Draw 
(graphioues industriels). GEM Wordchart. 


VERSIONS A DISQUE DUR 


up complet du PC. L'AMSTRAD PC 1512 
dispose oes mômes contrôles mais les 
réalise plus rapidement en affichant à 
l'écran les opérations en cours. De plus, 
comme il (fispose d’une horloge perma¬ 
nente, l'heure et ta date sont toujours 
conservées en mémoire sans qu’il soit 
nécessaire de les entrer au clavier à cha¬ 
que allumage. 


POURQUOI UN DISQUE DUR ? 
i disque dur transforme le PC 1512. Un 
î dur fonctionne selon le même prin¬ 
cipe que la disquette, mais plus vite et 
îvec une capacité de stockage infiniment 
supenewre ; un risque dur ôe Ml Mo a 
environ 30 fols la capacité d'une dis¬ 
quette ; et un disque dur de 20 Mo deux 
‘ois plus C’est assez pour stocker 3 mil- 
ons de mots en gardant la place pour vos 
programmes habituels (traitement de tex¬ 
te, tableur, fichiers, télécommunica- 


nn/eaux de gns sur le moniteur noir et 
blanc. Vous pouvez donc choisir la version 
monochrome (moniteur graphique haute 
TteoWticn à ton Warc arrtwefieft) ou ta 
version couleur (moniteur graphique cou¬ 
leur haute résolution) sans nen perdre des 
extraordinaires performances graphiques 
du PC 1512. 


Une interface séné RS 232 C complète est 
fournie avec sa prise standard 25 broches. 
Elle permet le branchement instantané 
d’impnmantes, modems et de nombreux 
accessoires du marché. L'mterface paral¬ 
lèle CENTRONICS, elle aussi équipée de 
sa pnse standard, permet le raccordement 
de toute «mpnmante de ce type. Ces deux 
interfaces sont entièrement adressables a 
partir de systèmes d'exploitation et des 
logiciels d'exploitation et des logiciels 
d'application standard 


la muse en réseau vous permet de parta¬ 
ger des ressources importantes entre plu¬ 
sieurs utilisateurs. Le PC 1512 AMSTRAD 
est un membre idéal de tout réseau de 
PC : son faible coût, sa rapidité et ses lar¬ 
ges capacités en font un poste de travail 
idéal pour des applications en réseau tel¬ 
les que la comptabilité, le secrétariat ou le 
management, partageant télex, modems, 
impnmantes à laser, etc,.. Les reseaux 
peuvent également partager des ressour¬ 
ces vitales: fichier de stock, fichier 
clients... Et puisque tout le monde partage 
les mêmes fichiers sur le réseau, un seul 
fichier central suffit. Cela évite les duplica¬ 
tions de fichiers sur différents disques, les 
erreurs de conformité entre fichiers et cela 
simplifie les mises à jour 
MIEUX OU'UN MINI ORDINATEUR ? 

Un réseau de PC 1512 permet a chaque 
utilisateur de travailler en totale indépen¬ 
dance. en tant que station locale, ou 


bons..,). Et comme ie disque dur est intè¬ 
gre dans le PC 1512, il est à l'abn de la 
poussière, des doigts, du café renverse et 
des... emprunteurs éventuels. H existe 
quatre versions à disque dur du P01512 
AMSTRAD depuis le PC-1512 HD-10 avec 
moniteur monochrome jusqu'au PC-1512 
HD-20 avec moniteur couleur. Chacune de 
ces versions est dotée d’un lecteur de dis¬ 
quette 360 Ko pour finstallation des pro¬ 
grammes et la sauvegarde des données. 


comme simple partie du réseau. C'est 
beaucoup mieux pour la sécurité et plus 
commode pour emporter du travail à la 
maison 

LOGICIELS DE RESEAU 
Les reseaux sont la solution évidente lors¬ 
qu'un'seul PC ne peut suffire à toutes les 
tâches. Mais rappelez-vous qu'un reseau 
nécessite le recours à des logiciels multi- 
utilisateurs conçus pour fenvironnement 
réseau- Il ne servirait pas à grand chose 
que deux utilisateurs réalisent le même 
document en même temps ou qu'ils ven¬ 
dent en même temps le même article en 
stock. Vous devez donc vous assurer que 
votre application fonctionne en reseau et 
évite notamment les problèmes de colli¬ 
sion. Certains logiciels tels que NewWord. 
Mallard. Basic, Dataflex et VP-Info sont 
capables de gérer les réseaux même dans 
leur version mono-utilisateur. Des reseaux 
comme Arcnet. Novell System et Amstore 
permettent aux utilisateurs de PC 1512 de 
partager des données avec des ordina¬ 
teurs complètement differents 


LOGICIELS 


Le PC 1512 utilise directement tous tes 
programmes tournent sur IBM-PC et com¬ 
patibles. Et vous n'avez pas e vous soucier 
de savoir si votre configuration est adé¬ 
quats puisque te PC 1512 dispose en stan¬ 
dard du graphisme haute résolution, de 
512 Ko de mémoire centrale et d'un port 
série. Des programmes vedettes comme 
Wordstar, Lotus t .2.3 et dBase sont accé¬ 
lérés par te grande vitesse du processeur 
8086 PC-1512. Et des applications rési¬ 
dant en mémoire centrale peuvent être 
appelées et quittées sans petturber te pro¬ 
gramme principal. 


CARACTERIQUES 

TECHNIQUES 


JnKé centrale 512KO avec toute l'électro¬ 
nique sur la carte mère. Microprocesseur 
3086 8 8 MHz. Adaptateur graphique cou¬ 
reur intégral avec (noce haute résolution 
16 couleurs 3 slots d'extension avec 
emplacement pour cartes de grande taille 
Alimentation suffisante pour accueillir un 
disoue dur et son controleur. Choix entre 
t ou 2 lecteurs de disquettes 5 pouces 1/4 
de 360Ko ou un lecteur de disquette et un 
disque dur oe 10Mo ou 20Mo. Interfaces 
senes RS 232C et parallèle sut la carte 
mère avec pnses standard. Haut-parleur 
avec commande de volume. Horloge 
temps réel permanente. Support pour co¬ 
processeur mathématique 8087 Pnse 
pour stylo optique Fourni complet avec 
•nontteur monochrome ou couleur. Clavier 
AZERTf complet avec pavé numérique 
séparé et voyants lumineux de verrouillage 
CAP et NUM Pnse de joystick sut te cla¬ 
vier. Touches supplémentaires DEL et 
ENTER. Hauteur réglable Souris ergono¬ 
mique a deux boutons avec pnse spéciale 
sut l'unité centrale. Mode texte compatible 
avec Mouse. Corn de Microsoft. ROM 
1 compstibte IBM MS-DOS 3.2 Oe 
Logea» d’exploitation complet 
comprenant quatre Oisquettes, Système 
■-.ompaDbte iSAV-disc. Support de réseau 
et disque dur. Nombreux utilitaires. GEM 
Graphics Environment Manager) plus 
3EM Desktop de Digital Research, GEM 
"aint de tkglta! Research DOS Plus de 
Digital Research compatible avec de nom¬ 
breuses applications MS-DOS et CP/M- 
36 Base 2 de Locomotive Software (com¬ 
patible GEMI. Manuel d'utilisation compre¬ 
nant : Initiation, GEM, MS-DOS, les utilitai- 
es DOS-Plus et Introduction su Base 2. 
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10, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 
S 42.06.50.50 


Imprimante Epson LX90 

TARIF GENERAL 

pour EPSON LX 90 


Code 6192 

A CREDIT CETELEM 
585 F au comptant 

* 12 mensualités de 230 F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 321.60 f 


la qualité de sa frappe, elle représente le bon investissement pour celui qui sait voir à long 
terme. Elle est certes un peu plus chère que ses concunentes mais en matière de mécanique 
d'imprimante, tout se paye et la qualité est au rendez-vous. 




L'imprimante LX90 s'adapte parfaitement aux ordina¬ 
teurs AMSTRAD. EPSON est certainement la marque 
la plus connue et la plus réputée en matière d’impri¬ 
mantes. Par sa fiabilité légendaire, de même que par 


Imprimante Amstrad 

DMP 2000 


TARIF GENERAL 
pour Amstrad DMP 2000 

1690 F 

A CREDIT CETELEM 
9 mensualités de 205,40 F 
TEG : 18.24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 171.10 F 



DMP 2000 AMSTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE 

La DMP 2000 est un succès de plus dans la gamme 
des produits de naute qualité et peu coûteux d'AMS¬ 
TRAD. 

Elle allie I adaptabilité d'un jeu d'instruction de logi¬ 
ez swoarti a ta compétence technique ü’AMS¬ 
TRAD et à un prix exceptionnel. 

On peut utiliser l'alimentation feuille à feuille ou en 
continu et le traceur ingénieux facilite l'insertion et 
l'alignement du rouleau d'entrainement du papier. La 
vitesse d'impression est de plus de 100 caractères 
par seconde. 

Le choix étendu des tailles et des styles de caractè¬ 
res ainsi qu'un jeu complet de caractères ASCII et 
internationaux vous aideront à résoudre vos problè¬ 
mes d’wpressvorv Oe plus, ta vèaksatw Oe graphi¬ 
ques adressables au niveau du point et des codes 
de fonctions compatibles avec Epson standard, 


permettront a la DMP 2000 de fonctionner directe¬ 
ment avec la plupart des logiciels, y compris tes pro¬ 
grammes de traitement de texte, tes grapmques. les 
vidages d’écran, etc. 

La DMP 2000 fonctionne avec tous tes ordinateurs 
AMSTRAD autres} <yji possèdent une interface 
parallèle Centronics standard incorporée. 

Cette impnmante constitue un excellent complément 
pour «s ordinateurs AMSTRAD de la gamme CPC. 
Très complété et très performante, elte nous apparaît 
également robuste et bien construite. Par rapport à 
des marques très spécialisées dans tes imprimantes, 
telles Epson ou Centronics, il est certain qu'elle tait 
largement le po*ds. Nous ne connaissons pas son 
fabricant d'origine, mais nous savons qu'elle est 
fabriques a Hong-Kong alors que ses rivales sont 
d'origine japonaise. 


Imprimante OKIMATE 20 


TARIF GENERAL 

pour OKIMATE 20 

2290 F 

Code 6130 

A CREDIT CETELEM 

490 F au comptant 

+ 9 mensualités de 220 F 
’ TEG: 18,24%-Coût total du 
crédit avec assurance : t80' 

i 

IMPRIMANTE GRAPHIQUE COULEUR 

l'OKIMATE 20 est la première imprimante personnelle dans sa 


gamme de pnx à offrir une véritable impression couleur. Une 
tête d'impression à 24 éléments crée plus de 100 nuances 
d’une définition et d'une néttete exceptionnelles 


Cette Impnmante permet l'impression de graphiques, de tableaux, d'illustrations originales et des transpa¬ 
rents en acétate pour la rétroprojection. Sa tete thermique n'est pas adaptée à un travail de listing du fait de 
sa TeteVrve fragilité. Tcutefofô. cette tète est tacitement interchangeable. Pouj un bon rendu des couleurs, elle 
nécessite l'emploi d’un papier glacé Lorsque l'on souhaite passer de la couleur au noir et blanc, il convient 
de changer de ruban. Un logiciel graphique est indispensable pour une recopie intégrale d'écran. Nous pou¬ 
vons te fournir, ainsi que tous les accessoires OKIMATE. 

Pour le traitement de texte, OKIMATE 20 imprime une copte de travail à raison de 80 CPS ou encore à 40 CPS 
s'il s'agit d'une sortie qualité courrier 

Les nouvelles polices de caractères OWMATE. conçues professionnellement pas composition numénqje, 
offrent une grande souplesse La version de base permet d'imprimer des caractères élargis, gras, fins et 
italiques, ainsi que des indices et des exposants demi-interfigne. et de traoer un soulignement continu 1 
OKIMATE est dotée d'un tracteur intégré 4 largeur varable pour l'alimentation en papier continu et d'un 
système d'entrainement par friction pour 1e feuille a feuille et tes transparents en acétate 






POUR AMSTRAD 


Imprimante AMSTRAD 
DMP 3000 PC 



TARIF GENERAL 

HAMUJWUm Wtt ÎOOO K 

2290 F 

A CREDIT CETELEM 
490 F au comptant t 
9 mensualités de 220 F 
TEG : 18.24 % ■ Coût total du 
crédit avec assurance : 180 F 


La super imprimante au rapport qualité/prix/performance stupéfiant, comme toute la 
gamme 1512. Jugez donc vous même en lisant les caractéristiques techniques ci- 
dessous. 

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Système d'impression : 

impact matrices 

Vitesse : caractère normal 105 CPS 
double caractère 52 CPS 

Dim. caractères (normal) : 

2,1x2,55mm 

Styles et dimensions possibles : 

Pica, Elite, Condensé, Large, etc... 
Papier : feuille à feuille ou rouleau. 


Entrainement : traction et friction. 

Nombre de copies : 

2 (papier autocopiant). 

Interface : parallèle Centronics. 
Alimentation : 220/240V. 
Dimensions (LxHxP) •_ 
400x250x100mm. 

Poids : 4,2 kg. 


MAGASIN DE VENTE GENERAL 

10, bd de Strasbourg - 75010 Paris 

Imprimante CITIZEN 120 D 



TARIF GENERAL 

IMPRIMANT! CITIZEN 120 D 

1999 F 

A CREDIT CETELEM 
199’ au comptant 
+ 9 mensualités de 220* 
TEG : 18,24% - Coût total du 
crédit avec assurance : I80 f 


IMPRIMANTE MATRICIELLE A AIGUILLES 


L'impnmante CITIZEN 120D offre pour tous les utilisateurs la qualité et le plus grand soin dans la 
finition que vous êtes en droit d'attendre du plus grand fabricant mondial de montres. 
Compacte, fiable, haute réalité d'impression et nombreuses fonctions résidentes en standard 
que seul Citizen garantit pendant 2 ans, sont les atouts majeurs qui rendent l'imprimante 120D 
indispensable à tous les utilisateurs de maténeis informatiques. 

Vitesse d'impression en qualité informatique : 120 eps - Vitesse d'impression en qualité coumer 
: 25 eps - Compatibilité - Interface en cartouche - Alimentation papier en friction et traction - 
Impnmante compacte - Option : dispositif d'alimentation feuille à feuille. 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 




















































































































ACCESSOIRES CPC 


CRAYON OPTIQUE OK TRONICS 

Ce crayon, muni d'un logctel sur cassette ne se bran¬ 
che que sur le Les dessins créés peuvent être 
saivegardès sur cassette ou tisquette. Le menu est 
àèftxiara avec des cures oofan&res qüruJürwttau 
programme l'a!U/e d'un petit logioel “Mac’ «offreun 
choix de 10 couleurs et de 4 tailles de tra^s. 

Code 7056 390 F 
CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 
STUDIOPEN pour 464 
Ce crayon est muni <f un prodigieux logiciel de dessin 
qu fait de cefapparet un produit unique en son genre. 
Venez demander une démonstration chez GENERAL 
Code 7167 JW P 
CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 
STUDIOPEN pour 664 «t 6128 
Même modèle que pour 464 $au< que le icgiœl est sur 
COU 7079 «Ml 

JOYSTICK QUICKSWOTII SPECTRA VIDEO 

Le joystick 1e dus connu et te plus vendu chez GENE¬ 
RAL Grande poignée, large base sur venteuse, solide, 
préco, il constitue un très bon rapport ruaMè'pnx. 
Garantie! moi». Code7003M1 

JOYSTICK AMSTRAD JY2 

Sa farce, c'est d'être mur», sur son socle, d’une pnse 
pour un 2* joystick car comme vois te sa\«z. r Amstrad 
n'est nsim que tf or* swfa xniejpysfa». En dehors 
de cal avantage, te joystick AMSTRAO n'est pas trop 
enthousiasmant sur te plan de te présentation et de la 

cod»7i»w*r 

JOYSTICK SPE CT AA VIDEO QUICKSHOOT 4 

U même que e Ouekata» 2 avec 3 mïefra die- 
renia Pajracjnœitè Coae70i6 WP 

JOYSTICK SPECTRA VIDEO OUICKSHOOT S 

C'est un Oulcksfttot 2 avec une montrueuse base de 
près de 20 cm de long Très knpressonnant pour tes 
frimeurs. Il est rm/ii d'une énorme touche sur te base 
pour tes brs rapides, une touche gui ressemble plutôt 
i une pédale, Code 7107 IW P 

JOYSTICK SPECTRA VIDEO QUICKSMOOT 9 

JoySto* de type iwMtfir Une énorme ’vxms’ V 
l'envers Le rrqnrhe est remplacé par une balte que 
l'on peut orienter dans B dreettons. Extrêmement 
robuste Garant» 6 mon, Code 7109 MS F 

JOYSTICK WICO “THE BOSS" 

Un grand classique du joystick comme te Qwckshoot 
2. Aspect Spartiate, coueur gnse un peu thsle mas 
-—" MB» solide. 

CodeTHOÏWF 


excellente prècisicm et très si 



JOYSTICK PRO 900 compétition 

Avec te PRO 300 un n’est pas là pour |ou*. C'est te 
super merveille en matière d'électronique. En aftert. te 
tradtennel contadeur à couronne en plastique sur 
tequel est montée la manette est rerppiacé par une 
série de mierorupteurs pu rmcroewUches qui assurent 
au PRO 5CÛ une précision et surtout une robustesse 
inégalable. Garantie 1 an. c’est tout dire Pdut ceux qui 
en ont assez de se retrouver avec le manche dans une 
man et te socte dans l'autre au saut de haie de 

° tama ' Cooe71!' JOSE 

ARCADE JOYSTICK 

Super joystick construit dans la même usme que te 
Toufatok, 'apaon»jtoa mperarite*, 
ia friction sur l'axe est plus douce 

Code 7lt- 2SOF 

JOYSTICK ARCADE TURBO 

Mènes caracténques que ARCADE avec tir sur te 
manche, en plus du boulon sur le socle. 

Code 7115 290F 

LES CABLES DE LIAISON 

CABLE -DOUBLEUR’ DE JOYSTICK 

Càtte qui se bronché sur la sortie de l'Amstrad et per- 
■net de brancher 2 joysticks sans utrrèer te |oystrc* 
Amstrad. Ex ' 2 Oulckshoot II ou t Quickshoot I et un 

’ BOSO ° Code 7023 00 Y 

CABLE CENTRONICS AMSTRAD 
IMPRIMANTE 

Ce câble permet de brancher n'imperte queite mpn- 
manie rrurve d'une pri3e Centronics sur la prise rnpn- 
mante de P Amstrad code 7027 171F 

CABLE FD1 

Ce dJbte permot de raocordar l'unité dsqjette FDt A 
un CPC 664 oj 6128 CcOe 7 V-nlT» » 

CABLE MAGNETO CASSETTE/ 

AMSTRAO CPC 

Ce cwnecteur est mur» d'un côté de la fiche ronde 5 
taches DIN gui vient s'enficher au des de I' 
et de fautre côté de 3 jatks (un pour l'entrée, i/i | 
la sorte et te dernier pour la télécommandé). Attention, 
te cablage de te ftené de l'Amstrad est particulier. Dans 
« commerce HIFI, pn ne trouve pas ce câble branché 
de celle façon Code7025éO1 

CABLE RALLONGE (1,80 M| 
ECRAN/CLAVtEfl CPC 464 

Ce cible pernet dWgw le menue» tv du clavw. 
ce die es praKêienw» «xUspensabie jll'on nul joua 
fcnjwnps ewc le monte» couleur 

CwenntSB! 

CABLE RALLONGE (1,80 M) 
ECRAN/CLAVIER BB4 et 8128 

Code7l18l85Y 

CABLE RALLONGE 2M JOYSTICK 

Code 7M1 JDI 

CABLE SON STEREO CPC/CHA1NES HIFI 

Code 7142 MF 


LES RUBANS IMPRIMANTES 

AMSTRAD DMPliCode 7041) ___ 95 F 

CENTRONICS GLP 3101 

ou8ROTHER1009iCode70391- WF 

EPSON U 90 (Code 7119)... 69 F 

DMP2000iCode7120)_ WF 

DMP8256(Code7121). WF 

OKIMATE20(coul)ICode7122)_ WF 

OKIMATE20|N/B)(Code7122).-- WF 

FUJI PD 80 ICode 70*0)_« WF 

CASSETTES VIERGES C20 
GENERAL fafi fabriquer des cassettes C20 ou 2x10 mn 
<Texcellente quateé pour l'AMSTRAO. Cette durée est 
ideate par renregetrement des programmes 

Code 7123 7,90 F pièce 
par 10 pièces, te 11* est CADEAU 
MAGNETO. CASSETTE DATACORDER 
Ce QATACOROER a été soéaatement conçu pou» 
fonctionner avec les meros. Il fonctionne sur sectei/ 
ou à pies. C est, à notre connaBsarxte. te seul magné¬ 
tophone qui fonctionne sans auoxi ncxJenl avec 
l'AMSTRAD 664 ou 6128 De ptes. ce qui ne gâte nen. 
il reprend tes couleurs du CPC 612B sur te plan esthèh- 
que. Le DATACORDER est pourvu d'une tétécom- 
mande et d'un compteur. Le cordon magnéto est en 
Code7015390 F 

DISQUETTES VIERGES 
3 poucee AMSOFT CF2D 

Code 2037 35 F |Mm 
P oi# rachat de 10 doq. te 11» est gratuite 

BOITE RANGEMENT 

30 DISQUETTES 3 pouces Code 7145 »9 F 
BOITE RANGEMENT 
60 DISQUETTES 3 pouces 

Produit > 0 ' Couvercle transparent, serrure à dé. 
ntercatexes charnières, étiquettes couteu. aie... 

Code 7067 265 F 

BOITE DE RANGEMENT 
100 DISQUETTES POSSO 

C'est, de loin, la boite la plus vemtoe chez GENERAL. 
De présentation modulaire, elle etf munie de rails qui 
permeQerè t» fa» emboîter tes un» aux autres De 
construction très robuste, on y trouve des Intercalares 
tfongne Une serrure d'une valeur de 70 F peut être 
montée en option ainsi que des ntecalares suppte- 
mer,la,fes Code 7143IJ9 F 

PAPIER POUR IMPRIMANTE 
Rame paper paravem, bandes carol 
détachables, zone, fermât A4,70 a 

les 500 Mies (Code 7124) .. 69 F 

Rame papier paravent, bandes caroll 
détachables, non zené, format A4,70 g, 

les 500 <eu«es (Code 7124|. 69 F 

Rame étiquettes !2cmx3cmsursi|jport 

txanoes carol, tes 500 (Code 7147) . 15 F 

Rame paravent zoné ou non, 

tes2000teuites ... WF 

Nous pouvons vous fourw tous types de papiers, avec 
ou sans impression, tels que facturiers bons de com¬ 
mande. devis, etc... Nous consi/ter 
LES HOUSSES CUVIER, MONITEUR «t 
UNITE DISQUETTE 

Nos housses sont en matière synthétique anti-statxjue 

Housse clavier 464 ICode 7125).. 70 F 

vte»»»cter«x%6A)C«faTl29).—. 70» 

Housse clavier 6128 (Code 7125).. 70 F 

Housse nxxuteur monochrome (Code 7126) 70 F 

Housse moniteur couteu (Code 7127)- 10 F 

Housse davier 8256 (Code 7127)... 70 F 

Housse moniteur 8256 (Code 7127)- MF 

Housse unité disquette (Code 7102)-...» M F 

HousseOMP2000(Code7131). MF 

Housse U< 80 (Code 7131).... MF 

Housse Centronics (Code 7t31)--- MF 

Housse Okmate 20 (Code 7131) . BO F 

Housse FUJI PD 80 ICode 7131)..... MF 

IMPRIMANTE COULEUR MCP 40 

Cette petite impnmante est de type *p*otlér“. C'est la 
même que orèsentait ORIC .1 y a deux ans. Elle 
impnrr* slc un nxto&u te papier te 1$ tm de targe, 
en 4 couleurs grâce à sa tête d'impresson mume de 4 
pontes Mies Ideate pour le listing économique, 
vitesse d'impression 12 cps. Elle permet surtout te 
dessn et te graphème à condition de connaître te pro¬ 
gramme approprié. Sa qualité courrier est insuffisante 
pour te traitement œ texte. Coda6i909MF 

TABLE ORAPHISCOP 

La table des vedettes de la programmation (Torres. 
Lortoeas, Ere. etc..) Conçue et fabriquée en France. 1a 
tabætte graphique GRAPHtSCOP vous permet de 
représenter vos dessns a l'écran en utilisant te resolu¬ 
tion graphe maximale de votre micro pour un maxi¬ 
mum de codeurs. Elle est livrée avec une nterface 
connectable, un manuel et un logiciel sur K7 ou dis- 
Code 7160 MO F 
KIT OB NETTOYAGE ECRAN CLAVIER BIS 
Ce kit comprend un pmceau, 1 bompe à air, un produrt 
et des chiffons antistatiques Code 7132135 F 

KIT DE NETTOYAGE 
ECRAN CUVIER CASSETTE 

Idem le précédent, avec en plus une cassette net- 
tQfîme et des batamsfa pou- te des rètes 

magnéto (pour tes bricoleurs avertis) 

Code 7133 W F 

CASSETTE NETTOYAGE 
ALLSOP POUR CPC 464 

Cette cassette est munie d un dispos anti-abrasif en 
'peau de chamois" synthétique et d’un liqude appro¬ 
prié. C'est te meilleur dspositf de nettoyage de têtes 
Code7134TB F 


CASSETTE D'AZIMUTAGE DE TETES 

Cette cassette, indispensable pour te 464, vous per¬ 
met, à l'aide d’un pétri tournevis, de régler précisément 
te hauteur de vos têtes magnéto en fonction de 
signaux émis par la cassette d azimutage. Ainsi, vous 
n'avez plus de problème de chargement de cassette 
dû à un mauvais azimutage de votre 464 |à notre 
connaissance. 90 % des cassettes qui ne chargent pas 
sont victimes de ce défaut!. L’azmjtage du 464 se 
dérègle tôt ou tard, en fonction de l’usage plus ou 
motos Meraft qu^vous ento» «t i suNAdudépAa»* 
ment Ce la tète de quelques microns pour que votre 
proyamme ne se charge pie. Code 853-1 TW F 

LES SYNTHETISEURS 
DE SONS 

Le principe du synthétiseur est de transformer v\ texte 
en parole, qu’i sort tapé su te clavier ou sur pro¬ 
gramme cassette ou (fcauette 
SYNTHEDK TRONICS 
il est fourni avec la cassette programme, un ampli de 
2x4w et deux haut-parleurs. Un problème toutefois, les 
phonèmes étant en anglais, pot/ entendre “bonjour* 
au synthé, il faudra taper “boon-joor et encore, ce 
sera de toute façon l'mimitaote accent anglais 

Code 7017 JM F 

SYNTHE TECHNIMUSIQUE 

Le seul synthé qui parte tOO % français. Excellente 
qualité de reproduction, Le feglaer d'accorrçagne- 
ment existe sur cassette ou disquette 

Code 7043 6W F 

SYNTHE AMSTRAO SBA1 

« est muni d'un ampli, de 2 HP et le son. sans être 
V35S kasvçafc. «si «pend** t^aoccup plus «tm- 
prèhens&te qu'avec lé PK TRONICS 

Code 7063 J90F 

U SOURIS AMX AMSTRAO 

L'AMSTRAD a désormais sa soim Construit» en 
Angleterre par Advanced Memory System, la technofe- 
gie graphique-souris est désormais è la portée de 
l'AMSTRAO, L'anmal est noir, avec 3 boutons rouges. 
La Wter es» en aoer a'iom que Chez tes conorerte dte 
est en général en rilsan. H est accompagné de 4 logf* 
cieis: 

A) ART : c’est un logiciel qui ressemble à "Mac Part" 
avec menus déroulant et icônes. 

8) CONES ; c'est un logiciel de creaton et de sauve¬ 
garde d'eones dans une matrice 16x16. 

C) CREATION GRAPHIQUE : logiciel de création gra- 
çhiqAréoUfiîitiespusW. 

D) AMX CCNTROL : système d'axpkxtation de « sou¬ 
ris Il fournit 20 nouvelles instructions base pour piloter 
la souris 

Le fonctlorinement de 'a souris est 
Déplaçaient sur ire surface àsse, 
des trois boutons. Code7l0t69OF 

INTERFACE RS 233 AMSTRAO 

l'interface RS 232 AMSTRAD permet de convertir la 
sortie paroléte de l'impnman'.e en sortie séné. 

Code 7140 190 F 

EXTENSION 64K RAM 
JACOT «1 LEON E109 Code 0000 §00 F 
Cette carte, livrée en bottier plastique et rekée à fAMS- 
TRAD par un cible court Cil ou 02 adjont 64K RAM 
wpptemeri'iM» t. ïtfre MASWÛ souelcumir ûfeiSv 
quétte vrtuelte Des routines tfexploitation sont four¬ 
nies avec te produit. souS la référence JL Bank en cas¬ 
sette ou disquette. 

CABLE CLIè un connecteur. .. 150 t 

CABLE 02 

««imramciMajppliTOiim .. LU f 

JL BANK cassette. *01 

XtMUüiaMi ... BO* 

CLE DI PROTECTION ELECTRONIQUE 
JAGOT »t LEON El 4 2 

pfotéoer k» togicæte. cuti c* aoil ht 
r l'AMSTRAO pour louis utilisation « pro- 
U Ouptcatan « impossible st ce tompo- 
sanl Sera gayiw beajeoup de temps sua concepteurs 
professionnels. C ode 7 - 66 l 90 F 

PROGRAMMATEUR d'EPROM 
JAOOT at LEON E107 

Cette carte vous permet te programmation, la recopie 
ou la lecture d'eprom de capacité de 2 Koctets à ’6 
Kodets des grandes marques compares. Elle est 
équpée d'un support a insertion nulle. Le feglcie* est 
tourra avec notice, sur esssette ou dsquette. 

Cote 70» MG» 

CARTOUCHE EPROM 16K 
JAOOT ET LEON El II 

Livrée en boîtier plastique et connectable directement 
au clavier, cette carte vous permet drtôgrer un de vos 
logiciel en eprom. » est possÈrè de connecté' plu¬ 
sieurs cartouches à la ta. code 7010690 F 

CARTE SUPPORT EPROM 
JAGOT at LEON El 10 

Cette carte permet de connecter à votre AMSTRAD 
quatre eprom de 8 ou t8 k et donc de pouvoir utiliser 
«s programmes reportant» en mémoire morte. 

Code 7161 390 F 

RACK 4 CARTES D'EXTENSION 
JAGOT «t LEON El00 ■■■ 

Il comporte une carte fond de panier Bvec 
1 bus d'adresse, 4 connecteurs encartabtes 
«ur une alimentation supplémentaire . 

Il intègre complètement les cartes d'extôn- 
é à l'AMSTRAO par l 


ADAPTATEUR PERITEL MP2 AMSTRAD 

Il permet de brancher un ctevier 664 ou 6128 sur un TV 
couleur mur* d'une prise pérrtel code 7100 4W F 

CARTE ENTREE/SORTIE T1MER 
JAGOT et LEON E102 

Cette carte uMise 2 composants très célèbres de chez 
Inté ; l'interface parallèle programmable 8255 elle 
timer 16 bits 8253. On y retrouve donc 24 entrées'sor- 
lies G ports te 8 Ms 

compleurs timers fonctionnant sous 8 modes diffé- 
wl8 - Code 7166 SCO Y 

CARTE DIGITALE ANALOGIQUE 
JAGOT«t LEON E103 

A l'Inverse de la carte 101, cette carte restitue sous 
forme de tension continue (0 - 2,56 V) une valeur numé¬ 
rique codée sur 8 bits Deux vœe de converoon sont 
présentes, avec possitwté de sortie en(0-10 V|avec 
alimentation externe 12 V. ^ 71fig f 

CARTE SORTIE LOQIQUE 
«t 220V JAGOT «t LEON El 09 

Cette carte mixte propose une sorte S bits sous 2 fer¬ 
mes : 4 sortes logiques niveau TU et 4 sorties 22W/ 
2A Ces dernières sont réeésées par association de 
tTitAttrats ïmtarotrt 2OMty. sures de fates 2A sur 
radoteurs 


PCW 


de serveur. 


Code 7009 3990 F 


MODEM DTI 2000 V23 Codé 7155 MM F 
MODEM 2000* V21/V23 Cod» 7:561990F 
EMULATEUR COULEUR 

Cassette Code 891 OIM F 

Disquette Code 8909 3M F 


Code 7000 MO F 
CARTE SERIE JAGOT «t LEON El 04 

Cette interface est entièrement programmable (10 
vitesses de 75 è 19200 oauds, positionnement et scru¬ 
tation des lignes générales par software Une prise 
CANON D25 femelle est installée sur a carte, avec 10 
fils connectés Pour résoudre tous vos problèmes de 
communication séné. La sortie est en 12V selon la nor- 

TC ' Code70C6 69O F 

LOGICIEL SERIE 

Ce produit comprend une dsquette programme et un 
cable de kaison Minitel AMSTRAD 05. Il permet l'utili¬ 
sation de i nterface RS 232 pour une reprenante séné 
en lieu et place de te sorte Centronics et la compatit* 
fofe te fa c»* avtcteCWM 2.2 ; > wnegstremerr,. 1 v- 
chrvage. l'édtion sur imprimante de pages vidéotex en 
provenance du Mimtei avec émulation du clavier Mim- 
W; l'échange de programmes, hetvera, etc . avec 
d'autres Ameiradistes équipés comme vous. Ce logi¬ 
ciel est vendu sous forme d'un Kiï SERIE avec la carte 
ns 232. Co* 7136 cassette 3*01 

dtsqoebe 44# 1 

KIT SERVEUR 

I vous permet de vous constituer votre propre serveur 
avec vos propres images tout ir chacun peut appeler 
votre serveur, consulter è l'aide d'un Mina» les infor¬ 
mations que vous souhartez diffuser (pubtaté, rensei¬ 
gnements commerciaux, intormations de dut)..,) et 
vous laisser des messages. « comprend : un modem 
agréé P & T autorépondetr une carte séné RS 232, le 
logiciel S£RlE et te cade CL5, ime diquette de pro¬ 
gramme) de la sooété JMN| pour te création cf mages 
vidéotex, leu archivage et la constitution du chaînage 


Support aientabte toutes directions. Se pteoe sous te 
moniteur CPC et permet d'onenter ce moniteur pour 
une bonne vision de r utteatecr Un papillon de ser¬ 
rage permet de bloquer la portion 

Code7i57 2WF 

SILOCON DISK 256K DK TRONICS 

POUR 6128 Codé7l50l!99F 

EXTENSION MEMOIRE M K DK TRONICS 

POUR 464 ET 864 Code7i48»9fF 

EXTENSION MEMOIRE 256 K DK THON ICS 

POUR 6128 Codé 7149 H99 F 

INTERFACE 8 BITS ESAT 

Transforme votre sortie imprmanle 7 bits en 8 bits 
sans togioel. Code 7168690 F 

TRACTEURS POUR OLP 3101, 

BROTHER 1009 1 EPSON LX80 

Tracteur d picot optionnel qui permet de charger te 
papier Wing. S'emboîte sans aucun montage parbeu- 
» Codé 7068 JM F 

CHARGEUR FEUILLE A FEUILLE EPSON 

Permet grâce è un chargea de rame papier machine 
de faire des ma«ngs en introduisant automatiquement 
les teuiltes l'une après l’autre dans l'imprimante. 

Codé 7104 BMF 

DISQUETTES 8P1/4 

Double face, doube densité, la boite de 10 

Code 2102 69F 

MERCTTEL pour CPC1, CPC2, CPC2R 

A) Le CPC1 transforme votre CPC en Minitel â la 
condition de posséder un Whitel II se («repose d’un 
cable de liaison et d'une Interface. Le logciel est dans 

__ la ROM de l'interface II permet une copte sur drive des 

J* pages Mnitel et une copte mpnmante II permet égale- 

buflerisNion ment, hors minitel, une certaine gestion des pages 

CodeûOtWWOI 

S99I1S 81 U CPC2 xt «entinie en nertonvaice au CPC! 


3 par les cables CL! ou 
“* CoOi7I62»9G1 

ALIMENTATION JAOOT tl LEON EIOB 

OS» «Itoerte!» SlfîA («jJé» peut s*çl»» c* 
SU nwuleuf « peul-JW rsaiee Srec!ener4 au dos 
Code 7133 4901 

CARTE DE CONVERSION ANALOGIQUE 
NUMERIOUE JAOOT « LEON E10I 

Cette carte permet l'acquisition de 8 tensons conti¬ 
nua (Q-5V) par multiplexage. La précision est de 8 bits 
•t te temps oe conversion est de 30ys enurtn 

Code 7164 590 F 


Code 00001 

Le CPC2 est identique en performance au CPC1 
sav4 qu'il ne nécessite pas l'utilisation d'un Mnitel 
pusqu'il est rrum de son propre modem 

Code 0030 090 F 
C) Le CPC2R est quanti lu mura d'une réponse auto- 
mttkjjt « qi «n faA un mi i part 

enMre Code 000033901 

CORDON PfWTEL 

Permet de brancher un AMSTRAD monochrome sur 
votre TV couleur à la condtion de lasser votre moni¬ 
teur mono aHumé. S votre TV couleur possède une 
onse pérrtel sans alimentation 12V, nous pouvons vous 
**<•**>'»■ mmki 

Trrtsfei2VIMF 


LECTEUR DISQUETTES 
FD2 3P pour B256 

Lecteur 720 K fcmvaté. Se branche en deuxième unité 
du 8256. Il nécessite une mse en place par un techrv 
cten. agréé par AMSTRAO. s- vous souhaitez brtéfi off 
de te garantie. M. Marcel notre technicien, a suivi les 
stages chez AMSTRAD et vous installera votre FD2 en 
moins de deux heures. Prenez toutefeis rendez-vous. 

Code6ilil9Wr 
EXTENSION MEMOIRE 236 K 
POUR LE 8236 

Cette extension œ mémoire sa fat à raide de circuits 
vtèçffe que rvcteï factocten îtf facart» mfere 
du 8258 Prenez rendez-vous avant d'amener voire 
8256. Si vous faites racquûflioft d’un FD2 + une 
mémore 256 K, vous avez transformé votre 8256 en 
un véritable 8312, Code 0000 ISO 1 

ELECTRIC STUDIO PEN POUR PCW 

Ce crayon optique vous permettra de travaller en 
mode haute résolution il est équipe d'un logiciel de 
dessin très performant. Demandez une démonstration 
Code 7135 MO F 

LECTEUR 5P1/4TRAN - KIT 8256/8312 
1 MÉQAOCTET 

Vok notre descriptif lecteur TRAN (pages jomte9). 

6111 2049 F 

MERCfTELPCWI-INTERFACE 

- CABLE DE LIAISON MINITEL ^ LOGICIEL 

Code 0300 1990F 

MERCTTELPCW2-INTERFACE 

- MODEMUNVERSEL-LOGICIEL 

Code 0000 3390 F 
i MfRClTa permet de transformer votre PCW en un 
tel intefigent. Si vous possédez déjà un Minitel, 
i, a<iiÀser«2. r* rroareev. d»e cfitux-o 
que te PCWt+ Le -t signifié que tes deux versions 
Mercitel son! munies d'une automaticité de construc¬ 
tion de scénario Mats le MERCHB. permet bien d'au¬ 
tres choses: 

A) SOUSMWITTL 

Il permet te copie rapide sur dme M. 1a copie sur 
dàoiette, te copte sur imprfnante, 

B) HORS MINITEL 

La gestion des pages en en «trayant les .nforma- 
tiorts désirées, la copie imprimante, te traitement 
sélectif d'me page, ce qm permet à raide du cur- 
sete d'extraire des zones complètes et de te6 reco¬ 
pier dans un autre fichier sur disquette ; te traite¬ 
ment par masque :(créafion de masque, extraction 
par masque de la page X â a page Y). 

Q La gestion OU FICHIER SELECTIF 
• PaidufirtViK 

- Création d'un fichier séquentiel à parte des zones 
extraites au paragraphe 8 

- Modification des zones extraites 

D) L’rMPRESSON D'ETIQUETTES 

U gestion manuelle. Entrée manuelle sur le fichier 
venant des pages amuares Impression des adres¬ 
ses au format 'annuaire électronique' Impression 
des étiquettes maflng 

E) MA'l 232 COM SOUS CP/M 

Fl permet de régler la vitesse de transmission / 
Réception, Ws de synchronisation 
F3 transreçscn de tkhier / réception de fichier 
F&T7 émulation mode terminal •VT52/Z19* 

CABLE RALLONGE IM 
IMPRIMANTE avec alimentation 

Ce Càbte permet d'éloigner d'un mètre supptemen- 
tare l'imprimante et son alimentaton du monileur 
A/PCW Code 7ÛQ6 3801 

LEB HOUSSES 

HOUSSÉ CUVIER 825&B512 Cod»7128701 

HOUSSE MONITEUR B2S6.B512 Code 7129 101 
HOUSSE IMPRIMANTE 82SSS5I2 

Code 7131 Ml 

INTERFACE RI 232 

Cette interface permet de brancher une imprmanle 
en mode série sur te PCW ou un modem de corn- 
"H*** 1 " 1 Code 7007 MOI 

DISQUETTES FOUR LE 
V DRIVE DU PCW 6813 

AMSOFTCFSOTSOKtae^^^,, 

RUBAN IMPRIMANTE PCW 

Code 7121 Ml 


PC 1512 


DISQUE DUR 10 MÛO formatée 39901 

DISQUE DUR 10 MOO 

•CONTROLEUR . 39901 

DISQUE DUR 20 MÛO fwwrtée 39901 

DISQUE DUR 20 MOO 

.CONTROLEUR . «9901 

CXSOUE DUR 20MGO/4OM SEC 49901 

OISOUE DUR 32 MÛ0/40M SEC «9901 

DISQUE DUR 44 M00/40M SEC 79901 

STEAMER 30 MOO Interne 49801 

JOYSTICK PC . 1901 

CARTE MODEM MISSOURI 34901 

CARTE ADDA (16 cmauij 33901 

SPIEO CARO accAtfcitair 3BB 39901 

SERIE B PORTS . 24901 

SERIE 4 PORTS . 14901 

CONTROLEUR DISOUE DUR 13901 

EXTENSION MEMOIRE 2M00 ...... MO0 1 

DISQUETTES 5P1/4 

DOW AMSTRAD PC 1B1I _ ImM, 491 
MCTl RANGEMENT 

100OtfOUfTTISBPI/4POSBO ■ MOI 
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ACCESSOIRES ^ 
MICRO 


Sauvegardez vos logiciels ! 

MULTIFACE 2 


MULTIFACE 2 est une interface pour 
CPC destinée à permettre d'effec¬ 
tuer, entre autres, une copie de sau¬ 
vegarde de vos logiciels les plus pré- 

ci6UX 57QF 



INTERFACE TV pour Amstrad CPf 

Grâce à cette interface 


1390 F 


le moniteur de votre 
Amstrad CPC vous ser¬ 
vira aussi de TV! Bran¬ 
chez, choisissez TV ou 
ordinateur, c’est tout ! 
Fonçtionne^ç|alem^^ 



LE STYLO A FIBRE OPTIQUE DART 

dessinez met votre CPC 

te, tailles variables de crayons et de pin¬ 
ceaux, sauvegarde et chargement â 
partir de la cassette ou de la disquette, 
catalogue de la disquette, plot et unplot, 
utilisation des couleurs, etc _ _ _ _ 

349 F 



Avec le crayon à fibre optique vous pou¬ 
vez dessiner sur l'écran'aussi librement 
que sur une feuille de papier et au pixel 
près ! Avec le crayon sont fournis une 
séné de softs permettant de réaliser des 
fonctions essentielles telles que carré, 
cercle, italique, spray, gomme, ligne bri¬ 
sée, fill et unfill, insertion de texte, spri- 


Utilitaires Souris AMX 


AMX3DZICON .. 229 F 

Logiciel de conception graphique en 3D 

AMX UTILITIES . 229 F 

Fonction utilitaire pour l'AMX 


DISCOLOGY le super utilitaire disque 

Editeur - Copieur - Exploreur - 100 % Langage Machine 


Un Editeur secteur unique qui vous permet de visuali¬ 
ser et de modifier le contenu de toute disquette. 
qu'elle soit protégée ou non. 

Quatre modes d'édition combinant Ascii, Hexa, Déci¬ 
mal, Octal, Binaire, 

Des capacités exceptionnelles, desassemblage direct 
des programmes en Langage Machine, listage auto¬ 
matique des programmes Basic, les outils de bureau : 
ciseaux, colle, calcuiatnce mathématique. 

Toutes les possibilités à la portée du débutant comme 
de l'expert : récupérer une disquette endommagée ou 
un programme effacé, explorer un Directory. le répa¬ 
rer, le modifier, localiser des fichiers, les cacher, les 
visualiser, les modifier. 

Le copieur : enfin la copie de sauvegarde pour toutes vos disquettes et cassettes protégées ou non : 
réparation automatique des secteurs endommagés, gestion automatique des extensmns mémoire, 
copie des fichiers séparément 



350 F 


Un outil passionnant pour découvrir tous les secrets de vos disquettes et du contrôleur disque. 


SCANNER DART pour AMSTRAD 


r po 

CPC 464 - 664 - 6128 + DMP 2000 



790 F 


Cette image, analysée, est reproduite à 
velonté en dimensions différentes par l'inter¬ 
médiaire de l'analyseur. Affichage pour con¬ 
trôle sur le moniteur ligne par ligne, réglage 
des contrastes, définition de zones partielles, 
insertion de textes. 

L’analyseur se branche uniquement sur la 
tête d'impression de l'imprimante Amstrad 
DMP 2000. 

Rapports "Scan Magnification" : xi ,x2,x3,x6. 


Filtre Ecran anti UV en soie micro-mailles : 

pour 464/664/6128 MONOCHROME. 

pour 464/664/6126 COULEUR. 

pour PCW 8256/8512 . 

pour PC 1512 MONOCHROME ou COULEUR . 

Jeu de Housses pour clavier et moniteur PC 1512 


160 r 

190» 

220 » 

250» 

160» 


Capot plastique rigide et transparent pour CPC 6128 . 120r 

Interface (permet de brancher un Joystick sur votre PCW). 250» 


Crayon optique Electric Studio pour PCW.... 790» 

Souris Electric Studio pour votre PCW (avec son interface). 1590 F 

La souris seule ......... 790» 

Kit Camerone PCW : un 2' drive FD2 r Extension 250 Ko... 1995» 

Simulateur de présence V 

Jeux de lumière > Fabrication Jagot et Léon (nous consulter! 

Digitaliseur source vidéo } 


Le» lecteur» de disquette vortex F1 
et Ml 


706 Ko ou 14 Mo avec un format 525' ou 
25" vous dorment 'une capacité de 
mémoire suffisante pour utiliser tous les 
programme» de voue choix 



De» performances extraordinaire» : 


Nos lecteurs de disquette 33” et 523" 
possèdent deux tètes de lecture/êcnTuie 
Une disquette contient 100 pistes au total. 
Les lecteurs Ml-S (33", 706 Ko) et Fl-S 
(5.25", 700 Ko) peuvent être modifiés en 
lecteurs M1-D (35". 14 Mo) et Tl - D 
(S2S" 14 Mo) par simple ajonctron d'un 
deuxième lecteur de disquette 


Chaque disquette peut contenir jusqu'à 
28 fichiers 


Vous pou ver aussi connecter un lecteur 3" 
d'Amstrad ce que vous permet de copier 
à partir d’une disquette 3" vers une 525" 
selon voir» choix 

Une version mixte comprenant un lecteur 
3.5"et 525“ e ‘ * *- 



FMI 5.25-05" DatteLscew 



Fl 0 52S'Douto inani 


Deux systèmes d’exploitation 
professionels: 

• CP/M 2 2 et CP/M plus 

; uniquement sur le CPC 6128) 

• Sous BASIC: VDOS2. le syslême 
^exploitation crée par vortex. 


• Une gestion des fichiers a accès direct 
vous pouvez travail)»! avec 16 fichier 
simultanément 

• Le Moniteur Z 80 


peuvent être formatées 



Contrôleur de disquette intelligent 

• Le numéro logique de la ROM peut èîre 
•eieenoone par r utilisateur, ce que 
permet à deux mutée périphériques 
différentes d'ètre cotnpanblo entre 


• Manuel deUullé en français 


Pourquoi hésita encore devant de tels 
prac 


Lecteur de disquette C OOAft * 

ri-souMi-s r 4o4o 


Lectra de di»qu*ne p « 


Ft-DosMl-D 


La solution pratique pour tous las 
CPC (464 + DDI -1,664, 6128): 


1 Megaoctet = 2502 F 


Vmct noue solution professionelle pour 
tout utilisateur déjà équipé d'un lecteur A" 
mais désirant une plus giarvde capacité de 
mémoire (Fl - X - 525" M1 - X - 33"). 
Notre Formule 

teOKo (3") + 7»Ko (lecteur-X) - 8 B 8 K 0 



Le module X(RS) ouvre le contrôleur 3" 
de votre Amstrad sur '.e système d’exploi¬ 
tation vortex (VDOS2.0). 


• Le lecteur X (version RS) peut être 
utilisé en tant que premier ou second 
lecteur 

• Au moyen des commandes 'ICPMT et 
’ICPVJT ù devient possible pour la 
première fois de lancer le CP/M à partir 
de deux lecteurs 

• Malgré les différence» importantes 
entre le lecteur 3" et le lecteur vortex au 
tuveau des capacité mémoire et du 
format copw» ne pose aucun problème 

• H vous est possible de choisir entre 
les deux systèmes d'exploitation 
•AMSDOS* et *VDOS2CT 

• VDQS20 vous offre de nouvelles 


- 128 entrées au directory. 

- Accès direct sous BASIC 16 fichiers 
peuvent être ouverts simultanément 

- Moniteur Z 80 et éditeur de fichiers 
résidents en ROM 



La commande 'I Format" voua permet de 
BASIC 


formater directement sous 
- La commande ’ICode«var»‘ vous 
permet de rentrer un mot de pesa* 
-tel pour la protection de vos 


- Rentrer ckieciement des p 
znsysn dta commande» RSX tous BASIC 




VAOuM X «mon sUKUrt) uar» Data ions la pi 


• Vous avez besoin d'une Interface 
RS 232? Indiquez-nous celle de votre 
choix soit la F 1 - XPS ou MI - XRS 
Un Module RS 232 est intégré â ces 


Vous pouv» chotsu entre 
• lea commandes RSX pour programmer 


1 commandes RSX pour programmer 
«BASIC votre interface seneUe, et un 
programme trémulation do terminal 
pour seier un MODEM. 

• Une interface. programmable sous 
CP/M (22 et 30) et sous BASIC 

• Le Mooule-X peut être ultérieurement 
étendu au Modale-XRS 

• Vous pouvez charger le numéro logique 
de la ROM en fonction de vce besoins 


Comparu et dites-nous 
si vous trouvez mieux! 


M1 - X 03") 

Fl-XftB7 


M1-XM(33-) 
F1-XR5 (S-ÎS) 


F 2499* 
F 2849" 


Le Disque Dur vortex WD 20... 


Sousèystéme cTexpoitanon rapide avec 
de grande capacité de mémoire 



L* ÏOUS jySttOH! ienSoUlton WO?G 


• Un disque dur S25" (20 Mo formatés) 

• Un isclsur de disque»* 525" 

(700 Ko formatés) 

• H peut être utilisé sous BASIC 
(VDOS21). CP/M 22 et CP/M plus 
(sut 6128 et PCW) 

Le disque dur est divisible en 4 urutéi 
logiques, chaqune d’elles peut être 
utilisée pour lancer le CP/M 



La contreMu (Mqj> MuoteOw 


• Ur. système d'exploitation étend*, 
intégrant des utilitaires qui permettent 


de formater, copier etc 

• Un transfert simplifie des fichiers grâce 
su lecteur de daquette 5.25" associé au 
disque dur et des programmes de 
copier 

• Taures les ctxaracteasQques VDOS 
sont disponibles, comme les fichier» â 
acc.és direct éditeur rapide d'écrans 

ir Z 80 èd 


!, Moniteur Z 


î éditeur de 


• D’autres .ecteure peuvent être 
connectés de 1 extérieur tel que le 
lecteur 3“ d'Amstrad 


On pouxrioz-Tons trouvez mieux? 


F10883* 
F 
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ENCEINTES PROFESSIONNELLES 
SOUND SURROUND TRIDENT 



L’Importance déterminante de ce maillon dans votre chaîne hifi a amené GENERAL à proposer aux amateurs et audiophiles une gamme d’enceintes acoustiques polyvalentes pour vos compact disques lasers. 
Comme tous les autres produits de la gamme TRIDENT, elles distancent leurs concurrents sur plusieurs points en rapport quaHté/pcix. Très haut rendement : faible puissance d’excitation. Absence de coloration et 
de distorsion : restitution du punch et de la dynamique de la musique. Courbe de réponse linéaire et étendue : reproduction du piqué musical. Conception “Multiway" 3 ou 4 voies. Boomer sur suspension 

élastique : profondeur et puissance des basses. Médium avec grille de protection : finesse et défini¬ 
tion. Aigu “Pro" avec lentiRe de diffraction : dispersion uniforme et absence de directivité. Filtre à 
self et condensateur : bon équilibre tonal. Système "équiphase’’. Réglage du volume du médium sur 
TS 120 et TS 150. Adaptation à l’acoustique du local. Ebénistene haute densité : absence de réso¬ 
nances parasites. Finition patinée : adaptation à votre intérieur. 


Type 

TS 440 

TS70 

TS100 

TS120 

TS150 

NOMBRE 

DEVOIES 

3 

3 

4 (1 passif) 

3 

3 

NOMBRE 

DE HP 

3 

3 

3 

6 

6 

PUISSANCE 

NOMINALE 

40W 

70 W 

100W 

120 W 

150 W 

REPONSE 

45 à 

20.000Hz 

43 à 

20.000Hz 

35 à 

20.000Hz 

35 à 

20.000Hz 

35 à 

20.000Hz 

DIMENSIONS 

440x265 

570x265 

685x320 

935x320 

1045x320 

(LxHxP) 

206 mm 

206 mm 

240 mm 

240 mm 

240 mm 

U 

PAiRl 

390 * 

790 * 

1090 * 

1290 * 

1490 * 


4 

I 


QUICKSHOOT des outils pour le monde de demain... 


LE ROBOT ARM SYI2000 

Apprenez les bases de la 


cet appareil de l'Age de 
l'espace. Quand vous en 
aurez la maîtrise, le 
ROBOTARM vous servira 


ceaux de métal, cons¬ 
truire des ponts miniatu¬ 
res, creuser dee tran¬ 
chées, plus tout ce que 
vous imaginerez de lui 
faire taire, naoet comme 
une vraie main, l'éventai 



LEROBOTARM COMPLET 
AVEC SES PINCES, SA PELLE 
ET 2 QUICKSHOOT I POUR 
LES COMMANDES 


680 F 


2 piles Alcalines 1.5V (type 0) 
non fournies 

OPTION INTERFACE 
AMSTRAD 6128 

disponible Février 87 


ROeOTARM MWqVIM capable Pt ramassai al Pa manipuler Pas objets aussi petits qu'un trombone a 
papier ou auati gra qu'ta» balle Pe iermis. LA ROTATION DU BRAS : Déplacer la commanda 1 «ers la droite 
pour taire tourner le bras dans le sens dextre ou vers la gauche pour le sens indextre. LE CONTROLE DU BRAS 
INFERIEUR : Déplacer la commande 1 vers l'avant pour abaisser le bras Inférieur ou vers l'arrière pour le lever. 
LE CONTROLE DE L’AVANT BRAS : Déplacer la commande 2 vers l’avant pour abaisser l'avant bras ou vers 
rarrière pour le lever. LA ROTATION DU POIGNET : Déplacer la commande 2 vers la gauche pour faire pivoter le 
poignet dans le sens dextre et vers la droite pour le sens indextre. LE CONTROLE DE LA MAIN : Une pression du 
bouton de la manette sur la commande 2 provoque l’ouverture de la main, et une pression sur la commande 1 
provoque sa fermeture. 


la grande oreille QuicksIlOOt SV2020 



•LA GRANDE OREILLE» 
applique une technologie 
écouetique avancée pour 
détecter le son émis d une 
surface spécifique prédé¬ 
terminée. 1) Raccorder le 
réflecteur parabolique (A) à 
l'appareil principal. 2) Ins¬ 
taller uw pile de 9 volts 
dans le logement de pée (B). 
3) Mettre le 


LA GRANDE OREILLE COMPLETE 
avec le CASQUE le MICRO, te 
PARABOLE et les AUTOCOLLANTS 


IW 

1 pile 9V non fournie 


d’écoute (C). 4) Viser l'oreille vers la cible désirée en regardant à travers le vieeur 
(D) et appuyer sur la détente (E) pour écouter. 


L'Androïd Sound Syntkdizcr 

Quickshoot SVOH 



En amplifiant et an dénaturant les sons, le modulateur 
de voix transforme votre voix en colle d'un androïde 
de l'espace intersidéral (Disponible février 8 
LE SYNTHETISEUR DE SON 
avec MASQUE, SERRE-TETE 

2 piles Alcalines Type D non fournies 


cwie o un d nui moi 

« février 871 

199 F 


les nouveaux LOGICIELS pour AMSTRAD 


APPRENTI SORCIER Cass 140 F 

AMSTRAD SHUTTLE On MF 

SALI BLAZER CæaOSF 

BILLY LA BANLIEUE Cass MO F Dm MO F 
BRIDGE INFOGR. Disq 250 F 

BASKETBAIL Casa OS Rteq 140 F 

BUCK STAR . US RAID OnqllSF 

BACTRON Cass MO F Dca MO F 

CRYSTAL CASTLI Cass 05 F ûisq MS F 
CYBERRUN CasaOSF 

CONJUGAISON EDUCATIF Cass B0 F 

CONJUGAISON - JEU CHATEAU DU DULIAE CassBOF 
CAULDR0N2 Cass MF 

CHILI OUT Cass PS F 

DEMONSTRATION GEOMETRIE 

Cass OS F Dm MS F 
DIVISION BLINDEE Cass B0 F Oisq MO F 
DESERT FOX Cass 00 F Disq MOF 

EVESPY Cass 3SF 

EDUCATIF 4 0<sq200F 

EXCALIBUROUEST Osa IMF 

ELECTRIC WONDERLAND Cass MO F 

F0R8IDDEN PLANET Cass MF 

FER ET FLAMME Drsc MSF 

FIDO C«M0F 

GOONIES Cass OOFD* MSF 

GRAND PRIX SOOcc Cass MO F Doc MG F 
QRAPHICCITY Cass MOFDsq IMF 
GALFYAN Cass-MF 

GRAPHX Dsc 249 F 

GENERATEURAPPUCA7T0HDEASE Ose 490F 
HARRY t KARRY Dis HO F 

HIGHLANDER Cass MF Osa MS F 


HUMAN TORCH Cass OOFDSqMI 

HEAYYOF THE MAGIE Cass M 

HMSCOBRA Cass MOFDsq MO 
HUNCMBACKIII Cass 00 F Deq 140 
IMPOSSIBLE MISSION Cass M 

INT0 0BLIV0N Cass 20.00 

JOCK THE NIPPER Cass M F Disc MS 
JCUX SANS FRONTIERE 

Cass OOFDac IB 
JUNGLE JANE Cass MO F Or». IM 

KNIOHT RIDER Cass MFDeq MS 

KONAMI-SGOLF Osa Ml 

KARATE Cass.MOF0isq.1M 

KNIOHT TYME Cass M.OO 

KANE Cass M.M 

LA GESTE D’ARTILUC Disq. 205 

L'HEPISS Cass.1MF0i5q.1M 

LASTV8 Cass M.M 

LES MINES DU ROI A0UANTUS Cass M 
LEADER BORD Cass. 01F Oisq. MO 

MERMAID MADNESS Cass OO F Oisq MB 
MUSIC SYSTEME Oisq. MS 

MISSION ELEVAT0R Cass IM F Deq 170 
MARACAIBO Cass MOFDsq MO 

MOLECULE MAN Cass 27.00 

NEXUS Cass. HO F Dsc M9 

ONE Cass OS 

ORDITIERCÉ Cass H0( Oisq MO 

ONE MAN DROIO Cass M.M 

PANIQUE LAS VEGAS Cass OSFDcc M9 
PAPER BOY Cas. MF Oisq. 140 

PRINTER PACK II Cass 150 F Oisq. MO 

QUEST PROBE Cass 08 


REBEL PLANET Cass 05 F Oise MS F 
ROLLER COASTER Ose HS F 

RASPUTIN Cass. MF 

ROBBOT Cass BS F Dsc IMF 

RODEO Cass MO F Oisq IM F 

STREET HA WK Cass 00 F Dr» MS F 

SCALEXTRIX Cass MF 

SILENTSERVICE Cass MF 

SPYSTREK Cass MF 

SUPERBOWL Cass 00 F 

STORM Cass M.M F 

SCRIPTOR Casa BO F Disq MS F 

SAPIENS Cass MO F Oisq MO F 

SAI COMBAT Cass. M F Oisq MO F 

SPELLBOUND 44.00 F 

TEMPLE OF TERROR Cass M F Dsq MSF 
THE GREAT ESCAPE Oisq MS F 

THE RETURN OF THE FIST 

Cass. MF Oisq MS F 
TOBROUCK Cass IB F Dsq MO F 

TITANIC Cass. MF Oisq. MO F 

TRANSI OCK Cass MO F Oisq IBS F 

UCHI MATA JUDO Cass M F Osa MS F 
VIEWTEXT Cass US F 

WANTED GUNFRIOHT Cass MF 

ZICOY Cass BO F Osa IM F 

2EDISII Cass BO F Osa MS F 

LOGICIELS PCW 

CLASSICINVADERS Dm IMF 

FAIRLIGHT ûsalOSF 

TOMAHAWKS Dm IM F 


NOUVEAUTES 


1942 

Cass M 

BLUEWAR 

Dsq 200 

DRUID 

Disq MO 

FfYE STAR (5 jeux) 

Casa MS 

HITPACK (4 jeux) 

Casa BO F Disq MO 

MIAMI VICE 

Cass 00 F Disq. MO 

QUATRE SAISONS 

Disq. MS 

REVOLUTION 

Cass 00 F Disq MO 

SCOUBIOOO 

Cass 00 F Oisq MO 

THAÏ boxing 

Cass 00 F Disq MO 

TRAILSLA2ER 

Cass . 00 F Disq MO 

DRAGOM'S LAJR 

Cass 00 0 Disq MO 

INFORMAKIT ou KIDKIT 'Cass Dsq 199 

PASSAGERS OU VENT Disq »» 

BRIDGE INFOGRAMME 

0ISC0L0GY 

Disq. 350 

Fl RE LORD 

Cass, 

IKAR1WARRIOR 

Ca» WfQfiû W 

INFKTRATOR 

Cass. 99 P Disq.M# 

NOWGAMES 

Cass W 

PACK RL (4 jeux) 

Cass MS P ta* IM 

SECRET DU TOMBEAU 


Cass. MO P Deq. 200 

XENO 

Cassff 

PYRAMIDE D’ATLÀNTO 


Cass. MO F Dsq 2*0 

M.G.T. 

Cass MOO Dsq 200 

TENSIONS 

Cass 140 F Disq MO 

AMERICA’SCUP 

Cass . IM F Dsq. MO 


KONAMI COIN.OP (8 )mik) 

Cass. HO F Oisq. WF 


MEPHISTO [ESAT) Cass BO F Lksq 115 F 
ECHO-SOFT (ISAT) Cass iM F Dm 305 F 
CJLO. Cass 140 F Dm 400 F 

RAM DISK 150 F 

ESPACES SOLIDE Disq . MO F 

MATHS2*CYCLE Oisq MOF 

EQUATIOfUlNEQUATlON Dsq 225 F 

MATHS S-/4» DoqlOOF 

MATHS 6* Diaq.1M F 

HERCULE Dis, IM F 

L'ANIMALIER Coq MS F 

MUSIC SYSTEM Dsq 25* F 

MONOPOLY Cass MOFDsq MOF 

TOP SECRET Dsi 140 F 

UGHT FORCE Cass M F Dsq BO F 
LE PACTE Oisq MO F 

DEMAIN HOLOCAUSTE Disq US F 

MASTERCALC 6128 Dsq ISO F 

MASTERF1LE6128 Oisq ISO F 

PSYCHO TEST (ESAT) DsqUSF 

LOGICIELS POUR PC 

HELKATACE Dm 140 F 

CHAMPION CHIP GOLF Dsq 200 F 

BRUCE LEE Dm MOF 

STRIP POKER Ds »0 F 

TEXTOMAT Osa SM F 

VPPUNNER Osa W4F 

YES TOUCAN Dm 1174 F 



























































10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 

S 42.06.50.50 


NOTRE POLITIQUE ‘LOGICIELS” : 

- le plus grand chou en France pour AMSTRAD ; 

- une équipe Oe 8 sympathiques et compétents collaborateurs GENERAL pour vous 
accueillir et vous renseigner au comptoir "Logiciels". 

- un stock énorme, venez, vous serez édifiés, 

- une politique fle prix la plus affûtée possible, grâce a œs achats en direct, en France et 
à l'étranger : 

- Oes démonstrations et explications claires avant l'achat, si vous le souhaitez ; 

- les garanties : tous nos logiciels sont garantis contre un défaut de fabrication. Nous 
pratiquons, apres contrôle, échangé du logiciel défectueux 

- nous voulons rester les moins chers Si dans les 15 jours qui suivent votre achat, vous 
trouvez moins cher, nous vous rembourserons la différence. 


LES JEUX 
D’ARCADES ou jeux de 

café. Ils privilégient l’adresse à la 
manette de jeu au détriment de la 
réflexion. 

3DFIGHT 

Cass 8541 139 F Disq. 8541 195 F 

30 pour 3 dimensions. Bata-ie de l'espace en reief. 
qui vous emmène aux confins de la galaxie niaut com 
cadre les vaisseaux kamikaze les toupss et autres 
météorites afin de détruire ia base ennem«. la jeu* 
trésclassque 

5* AXE 

Cass 8562 175 F D6Q.8S63 189 F 

Superce og*cw( d'aventure-arcade ou la stratège et 
tes réflexes seront mis s aide épreuve M voua faudra 
beaucoup de courage pour reussr votre mission ei 
ansi sauver voire Dânete de la domnation Cyborgs 

ADMIRAI GRAFF SPEE 

Cass. 8522 

Il s'agit d une Datai» navale. Ce wgctel d'Amsoft vous 
re»tue dans le cataire du Rio de ta Rate ou les croi¬ 
seurs anglais ont traqué te cuirassé de poche allemand 
Gratfspee Jeu d'arcade rapide et facile a utiliser 

A1RWOLF 

Cass. 8197 99 F Osq.8260 149 F 

'/eus pilote: un super hélicoptère Le bruitage, le gra¬ 
phisme et i anmatcn «ni surprenants Ce logciei 
reprend l'hston d'une ser« tv très populare outre- 
Mancfie 

ALIEN HIGHWAY 

Cass8034 85F D.sq 6032 129F 

Apres HIGHWAY ENCOUNTER, les Aüens revernent 
en force fl vous faudra travers» le pont en évitant le 
contact de vos très nombreux ennemis. Avec v« 5 
robots, parte* à te conquête de ALEN HIGHWAY, Un 
mjsî de raooite et d'action 

AMELIE MINUIT 

Cass. 826t 139 F Osa 8262 195 F 

AMEUE. c'est la secrétaire qui cherche ar dossier 
dans un grand buncSng de Dureaux et malheureuse- 
ment, elle n'a qu'une heure pou* le trouver et sortir de 
l'immeuble car. à mmut. l'électrcitê est coupée une 
course contre la montre haletante 

AQUAD 

Cass. 6267 

Jeu oe labyrinthe très connu. Un super PACMAh sous- 
mann où vous et es un posson qu avaie du plancton 
et doit se défercre contre oes ennemis de toutes sor¬ 
tes. Le dessin du labyrinthe se modifie constamment 

ARGO NA VIS 

Dsq.0524 195 F 

Un super jeu d'arcade où vous devez pénétrer oar$ jn 
vaisseau spatia. le oélrure et fur avec de nombreux 
ennemis a vos trousses. Succès garanti pour les ama¬ 
teurs ou genre. 

ATOM SMASHER 

Cass 8512 

Vous devez vous deferrn contre tes atomes qu se 
précipitent sur vous Je- d'arcade classique pouf tes 
«unes entants seulement du fart de sa grande facilie 

BIGGLES 

Cass 8186 129F Bsq.8181 195F 

Jeu d’acton et de rêHexjon. Partez A la conquête oe la 
tare « de l’espace aénen de 1917 à nos purs. Un jeu 
naut en couleur, à l'animation exceptaniteire 4 étapes 
d'une rare rtensité vous mèneront peut-être à te vic¬ 
toire finale. Cserez-vous relever le défi 7 

BLADERUNNER 

Cass 8C90 95 F 

Jeu de tebyrrmes. Entrez dans « monde étrange de 
9LADE RUNNER. C« jeu. très colore, assocte réflexes 
et mémoire dans un nombre impresscmara de 
tableaux divers t/n classique du genre 

BOMB JACK 

Cass. 8062 89 F Osq 8100 179 F 

Ecu entièrement en langage machine. c# superbe |«u 
d'arcade vous tare passer « très bons moments La 
diversité des tableaux et le nombre grandssani de vos 
ennemis ne sont pas près de vous lasser. A oosseder 
dans sa ludothèque 

BOULDERDASH 

Cass 8239 99 F 

La seue adaptation oe PACMAN fOw ut-o- x* 
reprde et excellente anrnatcn gfamquî lousa^t-. 


BATTLE OF PLANETS 

Cass. 82*2 

Comme les héros de te Bataike des Planètes rejoignez 
la force G pour combattre l'ennemi de la terre. e sem¬ 
ble Loîtar. Un supeme graphyrre vectonel en 3C agre- 
mente ce ieu de bataille dans'espace 

BOUNTY BOB STRIKES BACK 

Cass. 8281 99 F 

Après MINER 2049ER, revoilà 90UN’ V BOB dans ire 
nouvelle aventure Sa msscn est de sauvegarder ia 
mne menacée p er Ykon A a tète de ses mutants 
Attention. DANSER 

BOULDERDASH III 

Cass 8092 119F 

Jeu d'arcaoe Dngez votre super héros a travers tes 
seize tableaux a a\e vitesse assez toile Pour agremen- 
ter ce ‘aboteu* oassoue. onq nveaux oe difficulté 
vous sont proposes A deconsftiter au* ’cducne-tf'' 

CAULDRON 

Cass, 8415 75 F Disq, 8452 125 F 

Jeu d'aventure graptvaue La sute de SCRCELERY. 
même graphisme. mères aventures. CAULDPON 
c'est le chaudron magque de a tembîe sacere A 
acquerr aosoument TILT D'OR 85 

CAULDRON II D 
D«q84J9 189F 

La crtrou»Ue contre-attaque. Cette fois -eu diriez a 
zitrouite a travers un iwvère des plus mortels. Le 
■décor et l'animation c -ne ouaiftê exceptionnelle ren¬ 
dent i mterét du ieu palprant 

CHILLER 

Cass 8293 29 F 

Maigre votre peur pane: dente? votre ben-aimee qj 
est detenue pnsonniere dans une masen hantée Ren 
ne vous sera épargné car oes « début, vous tomberez 
er. pâme déssence Courage 

COBRA PINBALL 

Cass 8017 139 F Disc 8819 229 F 

Jeu de ttipper » comprend les exirabaies. a loterg, 
les couiors de remontée tes coulons latéraux, es 
bumeers. es cibles etc.. et surtcul le fameux TIJ 
Vous pouvez pratiquer les fourchettes et «es amortis 

CODENAME MAT 

Cass. B0*9 Disq 8566 

Jeux d'aventure grapngue très connu Sans doute 
avec e jeu tf échec, te logciei le plus vendu pou' AMS¬ 
TRAD. Vous êtes dans un vaisseau spatia: et vous 
voyagez dans la galaxie 50 tableaux 

CODENAME MAT II 

99F Dtsq. 8567 149F 

Repartez a >a conquête de la galaxie a bore œ CCOE- 
NAME MAT II. Pour reussr votre msscn, fl vous faudra 
casser un nombre impressionnant oe tableaux où vos 
ennemis ne vous lasseront pas de repic. Borne chan¬ 
ce 

COMMANDO 

Cæs.8330 79 F Dsq-MB 135 F 

Jeu d'arcade Vous êtes SuPER JOE et vous vous bat¬ 
tez en premere Hçre contre des forces supérieures » 
nombre. *oute l'action et la tension d 'un super jeu. très 
connu des passonnes de mero 

DARK STAR 

Cass. 9029 99 F 

Jeu c arcade très connu La gaiaxe est par.agee en ’2 
secteur sous la domnaticn de CCRD EVIL Vous 
devez icerez les planètes 

DEFEND OR DIE 

Cass 3033 99 F 

Le granc classgue des bataiies de ' espace Les 
humanoïdes sont attaques par leurs ennemis venus de 
toute part i faut tes défendre jeu rapide et excellente 
anmabon. 

DEDALOS 

Cass 8596 

°erdu au mxrau <3 un giganlesq-e iao,nnthe cherchez 
et trouvez a seule issue possible. Un classxjue du gen¬ 
re. 

DONT PANIC 

Cass 850* 29 F 

jeu d'arcade ‘cr sympathque Rejoignez votre vais¬ 
seau « vous ‘audre le réactiver et comoatlre tes mons¬ 
tres pr-A mpattabie 

DYNAMITE DAN 

Cass 656' 59 F 

votre héros D v NAMiï? DAN, a ete desgne pour 
retrouver les plans terotes car te Doreur B 7en 
Réussirez vous A éviter la domirrahon du Monde ? 


LOGICIELS POUR CPC 


RAMBO 41 

Cass 864975 F 

•'damez SYlVESTER STallONE dans des îrtuatttns 
mposiibles un teu de if» a outrance qui vous emmè¬ 
nera dans a jungle ennemie RAW 8 G va yqus permet¬ 
tra de faire exZKW écran de votre micro. 

RESCUE ON FRACTALUS 

Cass 8246129 F 

Le orem«i j^i slt micro conçu en çjeommne fractate 
Votre but est oe Partir a la recherche de pitres en 
détressé perdus dans -n «ce» 'antasfnu* U" 
sage m-ontagrem ave: des «flets de reref assez sa>- 

RESQUILLEUR 

Cass 852099 F Osq. 8615 149 F 

Vous axe: 20 ronneau* a ‘are descendre dans une 
ca.* de 10 cases Pots cela il veus *ai' »efechr s la 
man-ere la plus rapde pouf armer a ,<x t.ns Niveaux 
« dihcutes ^otssmts Un bon |fu oe refiexbn 

DAfK RAID 

Cass 8689110 F Osq. 8374 139 F 

Ame d u« pistcte» a neutrons. »ous devez vous battre 
comre les arens qui xous oomcareern avec des asté¬ 
roïdes 'resspectacuter# bonne ammanon 

ROCKY HORRORSHOW 

Cass.8375 99 F Osq 8369 169 F 

jeu a arcaoe rre ou cetebre film. S vous vouiez avo^ 

peur penetrer dans tes masoni hantées »cws f>re 

attaouer par oes creat/es répugnantes «eus serez 

sm Ne pas louer oans le ncp 

ROLAND GOESDIGGING 

Cass. 9155 Osq 8574 

Notre ami ROLAND de.ra creuser oes fous pou évite 

i« nombreuses ar»gnees qu *e poursuivent un Don 

coup de p#te sur «urs têtes les mettre deNninrenent 

horstfetadenuire 

ROLAND INTIME 

Cass. 8163 D>sq.825i 

ROlANC n'a plus de carburant car MAESTRO son 
eriem a capture sen wm dsns differentes zs net 
oe temps. Ajocws*te a travers 57 tableau» diferents a 
'écioerer celH<i 

ROLAND AUX OUBLIETTES 

Cass 8159 D.sq 8591 

ROLAND es? D'iscnner oans un tebymhe souterrain 
«•-pif ce rats de mornes, oe far.tomes ; faut i at» 

ROLAND A LASCAUX 

Cass. 8157 Dsq 8572 

Ce coto-ci POLAND es» tmte dans u r e grotte ar- 
•arme de latymtne avec oe nombreux piég«. Aidez-ie 
aerisorrr 

ROLAND AHOY 

Cass. 8153 Dsq. 8570 

Prit? vous devez aller cacher es ’ûrîun» ol dot de 
i O a ra b&« du tresor en passant pai te qua aux po. 
*es poi/ faire te ptem de boutets Un ROLAND digne 
oe :e nom et un soenarc engna 

ROLAND ON THE RUN 

Cass. 8161 Disq. 8573 

ROLAND ox «.'■tepoef a ses maires nas il to: trn- 
veraer /te route « prçnûre « tran sans ère écrasé 

ROOMIO 

Cass. 8461 99 F 

h s ag< d un j@u ce squaîh dans fesoace "res arhL- 
sant et n/œr realiae Penouvè'e e geme des (eu* 
oycaoe 

SABOTEUR 

Cass 8612149 F Disq. 018S 195 F 
vous te meifleur des NiNJAS. ave; ete désigne tw 
Pacer lt< txmce dons une centra nuciewe Vous 
devrez également recum au moyen d’m neAccptere 
so^neusênent cache 9 ntveaux de o»fioiite. 

SAI COMBAT 
Cass. 847599 F 

S vous Commencer 2 «venir un as du karaté, rassez- 
VCUS tenta par te SA COMBAT mai art marttel qu se 
pratra-e â l'aoe d 1 r wton Paooe et bien deccre, un 
logoel a 'êsemer aux grands maires ou jôysto 

SATELLITE WARRIOR 

Dsq 8024 149 F 

l 3 Oueme oe • 'espace est declaree Les satellites sont 
en ÿene 3 «n?: 3 ocre de «cire mssaau afin de v> 
tege vos propres satèlites centre toute a* 3 que la 
très bon jéû d'arcade 

SHOGUN 

Cass, 8088129 F Disq. 8086 195 F 

Malye un thème très crasîique iîtyre SORCERYi ce 
logciei ofre entre autre 1/1 graphisme excédant Le 
dKor est égaterent amne, ce gj fait de ce >ogcie 
une eiceolton 

SORCERY 

Cass. 816999 F 

l« aas$>que oes classâtes Le teu e ous 'xenou sa 
AMSTRAD Ln graprvsme eboiissant Décimez tes 
sor^ere sans perdre votre vie Oe i a 3* ans te ^ 
'amiiiai par extvHlence 

SORCERY 

Dsq 8376 1 69 F 

J suite de SORCERY Le meme thème avec j\ gra 
phame encore plus erawre e» des tableaux plus nom- 


SOULOFAROBOT 

Cass. 852829 F 

au 0 averfc/e g'apiicue -es habitants de Monterre- ‘ 
oueous ant construit 1/1 '*ct 00 a detn. re ordinateur 
jlt es oppnme Mattfemusement. âme du rabot est 
inquiète A»aez-ia o r^rcuver a paix et a iceetr 1 » pia- 
ne»e 


DRAGONS 

Cass. 652i 99 F asqæi? 149 F 

jeu 3'arcade assez smpte mais très amusant po/ 
’Oite te f«mite Passez te dus grand rentre de 
tableaux en évitant ai en repoussant les ®ufs pondus 
par ces mauon dragons 

ELECTROFREDDY 

Cass 8065 Osq. 8:95 

Aidez notre arr. FREDOy a mener A bfr. son trava* H 
devra poser te pus passe* d objets sa un tapis rou¬ 
lant en évitant tes rvynbreusfô choses oui risquera oe 
ut tomber sa la tête. Très drôle 

ENVAHISSEURS DE L'AU-DELA 

Cass 3’13 

une wtaine dans l'espace dans te meiHei/ style de 
SPACE WADERS Sur :e thème oeiâ très connu un 
i«u i consulter aux adeptes du |Ovstck 

EQUINOX 

Cass 822-1 95F Disc 8226 135F 

p«ctez votre capsue spatiale dans un unvere étrange 
de a 5* amen$.cm les yaphsines auisi que anima- 
ton sont vraiment a la hàjtai' h devemara certane- 
men’ le SORCERY tes terrps future 

ERBERT 

Cass 8W7 

Ax»z notre ami ER 9ERT a faire changer es coaeas 
de ces rrystéreuses pyramides en 30 Un cassqu? 
qu fait neannons appel à votre sens logouf 

ELECTRIC WONDERLANO 

Cass 8A7J 99 F 

Réalisé par Gawmc SchAare *te tocei an carbure 
c« ieu *00 *■ tangage mechne ei graphique vous 
amène A comoatlre des ag-esseure à aide oe gaz 
aovrrogéne et paralysant lin crasse-e du genre 

FINDER’S KEEPERS 

Cass 3525 29 F 

Dans te ch3teau de Sontetand afarae: tes vampres 
et traquez vas tresore pour devenu chevaier de 'a 
tabte cdyqp^aie Un bon fia d'aventure qu, vous fera 
passe» « bons momeres 

FIREANT 

Cass 8357 

Vous êtes e demei sooat survivant Sort »mee «c- 
mée par les sccrprans Vous devez sauver votre rane 
prise en otage. Le £, est rapide et 'art la pan be4e non 
seJement aux rehexes m« a ta réfle*on 

FRUITY FRANK 
Ca»,B067 129F 

Le plus beau jeu d'arcades que nous connaissons, 
idéal pou' ta fanitte II faut attraper «s cense-s. 
dévore tes frases ei tes monstres aui Muent Tout 
en manant. vous créez vous-même votre abymme 
Tras vivait «coloré 

FU KUNG A LAS VEGAS 

Cas«M5 99 F Ohq,86H 149 F 
Vous êtes un poloer amercan et vous devez décou- 
vr tes tripots ^andestms de tas Vegas. Maheureuse- 
ment oes péges « oes ermenvs vous guettent Un 
dassgue ou genre 

ÛHOSrN GOBUNS 

Cass. 3204 89 F Osq S202 145 F 

Très célèbre et d'acade oen connu oes soeptes Oes 
salies de je-* °arcoaez a ?metière srvsre en tuyu 
ou en sautant s» dessus tous ces monstres qui tire- 
nent votre progressif Le qtyXFe est terrifiant 

GHOSTBUSTERS 

Cass. 0073 95 F Disq 3384 169 F 

Adapte du cerebre film ’SCS FANTOMES équipez 
votre voiture sfn « partir A ta chasse au» famerçs 
qu hantent votre vte. â vous réussissez a attrape» 
un lanterne, vcîre mero sera heureux as en» ‘GrtOS- 
TBUSTER "' 

GLADIATOR 

Cass 3422 99 F Osq 8383 169 F 

Vous le îres ceetre gfadtttéur de époque ’y^are, 
vous aâez entre* dans : arène Choisissez judicieuse- 
mem vos am« ç& re combat sera rude. 3i vrxfiscu- 
naaez te vdere. Aies Jacta Est ' 

GREEN BERET 

Cass IT30 95 F Disq.BiW 179 F 

tes ceébres bérets verts partent à ' assaut 1 votre mo- 
SfSn est de traverser res lignes ennemies mas vos 
advereares sont ve« nampreux Un bon graphisme e* 
'une arwnaficn e*cei«rae fora de ce jeu « meifiei/ du 
genre 

GREMLINS 

Cass 8207 

•eu d'aventure graphique et texte. Par iratre faute, votre 
vile est maMenan* envahie pè* tes GREMLINS A vous 
oe reparer «s dégâts un oen jeu aux dialogues ‘acres 

GUNFRIGHT 

Cass. 6128 90 F 

A te plus bele époque du vreslem u n jeu de w a 
outrance. Pour ir pnx rasorrabe. oechvez ces affi¬ 
ches marque» KVaitetf 

GYROSCOPE 

Cass. 6492 59 F 

Dans un de:or en trois dmensens. gwOez votre toupie 

su» des pentes veragne-sres. Attention, ta desrent* 

est très rapde et la tou* prend de la vitesse. Pour les 

amateure d? sensatons 

HARRIER ATTACK 

Cass 8049 Dsq 8628 

Jeu dr smutehin de pilotage et de tir Vous péM» i/i 

Uare- oui décode d'un porte-avon et vous devez 

abar-» vos eraiems 


HIGHWAY ENCOUNTER 

Cass 333u 99 F j®) 853$ 139 F 
Jeu d'actran très raoce les aiens ont envahi la terre 
h faut se détendre a tout p r* Oans « genre de Cetenc 
a Die 

NIGHT BOOSTERS 

Cas? 3367 140 F 

Jeu d arcades tras rapide Vous êtes sur une meto i 
oropuistcr ionique Vous vous battez centre un autre 
iOueir du corare ' oramateur Sensations fortes garan 
ties 

HIRISE 

Disq 8J12 195 F 

99 tabeaux on 3 dimensions, ar ieu très raoœ II vois 
'audre repeindre le pus qanc nombre de menuments 
en evitam i» semeurs de troubles. Un oen jeu pou tes 
adeptes ou joystick 

HUNCHBACH 

Cass 8085 99 F Disq 8209 149 F 
Cuasmcoo dort sauver Esneraoa oes gnffés de ses 
ennemis jeu avec labjmnlhe passages secrets 
oubliettes etc amusant 

HYPERSPACE 

Cass 936' 

Jeu d'aventure grepmque Vous êtes perou dans te *• 
dimension vous passez de époque antique a a 
sœnee 'cion jeu vraxnera h» déroutant Pour mu* 
du' ament res tyrans 3 antraoation 

INFERNAL RUNNER 

Cass 8338 160 F Dec 8645 195 F 
C'est sa :oirse nterrraie a travers jr nonoe aoym- 
me tiytures cens d acide herees pequres eteetn- 
qies. lasers, tout y est pour vous tara sojffrr En sorti¬ 
rez-vous vivant 7 Temftem 

JACK THE NIPPER 

Cass 8218 Osq 8222 

Jac* ie c-etre tentée es; sort oe son «j pcw ire :ner- 
chei ious tes objets qu tu permettront de passer une 
bonne nuit l)n jeu fl arcade ‘on symoasheue 


Cass 8245 

Guidez notre am Rankn Rooney a travrere res 2C saées 
pour ' aoer a, retrouve ses nstraments de musique 
et composer son demrer tuoe tk> fait vous aime: sans 
doute re reggae 1 

KRISTAL 

Cass, 91 » 149 F &sa83i3 19SF 

Un jeu las uniquement en rangée machne Ce jeu 
d'arcaœdevetocoe t'adresse Superbe anNhation gra¬ 
phique 

MACADAM BUMPER 

Cass.8119 12SF Ciss 8453 175F 

Le ogioe de flipoei te plus irteressam au marche En 
dehers des fonctions classai» du flipper, dés oren 
reproduit», vous pouvez modifier i» parameir» de 
jet et reottsme» e flipper 
MANIC MINER 
Cass «9 99 F 

Jeu d'a*:aoe avec rtiuv lE MINEUR Vous êtes dais 
une civilisation ssparue Seuls suivent œs roCots et 
oes êtres Cxzarr» vous devez trauver de y et oes 
precreus» uogoet tres corvra. excellente ant- 

maton 

MINDSHADOW 

Cass 8703 139 F Dso 8704 195 F 
serdu su* une île deserte. 3mn»cue il vous “audre 
partir a la recner^ie oe vous-néme et essayer oe 
repartir Un ben jeu a aventure ctessrqje ou a connais¬ 
sance ou langage de Shakespeare est mcspensabie 
MISSION DETECTOR 
Cass 8359 159 F 

Jeu de reftexicn et d'arcade oaur i ou 2 jouars Vous 
êtes : 'arw» de a flotte stellaire vetre msscn est de 
praeger la pianete Zicra Votre ennemi est rnm 
d'écrans reoutsifs Lavctoreoutamort 

MRWONG LOOPY LAUNDRY 

Cass S129 99 F 

jeu d'arcaoe classique. M WONG te Dtanchfsseu- est 
attaque per son % a repasser et par a mousse de son 
saven comméra parvendra-Mi à récupérer sa less- 
ve’ 

BUGS BUSTERS 

Cass 83C2 

Tout a coup, votre écran se broufle. les ntcrmatjons 
œ votre programme ont dswr- .» 9UGS on? 
encore **apoe Un jeu d’arcade for s,mpattvoue 
Reussirez-vcus 8 détrure c» maudits BUüS ? 

PROJECT FUTURE 

Cass 8215 130 F 

Vous devrez retrouver tes huit codes de desiructcn o$- 
pesès dans tes 256 saltes a un vasseau De rerr- 
Dreux gardrens vont tout tare pour vous en empêcher 
Alors tenez oon 

PUNCHY 

Cass 6518 99 F 

Pokchnete a séquestre se femme oans un plaça d 
Délivrez la mas attention a*» polcie»s et aux tartes a 
ta crame 

PYJAMARAMA 

Cass 3147 99 F D.S 0 8S69 149 F 

Vous v»v«z ir cau^ema- Une seule solution, vous 
ravede» Pour ce face, * vous faut retrouver votre 
rèvefmatn c abuteu» graphisme du style SCflCER y 
RAID O VER MOSCOU 
Cass 8313 99 F ;<SQ 8575 149 F 

Un super fit d arcade très connu su Commodore. 
Vous devez empêcher une attaque nucléaire en détrui¬ 
sant tes bas» de masnes sooetgu» oe Moscou. La 
Lite est *emb« Sauverez-vous Occident 1 
RAID SOUTERRAIN 
Cass 35’6 99 F Disq 8653 149 F 

Descendez dans a base œs extre-îerresti». tuez res 
gardrens et oelrvez les yiscnnera N'outrez pas de 
refare e prem Anenton votre champ magnêtxjue ne 
vous pretege que des chocs mineure un bon jéj d ar- 












SPINDIZZY 

Cass. 870805 F Dtsq.8120 145 F 

Jre loupe lofe, toile toae 1 A travers *s 385 tableau* 
de ce jeu efi 3D. vous allez guider votre taupe à a 
recherche des damants. Attention car votre temps est 
iwnfle Le seu' moyen o'en récupérer est de ramasser 
« pü-ô grand nombre de germes 

STAR«VENGER 

Cass, 817399 F 

Jeu d'arcade de type 'Scranbie ' Extrêmement rap- 
de. i «st animé de 5 scenancs à 5 «veau* chao/i. Les 
effets grachiqjes sont sucettes. 

STARION 

Cass. 8376 99 F 

Jeu d arcade du type bataille spatiale Vous devez 
détrure les siens qu menacent « Tfere Vous devrez 
trouver «mot d= passe qu vous perme^a de scrtr au 
cyoe espace-temps 

STRÀNGELOOP 

Cass, 8539 

L‘usine de rabots a été oeprograrrmee ei tacnque 
namtenant des rabots guerriers. 3 ou reprendre e 
sitoatNjn er. main vous devrez rejoirare l’or-dneteur 
central et le reprogramme* un savouram mélange 
cf arcade et d aventura 

SUPER PIPELINE 

Cass 838099 F Dtsq 8074 149 F 

H consiste à maintenir le pipeline ouvert juraj a ce que 
les barils soient psms. O des nsectes et des ûufris 
maifiques s'arment à crever eî à fermer le openr* 

SUPER SLEUTH 

Cass. 821099 F 

Vos devenez détective d un grano magasin et vous 
aavez arrêter tes voei/s. Mas attention, si vous man¬ 
quez à votre devw le drecteu' vous donnera un aver¬ 
tissement Un dettcaux et très dro* mélangé d arcade 
aventi/e 

TAUCETI 

Cass. 8553 149 F Disq. 8066 195 F 

U pànfte désertique de r 4U CE 1 " 1 a ère dêtruîe s te 
suée d'ur. mauvas lonctionnement du système de 
aétonse. Votre mss^on sera « oétrura le reættei/ 
nucéaira qui gere ib pianète. ceci afin que tout rentre 
Cens l’ordre, Jn fiés bon jeu d'acton et de reflexm 
TOUJOURS PRET 
Disq. 8616 149 F 

Jeu s'aventure graphique 30.D y pour augnv-ier 
sx quota de SA a «aboyé te careau* fan la cueil¬ 
lette des enamognons plonge au tond oes océans II 
doit rester en contact avec 3cn chef qu est sur sa 
pste 

V 

Cass. 8146 99 F Disq.8148 169 F 

Vous inrÆTteZ DÛNÛVAN. le bon ternir Peur armer a 
vancre « VtSffEüBS il décidé de s n»mer dans ej 
vasseau et de «poser des narres au» endroits stra¬ 
tégiques. Un bon (eu mélangeant agreabteneni aven¬ 
ture act-on et rafleMon 
VOYAGE FANTASTIQUE 
Cass. 8531 99 F Disq. 8321 149 F 

H s'agt de sauver un savant Vous etes nxnraîurse afin 
«pénétrer dans son casjr il vous faudra reparer votre 
scus-manr. «t éviter tes pteqes tels que les infectons 
eî t ctiotesteroé. uogciel passewerr 

WHO DARES WHIN II 

Cass. 850999 F Osq. 8510 149F 

Au départ de es |eu d action vous déposez d'une 
meraffene « de coq grenades Vous pourez recupé- 
'sr oes grenades pendant votre parcoure A reserver 
au* nccndtormels du tir conanu 

ZAXX 

Csss. 8004159F Dssq.8006 195F 

S«t étapes dans l'espace veus menèrent vers r-jitrre 
ctrcat ou vous devrez vaincre « temtJe ZAXX N'ou- 
tliez sjrtout pas oe vous rqvdarfer en carburant Un 
jeu très célébra, très o*n adapte sur AMSTRAD 

ZOIDS 

Cass, 813899 F Disq. 8136 169 F 

ZCtOSTAfl est passionnée oe guère. Sur cette planè¬ 
te. Zœte tüeus et Zoids rouges se ivrera un combat 
aars merct pour la suprerrat*. Les détentes épreu¬ 
ve vont vous rr«ner au* limites de vos capacités et 
de votre imagnaton 
ZOMBI 

Disq. 8164 169 F 

Vce quatre «rsornages se sont pesés sur «ton dun 
îuperniarché Votre mssen est de repartir en évitant 
te nqmbreux zomtos qu< hantent ces lieux. Mass pour 
«a. h vous teutfra trouver du carburam Un & super 
épater tes morts £ 

NEXUS 

Cass. 8904119 F 

Votre tvsscn consse a détruire ia oarare de traV 
cuants qui a kidr^é votre ami Un jeu d'arcade et « 
rtfwicn du neiüetx niveau ou seul NEXUS touira 
«usait». 


US JEUX D'AVENTURE 

dans lesquels vous êtes un nétos qui dott 
dejouer les pièges tendus par oes êtres 
malfaisants ou délivrer votre bien aimée. 

AVIEWTO AKJLL 

Cass. 839599 F Disq. 8396 189 F 

îrt du célèbre film de JAMES K)ND poursuite oans 
Ram, tentative d évasion, explcecn dens ia mne qui 
dotanglcutir Sdicone Valley Grâce Jcnes pius vr&e 
oui nature 

ABSURDITY 

Cass. 8256 99 F Disq. 8662 199 F 

Le SIDA. Cotra, tern/s à te mode, veus lac sogner 
un sni atteint de cette maladie Vous êtes réduit à 
• état micracopique et vous devez péretrer dans son 
ccnx puis carre un orcinateur assez fascinant Pour 
lesamatemd'insofte 


ALIEN8 

Cass. 8199 129 F 

Pour ceux au ont vu le film AüEN Vexa vous identf iez 
a x rabot dans e vaisseau spaca qui va comatre 
dwerees mésaventures Sicert* graphe « bonne 

ammator, 

ATLANTIS 

Cass 8266 149 F Disq. 8269 199 F 

Vous panez a a recherche de Arar.tide Ce i&j 
d aventi/e graphque et sous-max vous permettra de 
connaître la gtore et a «cnesse ou a mort selon que 
vous reussrez ou non à «puer les o«ges emems 

ATTENTAT 
asoaoæ 195F 

Jeu d'aventure Vous avez été «signe pou retrouver 
et desamorcer ire bombe caXee dans xe ambassa¬ 
de * grapmsne très rtoste et te compréhenson du 
argage vous fecitterom te vie Mas faites vte Vous 
« avez que 25 mnutes T emps reei 
BATMAN 

CasidD6J 119F Disq8(SA 189F 
Dans ce ieu i aventure graprjque. parcoure: «s quel¬ 
ques 150 taoeau* gm vous pemreti'ont * ancer 
operation ultime 'SOS' Un cassipue ou genre, eoa- 
emeni atspontxe pour RCW Superbe 

BADMAX 

Cass 8399 119 F 

Ce logc«i o'aventure grapmque et texte vous fera 
pénétré* dans « monde étrange de 'mage en re*et 
iiunettes spéciales tournes! Satyre anvsante de Mao 
Ma*, il comprend même argon « vous fera passer 
dayeabies moments 
BRUCE LEE 

Cass. 6262 75F Disq. 3283 125F 
Jeu a avemure 1res comu sir Commodore eî enfn 
acapte à AMSTRAD Vous «venez te maire des arts 
mariaux Bruce Lee et vous pénétrez dans ta forteresse 
du metmant Wizard S vous le tuez, vois «.«nez 
mmobieet mrrortei 
LES BIJOUX DE BABYLONE 
Cass 6095 

Le bui est « retrouver le trésor « BABYLONE Rus 
de i00 voies differentes Beaucoup « peges su « 
cfienvn « la «couverte. _es dejouer et c est la for- 
toneettegraire 

CAP SUR DAKAR 

D«sû B*93 295 F 

Apres RAtD SUR r ENERE. CAP SUR DAKAP est ur« 
simUatior dL ceebre ralye Trouvez vos sponsors 
préparez vote véheue et parez pour -a course a tra- 
versedesen Eienpius.c'estdrale 

CAPHORN 

Cass. 8533 195 F 

Tout commence sur une mer ame et sereine Si vous 
r eussissez a péc« du secte, aiors a fortune vous 
sourira, ün |eu très varte aux graphomes ntéressants 

CHEOPS 

Cass 8292 

Jeu tf aventure dans les cvramdes vous devez tare 
fortrne et somr du labyrmttie «30C pièces Pou cela, 
vous devez décnitfrer « bterogr.phes et trouver « 
oassages secrets 
CRAFTON ETXUNK 
Cass 9605 115F Dsq.0606 196F 

Jeu a aventure arca« Ce sup e ogioe en 3D vous 
tera parcoure plusieurs sales a a recherche « bmt 
codes d'accès à un ororateur certral afin d'ester a 
destruction « votre planète Très certainement * 
meiiieix « sa csiegone 

LE DERNIER METRO 

Cass 8500 159 F 

Pendant a 3 f guerre mondale vous vous retrouvez 
«ns te métro a ta recherche « stations ou sont orga¬ 
nises les secours Logoef d'averture oassique «Jèai 
pore es débutants 

DETECTIVE 

Cass.95t4 

Grâce a ce logcei d Outre-Manche, jouez es «tKt-- 
ves « Scotano Yard et essayez « résoudre une ben 
étrange aftaee Un pn* 1 res «tracté 

DEVIL'S CASTLE 

Cms.8’58 149F Dtsq S1K 195F 

Vo f ageurpasse, vous seul pourrez dejouer le plan 
«s adorateurs du démon votre mission est «sauver 
a Terre par n'mporte que moyen Un ^ a aventire 
graphique et texte 
THE DEVIL'S CROWN 
Oæs.82i7 119F Dsq.8533 195F 

cogoel d aventure graphque vous devez trouver un 
trésor dans un bateau orate coule Maheureusement 
'«s r equns et autres ennemis veüent. 

LE DIAMANT DE LUE MAUDITE 
Cæs 8305 169F Ctec S678 195F 

Vois débarquez si/ une te «sente, pteme « oeges 
Des monstres ne vous laissent pæ en paix Pour vous 
eteuw une seule solution, l'hélicopfére Reussrez 
vous i Excellent graphisme 
DON JUAN 
Cass. 8312 99 F 

Jeu « stratège anoi/euse très reuss Voie -devez 
charmer une teune f«e ma6 gare aux rivaux et à a Me 
qui peut vous prendre vos éMnomies. Un jeu pour 
ceux qui aiment séduire 

DOSSIER G 

Cass. 8313 149 F Osa S3n 199 F 
Vous comassez GREENPEACE ? Ou a commis l'at¬ 
tentat 1 Qu'en esH aujoirtlk» «s responsabifctes ? 
Un jeu « reflexes pass«onnar)! ou vous parez aniyse» 
toutes hypothèses 
DRAGONTORC 
Cass 8315 159 F 

Exœtent pu d'aventure gapreque qji omssie a tuei 
des dragons et a ramasser des aamants. Il faut tare 
pas mal d'acrxabes doit parvenir à vos fns 20 
tadeau* d’ir très bor. graphisme 


DUN DARACH 

Cass 9225 149F Dtsq 6585 195F 

Jeu d'3venti/e gracreque ffonjnr snysse Essayez 
d'éc*apper aj* nombreux gatbens et soreers « ce 
chatee- hante Quefqjes conn&sôerces. du vocaixr 
isre anglais vous serant nécessaires 
EDEN BLUES 

Cass. 3491 115 F Dsq.6491 195 F 

Enferme depus longtemps dans j ne poson vous 
ent^oa le en d une tomme SA/ez-vcus te 
repndre peur vous enfjr ensemble très t»f- jet 
d'ai-enture arcale 
ELIDON 

Cass. B231 149 F 

La Ree du Jarom d'EUDQN devra oemposer a poudre 
magiqje 3 ji aonrera v* r waute a toutes tes hei/s 
Ur agrease meange « poesie a d'acton rendent ce 
jeu tort agreabte 

FAIRUGHT 

Cass. 3208 

Ce jeu q'awnzire arcade meute sars aucui doute de 
tare pâme « vos autres logeas Le but « ce a- 
mantonam très oassique est « «couvrir et d'expic- 
•er ai maximum desates L« phases «contât sont 
très régies 
HARDHATMACK 
DSSS3333 99 F 

Jeu d'ïientuie graphtque «i vous dvertra t est 
per o'tumoui Beaucoup a'averè^gs advrenn=rt s 
''inspecteur OSHA Jeu tres sédusa* qu ora‘ t»au- 
ttouC 

HEROESOF KARN 

Cass 30’T 

Jeu d'aventjrr- gracmqje A i engne du nonce civilise 
• y eut une tentte 'une entre le sacre* 'STAR ë. e re. 
« KARN CexjKî fi' appel a i/t «range» qu devait 
vamere les uagens et tes scroeltenes « tSTAR Fao- 


HOLDUP 

Cass 55n 

Vous «es i Al CAPOévE «s temps modem». Pocau- 
*ez ta vilie a te recherche de viennes Notamment un 
tourgyi tsndé pourra vais damer a ic/ïï/ie Une 
musqué d enter vous accompagnera pendant an* 
vos méfaits 

HOUSEUFUSHER 

Cœ 8033 149 F 

Jeu d'aventure gnjphqje. Apres un grana tO>3ge 
vous amvez dans ls maiwn « USHER. célébré 
«meure ou ont vécu «s generatoh* « orgues 1 
vous « «ia» & pièges. Excellente animstiyi 

KARL’S TREASURE HUNT 
CassSIST 149F 

Adez WL â derahe* les 40 «fs «s *0 oeces q« 
hji ourrors « portes « te torh/ie Un jeu d'avaitje 
ou yi pian vous sera rxSsttensabte Berne carce 

KNIGHT LORE 

Zaa.SK 159 F 

Jeu d'Mnture graphique « ls cetecre firme ULT1- 
MATE qui a produit entre autre AüEN 3 Nombreuse: 
penpéties cars un château du moyen-àge. «u très 
distrayant et pius compte)» qu i n > parait 

L'AIGLE D'OR 

Cass. 6114 180 F Dsc.0'12 200 F 
T1T O'OR '965. ce superbe jeu tf aventure g 
adapté pour Amstrad vous enmenere à te rêeheche 
« t'Aigie dX> qui vota «nr^ra « puissance et te 
richesse. Attention, car votre quête sera difficse 

U GESTE D'ARTILLAC 

Cass. 832? 245 F 

AHT1LLAC oort venger sa tarwte as^ssnee par oes 
brigands Seul contre tous, sa quête sera dfffeàe dans 
ce décor somptueux :u chaque pas nsque o'ètre un 
piège martel Toutes ves aeriens sort oérees car «s 
rrrenus. A posséder atjsotinwnî 

LORDS OF M1DNIGHT 

Cass. 8212 95 F 

Jeu tfavenbre graphique. Ce jeu a a partcutarrè 
d'être un jeu rèstonqja. Ris « 3200 vu» panorami- 
qust Vous «vez comnîndfr ire amrèe -aii refoule 
tes barbares A «os d écrire t’éoopée 

LORD OF THE RINGS 

Cass 8554 165 F 

Gü n'a pas lu * livre 'Le Segnass da Ameeu' ' 
Ce grar.: cassée a donné kai a un «eu d’aventure 
maheuraisement er- angas n est toum avec te hre 
U MALEDICTION DETHAAR 
Caa 541? 195F Draq.8636 295 F 

Vois ar.ez a délrvrar famé « SAPK) i*bs vous 
devra; en? dar« une vife /tomate à e recherche 
d'objets « « personnages qu pourom vous ar«r 
Rêewere-voul enfin votre rêve de voe SAPHC à wk 
côtes. Seul THAAR pourra vous» dre 
MANDRAGORE 

Cass.&t25 195 F Qeq.849é 295 F 

Grâce à ce iogeiel français, vous allez pouror decou- 
vre te monde étrange « MANDRAGORE. Aoez te am- 
cesse 5yreàa à retrom» son père 

MARSPORT 

Cass. 8352 Drsq.85?6 

Jeu tfavenvt vous devez preteo* g i«re ;cn?ç 
l'attaque «s Martiens. Cèux-c vont lerrèr «s'empa¬ 
rer de ia terre le graphisme est «fur» irès&cnrt-.teau 

MASTER OF THE LAMPS 

Cass. 8627 95 F 

Jeu d'aventure gracruque MASTER OF THE LAMPS 
estundœgrancsdsssxjuKdesjeuxmab ühprnce 
chiche a •ecooqjé'ir te vire a,-art auireto<s aooar- 
tenu a son père mas i a* suor des épreuves par 
devenrroi, eoreuvestant physiques que pçychques 
MERCENAIRE 
Cass85K 169 F 

Une Datai'» « t'espace ou vous devez oetrure le plus 
grand 'ombre ce robofs ermens è kxO Oe v«.re 'ite- 
seau. Un radar vous ndiquera votre position pai *œ- 
port au* armems. 


METRO 2018 

Cass. 8426 180 F [>sc 8^: 250 F 
En 2018. un « vos ams a départ oans te métro 
desaffecté. A vous de e retrouve' a travers 1 16 pièces 
parsemees a'enbuches. Un jeu par une super-extra- 
sensatomere a vernira 1 

MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE 

Cass. 8438 210 F ÛBq.813; 270 F 

Jeux if avertira avec texte fianças ef ?«n»que Vous 
êtes sir ir uuueux bateau e r *ojte cour New-York il 
y a «s cmes a bord je problémi es! »s comptera 
les suspects \!nbreu* A vous « cuer ^assiorr 
nar.t 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

CassSi23 149 F ûisq.802 220 F 

Jeu d'aventure avec texte français el çraçmque voie 
avez jne emgme à 'ésoidre Or. on'vous fournit un 
certan rxxrcré d’iroces n-atenets tels que e&nge a 
^«e-«éL».. DOvi « lime oartum totbe manuscrite etc. 

A vous « tOuer les Shenocfc Homes 

MLM30- EVASION DE U LUNE 

Cass 5*42 159 F D«sq.BiA4 195 F 

Arme sur a 'une conbe votre votonte votre seul oes^ 
est « vous eenappe et « vous emparer de la saiie 
tusee disconipie Vous avez vos MLM iModiwes Lunai¬ 
res Mctcnsesi a cancns a oasma mais de nemereux 
emem« vous guettent Jeu realise à TOC “fi en langage 
machrte 

MONTSEGUR 

Cass. 8363 149 F Dsc 3156 195 F 

jeu d aventure en fianças Ce «et. çraphque vous 
emmenera au lemps de i'heres* cathare a a recher- 
cne du Sacr» Graai > se cache ouerèue oan oans te 
tertoe Plateau « Montsegj' Excertente antmaficr 

MYSTERE DU KIKEKANKOI 

Cass Si 11 169 F 

Jeu d'aventjre grapruoue ei te«te ^ 'rançais Vous 
devez vous montre' ne'otque peu* franchir es Obsta¬ 
cles oui vous permettront de «livrer votre fiancee 50 
tableau* L«* «s meneurs ieux a'avemure 

NIGHT GUNNER 

Cass!’» 119F 0isq8t84 169F 
La Detôile de 1 ai ou seuls es AS survivent ^es chas¬ 
seurs ennemis attaquent voire bombardier Havtax 
Atiaout au sol ai tros dimensions el - lâut rentre* à te 
«se Fantastique graphisme et anrratiy. sonore 

NIGHT SHADES 

Cass. 8538 

jeu d'aventure graphoue Vous devez deirvrer tes 
habitants d un village perdu oans les tenebtes i ,ouS 
■'audra lutter confie les forces occultes, là balaie sers 
terrifiante. T re$ oonne animalier 

ORPHEE 

Disq &49T 249 F 

Lé super jeu d'aventure graphoue et texte en fiançais 
33QK ce memore °k>s de 200 tabteaj* Vous devez 
vous bætre centre les forces vives du Ma exiler es 
peges et vous mesurer a Satan 3 3$$.omant 

PAcmc 

Cass804ô 115 F Dtsq. 3C*i5 165 F 

Vous êtes « scacnandrier oji part à le coasse au tre- 
so' Pas mons de 3200C ’aPte-au» déféreras vous 
anereiem. rendes « cora.* d'aigues et « pMes 
un |te4 loi! en nuarce 
POSEIDON 

Cass 3513 195 F Dtsq. b-W 295 F 

Super «u d'aventure graphique et texte an •rançais 
une mystérieuse srane a ete eraevee 10C marnes 
parcouitnr l'ocean pour la retrouver. 

RAID SUR TENERE 

Cass 8^23 1 65 F Dsq. 8642 229 F 

jeu d aventra et « smjlation « conduite automc- 
« Gagne* un raHye en pian œser aficam n es: pas 
une rmrte effare. Première drffci/îe convancra les 
sponsors exigeants et chosr sori matériel a/n « 
«souer les oeges du désert 
ROBIN OF SHERWOOD 
Cass. 62 ■’S 

Jeu <j averara csassiq-e ROBIN DES BOS doit s em¬ 
pare» du tresor oans a torèt « Sherwooo pour payer 
la rançon ou Roi Jean Ses emems sont nombreux 
mas il a « nombreux âmes que nous comæsons 
tous 

SABREWULF 

Cass. 0573 59 F 

Jeu d aventure graphie un symoatraque chasseur 
«$•* tombe dans ir trou étrange peuple -J ennents 
cràtt. Pour se sauver, i doit trouw amulette salva¬ 
trice. Y parwencra-t-H 0 T*es amusant 

LE SCEPTRE O'ANUBIS 

Cass 830- 139 F 

Jeu d'aventure graphie A/cneoogue il vous faut 
retrouver « sceptre o'ANUBiS dans a pyramide de 
Djeyser. Pour cala, vous devez traverse- 32 salles com¬ 
prenant divers c»eges montes, un «s meilleurs log- 
cets d'aventure poir tous les jeunes 
SNOWBALL 
Cass. 8532 

Un jeu d'aventure en angais ou toute l'heiore se 
deroire dans l'espace nterstsilaire A reserver au* 
anglcistes avertis 

SPY AGAINST SPY 

Cass S-A76 95 F Disq 8315 145 F 
Jeu d’aventure Se ou» à un ou deu* loueurs »»ec 
deux fenêtres différentes su* i écran, ce qm permet « 
«ouer iroependammem Ce .«u a remperté un mmense 
succte sa Commooore Une haute resoluticn graprx- 
aie 

STRESS 

Cass 8175 1 40 F 

Jeu <f aventure au chaiaau vous Ornez tare fortune 
er. eenappam au J antome qu vous poursuit dans les 
differentes aeces du chateau. 'Jn casaque « ce Type 
«jeu Pour loi» les âges 


SWORO AND SORCERY 

:4âs&.307 95 F Disq Erè 139 F 
Si/ un meme tres ctossoie. dans un dvteau medïe- 
v?J vous partez chercher te tortune Vous rencontrera: 
de ncma^A «rv/nages. Amis ou ennenis 1 S cer- 
lans oaivtfs vous aidÿ H .ouï faxra corréanre te 
autres 

TALES Of ARABIAN N1GHTS 
Cæs 83îi 149 F 

.tou a aventure graphique a muscs Vous devez sau¬ 
ve* jne demosête en oarge» dans ■ crient etrarçe et 
assez irTwspftaier Superbe graphisme des V te el 
Unem/îî* 

THEHOBBIT 
Cmrn 225 F 

Le pua tobraa .«u d'aventure tire du livra *Le set- 
gnaur des arv«u* Bibo te HoDW part oécûuvnr le 
Wp eodiantfi. ^ *vre en français es* désormais 
fcurèi sæc « loçœJ. 

TONY TRUAND 

Casa 3503 169 F Disq 8635 220 F 

■Joâ partez a te poursute * tcny . le oetebre gangs¬ 
ter Mis pour reussi» son arrestato" .‘•dus «ve; 
'Konstitue- w. portrait mcot un jeu c'averera bas- 
âsue ou me<t&r st'/xe 

VENDRED113 

Tas*. 650? 89 F 0.8) 8506 149 F 

jæcr. ikw» Mu sa otamt . i pu 

«temps Ceieu tre du ceterafirr tOds emmène» 
toçon arpie dans te mor,* « reawvara (Jn jeu 
d'aventure arc3« tçrrtiant En bus du toocte. w 
surprise dans ls kw* 

YERACRUZ 

Cass 6113 240 F D®p m 290 F 

'liera 5 est anodée Sut les iieui de i nedent, vous 
te mac» au vous permettront oe mene- i 
ben voire enquére Lenprre i es pas snpte n*s 
s agfl-il warren* c un sucôe t 

LA VILLE INFERNALE 

Dtsq B64I 220 F 

«y fî.-eroura g-acriique Vois «vez vpuî drge* 
dms u** Dfe nrrerse wne « pièges votre 
voiture Le grapfssT# est en 3D et te effets sp«iau* 
sont hw réussis fi ta- avor te sens de " jrentatrx 

WARRIOR 

Cass- 6**G6 135 F 

Jêu « ri* k a'avterttuie Vous «ve; affronte» «s 
monstres dans ji immense chaeau isnvron 800 ç>è- 
:esi. A»-an! ca& *ojï aurez aj choisi' vos ilies 
ExcôMent graphisme el anrratcn 

WARRIOR - 
Dscm 149 F 

jeu d a-^r-rure et d srzaoe Votre but es * retrouvé¬ 
es ‘2 parchemins dteemrte «ns ir cnateai Man 
j, er cours x route vous «*«z te «. lorsque vous 
recommencera le jéu es ûaravenvne re seront pte 
au* nérr«endrpt5 
GraphisntoexceolKmi 

20RR0 

Ck-,î3« 90F Dm50?i 140F 
Jeu tfjMntra grapr^ue tra d» cabres épisodes 
ou teuiteon Vcus aefpndraz te cppnmés c-antre te 
méchante 

SRAM 

Disq 5»Tu 195 F 

VOus pénètre dans le morale «frange ï SRAV. vous 
s*W ère setoct*.Tine pcw décret la tarmJe navale pr 
somiere ou dcarèut. un jeu d aventute au gacrtisme 
excecOcrtnci 

CARSON CITY 

Csss OOQD Disq 0000 

après i/te longue poursuite dans te plainte du ’etas 
vews amvez à CARSON ClTV ou se cachent te 6 ten¬ 
dis xa vous ont vole votre betal Un maaige suoti 
«!ÉU«refiexFpn d'adresse rt d'»ertra 

MISSION ELEVATOR 
OæsKS 119F 

Lrte bonté a ete zxree oans ur grand twe oe 54 
srages H y a 5 ascêrcaire w» «açe Vous devez ficu- 
v« e coœ Je «samorçage en |ouan: au po«» en 
•sfian: jn pan eu er- vous battant contre des ageras 
secrets 


LES JEUX DE SIMULATION 
DE SPORTS. 

Vous êtes un sportrt « .ous devez pratiquer 
avec adresse un ou pluseurs exercices 
pour remporter la coupé. 

AMSGOLF 

P3SS85SÎ 99F De) 5565 149F 

Simulation « gplt Amèîfurs « et so on *antastiqje. 
eis corrrw hiver pratiquez le geff sare quiter .ocre 
mem preferè et essayé; d jmsorer tououre votre 
score Ce jeu fea sar« aucun ooute, ta jo* Oes plus 
d'ffcite 

BALLE DE MATCH 

C6SS.-5259 99F Dsq 3683 149F 

Jte « srrMâlion sportive du tenns en 30. Vous pou¬ 
vez joue* contre un sjveraare ou corcrt a madihe 3 
htesu» « afficuité Vous ooum régler te tora et à 
ifirectiqn » la bat» Très ber.tet 

BASEBALL WORLD 

Cass 963Î 99 F 

S vous arr« te Eta»-U**e es « Baseball, «ms vous 
- devez de posséder a bqto®! afin « pouvoir cônlope* 
su charocnrat rrénàm Drge: un» taupe qji 
gagne et remportez to fifre 











COURT CENTRAL 

Cass-8297 O0F DK-K98 1<9F 
Jeun oê terni* conforme aux regierwiations de ts 
Fédération intamatonge -oe ’erwi Pcseurs niveau* 
de difficulté, pamet de jouer contre un ta^ran 
contre la maçon* ou de i»sse ta machine tou» seule 
contre un adversaire gere êgaierreffl per te mscnme 

DECATHLON 

Cass.8203 93 F 

Un jeu dont tout le monde a pané n vous faudra parè- 
cper à dix epreuves (TtfWètsrtÉ afin oe vous classer 
au niveau oes meilleurs. A Jtilw' de crefarEnce « 
msn. er.oene 'orme. 

FOOT 

Cass. 8323 160 F Daq 3324 200 F 
Jp» de $mutatwn sportive du toçîbfll Vous avez deux 
équipes et tous « .coeurs sont p3ramétrao«. Cha¬ 
cun part swr sa tactique, oe jeu aprb soit propre 
Géra* pour les tans de oahon rond 

HYPERSPORT 

Cass 856' 95 F [>sq. 85*7 123 F 

Grâce a ce iog»:id. paiwpez â si* ixïwnes oes jeux 
olympiques natation tir. gymnastique, iir 6 t are, 
course à p*c et hatorophàe. Les nconftioflnefc du 
.oystek devraient y trouve» leur compte 

KNIGHT GAMES 

C3SS.OQOG 85 F 0<sq.<MD0 139 F 

Combattant de r epooué n*révs* nous devrez par-- 
cper à 8épreuves différentes afin de trouver votre far. 
ce Un jeu tr« bien tait et vané qui séduira pta d'un 
amateur du genre 

MATCH DAY 

Cass. 3353 149 F 

Jeu de smuiation sportve de loot-tte*- Le fanan et les 
loueurs sont représentes en 3D On peut .ousr sort 
antre « mero. soit contre un autre .oueu» Anmwtw 
rt graphisme fenUKbue 

SLAPSHOOT 

Cass. 622i 159 F Dtsq.8233 193 F 

jeu de vmuiatûn « nockey sur glace Se pue a 2 
lixeurs ou antre f ordinateur cé jeu. très brutal, 
récessite cependant oe a rèftexcn et de ta strateçe 
Graphisme superbe 

SNOOKER 

Cass 8t6t 99 F 0^819’ 149 F 

Jeu de simulation au Outre angi&s 'eus tes coups 
autorises sont repertenes Se pue contre un autre 
oueur ou contm l'onJnapjr Exiett Icocet. L'ir des 
pus vendus sur AMSTRAD 

SOCCER 

Disq.8577 195 F 

Une ccnne amuiif-on de «oottalL Peut-être un pet 
moins ben que ses concurrents. il vîua fera neanmone 
p«3er de très bons moment 

SUPERTEST 

Cass, &42J 119 F 

Une «muiaden sportive qu vous pemenra de saor 
quel est votre sport crètera Tir, course, cvcfott oorv 
geon. etc... rate pyîück, prépffe toi à souffrir. 

TENNIS 3D 

Cass. 9664 160 F Dtsq.8564 200 F 

Loaeiei de simulation de terws. .puez au tenns avec 
AMSTRAD. Ur. pqioe' ou tout est redefrvssaoie 
nature du terrer. niveau de difficulté « nombre oe 
oueurs, Un tennis JD dgnede ce nom 

WINTER GAMES 

Cass. 8084 90 F Dsq.8iT2 139 F 

Dans un décor somptueux vous afez partieper aux 
Jeun Olympquas d'Hivir Essayée de gagner «s 
médailles d'or tare comoüéél. Si vous piAèrse: le 
record du monde, votre nom restera grave sur la dis¬ 
quette. Un bon jfti pou* nriraictir 

WINTER SPORTS 

Cass. 8389 90F Dsq.8705 139F 

Pratiquez 'es sports d'hiver érè comme mv» FV 
sieurs disciplines vous som proposées saut à sfo, se- 
icm oatnêge, etc _ 'jne smulaton aux graphismes 
moyens mes neenmora très reaiis» 

WORLO CUP CARNIVAL 

Cass. 8106 119F Dtsq.6106 195F 

Vous allez powo* revivre ses grands moments de 
Coupe du Monde à Mexco Poss&iftt de jouer de 1 a 
8 joueurs. Parviendrez vous à (are gagner ta coupe à 
.«rééquipé préférée 0 

PING PONG 

Cass. 667- 99 F Disc. 8056 145 F 

Un smuiæeur d'un très oon niveau T e- Jacq-.es 
Secretm. affrontez votre temofe AMSTRAD fou ben 
lOwsz à deux! au p*ng ooog. Cto niveaux de oftiajJtés 
«a* sort! proposes. Un jeu très pmer* de a rèsité. 

ROOMTEN 

CassOOOC 119F Otsq W00 149F 

Le tems aj tatur ROCMÎÉN est i« smulaton de 
tende en état d'apeaar.teur. Il est possere oe jouer à 
deux ou contre la nvtro. Le graphsir* vecion# en 3D 
est Ai plus fief effet 


LES JEUX DE SIMULATION 
DE COMBAT 

Vous vous battez contre un adversaire en 
respectant les règles et les prises du sport 
de combat pratiqué. 

3DBOXING 

Cass 8254 120F Dsq.8255 169F 

Jeux de simulation de coxe Vous -eus osttei contre 
-as ctompcns de sc*a, à armes égaies. Oe quoi sans- 
tere pas ma' ce fantasmes Le graphsme est excellent 
et ranimation très prenante Très tact!» â utfeser par 
les débutants. 


BARRYMAC QUIGAN 

Cass. 8365 119 F DDa8638 169 F 
Pratiquez e "noble art' avec BARR V MAC OUtGAA., 
Montez sur le mg et afrontaz '« différents ad^ersares 
jusqu'à l'uftme oorrtat ou 3eule la wctore vous 'encra 
célébré. Grapnœrre et animation d’uns rare ‘nasse 
Certainement « mwieur de sa categorie 

FWHTINO WARRIOR 

Cass 832? 88 F 

Jeu c aventure yapr.que Votre ‘aotee est enterée 
m.ame dans me pyramide avec tous les dangers oue 
cetecomorenc Suoerbeanimation 
FRANK BRUNO'SBOXING 
Cass. 6275 98 F Qêq. 8646 149 F 

Face à 8 aomsares a lluoiss et a l'auanara gean- 
disantes jeu de : amoes. esq^ve, jppercuts. tout es; 
là pou ren*e ce jeu très rée«*e le premer du genre 
su AMSTRAD 

KUNO FU MASTER 

Cass.9168 95F fflsq.8190 145F 

Un leu oe saisir d'un g^pwsfne efciauissan-i Deooe I 
ment, w jeu* de karaté soit rea«és avec jn soins I 
extrême, ce que l'on arwait ben retrouver dans ce»- 1 
tare jeux d’arcade que nous ne citerons pas. tan- I 
Dreux tableau* Pour les amateurs du genre 
THE WAY OF EXPLODING FIST 
Cass. 8223 95 F 

& vous vouez œverur un as du karaté, h vous faudra I 
combattre 1 0 adversares differents ‘La mort oo ta v^c- 1 
tore’sera ta devise ô vénère martre 

WAY Of THE TKaER 

Cass. 9685 99F Osq.8685 145F 

Simutatcn d arts martiaux Dans un deccr thogne d’un I 
dessn anime votre héros devra affronter pkseurs I 
combattants avec des armes differentes tpomçs, I 
oaton. eoee.. ). Une excellente smulaton ocur joueur I 


YIE-AR KUNG FU 

Cass 8407 89 F Disq.8545 120 F 

Jeu œ srryatior. ce karaté T^scrpiwn du cetebre 1 
jeu électronique Konami. Grapnisme et sor, superbes I 
vous vous battez contre ptuwure adversares simmta- 1 
nement Détendez-vous. 

ROCK’N WRESTLE 

Cass.0000 99F Dsq-0000 149F 

Té l'AAGE BLAMC, « célèbre catcheur vous allez fl 
monter sur « rmg pour vous livrer à un combat sans fl 
merci. Le graphisme et l'arvrr^ton 'ont de cette smu- 1 
«ton de catch un modèle au genre 

LES JEUX DE SIMULATION 
ECONOMIQUE 

Vous êtes en possession d'une affaire, vous I 
devez faire fructifier vos biens mais les drffi- 1 
cultés s’accumulent. 

UNE AFFAIRE EN OR 

Cass 8258 

Vous voila le patron de AP^ii COMPANY qj faix- I 
-que oes compotes. C'est in jeu oè simulaton ec-or» I 
mque oui peut se jeue» a -quatre ;oueirs Legrachisne fl 
est très Don 

HOLLYWOOD PAUCE 

Cass KW 149 F [>$6-8042 220 F 
jeu de smuaton écorKmxjue teut ouvnr me salle I 
de cwema. m,«, A-j a de 'a corvcuraw:e. EreuiSe, i I 
faut choisir le nombre de séances la croyammation I 
des fims. leu- genre, etc. ..Un bilan annuel es? dresse... I 
LE MILLIONNAIRE 
Cass. 8109 169 F 

Jej de smiuiatcn econonvque comme MANAGER II I 
s'adosse aux PDG en herbe et a ceux qu veulent tes- I 
ter leurs reflexes de decoeure te:e a (fiveren situa- I 
tons economiques. Le M-ilionnaire est un eu Dassior-- I 
nant 

MANAGER 

Cass. 8348 159 F Ose 8490 225 F 
-oocé de smuatior, eccncmoue Vous agrez sur I 
embauche a productor. e marxetinq, la publicité, I 
etc. Vous subr$z des grèves, des protHèmes œ faon- I 
caicn. A nous oe prevrer que vous êtes un chef d'en- I 
trepnse responsable et compétent Logioe! tanças. I 

LES JEUX Di SIMULATION 
4c PILOTAGE 

Adresse au joystick et réflexon vous per- I 
mettront de fare atterrir votre avion. Pas I 
facile. A déconseiller aux grands nerveux. I 

3D GRAND PRIX 

Cass 8288 99F ûea.M9 145F 

ue meilleur des ,«ux de smuatior- ce courses de vota- I 
•es à « jour wus êtes au volant et vous voyez vos I 
roues tourner et vos omoteurs sanmer Le gra- I 
phisme est magnifique et parait sûrement à Asm I 
R , osÂ.9CTajits8COunr. 

3DSTÜNT RIDER 

Cass. 8235 99 F Osa 8613 149 F 

Arcade smusator, ^ monde de « cascade et de la I 
note n a bas de secret peur vous ? Alors reevez le I 
défi et jouez es Rem Julienne sur votre superbe moto. I 
Il vous fautra aers saute» par dessus m nombre tou- I 
jours croissant d'autobus 
COMBAT LYHX 
Cass. 6241 149 F 

Magnifique simulateur d'hekeoptere «ao» avec le | 
dsncours de Westtato. Tt au t^non. à a mtrailieuse 
atterssage decotage, suv du reliet en 3 dimensions 
carte de te balaie. Un mpoeie du 9enre 

DAMBUSTER 

Cass 8060 95 F 

Votre objectif : 3 barrages aiemands. te but est de les 
détruire à l'aoe de votre combardier -ancaster équipé 
de missiles spéoaux Purs retour à a base. Enfin, un 
ventaoé smueteur de combat. 


DAM5TAR 

Cass. 8552 159 F Disq.OCOO 225 F 

Hissez la yano vente, avec ce smifateu d’un reaasme 
& zouçxre souffle. Même si ■ arvralon «f un peu àen- 
te. la tecmque n'en reste pas moins son mBlteu» 
atout 

FIGHTER PILOT 

Cass.80S3 85F Qisq.8G5S 135F 

U besi-seie» des simualeurs de vol Vous è 
pi«e de F*5. * plus fabuleux enssseur amt 
vous açprenez à decose». anerrr e» comratlre tz 
votre radar de vol. ExceSpiie anrmor 

LOCOMOTION 

Cass. 3536 29 F 

k vous faudra amer iccomcflive a suwe .in par¬ 
coure &« r détermne maa par cela. « faudra poser 
œs raiis au cor. etoro" de fare roula- votre bco 
Unjejqii* oara beaucoup aux ;<unes enfants. 

MISSION DELTA 

Cass. 8125 &sq 8590 

Jeu de smutaten de pibtage, MISSION DELTA es» 
3j$s ai jeu o av&nture grapreque Au pæte » pile¬ 
tage de reire pussant iniaceptei/ voû pénétrer 
dans ta Zone Delta dent personne n'est amais revenu 

MOON BUGGY 

Câss. 8127 139 F 

Jeu d'arcade. Vous platez une jeep de l'espece sur te 
lune. Beaucoup de faites « m mê scctdaHè confii- 
tuent des obstacles 5 tableaux afférents. Un cas»- 
que du genre 

RALLYII 

Case.8149 95 F Dsa.85n 195 F 
togeiet de yruisocn oe ccurse auto. Vous piciez une 
l'oire dans tO étapes qlerenjes. Ce kmre trençae 
est entoremart recanfgurabte Vous pouvez tecree- 
«re parcours et le sauvegarder 

SKYFOX 

Cass. 8352 99 F 

Un logciei qu a ère casse meiiteur ,«u d actw Aux 
cammjroas œ 'vcbe tftesseur dOTve» modèle, vous 
atez affronter differents erwms, m breton 4. 
rweau de diffojta Ce >OQto4 d'une dualité excep- 
hqrrelte -fous fera penetrer su cœur de ■ action 

SOUTHERN BELL 

CasiK22 159 F 

Nous revue % taiÿus r>»t* ép^u* dp i vttJ Vous 
dev«z assurer (& aiscn VicttmBnghfon s ten» 
compte des ordres stpués par te cam« debem. Une 
siiTwafior- vraiment très ohÿnaie 

SPACE SHUTTLE SIMULATEUR 
Cass 8377 190F 

Simdateur oe pilotage <x navette soatae. vous ôtez 
dans la Lune pot/ vous sasr d" un salelfite Le p' 

«: detcat et fl faut élude» sa vitesse et ses a 
dfapprocne 

SPITRRE 40 

Cass. &4t4 149 F ûisq 8£7D 159 F 

1S39-1ÇL5 ccrmre » vous y sf« 2 1 De i aoo»er.ltssage 
au Knto&1 ce simusleur de vo vous ooreiere vre- 
ment l'impressior. de caritanre a l'epooue hérooue 
Fcssbilitô de sau'vegardef te oartie en coin. 

STRJKEHARR1ER FORCE 

Cass.3694 99F Qisq.BKG 139F 

Vous êtes LE pilote de HARR.ER qui tout le monoe 
fliffenoait vous aurez peu» mission de detrure oes 
bases ennemes. Mais i vous faudra vous ravteüer «r. 
vc» et cette manœuvre est des plus délicates. Or. peut 
même franchir le nw Ou son Fantastique 

TOMAHAWKS 

Cass. «10 99 F Deq.8712 149 F 

Ce simulateur de va’ en hètcooere n’est pas à mettre 
entre toutes les mens Le potage d'un hélico 
demaroe des heures d'whamemenL mais si vous 
vous sentez àme d'un héros, n'nésitez pas et courez 
ctoz votre revendeur préféré 

TORNADOLOW LEVEL 

Cass, 8393 99 F Disq.3340 149 F 

A bore œ votre super crMSseur bombardier, suivrez 
m décor toujours vanè à te recherche de vos cirés 
Ne voies » troo haut, ni troc bas. les rares haute ter- 
sont mcrtfils -un bon jeu <f arcade très repde 

TRANSATONE 
Crnm 169 F 

Smiateur très onginal de bateau a voue Vous taîes 
une course Lra^satiarzique La traversée est difficile 
Vous devez composer av&c te vent, tes courants, te 
météo. Ftuswt rouies cos&bles. Se joue jusqu'à cinq 
loueurs 

TURBO ESPRIT 

Cass. 862t 129 F Dsq 8194 179 F 

Un jeu venu a outre-Manche. A l wiant de votre 
LOTUS ESPRT, parcourez te vue è te poursuite oes 
trafiquants de drogue « détruisez leurs voitures. Un 
(eu de réflexes et de retexion 

RED ARROWS 

Cass. 8317 Disq.8298 

Jeu œ sotuteton ce pitawge ecrcoarque Vous Me 
partie de te RA C et vous de«*z exécuter leurs figures 
acrobatiques. Tres danger»*. Pour les as du pfeüçe 


LES JEUX DE REFLEXION 

Vous les connaissez tous, lisse jouent con¬ 
tre l orchnateur qui est un adversaire redou¬ 
table. 

3D VOICE CHE5S 

C»850i 159F Disqaso; 245F 
Enfin un logcie) qui vws perriettra d appreixre a 
puer aux Kbecs ou d'errétorer votre niveau Gra- 
Ohisme en trots dimension. possfckté de faire pveter 
''éffuquer, sauvegarde uc._ B w plus, il parie 


AMSTRA DAMES 

Cass 6263 139F 

Super jeu œ dames, esnt en langage mactene 7 1 
nryeaux de afficutœ. très reoœ Se battre contre I 
"AMSTRAD est très düTicie. fl faut être m joueur I 
conftmte pour gagner 

BRIDGE PUYER 3D 

Cass 8246 139 F DsaNB* 270 F 
Ce hgote de broy. uitkse le î<s?eme ACQl * tes 
ccnventxxis de Stéymar. ei Biackwood. Raooe et 
car ri corvenoa partartemem au loueur en mal œ 
partenaire DspontoteegaementpourPCW 

CHALLENGER 

Cassætj 159 F 

Jeux de type fleversi. '2 niveaux de diffcurte oea I 
xur les forts en matrvs. L'aigorytnrre est. par^-tl I 
Jractemenf ssu de l'mteligence amficielte 

COLOSSUS CHESSIV 

Cass 8008 159 F Dsa.SOtC 245 F 

Un autre jeu a'ectoc pour AMSTRAD CPC « PCW I 
Graphisme en 3 omenswns et fadite d'ema*» sont 
ses deux atouts Partenare touyoïrs prêt a jouer, ce 
togciefl est * compagnon nqjspensabie de tous les 
passionnés 

CYRUS II CHESS 

Cass.8299 120F D«|.6300 159F 

Fabtréu* jeu d'echec a 12 niveau*, pemet aussi b*n I 
au débutât qu’au champor oe « exprimer Rapde fl 1 
permet deux representatKxc du graiyvque & père- fl 
pectiveouàoiat 

FORCE IV 

Cass 806- 140 F 

Jeu de reflexon qu se joue svec l'oranaieur O peut I 
ioter a deux ou seiectome- un ativersare parmi ceu* I 
oue 'vous propose l'ordnatejr Pusaure niveaux de I 
difficulté. 

HACKER 

Cæs.863C 129F aso.8702 195F 

Jeu » réfiexjon I es' tare vous avez travaillé sur v«re I 
oronateur « vous faites me faute de tracce. H apparat I 
logon Pease'Que devez vous tare aiors ’ 

OTHELLO 

Cass.8543 159F &sq 3371 195F 

Logicie: ou fameux jeu de refiexton. 3 usjeur; iv.eau* I 
de difficulté. CcnvRjn? aussi ben au débutant Qu’au I 
ybueui carfmré 

REVERSI CHAMPION 
Cass8ü8 150F Cksq 8118 200F 

Un jeu très cassique que LoncieB nous prese»te de I 
taçon etomante ue fit possède 6 nveaux de Offioite I 
et me tubiottiegue de 400C cuveram differentes I 
3 oss&llté d'utliser '4 souris AMX 


LES JEUX DE STRATEGIE ou 

WARGAME. Vous êtes le commandant J 
d'une troupe. Vous devez occuper le terrain 
et faire manœuvrer vos troupes pot* obtenir 
la victoire. 

1815 

Cass. 8252 159F Osq.5253 239F 

Wargame franças très élabore, ‘onde sur es campa¬ 
gnes* de Napoléon ou fl fat intervenir 'arwiene a cava- 
terte l’mflwterte.tefc.. Ce oyons*est «dxbifledutAtaatorar. 
et il pemret en plus œ programmer son terrain œ 
manœuvre et œ le sauvegarder 

BATAILLE D'ANGLETERRE 

Cass 8277 115F Dnq.858» 195 F 

Jeu de sknutaton rype Wargame vous organsez a 
oatarite contre «s pomoararers. Ncntxeux combats 
aenens et taOeaux très varies Logic» d'excellente 
quarte graphoue 

BATAILLE DE MIDWAY 

Cass. 8009 113F DSQ.827B 195F 

Jeu de srrulation type Wargame Vous attaquez te 
fisse japonase de Mxhvay à rade damons et de 
bateaux œ œoarquement. vous descendez des 
avons, coulez des scus-marms, détruisez des Dases 
ennamies Le wargame le plus vendu.. 

CONTAMINATION 

Cbss.8011 113F Dso.3050 193F 

Qieique part sur te terre, un wus a encore frappe A I 
vous oe le loc^ser, de trouver l'artdoie. Une bonne I 
simuiatian avec un ayeable Tetange d'arcaoe Sauv^ I 
rez-vous r humanité ? 

ELITE 

Cass. 8295 119F Otsq.3220 185F 

Au* commandes de votre vaisseau COBRA, pafaepez 
au fantastique .oyage et panez pour raveniure it vous 
faudra cnoisr vos areres udi creusement pour rreiw à 
bien votre mrssen Une bonne smflation dototee d’un 
bon .eu de stratège 

EMPIRE 

Cass 8316 195 F Disq. 8117 260 F 

Jeu de strategie fat en C rance Vous devez garer en 
tara que César une provnce Vous avez m stock de 
vivres et de soldats. En fonction des sasens vous. 
devez meftre votre provnce en valeur Très bien fan 

JOHNNY REEB 

Cass. 8435 

Viaga-ne restera a guexre arxi «s n orci ft s s « as 1 
sudistes. C'est 1a baWilie auio/ d'une rvere séparant 
tes deux camps 'cojectrt est sot de capturer te dra¬ 
peau ennemi, soit d'attemoe te positon tactique te 
plus dorrmante. 

POUVOIR 

Cass.B'06 160 F jso 3634 200 F 
Au cœur œ la vile, là nranfasation bat son plein 1 A 
vous <x jouer le rôle du gehoarme ou du manifestant 
Un bon jeu de strategie double oe tnases d'arcaoe fort 
sympathiques. Alors, de ouate côté de te bamcade 


RED COATS 

Cass 8t51 

Wargame se passant durant ta guene G'ndeçenoyice 
Vous avez l'usage de -a cavale, de l'artÀter* « d- 
nfifaere. Vous ave 5 pans ôa batailie différents r 
vous panez créer'/os propres scenari Les scenes a 
fiat3« reprenr-ere des farte d'armes authentiques. 

SPECIAL OPERATION S 

Cass-â’/t 

Au couradune patrouille, les svens allies on* oecou 
vert un cintre niiffare ennemi, Vois avez 8 ours pou¬ 
le ptotoçracmer et ramener ces èchanMlocs. Un war 
garre très varie 

STRATEGV 

Cass.3603 169 F Dusses: 220 F 

Un véritable «u de strategre Gerer l'eccnome en p 
visicn •d’ me eventueiie attaque e r neme. Vos o 
«715 seront câptaes pou j/oteger vos Irtv 
éviter toute invason. 

THEATRE EUROPE 

Casa. 883* 115 F Dw 8662 195 F 

Wargame passionnant C'est te 3* guene mondiale 
Vous êtes le chef de l'OTAN ou du Pacte de Varsow 
Jt mco es votre adversaire. Vous contrôlez le dêrou 
-errent et les conséquences du grand confit par w. 
decisions stratégiques. 

WATERLOO 

C*q.W77 MB F 

Revivez te très ceteore baratte de Waterloo 1 Vous été; 
Weflngton et devez onjer votre armee vers te victDrt 
Dibqnivargame 

WORLD WARIII 

Cass. 8185 

LE Wa'gane de l'AMSTHAD Dsolaœz \'x troupes 
•egoupez-ies organisez rcère tactique et attaque: 
l'ennemi Seüs tes metteurs deviennent fins stratè¬ 
ges’’! 

LES JEUX DE ROLE 

C'est un ieu ou l'on peut redéfinir la lorce 
te caractère et les différentes attitudes des 
personnages du jeu. 

TYRAN 

Cass. 3153 139F 

Jeu de râte et d 'avant je. Vous devez trouver ui oeje' 
mjKÈré m ‘ati/irrrre te çrècts. 'kxa pider 
6 personnes tarrCre de créges 'tous sont tendus 
Parvrendrez-vOLS â les oepuer ? 

LES JEUX DE SOCIETE 

Comme leur nom l'indique, iis se -ouent a 
plusieurs ou contre l'ordinateur une des 
applications tes plus passionantes de l'in¬ 
formatique 
CLUEDO 
Cass. 8020 1 95 F 

Réplique exacte ou célèbre jeu de sooeté, ce tcgicre 
très ben adapte vais permettra de revivre prenemer. - 
"anxrance ces plus extraordrwes enquêtes paicàe 
res. 

MILLE BORNES 

Cass 8358 149 F 

Logioel du cetsera jeu « scoetê MILLE BORNES Se- 
|Oue contre l'ordrateu i faut essayer oe pycounr te 
det3nce rraxirwr, sarts rnctoarc ce perceurs tes qut 
a crevascn. te paw sèche ef parvenir è bloquer votre 
adversaire 

MONOPOUC 

Cass 8362 Clsq.8102 

-ûooei ou rtlècre jeu de société MOOPOLV St- 
loue è 2 ou 4 joueurs Le mero peut vous servv dt- 
partenaire au té^*r te banque MCNOPOüC est un jet 
familial par ecélence 

LE PENDU 

0358 8680 59 F 

- un oes plus céteorw jeux d'AMSTRAD. Chacun ss 
tettaceeu il correrenc 200 mots ce vocatuare ? 
tous pouvez rcçcutar tes autres A py v w famille a 
partir de 5 ans. 

PLAYBOX 

Cass. 8323 160 F 

Jeu* de reriexton oe 7 genres dfférerfls Mission ho» 
-jp Qiassa au tresflr dans fa salle des coffres. Poker 
A «van. Jock Pot, Masterminc Très amusant en famille 

POKER 

Cass. 8068 139 F [>sq 8070 195 F 

C« jeu de poxer vous offre deux possédés. PcAer vra 
ou poker découvert. Essayez de gogner e o>us d'ar¬ 
gent Dossbe Rusreure niveaux œ difficulté. 

SAMANTHAFOX 

Cass.KM 90 F &s«.8i« 135F 

Un S7^- D -P0K£R hors ou ccmmur Pour déshabilte- 
SAMANTHA. vous de^ez jouer fies serré ! Le bfuff «: 
votre menteur atout Le gracrtisme représenta^' 
3AMANTHA .oô coupera te souffle 

SCRABBLE 

Cass 3356 220 F Disa 8357 329F 

Logeai du jeu SCRABBLE er françaa. Il vous pertrei 
de |ûuer en fsntî« |usqu'a 4 jDueurs. Près de 100QC 
«ctt de vwaswtere, «jgus çcutm vo* 

rrasirîf au mefi> eu Snviter plusieurs joueurs Voue 
poLrrez alora '«i/ attrfcuer œs nn'eajx dffÿeraa 

LE TOUR DU MONDE 
EN 80 JOURS 

Cass. 8388 

Jeu d'aventure orè du roman de Jules VERNE. Vous 
êtes Pfalèas FO0G et vous voilà parti sir tes chemim 
de i aventure Personnages insdtes. crurt^es amu 
ssnts, cartes ebemées. décora rerrarquabes pqjr ur. 
loge© qui plaire aussi tuer aux parents qu’a» 
enfarès 

























TRIVIA 

Cass &390 185 F Osa 639 ’ 245 F 

Jrj éducatr? Os quntionsTipcns» Se |Oue de 2 a a 
poc/s Testez vos connaissances su tes sujtes sui¬ 
vants f«îDC? géographe. drvertssmffrt. soorf te v> 
ir. tel « ttfarature, scence * rature 
CINECLAP 

Cæs.0000 135F OsO-OO» 195F 

Le cnema vous passionne ? C* bgc«i va vous per- 
mettre ce tester vos a/massaraé merraograchi- 
3 j«. terewtt tes tins. «s rétifeawi '.y «s 
artejtt pmcçaux. U r - cgce qu uUise 'es deux (aces 
defadsquste 

COMPILATIONS 

CASSETTE“50" 

Cass 8303 139 F 

Ur logcfa! qiü vous cfre oas n'este de 50 ieun dtfé- 
rerés. Arcade socété. s^nutstoo. etc.. A coraafcr a 
feus es arnateurade cjrrpJanan 

DISK “50" 

Cisq. 6 î96 200 F 

50 jeux a-flerBTts sur une :m disquette 7 P^ncpæ- 
mera des jeux oe réteüon ce weeté, fai Othteto, jeu* 
* canes et. A c* pra, dflScjé de reuw m#ux 

COMPUTER HITS 6 

Dvsq 84X2 195 F 

Deux jeu d'aventure arcade «î Quatre eux tf area» 
rempïssBrti c«e tSsouteie U - ) e?» ti vrameert paur 
tous tes goûts Acepn.Fn^BVfilwcwaâijwier 

COMPUTER HITS 10 

Cass. 5441 165 F 

10 jeu* d'araore *r cassette. Des PA types tracMorr- 
rats du genre ce °unch, ÛonMy Kong, Gnubic Egg. 
®îr— Mteessara peu/ te tr»L 

PACK 1955 

Osa 9432 229 F 

Sur une disquette, oe-* jri* rres tamis The way c* 
(ne explodng fa ijeu de iaratel et ^ghting Warao» tun 
pasicnnantjeudeguerrei 

FOUR PACK 
Dsa8644 195F 
GOLD HITS 

C«ss.8*« 120 F IW.S2M 180 F 

Dustre sic* jeu* rft/»s dans in» compte* peur ta 
plus grande pe .d» tous Rad, Beaeh Head 1 Stser- 
fast te. AA» 8 faut un pt#. ^arvsl tas, :ts une 
corpi&iQri à posséder 

4 JEUX AMSTRAD 

2»sq. 6311 220 F 

Ce togicte regreupe aufire pu pou AMSTRAD 
: ltvb i , Derecfor Stress te cobra. 

THE MILLION I 

Cass.8388 78F Deo-8387 118F 

Conx>i8Jion 0e a jeux ur 2 cassettes ou une tfs- 
quetîe Ces • jeux ont été vendus au imBon c'exten- 
pfalres. ce qu- es. sans doute, te record « sagt de 
Beacn. Heaa Je* Set w» v . DecatNc* et Sabre YW* 
THE MILLION II 

Cass 8018 120 F feadOtt 180 F 

Vüc te 2* version de They Soid I Wd*on avec 3 "affi¬ 
che Bille de Match. Mstch Oav. fogré Lore et Brace 
La» Quatre srta&? «squris 8 «Va püs rien à dre 

PACKAMSOFT 

Cass. $t 26 

Dra sélection oes rwlem |eu* AMSO' Amrai 
Grate Soee. FnA Machine, iqopy Landry. L'Or des 
Dragons et ls Peste mteratefiaire Untqjerrant sur 
assetle. C'eâ pas che r « ça r ap«ne 6 jeu* 

REFLEXION 

Dsq.0620 239 F 

Cette compilation reprend Amstracames te Chifcrpçr 
de Cobra Soft Si tout te monde cornai «s /eu* de 
dames. (frflenger est un revers tes raoo* présen¬ 
tant douze niveau* de zffcJtt fi s'agi donc d’une 
disquette dgne de ce nom 
TAKE5 
Deq. 6351 

Vola me ww rectete. m dog» de Figni Patn 737 
un tond de Survrrar, deux cuiWrees de Mocn Buggy 
une plrcee (fAranfe .mélangé avec Hpjse of Usner 
A-cadeetàmuiatiorv 

TRIPLE PACK 

Disq.8537 229 F 

Comme son nom fruSme. ce pç*s» idus cflre3 (eu* 
pour le pra j"m seul Oefand v Dw Doppte Ganger 
ôrtsiqjeteSjperSarr 

WORKINGBACKWARDS 

D«q.B5W 229 F 

Qerk Star, *ank 3ustcrs et O» Kte Rm composent 
cette ccmoiaîicn. In raetenge de troe jeu» d^ererts 
de borne quarté 

LES EDUCATIFS 

Le but du logiciel educatf est de coosMuer 
une aide a un enseignement sectaire ou uni¬ 
versitaire. Contrairement â ce qui a pu être 
dt, l'AMSTRAD présente maintenant un 
choix très diversifié de logiciel scolaires, 
pour tous les niveaux. 

ALGEBRE 
CssMIî: 225 F 

lUgfcietoJcatfgfeparWrWSunqiipemflfflai 
lois les éèvss B de 3' t leurs etnas- 
Mncamsgé&e NonprBjipnOénBstnemolss 

ATTRAPE-MOTS 

Cs&ER) 149 F 

Ojsltes sont c*s Muet qui » péadrt É I'«nn 7 Ure 
ruxatvr. to-js est oarw. ÿorî musnentiei vite te 
nol Hun niveaux en lonc'um de s cnoutevr ou noi 
Un Son WacaM pou les pj-es entente . 


AUTOMEC 

Cass. 8663 180F 

Aotreiter grâce à ce cgoiet à mieuv ecmaint voire 
vtetup Un Kn ulililare «n vous oemtetea Oe «voit 
comment est 'ait voire vStKuie ou oour ceflans Oe 
tare naître une vocaton Un -aocun quaitepnv mse- 
ressant 

ANATOMIE 

Cassait» 149 F 

Ce ogiote Wucatil pressé sojs forme de et per¬ 
mettra aux leunes te au n’oies jeures de connaître le 
corps numan. Un graphisme fort sympaheue te la 
simoicite d'eirtfoi font ne ce Logiciel un bon eaucaf 

BALLADE OUTRE-RHIN 
Cass 8032 195F D»sq.8052 295F 

Logcie» educatf d'ariemanc Sur le thème ou cetebre 
’Akce au pays des merv^es' les teeves de ? et 4* 
ocunont améiorer leurs connaissances et avoir ans 
te rtetexe ds la langue a<eniaroe 
BALLADE AU PAYS DE BIG BEN 
Cass 8409 195 F Disq 8429 295 F 

idem OUTRE-flHlN mais en anglais 
ANIMAL, VEGETAL, MINERAL 
Cass 8005 

Jeu educatif qu concerne «s petits er.fants de i à 7 
ans. Apprend à reconnaître «s arvmaux et te plantes 
srincpalemeni en pesara des qiiestons. Un o« l ogi- 
ciets éducaHs te plus demandes 

CAMELEMATHS 

Cass. 8286 149 F Dtsq.B287 195 F 

Le sa*r jeu pou apprenne te maths à oartr de 6 
are Vous attrapez te entres papions avec un camé¬ 
léon. ideai peu apprendre te additions, les soustrac¬ 
tions et ies mmtiplcations 
CAMALEMOTS 

Cass.6269 149F Dsq K89 195F 

Jeu eoucatf a partir oe 6 ans ku appre^e rapne- 
bte. a ccmpositjon des mots. |Ouer au peno- et ccmo- 
ter te ponts C’est e |eu d'adresse te plus performant 
dans iesMuoa’its 

CARA 

Cass. 8291 149 F 

Logiciel édJcaH pci/ apprendre le oafcm aux enfants 
ch. cot/s élémentaire à la sixième. 9 trwaux ce dff- 
culte en fonction du ncmcre de osais, du temps de 
calcul et d'in nombre de chiffres 


CARTE D'EUROPE 

Dsq.8132 225 F 


0 B ; 

Connaissez-vous te 27 pays qui lorrrent l'Ei/ope ? 
Connaissez-vous au moins 13 fleuves ? Ce logoef va I 
vous y aider. Conçu par VIFi Nathan, c'est sùremem 
unerétewee arewrt mmu *'• cycle 

CIRCULATION SANGUINE 

Cass 8240 169 F 

Du même autei/ qj'ANAfQMIE et conçu sur le même 
pnneipe. apprenez en '«us amusait te secrets du 
système sanguin Un bon jeu éducatif pour ametorer 
nos connaissances. 

CODE DE LA ROUTE 

Cass. 8294 

Ce jeu vous mit» au* panneaux du cooe de la route 
avec questens te réponses, idéal pour te enfants te 
ies parents qui veuen; reviser leur code 

COURS DE BASIC 

Cass. 8014 145 F 

il ne s agit plus d un rutatior- m« d un vénta&e ca/s 

Ce logH» aura cetlanement ure place parmi les i<Û»- 

tares des programmeurs débutants pot/ gui le basic 

est enccre source d’ennus 

COURS DE PUNO 

Cass. 8667 145F Osq.8568 185F 

Transformez votre ordnateur en crofesse-ur de piano * I 

C'est possible grâce à ce «gciei simple a uttser qui 

vous permettra de prendre le prerw comact avec cet 

instrument fabuleux 

COURS DE SOLFEGE 1 

Cass Buot 250F Dsq «02 290F 

Acçrteiez de façon ‘-ad» la «cti/e des notes en de oe 

Soi ou c a (cours et exercices} la 'duree en temps reet 

ou à reconnaître te notes Premiers pas vers le soffè- 

COURS DE SOLFEGE 2 
Cass 8665 250F Ssq.8672 290F 

Cette suite du premier cours vous permettra de 
connaître les altérerons *t l'utnsation de la gamme 
Toute te explications sont écrites â l’écran. Ce logi¬ 
ciel s’adresse à tous ceux qui ont maîtrise la wemiere 
partie 

COURSE A U BOUSSOLE 

Cass. 8105 99 F 

logoel educatif pou te en'ants de 7 â 13 ans. 3 erme? 
de comprendre la notion des coordonnées et. -tiisa- 
honoeaboossc» 

U CUISINE FRANÇAISE 

Cass 9C26 245 F 

Si te idées vous manquent pour votre dner. moquez 
â l'ordnatei/ ce dont «us déposez et il vous ndi- 
qj^a les recette possibles Très mtéresant pour les 
cèftataires en manque d’idees. 

DACTYLOGRAPHIE PITMAN 

Cass 8624 149 F 

La méthode PfTMAN vous acorend la dact/tograpNe. 
Ete s’afresse aussi bien aux débutants ou à ceux qui 
ont besoin d’un peu d'entrainement. La meilleure 
méthode pour apprendre v ite et bi en. 

EDUCATIF 1 CASSETTE 

Cass. 8306 160F 

Ce ogeie est destine a ipus ceux qui doivent perfec¬ 
tionner leur orthographe. H doit apccrter ire proges- 
son sensible de la réussie au fil des exercces K die- J 

EDUCATIF 1 DISQUETTE 

Ovaq.BaC.7 220 F 

Cette disquette comporte 4 programmes éducatifs 
Matnemata» e1 orthographe sont a 'honneur dic¬ 
tées, terminaisons te pluriel des rares, ecmure des 
nombres, etc. Unbonlogcielpourteeniantsaparlr 
tte 7 ans. 

EDUCATIF 2 CASSETTE 

Cass. 8308 160 F 

Ce logcite dort permettre d’acquènr definitivement te 
rêgte retetm au pxinel des noms ans eue « régies 
determnaisonsdesmote. 


EDUCATIF 2 DISQUEHE 

Dsa 8300 220 F 

3 eoucatds sur i disguette. Exerore de calcul mental 
pot* lais te nveaux .Apprenez à résoudre des crc- 
bémes d’aigétre te -te géontere demie plan et enfin 
testez vos comassances « cetes de vos ane si/ 
histoire Creezvosprtæresquesflorasres 
EDUCATIF 3 CASSETTE 
Cass. 8586 160 F 

Ce programme coreprereJ 2 écucafe ifl il permet aux 
enfants d'apprendre à $re te écrire corectemenl te 
nombres 2>i renfinatar fabnque des mots. A vous 
de terwaj-Æf A part» de 7 ans 10 nvaaw de œffl- 
cüté- 

EDUCAT1F 3 DISQUETTE 

Disq. 6607 220 F 

Un edixattf pour apprendre te tables de mi/ipicatcn 
te conorendre te numérotation décinaie 
Apprendre â ;re l’heure et à manipute me pendJe, 
ccnrailre qus de 20 regte se recccrtant au* déouts 

desT«as Apffîr<»7ans. 

EDUCATIF 4 CASSETTE 
Cass 5687 160F 

Un loge»! Mucatf pbur apprendre et s'exercer au c#- 
cui mental. Sais une ferme très Strayante. S vous prp- 
œse deux jeux aflteents pcw tous te niveaux. 

EDUCATIF S CASSETTE 

Cass 8536 160 F 

Gra» à <a «ua- .les aSses des cassas «3 1 « 
secoide .qnt pouvor apprendre à résoudre oes pro¬ 
blèmes d’algèbre «3 de ijécnréthe aans le plan. Faoie 
tfemplq 

EDUCATIF 6 CASSETTE 
Can.tOK 160F 

Ce fcgette est basé *><•' Ses exercices oe .'ccabuiaire 
Les exfvozes cropetes sont essenteüement prati¬ 
ques Us permettent a ram d’acquenr «ne connais¬ 
sance pte préesc et pte étendue du vocabuare 
Niveau 6» et 5*. 

EDUCATIF 9 CASSETTE 

CassMOS 160 F 

A; Ce crogranr» permet am enfants d’as/erare i 
te l'heure ans que « diverses Oénÿutifaons de ü 
oena.iç 

Bj U deuxierr* face de ta cassette s'aaresse aux 
enfants de ans Ce proyarme porte su» Se début 
des mett. ®te de 2C régies dSarentes 

EDUCATIF 10 CASSETTE 

Cass.8609 160 F 

2 programmes s/ ctete cassette Apprerezte racles 
de miAoÆatm «wc r ap-dte te fablitè ans que a 
numèrotat-on deonsc. Préservé sous fqme de jeu, il 
ne assere pas fitet A partr <» 7 ans. 

EQUATIONS 2 e DEGRE 

Dsq. 8096 225 F 

Ce ogcw s'wresse à njus ceut qu. ont encore quel¬ 
ques iWcJfes è résoudre ce genre q (qjabn Un 
progrenvr^ o?r. œnçu qii rendre de nontreux servi¬ 
ces (cours. révOrcns tec... ! 

EQUATIONS/INEQUATIONS 

Cass SC6C 195 F 

A partir de 6 3*. ce vous permettra de corerartre 

te de mettre en aopteaten te regte qu- se raepertem 
aux equawns te héQu&ons. programme tfun ttes 
Dcnmvfô. 

INITIATION AU BASIC, 1 " pas 

Càss. 5075 198 F 

Monod de basic avec deux cassettes rféirtofemtétoi 
Ce togcxel fart per AMSTRAD k! r ouvrage ncispensa- 
d» pour que le deoutant puisse apprendre sens oe»» 
« Ga&c. «jnqjemott sxt cassette 

HIST0QUIZ2 

Cass 8336 169 F 

Logciet èOucai* dtisfere Testa vos ca r nàssaraa 
en famine. Il peut se .coer a 4 loueurs Vous pouvez 
egaerrert creer vos prccres questewares sir le 
cram, la gécgraph» ou sur 'nistpre If suffit de :h> 
v cette .option 
KIM 

Cass 8J4i 139 F 

Logoel éducte'f zos contrôler votre rrémore a fait 
«faite r nerrbre ce <w où ir» figure apparat, trou¬ 
ver la figue qu manque, repérer la figure ajOultt, réa- 
gr vrte à une gjestxx poste sur te fgures. etc. 

L'ARDOISE MAGIQUE 

Cass. 8099 

Logote éducatf cour *s jeunes snfares de 3 a 6 ans. 
Apprsods a dessner te erres et es chiffres 3 !>» 
- un çravpn maovque te-, cccurence * jt/pbek ou « 
□mer. 

L'HORLOGER 1 

Cass 5iQ) 99 F 

Logoe' éducatif «*/ «çrendre a l'enfant de 4 a 9 
ms è terre r vje Trés tuai fart 

L'HORLOGER 2 

Cass.8iD3 99 F 

Sute'HOfiLOGEPi Des nebens pU ccrrpitees sont 
rtredurtes sous feme de jeux 0» 7 à 12 ans 

U FRANCE 

Cass 8325 149 F D=k.§326 195 F 

Aopranaz a géographe de ia Ce logcei êdu- 
cafif es - excettent à parw de ia 6». très borne ooct- 
TeréBtKX' su* la p êçaabon. te departements le nom 
îes habitants t08irtha te 6C cours d'saux 

LE GEOGRAPHE 

Cass.8t07 149 F 

Jeu éducaÿ peur ie* ïrtrts de 7 a 15 ans. Un bon 
moyen d’aocrerare fs geoTacn» du monde Ce iogi- 
oel. fstparAMSOrt 8unrapperqualité-pr.xinbaî- 
labié 

LE MONDE 

Cass S36C 149 F 

Apprends 6 geegrapne sj j» cartf ± monde ■ vil¬ 
les fleuves pa.-s A psrtr de 8 ans. 

LETTRE MAGIQUES 

CâteSttf 99 F 

Lcgbe édi^zitif pot» aopr^tte « lettres DevePcce 
par AMîTRAO un pè« crocodré et des petits pos- 
sons tracera des que Tentant dot reconnaître 3 
a6ens 


MACHINE CODE TUDOR 

Cass. 8346 

Deux cassettes pour s nit»» au langage machne de 
l’AMSTRAD. 35 leçons avec leurs exercces d'applica- 
ten, un simulateur explicatif Toutes les instructions du 
processeur Z80 Un probene e nwwei est en 
snaiais 

MATHS SECOND CYCLE 

Dsg 8692 290 F 

Un logcite de mathématiques pou» te teév«s a pain 
de la seconde Equations 2* degre. courbe Y*?(X). 
ntegrales et sut» rtourrentes. Vtorrïxeux exempte 
et exercices 

MICRO GEO 

Cass. 835< 149 F Ds<j 856s 195 F 

Jeu êAjcatf ertHmm giaphque Vais «v« asso 
c«r les capital avec leur pays respect 4 . Des cartes 
'graphiques vous permettent de retenr remplacement 
oes zapiete et vous devez faire atterr un aven des¬ 
sus 

NOMBRES MAGIQUES 

Cass 8Hi 99 F 

Jeu éoacanf oe chez AMSTRAD. Reserve aux oetrts (3 I 
a 5 ans), fiapprend à compter et û reconnartre les cW- | 
fies sois terne de petits jeux très distants 

PLANETE 6ASE 

Cass .8372 169 F 

Jeu educatif sur te nimerotatKïra de base. Numerus. J 
le héros, ne se noumt que de fonts rouges mæ sur sa ] 
planète,. n'y en a pas II faut Mrs aider Peopo. son ] 
am qui éefiarae d’autres fruits contre te fruits reu- I 
Parteteèvtede4»er!le3 , 

REVISION MATHS DU BAC 

Cass 86'-8 390 F 

Ce tegiae' tires complei 'eprenc toutes les maths de I 
lemnae. Bien fat. « vous posera des questons sus- I 
MOtibte de vais être posées a l’examen. Un régie 4 I 
toutefois, n existe qu'en cassette. 

SQUELETTE „ 

Cass 8444 149 F 

Educatif sur les différeras composants du saieette I 
Devrait plaire aux amateirs ds sciences naturelles ei I 
au* ecoiere qui ont le squelette au proaramme 

UNION PACK 

Disg 8548 

.ogoel pour apprendre l'anglais Beaucoup plus été- I 
rreraare que Voyage au pays de Big Ben ' il satsréra I 
les débutants qü' n'ont au^jne razion d’anglas 

LES COMPOSITEURS 
MUSICAUX 

Ils transforment, d'une part, votre micro en I 
instrument de musique et. d’autre part, per- I 
mettent de vous initier ou de vous perfec- I 
tonner à la composition musicale a une ou I 
plusieurs voix. 

AMSTRADIVARIUS 
CassM3 145 F Disq.867t 185 F 

Logoe éducatif Transfome: votre Ams-trad en s,n- I 
lheliseur polyphonoue à 3 vote. Perf remarquables I 
si vous vculez e couper à une chanebifi 
AMSTRADEUS 

Cass 8550 390 F Ose 8551 490 F 

Grâce à cet utilitaire x création musicale, fartes louer I 
^ Symphonie Fantastique a votre ordnaleui préféré I 
r acite d'emploi 'l'eta sûrement de vous ie Mozart des I 
îemp.s modernes 
MAESTRO 
Disq. 8016 390 F 

Grâce 3 WAK'RS. «us aréz oevenir * Jean-Wiche- I 
JARRE du C PC. Ur. iogctel «n ‘art oui ncfcque de I 
'açcn permanente la manière 3'ecrre vos meiod« I 
Une notice Pare en français accompagne « loorite I 

MUSIC COMPOSER 

Cass. 8135 195 F 

Legras anglais de musqué ’ ansfome votre nvcrc I 
en synthétiseur v ^ 'des meneurs au genre louletors. I 
lemanutedeiailèenanÿaisenrefroriiracMJsdun I 

MUSICORE 

Cass 3137 149 F Ifeq. 8583 195 F 
Logicite musical. T ransforne. votre mero en syntheci- I 
seur musical à deux voies, est ooss&e aers oe rac- I 
corcer votre AMSTRAD a votre enanehifi et oe sauve- I 
gareer vos partitions sur cassette ou disquette 

LES LOGICIELS ESOTERIQUES 

Le toeaine est vaste. Thèmes astraux, bo- 1 
rythmes, loto, tiercé. Des idées pour taire I 
fortune ou iOus distraire a base le calcul I 
de probabilité ou de thèmes astraux 

ASTRO 

Cass. 8404 060.8501 

Utfttaire c astrologie Acres quefejes qjestons aue I 

fordmate-uT vous jura posées, vous confia de I 

façon claire et précisé votre theme astre’ ainsi que sor I 

iraerpreiaiior. 

astroscofe 

Cass .8639 169 F 

Entrez date :iéu de naissance, netre, «c.. te I 
ASTROSCCPE **ous donnera en quelques instants I 
votre thème gsua Rapport qualité, pn ntèressam I 
pour un,ogoel b«n fait 

BIORYTHMES 

Cœs.ærs 149 F D«q.8280 240 F 
Lcgiuei qu cacue vos ccjfOes ae txofynïïies Acao- 1 
fez amsi vos efforts en fonction oe votre court» propre I 
qui est de-fine pa- votre date de nassance 3 emte « I 
ccmatre vos courbes à ''avance Très utile 
CWROLOGIE 
Cass 8557 169 F 

Jeu d'teude «s >qnes Oe la mam Une los mesure I 
vos iigres. vous es affichez sut i écran et f ordmateu 1 1 
voûte dôme vos trarts oe ca-actére comesoenoants. I 

ERE DU VERSEAU 

Disq 8228 240 F 

Ce iogiote 1res txen documente établit a partr de coor- 1 
données de nassance un thème astral il délivre l'mt*- 1 
prteaîicn Diarere wr planele te exploue la tKmmante I 
de aoersemarté Un guoe vraiment très preoeux I 


GRAPHOLOGIE 

Cass. 8331 169F Dss8333 220F 

Ce fcgias Mmw, s oartr des ceractesi»* dire 
écriture, dé Tracer ir portrait psycnoicçqua du senp- 
teur. il a efa fait par un psychctog» qu analyse les 
ècritires depuis pius de 20 ara Trésristructf 

LOTO 

Cass 8345 149 F Dtsq.8420 220 F 

Logoel pour tara fortune Reprend te résultats du 
^oto oetws ''onghe, «acte ensuie oes probabilités 
Vous pouvez te réedutesir règuréremem en iraroaii- 
sarrt les dettes résinas. 

LEYIKING 

Cass. 8582 

Unitaire astraiogi?» Le Yi-Krg es? Toracè chra*. il 
'«pond i vos prôberes famtiaux. jffectfe, feanccfs. 
etc. « VOUS Mnseüie sur ce qui est bon ou mauvais 
pour vous. Trés utie pow cejx <w veulent comadne 

"foent 


LOGICIELS DE GESTION 
FAMILIALE 

Des aides pou. tenu la maison, vos comp¬ 
tes bancaires, geréf votre budget, tenir 
votre répertoire d'adresse. 

CARKEtS D'ADRESSE 

Cass 94fi7 149 F 

Un uU'itsrî&enpratioi» peu- tous ceux qu n'ora ps 
«rn.-re d' jîtste se gestren de fehera Vasque de sti- 
se t»jô créé et tn poremeiacré rendent ce soft très 
'acfaàütteer 

AM LETTRES 

Cass 930* 

Traitement de texte pour creer vos lettres te docu¬ 
ments su W x- 80 coonrte. Simple d'emploi. < per¬ 
met pnaquemenl tout 

BANQUE 

Cass 5466 ûsq 8464 

Utftaire dé osston oaraare ‘enez vxs-même vos 
c om p t es dé amcwfte Débit, crédit sur pUseurs 

types te panptos Vise à .ou « solde som obtenus 
de t»^n cars- Utile a toute la famfle 

BUDGET FAMILIAL 

CetfcôS 149 F 189 F 

Utltara destré a a lance i vous permettra x tenir 
ur Wre des «mures avec vos rentrées te va sottes 
d'argent, yrsi qu un jante de ba^gue Les écriras 
Sûn! conservées te peuvera être mensualisées ou 
annualisées 

GESTION DOMESTIQUE 
CassSXï 200F Dsoié» 245F 

c*t» gtwvi ItrMt ptmet eow tutr» * jêra 10 
compîes divises ît. 3C pestes, ttxjmt des star«st»ques 
traite « prtte-ements aiîomghques. «c. Un egoe 
bien ubie pour zometire a tout monrere l’etat de son 
compte 

GESTION DE FICHIERS 

Cass 3059 190 F Drsq.8071 245 F 

Une gestion de fichera pour CPC II est possfole grâce 
i a logate de crm 1 9 wcues iou champs! de 5C 
caractiras «ou «reçsraniêresj La capacité du fichier 
es « fait snwnent mue par à caoarte disquette 
Treî s«mçie d'emploi 

GESTION FAMILIALE 
Cass 8284 170F j«q 8285 220F 

Logo?, t»i oar CORE Permet a gestion farnfiaie et 
banca-e. Mur» d un tableur porfomant il es: Iras 
rapoe dexfiCut-on 

MULTIGESTION 

Oasx 3*3- 195 F Deq.6133 24SF 

Toute gesten farmiale. baraare. finaroere. Ce Cgioe 
es: rrtégre a un tao<et/ teectrencsut on vous dôme 
vos relevés de comptes mensuel 3u inraees. Mulü- 
œsron est fa maies/ ogos oe budget fanuai 


LOGICIELS GRAPHIQUES 

Ce sont Ses aides a la crsateyi de aessir 
sur ordinateur Ils peinait avoir une fonc¬ 
tion artstique ou industrie**. Cettens Ira- 
vaillent en mode Haute résolution 

DAO 

Cass. 8037 

Dessr Assele nar CrOvala/ Ce Oçcel psnèfe 8er 
tonc-jms »s»oje5 eu vous oerow ëe dessne 
su 1 votre Ecran Voue sauvegarder ensuite ee dessnî 
ïrf vous txxnrei reewoeuvé oans ves progrErm*?. 

DR DRAW 

Dsa sese 649 F 

Ce logo» de craatcin grapri-iK- reai'se car Digrta 
Research va enfa 1 resMtfe vos problèmes œ dessi' ! 
si/PCW Un programme tfi^ïes haut rweaj Noboe 
enangiâts 

GRAPH-X 

Dsq. S’SS 249 F 

«n logcite deDACài-t ofirforr-tera» exceptionnelles 
1 verre, x osssr* tara % i tco» me- te pa 
rapport a d autres (coctôii j" ostî cms idterrefde 
porticraie» ^xaciemert es ‘gu*es praenr»gi5i?éeî 
Notice de 3C wçk feumie 

GRAPHTRIC 
Cass 3604 180F 

.og<oe‘ utiWara trerat&Tr^r « «utiws en ccur- 
Des carrespendintês en 30 Vou? ooove: afars réotüi 
ser ces grao»wu« en « 3&.vegBR2Bit oxr un autre 
progranne 












COURT CENTRAL 

C«a.«HT 99F ttwîîa 1A9F 
Jeu* 3e terns conformes bu» rejiementHfcins 3e la 
Feston •nfenatonate de Tervui Püsaurc niveaux 

de difficulté permet de jouer corare un adver»are : 
contre te marrnne ou de laissa la mxrene Jouer sétte 
contre un adversare gère egeiemera ça- <a nachne 

DECATHLON 

Ca8S.£B3 95F 

Un jeu dont tout « monde a tarte H vous faudra pr> 
Cipar i du épreuves d'athlétisme *fm oe vous classer 
a*, fwreau des meilleure A utrise' ae préférer»» è 
malin, en pie*» forme. 

FOOT 

CSSS3K3 IMF 01»W2i 200F 
Jeu de srm/afion sportive au 'ootoas Vous &ti deux 
eqjipes et tous ies .oitecrs sont oyanétrabtes. cha¬ 
cun peut avor sa tactique oe bu ou» ü son pra*ré 
Gemte pour tes fans de bafionona. 

HYPERSPORT 

Cass 856’ 85F OsqW? 125F 

Grâce* ce toge*. parcage a sa docçùnes des **x* 
oympques natation, tir gymnastcue rr a -arr 
course à o«d et hiftéropn». Les mcondrtomeis du 
fOyÿfck ouvraient y trouver leur compte 

KNIGHTGAMES 

CassOWO B3F D«sq XX» 130F 

Combattant 3e répoae meoevaie vo* devra part- 
cioer à 8 «preuves d'tewes afa de prouve' wfre for¬ 
ce Un ja tr« tten tert et vanè qu-sédure pus di/t 
amateu’ai genre 

MATCH DAY 

Cass 8353 149 F 

*utesrriu'iÿ.«rispt«rvede'oot-b^ Unnan«tU» 
laairs sont '«présentes en 30 On peut icw sot 
contre le picro, sot contre un autre joueur Anvnawn 
et graphisme fantastique 

SLAPSHOOT 

Cas 522! 159F D».823S 195F 

Jeu de smuiaton de hockey sur gace Se pue a 2 
loueurs ou contre foranaseur ce tu. très crut» 
nécessite cepencw de la reflewon et de « stratégie. 
(Vapf*sme5upert» 

SNOOKER 

Casa «161 99 F Dwq. 819 s 149 F 

Jeu de smjtetion ai Otard angin. T os les coup» 
autorâés sont reoertonès. Se œ contre in autre 
iou*/a contre r ordirateu' txoeüe ogae» Lande* 
plus yendué sur AMSTRAD 

SOCCER 

D»857? 195 F 

une ztrr* ïroultatfi œ tasM. Pw.-ttre an pe, 
mon» oon p^e 9es concurrents, Il vous fera néanmons 
passer de très bons moments 

SUPERTEST 

c*o.a«» 119 F 

Une smulnbon sports qu vas permettra de savt* 
quel «si votre sport pretfiré Te, course, cyaiste, p*y.- 
geon, etc Fable joytfick. préparé toi â satire 

TENNIS 3D 

Cass 8664 160F 0*8864 200F 

Lbgicel de $»muteton dé ïenns Jouer a- terro avec 
AMSTRAD Un toge* ou roui es* recefmssabte 
nature du terran niveau de difficulté * nombre de 
joueur* Un lenns 30 don* de ce nom 

W1NTER GAMES 

Caa.0084 00F Oaq.StTJ 139F 

Dans un œco' somptueux. vas allez partes* au» 
Jeu* Otympipues d'Hrve* Essaye: oe gagner iss 
rréOnite* tf di tut ufHtittm. 3» rua pifrérsez '« 
record a monde votre nom restera grave w te ds- 
quefle Untwnjeupcxjrserafrachf 

WINTER SPORTS 

C*i83a<i 90 F &wa?% 139 F 

Pratiquez es sports d hiver été comme hn.* Plu¬ 
sieurs disciplinés vous sont oroposees saut a m, sla¬ 
lom, patnage, ecc une wmwaton au* gracnismes 
moyen» ma» neanmoins très rMlte 

WORLD CUPCAMW Al 
Cass BU» 119F Doq.Bi» 195F 

Vous aile; wuvor reY'vre «s /anus moment! de 
Coupe du Monde à Mesco Posswitt de .cuer » t a 
8 jouei/s. Parviendra: voua a tare gagner la cou* a 
vdtre équipe prtferèe h 

PING PONG 

Cass, 8674 99 F Dm.S056 145 F 

Un smulatea d'un très bon niveau V jaques 
SfcrWW». «mt '-entré N45TOÛ va) t*r 
laezôdeuxjiupmçwnp Cinq niveau* de a^icuttfes 
vous sont proposés Un /eu très oroene de la réalité 

ROOMTEN 

CasiQÛOO 119F DreiQûQQ 149F 

-e tenms a fui/. ROOMTEN est une smjlaîion » 
teruvs en état d'apesanteur i ssi possibe de jouer a 
deux a contre « mao Le graphsme vMfin» an 3D 
est du pUst» effet, 


US JEUX DI SIMULATION 
DE COMBAT 

Vous vous battez contm un adversaire en 
respectant tes rèÿes et tes pnses bu spw 
de combat oratigué. 

30 BOXING 

Cass, 8254 1 20F Ds««Z55 169F 

Jeu Oe vuAaton de oo*e Vas vous batte: contra 
les championsœbo« iameségaies Dequasata- 
tara pas mai de fantasmes Legraphismé est excellent 
et ranimation Ws prenant® T réa fwle i «twer per 
les débutants 


BARRY MAC QUIGAN 
c«aœ 119F Oteo,MÆ 169F 
PratKjjez le 'noce art' a*« SMRy use QUtSMr. ■ 
Montez sur e nng et affrontez ies déférants ac-rersaires J 
.usqu'à ’ uitme conbai a seue la vicicre vos rendra I 
cÊietre Graprwne et anrration d' u ne rare firesse ■ 
Certanem»» le mttj de sa cawjré. 

FIGNT1NG WARRIOR 
Cass 3322 85 F 

Jeu c'aventure graonique Votre Tiancee est ertenre ■ 
vnante dans une* pyramide avec tas es dangers qoe I 
uteccrrcrtnû Superbe wmaten 
FRANK BRUNO'S BOXING 
Cass. 8276 95 F Dsq.8646 149 F 

; ace a ? adversaires a l'habileté et à 'e.oenînce gran- ■ 
chssantes, /eu 3e ïampes. esaive, upoemuts, tout est ■ 
ta par rendre ce «. t*és réaliste le premier a genre I 
sur AMSTRAD 

KUNO FU MASTER 

Cass.«168 95 F asu .8180 1*5 F 

'J. », « ntt ï» jæns,ma «*msmtj, 0«t«- ■ 
ment, e« jeu* de karaté sent reaises avec un soins ■ 
extrame, ce que ''on aimerait twn retrouver dans cer- 1 
tains /eux d'ycace que nous ne Menons pas Nom- ■ 
breux taPtMux. Pour les amateurs du genre 

THE W AT OF EXRLOWHG F1$T 

Cass 8223 95 F 

S vous valez devenir jn as a karaté, H vous faudra I 
combatire 10 adversareç differents, 'ls mort ou la vc- ■ 
tore* sera ta devise 6 vénère maître 
WAY OF THE TIGER 
Cass 3636 90 F Dsq 6665 145 F 

Smutabcin d'arts madiaux. Dans un decc* otogne d'un ■ 
de$sr anime, votre héros devra affronter plusieurs I 
combattants avec des armes différentes 'poings I 
ûaton. ecee.. ,1. Une excellente simulaton pour cueu' ■ 
d'exceience . 

YIE-AR KUNG FU 

Cass, 6407 89 F nsq.as«9 120 F 

Je- « sn'jÆtW'. de «.artfe ïimavx*- du cerabra ■ 
eu électrcr-que Konami Grapntsne et sor superbes I 
Vous vas battez contra plusieurs ad.ersÿres simuta- 1 
nement. Dèfendez-vas 

ROCK’N WRESTLE 

Cass.COCO 99F Disq.OOOO 149F 

Tel l'ANGE BLANC, le déécre catcheur vous aiez I 
monter su* é nng pour *as livrer à un combat sans fl 
merai Le graphème et l'animation fom X cette $rru ■ 
«tien œ catch un modèle du genre 


LES JEUX DE SIMULATION 
ECONOMIQUE 

Vous êtes en possession b’une affaire, vous I 
devez 'aie fructifier vos bons mais ies diffi- ] 
cultes s'accumulent. 

UNE AFFAIRE EN OR 

Cass. 9259 

Vas vola » patron œ l'APPLE COMPANY qu fabn- I 
M des comootes C'est un ieu de simulaton ecor» I 
rrvque qui peut se jouer à quatre loueurs Le graphisme I 
est très bon 

HOLLYWOOD PALACE 

Cass 8044 149 F Dtsq.8342 220 F 
Jeu de simuiabon economœ II faut ouvrr une s»ie I 
oe cinéma, mas il y a de la concurrence. Ensuite, ■ I 
faut choisir le nombre de séances, la orogrammaficr I 
des fems.léur genre, etc., Un bkan annuel estasse. I 
LE MILLIONNAIRE 
Cass. 8t09 169 F 

jeu de srTVjiaiion èccnomoue comme MANAGER, il 
s adresse aux PDG en nette et a ceux qui veulent tes 
feu tan i?**’»*! P® téditan 1m à -tn^-xs, tltai* 
tions économiques Le Miilicnnaire est m |éu passion- I 
nant 

MANAGER 

Cass 8348 159 F Disq. 8490 225 F 
Logoet de simulaton economique. Vous agirez su' 1 
embauche, a production, « rnarketirg, la ablicitè, I 
etc., Vas subrez des grèves, des proolèmesoetacn- I 
catcn, A vous oe prouver que '«os êtes un chef d'en- I 
traorse responsable et competent logiciB franças I 


LES JEUX DE SIMULATION 
de PILOTAGE 

Adresse 3u joystick et réflexion vous per- I 
mettront de faire attemr votre avion. Pas I 
facile. A déconseiller aux grands nerveux I 

30 GRAND PRIX 

Cass 8438 99F Disq,8489 145F 

Le meilleur des /eux de simulation oe coi/ses de votu- 1 
ras à ce /ar Vas êtes au volant et vous voyez vos I 
roues tourner et vos compteurs sanmei Le gra- I 
pfxsme est magrvfKue et piarait sûrement à AJan I 
Prost 9ciraxtsacounr, 

3DSTUNT RIDER 

'Cass. 8235 99 F Ose S6t3 149 F 

Arcade smoation ie monde de a cascade et de la | 
moto n'a pas de secret pour vous ? AJore relevez t I 
3èf et jaez «s Remi.ulienne sur'vetre superbe rroto I 
» vas faudra alors sauter par dessus un nomore tou- 1 
Kwcnwant d'autobus 
COMBAT LYNX 
Cass, 6241 149 F 

MaiyyfiQue Simuateir d'hèhoiqttae «ad* avec le I 
concars de V.'esttarxt, Tir au canon a a rr.trailteuse, I 
attenssaae, décollé, su**,i jX- relief en 3 dmensens, I 
carte de <a bataille Un modèe a genre. 

DAMBUSTER 

Cass. 80» 96 F 

votre object* 3 bagages allemands, ue but est oe les I 
détruira a Taide de votre bombardier Lancaster équipé | 
de missiles soèoaux Puis refar à la case. Enfin, tr I 
véritable senu»ateur de comoat 


DAMSTAR 

C®s.KSt 159F Ote».t«K 225F 

Hisse: ts grand vode. avec et âmujator d'in réalisme 
i couper ie saffa. Même & rarsmatxx» est un peu len¬ 
te, ta techniquB n en resté oas mqns sdn méûéur 
atout 

F1GHTER PILOT 

Cass.5053 85F Qrsq 8055 135F 

Le besr-îéie' des ïmerateur! de .ci Vw« êtes un 
dicte de Pt5, le obs tebineu* Masseur arércam e* 
vas apprenez 3 oecdler, lîtemr et combattra su> 
votre radar » w hatete anmat«yi 

LOCOMOTION 

Cas5as3ô 29 F 

' vas teuara aider votre tpamaive a sw.re un par- 
cors bwr, tïrtemrnra m«6t»jr celé ‘am Ws» 
des nus au per enta»! afm oe tare router votre bcc 
Un jeu ai plaira beaixouc au*/&r«3 enfants 

MISSION DELTA 

Cass. 3t2£ DWJ 8590 

jeu de smikatcn de pilotage. MlSSlCfl 06LTA est 
aussi un |eu ff aventure grtff*qu9 Au pceie de pllp- 
tage de votre puissant rtjrceotéur. vous pénètre: 
dans la lore De«a cont céretw» n'est I ama« revea 

MOOHBUGGV 

Cass B127 139 F 

Jeu d'arcaœ. Vous pilotez une jeep oe respace sur a 
Lune Beaucoup oe fa4es et \T r»içt accidenté consti¬ 
tuent des avaries 5 taoteaux dffereras I/» ciassi- 
œaycrt 

RALLYII 

Cass 9r4 93 F Otsq 657r 195 F 

Logciei de vuiiaocr de cane auto, voue p'Ote; une 
.citure dans 10 étapes dfférantes. Ce XMïoel français 
est entièrement reconhgmote Vois pouvez rectee' 
votre oarraun et te sauvegarder 

SKYFOX 

Cass 8352 99 F 

\înVDoctaqi/a«tc'i»Mrî«f»ai jeutfack* Aux 
commandes de vwe chasser oermer rredee. .os 
8fez affronter diférents en r «n*s, en 'onction a 
nvesu d» diffahè Ce ©je* d'une aarté excec- 
tionnwe vous f tra pénétrer au c®ur de ' action 

SOUTHERN BELL 

C*s.8C22 159 F 

Nous ravoci ê la plus belle epoœ de le vapeur 1 Vas 
devez assurer te Mscn VtCtora'Bngnton et tenir 
compte oes ordres stipués par te carnet de t>»d Une 
smiaflon vnsmera très orçnste 

SPACE SHUTTLE SIMUUTEUR 

Cass 537? 190 F 

SmUatour de pilotage de navette spatüie, vos Me: 
daf6«iuritpJM lassaid'-ur.-saftiftre 'uspaorç* 
est deicar et H faut Mutfe* sa viesse et se? angles 
d'aporccne 

SPITFIRE 40 

Cass-3414 149 F ûsû-5670 159 F 

193&' 1W5 etmme s< vos y «*2 ? De l'apprentsaage 
au combat, ce simuoteur de vof vos donnera vrai¬ 
ment l'impression de combattre a l'époque héroioue 
PoMtbU-fé oe sàjvegarder te péfî» en coias 

CTWKEHARWCR FORCE 

Cass 8694 99 F D»8893 139 F 

vous kes LE pilote de MARRlER que tout « mon» 
attendait Vous aurez ocur meson de détruire des 
bas» ennem» Mais I vous faudra vas revWIter er. 
yd. « c«ta tryoejrt tn. d» okis dtAum. Oh ptA 
même iranchr lé mur du son fantastique. 

TOMAHAWKS 

Cass. 3610 99 F 0ï*q.B?i2 149 F 

Ce simulateur dé vo» en heicopère n'«t dos a 'retire 
entre toutes les nans Le pAXage d’un hélico 
demanoe des nsu'as irentravtement. mae »' voua 
vous sente: l'éme d'un héros, * hestez pas et courez 
chez votre revendeur pr^Ert 

TORNADO LQW LEVEL 

Cæs 6363 99F 0)48340 149F 

A bord œ votre îuper chasseur bombardier survoie: 
un décor toipuft vané 3 te rKherane qç ^ 
h* volez m trop naut. m trop bas. les céü» haute ten- 
Sdfi vw mone^ Uhbon yeu ï étcaa Ms tapvde 

TRANSATONE 

Cass 86?9 169 F 

Simulateur très iJngmaJ de bateau â vo^e. Vous fres 
jrt course trrjaOantiae La traverse* est diffclte 
Vous devez corttposer avec te vent « courants, te 
meteo PVa«jsfatKDossibtei.Seiouejusqu'4c»iq 
joueurs. 

TURBO ESPRIT 

Ca»«2i ItBF ttvjV-9* 179F 
Unjeu venu tfcutre-Mancne. Au votent de votre 
LOTtÆ ESPRIT, parcoure: te wie » «a poursuite des 
tre'lotas de drogue et detruce: bus voitures Un 
,teu de réflexes e* de .raflexcn 

RED ARROWS 

Cass 82*7 Oisq.3296 

Jeu de smulatcn oe pilotage acrocdfque. Vous te.ies 

partie de te RA C et vous devez exécuter leurs figures 

acrobatques, Tras îtengereux Pour ie$ as a pJotage 

sdLtemen! 


LES JEUX Pi REFLEXION 

Voæ tas corifiaisseï \ws. h se jouent con¬ 
tre l'ordinateur qui est un adversaire redou¬ 
table, 

30 VOICE CHESS 

cass.8504 159F DüqSSCî) 245F 
Enfin un loge»! ai vous permettra d'apprendre a 
puer aux échecs a d'am&crer vcfl* rweju Gra¬ 
phisme en trq* dimensicns poôttfHt de tare pivot ar 
''ecmater sauveçarcse. «te.. Etanows, 4 pane. 


AMSTRA DAMES 

C35&S2W 199F 

Super fit oe dames, eent en angage maertne. 7 1 
ntveau* de diffeute très rapide Se battre contre I 
l’AMSTRAD est tres difficite, J faut être in loueur I 
confirmé pou gagner 

BRIDGE PUYER3D 

Cass. 8246 139 F Dsq 8664 270 F 
Ce ioçoet de croge ut«se e système ACOL « tes I 
conventions de Stayman et Blackwooc Rapide e* I 
Clair, il conviendra parfaitement au pueur en mal oe I 
panenare Dsocnibb egalement pou RCiv 

CHALLENGER 

Cass 8013 159 F 

jeux de type Révérai 12 niveau* oe diffialte. loeai I 
fi u ‘«s forts «fi mains L'agtr/frmt paafH 1 
.iractement issu de r rue«tgerv:e artticrete 

COLOSSÜS CHESS IV 

C-ass 8006 159 F Dac.fiOtC 246 F 
Un autre «eu o'echec pour AMSTRAD CPC et RCW 
Graptvsme en 3 dimmsicris et facilite d'empioi sont 
sas deux adats Partenaire tajors uèt a joue», ce 
logeai est ie compagnon indispensable de tous «s 


CYRVKW CHESS 

Cass 8299 120 F Dtsq 6300 169 F 
=aculeux ,eu û'échec â 12 nn«au* permet au»' bien I 
a; débutant qu'a champion de s'exp'mer Rapide. * I 
permet deux représentations du grapnoœ en pers- 1 

péctoreeuLpta 

FORCE (V 

Cass. 806i 140 F 

jeu de réftexion oui se pue avec l'cromateur On peut I 
iaer a deu» ou selectome- un t&erswe oarm oeun I 
qjé vas propose l'ordnaeu' Ptuseus nweax de I 
dflialte. 

HACKER 

Cdss. 6630 129F &sq. 8702 195F 

jeuOeraTleuon n est tarez ias avez travaiib su votre 1 
crdirateu et vous teites une faute de frappe I apcarait I 
'Logon Please' Que devez vas faire aiors 7 

OTHELLO 

CS&Ï6A3 159 F 9aq.*&7*. 195 F 

Logoei du fameux ieu de refiexon. Ptuseus niveau* I 
de ditfcute Convient aussi aen au débutant a au I 
pueuconfrme 

REVERS! CHAMPION 

Cass 8it8 150 F Dtsq. 8H6 200 F 

Un,«u tres cassKjue que Loncieis nous orésente de I 
taçcn etomante iè teu possédé 6 "veaux de difficile I 
et une boiotneae de 4000 ouvertures différente I 
Possbilité d'ulilser la soun$ AMX. 


LES JEUX DE STRATEGIE ou 

WARGAME. Vous êtes 1e commandsffl 
d'uiw troupe. Vous devez pccupei letensm 
el faire manœuvrer vos troupes pour obtenir 
la victoire. 

1815 

Css.82H 159F IHjSZM 239F 

Wargame <raixate très élabore, fonde su tes campa¬ 
gnes de Napoléon a 4 fait intervenu l'arttlene « cava- 
lene, linfantene. etc Ce logiaei «i facta d'uMisanon 
et J permet en plus de programma son terram ae 
manœuvre et de le sauvegarder 

BATAILLE D'ANGLETERRE 

Cass 8277 115F Otsq. 8589 195F 

jeu de smuiaticn type Wargame Vous organisez a 
Mtaille contre tes Bombardiers Nombreux combats 
atnens et tawaux p» van» Logctti û'é*cte»erfit 
oante graphoue 

BATAILLE DE MIDWAY 

Cass B009 115 F Disq 8278 195 F 

Jeu de simulation type Wargame Vas attaquez ta 
cese «xmaise de Midway à l'aide d'avions et de 
bateaux de debarquement Vous descendez ors 
avions, courez des wus-manns, détruisez d» bases 
ennemies Le «varganre le plus vena. 

COHTMMHATVON 
C*s.8Cit 115F Oaa. 8050 195F 

Cuédue part su la terre, un virus a encore frappe A I 
vous de le localiser, de fraver l'antidote. Une bo-me I 
simulation avec on agréable mélangé d'arcade. Sauve- 1 
rez-vojs'hufrarAtl 

ELITE 

Cass 6295 119F ttspaz» 185F 

Au* rzrrmaioes «e votre vass&au COBRA, participez I 
au tattastoue voyage et partez oour l'aventure il vous 1 
‘audra otoisir vos amr«s judkaeusenrent car mener s 1 
bien votre mission Une benne simulaton doublée d'un 1 
bon jeu de strategie 

EMPIRE 

Cass 6316 195 F Dtsq. 8317 280 F 

jeu de strategie tac an France Vas devez gérer en I 
tant que César une province. Vas avez un «K* del 
vivras et de sexoats En tonction des saisons, vous | 
devez mettre votre province en valeur 7 rés ben I 

JOHNNY REEB 

Cass 9435 

Wargame relatant <a guerre entre les nordstes et e? 
sudistes C est ta bataille aulour d'une nvére séparant 
tes deux camps, rofcyactrf esi sort de capturer le dra¬ 
peau emem', sort d'atteindre la bosnien tactique la 
plus gommante 

POUVOIR 

Cass ,8706 160 F Dso .8634 200 F 

Au cœur de la vue, la mantesation bat son plein 
vous ce jouer le rôle du gendarme a a manifestant 
Un bon jeu oe stratège datte de phases d arcaoe for 
sympathQues AJore. de quelle côté de la barreade 
êtes-vous 7 


REOCOATS 

Caa-3‘5* 

Wargame se passant durant la guerre d m: 

Vous ave: r usage oe « cavarêne. ck i r 
flntartarre Vous avez 5 plans de bataHe tt 
vas pouvez créer vos propres sanyt Lesscerresd» 
reqr <&% fen q âmes #- 

SPECIAL OPERATION 

Cass 8171 

Au cours d'i/reoeartMlte. es avions aftes ont deçà 
vert un antre mrtitere «wx Vous ?.ez 8 (aura pon¬ 
te photc^rapruer et ramener d» ecttanttfom Lm wai 
game très vané 

STRATEGY 

CassBS33 169F Dasse; 220F 

Un tefcMaré fer, oe stre'-eg* Gérw Teccrcrre «r. ye 
Visio'- O une evçnüffe attaque ememte vos deo 
sions secon* estâtes pou protège' vos frontières r 
éviter toute mi-ason 

THEATRE EUROPE 
Cass,8631 115F Ose 8632 195F 

Wargame pas$onnâ4 C es» te > gue"e mondiale 
Vous Mes te chef de l'OTAN a a Pacte de Varsovie 
Le micro est votre ac.frsaire Vos contrôlez iedt 
•ement et les conseouenœs du jart ccrsHi p» v 
OKisionsstriftégiqües 

WATERLOO 

Cass 5477 H9F 
Revivez ia t-es céteere oaaiie de Waiarax 1 Vous ét 
Weiimgtan et avez doger votre, «mee «rerate * 
Unbcn A3igame 

WORLD WARIII 

Cass,fli85 

LE wrgame œ l AMSTRAD Deprecèz vos troupes 
reg-oui*:-*$, orgareîez votre tac*Kjje et attaque; 
i ameml Seuls tes meirétn deviennent fms strate 
gest! 

LES JEUX DE ROU 

C'est un |eu où l'on peut redéfinir la force 
le caractère et les différentes attitudes de; 
personnages ou /eu. 

TYRAN 

Cass. 8183 139 F 

Jeu ûe rôle el J avanvî vujs dwa; trouwr ir. 0 
nysiérAu oans un laOynnlT* ôe piecrs Vousgi 
6 perwmes. Kcrtre * Mess vous sert ‘andus 
ParvrartSK-voua S w Oéçwr ’ 


:X 


LES JEUX DE SOCIETE 

Comme leur nom l'indique, >Js se jouent a 
plusieurs ou contre l'ordinateur une des 
applications les plus pass-onantes de l'in- 
tormattque. 

CLUEDO 

CaisflCÎO 195 F 

Repoqué exacte d^ aieore jeu de straete. a ioge* 1 
ôès ttm «apte »as permettra de reyvre ptenemerr 
l'antwce des plus extraordinairas enquêtes poteiè- 
res. 

MILLE BORNES 

Cass 8356 149 F 

loge*-' du célèbre jeu oe soctete ViLi BORNES St 
eue contre l'ordnatejr II but essayer de paroore i 
nuance mwmjm yn& rctex, pascûLfStete zjùa 
il crevadort, te panne «de et parverv a tfoquèr 

W.OTart 

MONOPOLIC 

Cass 8362 Disq.8îC2 

Logioei Ou célébré .«eu de scoete VtQNO°OLY St 
joe à 2 a 4 jou«irs je mvc oeut vols sert o 
partenaire atenria banque MONOPOÜC est un jet 
famna par exetfen* 

LE PENDU 

Cass.9680 99F 

L'un des un célébrés jeux d'AUSTRAD Chacun sar 
loue? à et ja. « comprend 230 mot* de vocabulare«t 
vous pouvez rajouter les autres A jouer en famrte a 
oart/deSans. 

PLAYBOX 

Cass 8328 160 F 

Jeux de '«flexion de 7 genres obérants. Msson. hoc 
up, Chasse au trésor dans la salle des aM s p »#r 
A»m, Jaû» Pdt. >Aastermnû 1 rés amusant en famée 

POKER 

Cass 8065 139 F D<sq.807C 195 F 

Ce jeu a po»œv vous offre deux posst>«fs p oxer vre 
a bQiF« œtoMrett^ de gayer te o*a< 1 '«- 
gentpossble PUmnnrvéauidedffcuftÉ 

SAMANTHAFOX 

Cass. 8556 90 F Dèq.Bi40 135 F 

Un S’RiP-POKER hors oj comnvr. Pcx^ OesnaCxilé 
SAMANTHA. vous oeve jouer f'és semé ■ le bluff et' 
votre meneur atout Lé graohisme reprécentan 1 
SAAMNTMA vous axoéra te souffle 

SCRABBLE 

006 8356 220 F OmCKÎ 329 F 

Logmei du jeu SCRABBJ en tran^s. x vous peme- 
de jouer en famihe jusqu'i 4 jaeura Près ae 10.00C 
meré de vocabuare. vous txxrez egalement voie 
mesurer a mere a smiie* ptusieura laara Va* 
pourrez 3k« teur atttbuer des rweaux cfleraras 

LE TOUR DU MONDE 
EN 80 JOURS 

Caa.8336 

j«a d'averrture tre du roman de Jues VERNE Voui 
êtes Prvléas TOGG et vo> voua pan sir les chervnj 
Tavanture Parsormag (fi msottes. bruitages anu.- 
', cartes coicriées. -décora ranaroattes pour ur 
qu* Mira aussi bien aux parents qu'au» 
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TRIVIA 

Cas 3350 185 F DSq 8391 245 F 
Jeu éducatif de ouestonsréocnses Se joue ds 2 è 4 
joutant 'estez v» ccmaissaxes w tes sujets sui¬ 
vants histoire, géographie, dverttajiTiré, spcr* et b* 
Tir, art littéraire. scence et nature 
CINE CLAP 

Cass 0000 135F 3000 195F 

Jt cnena vous passionne ? Ce logcei va vous per¬ 
mettre oe tester vos coroaresanoes cinématographi¬ 
ques Retrouvez « titres, les •eai-süeu'i ou w 
attîc/s princjptatt. Un !ogc*f qu utfese tes Peu/, fa^s 
deedsîJEl*. 

COMPILATIONS 

CASSETTE “50" 

Cas. 8903 139 F 

Un toge* qui vous offre pas noms oe 50 jeta diffe¬ 
rents A/tade. société, sim^ation, etc. A ccnseder a 
lous ses amateurs oe compteton 

0ISK"5O” 

0isq.8!9S 200 F 

50 feux differents sur une saie disqudté 7 Pnncoare- 
ment des bu* oe réflewon, de socete. tel Othello, leu* 
* cartes, etc.. Acepr*,drffi:teOe trouver mieux 

COMPUTER HITS 6 

CHq3W2 195 F 

Deux jeu» d'avertire arcade et quoi n jou* d'arcade 
rçnpüsent cet* dtequétté » y en a vrameem par 
tous les ga/ts A ce prix < n'y a wnent pesé tester 

COMPUTER HITS 10 
CassSUI 165F 

10 jeux d'a^ade str cassene Des ,«u* types oaditbv 

neis du genre de Runch. Dontey Kong. Cnubic Egç 
etc.. nt^essant pou t pu* 

PACK 1955 

3UQ.W2 229 F 

Sut une (Jaquette, de:* jeux très corm The wy o» 
the expodmg fisl jeu de karaté et Eçfrtng Warner ij) 
pasiamam |eu de guerre) 

FOUR PACK 

DsqEfW 195 F 

COLD HITS 

Cass 6462 120 F Daq 6264 180 F 

Quatre supet feu* réune dans une wmpdaicn par \à 
Pus grande pe de tous Rart. Btacn nead li Super¬ 
test et Ai*n 8 Pou un pff* vraiment Pas. c'est ire 
compWion a posseoet 
4 JEUX AMSTRAD 
Dsc 5311 220 F 

Ce ogoel regroupe quatre (eu* pou AMSTRAD 
Force •i.MissiorDetec’y Stresse 1 ! Cobra 

THE MILLION I 

Cass3M6 78F &saS387 118F 

Corrolation de * jeu* sut 2 cassette ou une d*- 
guette Ces 4 jeux ont été vendus au mfton d'exem¬ 
plaires ce qui est sans doute, le reccrt. Il s agit de 
Beach *fead. Jet Set VW»y DecaWon a Sabre V/üff 
THE MILLION II 

Cass 0018 120 F D®j .8012 180 F 

Voie la 2* vervon de They Soid a Ui-on avec a 
et* Baie de Match. Match Day, Kregra tore et Bruce 
Lee ftiMts sols sur lasquere * ny a pus nar i dite 

PACKAMSOFT 

Cass. 6126 

Lhe sélection ws melaure jeux AMSOFT Anva 
Graal Soe«. Frjt Machine. loapy ljundry, iO des 
Dragons et La Peste ntareteftae U»ouerr«rt su 
caswtte. C'est pas chef « ça rafpohe 6 jeux 

REFLEXION 

0» 8620 239 F 

Cette ccmolaîicn recrfnd Amsttadamw et CTatengr 
de Cobra Sort. $ tout le mono» comnet tes fia de 
dames, Chalengr est un rev** tr« racxîe présen¬ 
tant douze niveau* de Difficulté II Vaÿî donc dire 
disquette ogne de ce nom 
TARE 5 
Dtaq 835 T 

Voa une bonne recette jn dogt de Fiant Pafr 737 
un tond de Sjrvtvor, deux cu>Herees de Moon Buggy 
une pnese o ACanta metange av*c Haat of Uinar 
Arcade et smuebon. 

TRIPLE PACK 

DtsqS532 229F 

Comme son nom l'indique, ce k>gc*i vous offre 3 jeux 
pour te pnx d'un seui Deiend or De Dopote Gfftger 
aw que te Super Sam. 

WORKING BACKWARDS 

Drsq 8644 229 F 

Dam Star, 'on* Susters et On the R/t cyrçc&W 
«ne oompitfton Ui meange oeuoeteu* afferents 
de borne quarte 

LES EDUCATIFS 

Le but du logiciel educatif est de constituer 
une aide à un snsagnement scolaire ou uni¬ 
versitaire Contrairement à ce qui a pu être 
dit, l'AMSTRAD présente maintenant un 
choix très diversifié de togiceis scolaires, 
pour tous les niveaux. 

ALGEBRE 
Cæ&MJ 225 F 

Logicia educatif créé per V?l ftetnan ou permettra à 
tous tes étevw de 4* et de 3* d'arrbOT leurs corm»- 
«rces en ÿgeüte Nombreux prob&mss ft «**mpies 

ATOAPE-MOTS 

Cass. 6270 149 F 

Queïes sert ces tettrw qji se t^ad« e i écran ? Une 
mocatwn vous est dermee. abs •'econsWueE vie te 
mot Hun rvrtau» sn foncWn de H ergueur du mot 
Un bon educatif pour I» jewes entante 


AUTOMEC 
tes 8663 160F 

Apprenez grâce à ce logicta. à mieux catnattre votre I 
vcWure Un bon uMitaire gu vous oermettra » savoir I 
comment est t» votre véhiculé ou pour certains œ I 
faire naître une vocation un reppon qualitè-'onx inté- I 
ressant 

ANATOMIE 

Cass 3405 149 F 

Ce togoet éducatif présenté sous lome de jeu per¬ 
mettra au* leunes et au* mows jeunes de connaître le I 
corps humain. Un graphisme fort sympaîhQue et la 
smacité d’emploi font de ce ogicief un oon educatf 

BALLADE OUTRE-RHIN 

Cass.eoœ 195 F Om.SOK 295 F 

Logioef educatif d'aiiemand. Sur e thème du célébe 
Alice au pays des merveiMe»'. les eléves de 3* et A* 
pourant ameiterer leure com»$$arce$ et avoe ainsi 
le réflexe oe la langue allemande 
BALLADE AU PAYS DE BIG BEN 
Cass. 8409 195 F Oisq.8429 295 F 

deri CXJTRE-RKN mais en anglais 
ANIMAL, VEGETAL, MINERAL 
Cass 8005 

Jeu educatif qu concerne «s petits enlants de * à 7 
ans. Apprend a reconnaître les atonaux et les plantes 
pwcipsement en posant des questions Un des bji- 
œs éducatifs tes plus demarwes 

CAMELEMATHS 

Cass 8286 149 F Dtsg 8287 195 F 

Le Super jeu pour apprendre les mains â partir de 6 
ans Vous adrapez tes chiffres papilbrs avec un camé¬ 
léon idée pour axrendie tes additions, .tes soustrac¬ 
tions. et es mjtpicabons. 

CAMALEMOTS 

Cass. 8288 149 F Dsq 8289 195 F 

Jeu educabt a oadir de 6 ans oour apprendre lapha- 
bet ta composition des mots, louer au oendu et comp¬ 
te «s ports C’est * |eu d'adresse le plus performant 
dans tes éducatifs 
CARA 

Cæs. 6391 149 F 

logxoel éducaH dout apprendre le calcul aux entants 
du cours élémentaire â la sateme 9 niveaux de dlffi- 
cutflé en toncîion du nombre de calculs, du temps de 
cacui el d'un nomtire de chères 

CARTE D'EUROPE 

Osa 8-32 225 F 

Connaissez-vous tes 27 pays qui forment rEurope ? 
Connaissez-vous au moins 13 fleuves Ce logoei va 
vous y ader Conçu par VIFl Nathan, c'est sûrement | 
ire reterence â retenir Niveau 1 • cycle. 

CIRCULATION SANGUINE 

Cass 8240 169 F 

Du même auteur qu'ANATOMit et conçu si/le mène j 
pmcipe apprenez en vous amusant tes secrets du i 
système sanguin Un bon |eu educatif pour améliorer 
n» connaissances 

CODE DE U ROUTE 

Cass. 3294 

Ce jeu vous mit» aux panneau* du code de te mute ( 
avec guesaons et réponses Idéal pour les etfants et 
les parents qu veulent reveer leur code 

COURS DE BASIC 

Cass.»» 145 F 

ne s'apt pxis d'un initiation nas d un véritable cours. 
Ce logeai aura certainement une place parmi les ul4t- j 
lares des programmeurs débutants pour qui le Dos»: 
est encae source d’ennus 
COURS DE PIANO 
tes, 8867 145 F aaq.8668 185 F 

Transformez votre ordinal»/ an professa/ oe piano 7 
C'est possere grâce a ce logroei smcfe a utiliser qu 
vous permettra « prendre le premier contact avec cei 
instrument fabuleux. 

COURS DE SOLFEGE 1 

Cass. «Ci 250 F Doc.M02 290 F 

Apprenez de façon facie la lecti/e des notes en clé oe 
Soi ou Fa |ca/5 et exercices), la durée en temps réel 
ou â reconnaître les notes Premiers oas vers le soffè- 

COURS DE SOLFEGE 2 

Cass. 8665 250 F D»q B 6 T 2 290 F 

Cette suite du premier cours vous permettra oe 
connalbe «s alterations et l'utilisation de te gamme 
Toutes tes explications sort écmes à recran. Ce logi¬ 
ciel s'adresse â lois ceux qui ont maîtrise B premere 
partie 

COURSE AU BOUSSOLE 

Cass. 8105 99 F 

logiciel educatif pour les enfants de 7 à 13 ans Fermer 
de ccrrprendre te notion des coordonnées et fulHsa- 
ton de la boussole. 

U CUISINE FRANÇAISE 

Cass 8028 245 F 

S tes idées .eus manquent pour voire dîner, indiquez 
à ' ordinateur ce oort vous disposez et f vous md- 
quera les recette rossâtes. Très mtéresan-t pour les 
célibataires en manque (Tbées 

DACTYLOGRAPHIE PITMAN 

Cass 8624 149 F 

La méthode PITMAN vous aperend te dactylographe 
Elle s adresse aussi ben aux débutants qu'à ceux qui 
ont besoin d'un peu d'entranemert La meilleure 
méthode pour aporenore vie et ben 

EDUCATIF 1 CASSETTE 

Cass. 8306 160 F 

Ce logoei es destné à tous ceux qu ctavert pertec- 
Qomer leur orthographe il don apporter une proges- 
ston sensible de te réussite au tll des exenxes 6Û dic¬ 
tées 

EDUCATIF 1 DISQUETTE 

Qeq.8307 220 F 

Cette disquette ccrrcorte 4 programmes éducatifs 
Mathématique et orthographe sort à l'honneur dic¬ 
tées. temvtàaons et pluie des noms, eenture des 
nombres, etc... Un bon logdei poi/ les enfants à partir 
de 7 ans. 

EDUCATIF 2 CASSEHE 

tes. 8308 160 F 

Ce toÿoei doit permettre d acouenr deffirvtrvemert ,es 
r egte$ relatives au pluriel des noms ansi que lesreges 
de •.erminaisons des mots. 


EDUCATIF 2 DISQUETTE 
DsgKtS 220F 

3 èducaüts &r 1 ôsouette. Exerce? ce calcul mental 
pour tous «s nrvean App reœi à résoudre des pro¬ 
blèmes <f algèbre et de gecmetrie dans te par. et enfn 
testez vœ cxnaessrces « celles de vos ams sur 
ITustore Créez vos propres questcnnaires 
EDUCATIF 3 CASSETTE 
Cass. 8586 160 F 

Ce programme conprerc 2 éducatifs, permet aux 
enfants d'apprencre a 'ire et écrire correc te ment tes 
norires 2°) r crdrraîK/ fabrique des mefs A vous 
de tes retrouver A partir de 7 ans to rweau*. de dét¬ 
ail* 

EDUCATIF 3 DISQUETTE 

Ci*. 8607 220 F 

Un éducat^ pouf apprendre tes tabes de multiplication 
et mieux amprendre te runerotatqn dèomate 
Apprendre à far* iTyane et à manpuler une pendute 
cai naM r i rtus de 20 régies se rappodant aux débuts 
desmots:Acarl5rde7ans 

EDUCATIF 4 CASSETTE 

Cass. 868? 160 F 

Un logeiel éoucaH pour apprendre « s'exercer au car- 
ci/ mental Sous une ferme très attrayante, •' vous pro¬ 
pose deux eux différents pa/ tous les niveau* 

EDUCATIF 5 CASSETTE 

CassîSea 160 F 

Grâce à cet éducafif. les efeves des classes de 4'. 3* et 
seconde vort pouvoir aporende t résoudre des pro¬ 
blèmes tf algèbre et de gecmétne dans * ban Facile 
d'ompbi 

EDUCATIF 6 CASSETTE 

Cass. 8036 160 F 

Ce fegciei est basé sur des e*ercces ce vccabuare 
Lh exerce» proposes sort essentetemeni prati¬ 
ques ils permettent i l'éfeve d acquérir une chinais- 
sance pus précisé et pis étendue du vocabuaire 
Niveau 9 et 5* 

EDUCATIF 9 CASSETTE 

Cass 8036 160 F 

A) Ce programme permet aux entants tf apprendre à 
lire rhei/e ams; que les diverses manculatioite oe la 


3i La oe^iten# taca de te cassette s'adresse aux 
enfants de BÆ ans. Ce programme porte stf te début 
des mots Rus de 20 régies afférentes 

EDUCATIF 10 CASSETTE 
Casa.36W 160F 

2 progiarrmes s/ cette cassette Apprenez tes tables 
de m^oxcatcn avec raptdké et facilite amsi que te 
Mmércübcn oeamae Présenté tocs forme de ieu. Il 
ne lassera pas i'eéve. A parte de 7 ans 

EQUATIONS 2 e DEGRE 

Deq 80« 225 F 

Ce Koce s adresse â tous ceux qui crt encore qu«*- 
q.« dfflaiüés a résoudre ce genre a equatons. un 
programme ben conçu qj rendra de nombreux «rvt- 
(cours, rtvscns. et;, i 

EQUATIONS/INEQUATIONS 

Cass.80K 195 F 

A partir de B 3*-. ce cgxtre» vous permettra oe un métré 
et æ mettre en apofeaten tes restes qu- se rapportent 
au* equitens « inéqxatons. programme d'un tres 
bon niveau 

INITIATION AU BASIC, 1 <r pas 

Cass. 3675 198 F 

Mania de b»c evec oeux cassettes d auioformatcn 
Ce bgoe '#■ par AMSTRAD est t ouvrage indispensa- 
aecoaqmte debutare pusse apprendre sans pene 
* base Urxquemert sur cassette 

HISTOQUIZZ 

Casi.3336 169 F 

Lo^oel éoucat/f CNstore Test «2 vos corti&ssances 
«n famille ir peut se /Mr a 4 joueurs Vous pouvez 
egalement créer ves proc/es qi^Lcnnarea si/ te 
cinéma, la géographie ou sur l'histpre II suffi! de cfw>- 
sr cette oplcn 
KIM 

Cass 5341 139 F 

Logic* educaS* pour conborer votre memare il ‘aul 
indiquer te nombre de fois ou une foure apoarsit. trou¬ 
ver le figure qui manque, repérer la ‘gure aicutèe, rea- 
gr vte i ire questen posée tu tes Ity/es, etc.. 

L'ARDOISE MAGIQUE 

Cws 8C99 

Lcgioei eoucafff poi/tes jeunes enfants de 3 a 6 ans 
Appris a dessner i« erres et es chiffres a - »de 
u un crayon maqou*. en roccuence le joyitibt ou B 
«ver 

L'HORLOGER 1 

Casâ.8101 99 F 

Logcte edicaïf pour apprenqre a . entant q# 41S 
ans a écrire rheire Trésb«n»« 

L'HORLOGER 2 

Cass-9t03 99 F 

Smte i rmOGE? 1 Des notons pus complet es sort 
rtrodutes sûus forme de jeu* De 7 à ’2 ans 

LA FRANCE 

Cass 3325 149 F D*q 8326 195 F 
Apprenez B geogabue de II France. Ce togœi eftr 
^slif est excellent a partir de B 6 e . très bonne docu¬ 
mentation sur a popcalion « '^oarfeoffits, * nom 
desnabi'ants fC® vises et 60 coure d’eau* 


LE GEOGRAPHE 

Cass 8107 149 F 


Cass 8107 

Jeu éducatif peur es enfants de 7 a f5 ans. Un oon 
moyen ïecuen&t a geocrsphie du monde Ce togi- 
ce*. fa* par AMSGF 7 . a un rappert qualité pn* unbat- 
rebte 

LE MONDE 

Cass. 6362 149 F 

Accrends B geoyapne su- ure carte du monde vil¬ 
les. Neuves pays Aperfrxêans 

LETTRE MAGIQUES 

Cass 8H5 99 F 

j»oet eouc. 1 ^ pour apprendre les retires Ctevéoppe 
par AMSTRAD Un petit crocodfe et des petits cois- 
sons îracen? des lettre qire Tenant dcitreconhatre 3 
a 6 ans 


MACHINE CODE TUDOR 

Cass. 8346 

Oeux cassettes pour s rnitrer su tangage machne de 
i AMSTRAD. 35 leçons avec «urs exercices d'appéca- 1 
1 km. un simulateur exbicart Toutes tes instnetons du 
processeur Z80. Un problème, le manuel est en 
angias 

MATHS SECOND CYCLE 
Dko 8692 290F 

Un logciel de malhemabques pour les eteves â partir j 
de la seoende. Equations 2* degré, axxbe v=F|X}. 
ntegrales et suffes récurrentes Nombreux exemptes 
e? exercices 

MICRO GEO 

Cas 8354 149 F 0SQ 8584 196 F 
Jeu éducatif entièrement graphique Vous devez ass» I 
cier les cabales avec leur pays respect Des canes 1 
yaphques vous permettert de retenrr remplacement 1 
des capitales el vous derez fare attenr un avion des- I 
sus. 

NOMBRES MAGIQUES 

Cass. 6i4t 99 F 

Jeu educatif de chez AMSTRAD Reserve aux petits i3 
à 5 arsi, i apprend à compte* et â reconnaître le* ché- 
fres sous forme de petits jeux très distrayants. 

PLANETE BASE 

Cass 8372 169 F 

Jeu éducatif sur tes numérotations de base Numérus. 
le héros, ne se nourrit que de fruits rouges mas sur sa 
planète. <i n'y en a pas. il faut alors ade« Peppo, son I 
ami, qui échangé d'autres fruits contre les frutt rou- I 
ges. Peur les éteves de 4* et de 3* 

REVISION MATHS DU BAC 

Cass 8618 390 F 

Ce logictel très complet reprend toutes «s maths oe 
lymnale Bien fait, i vous posera des questons sus- | 
ceptctes de vous être posées a l'examen. Un regre' i 
toutefos. n'exste qu en cassette 

SQUELETTE 

Cass 0A44 149 F 

Educatif sur les afferents composants du sQueteffe. 
Devrait plaire aux arrateure de sciences naturels et 
aux écolters qu ont te squelette au programme 

UNION PACK 

Dtsq 6548 

Lcgioei pou'apprendre rargias Beaucoup pus efe- 
mentaire que 'Voyage au pays de Big Ben' B satisfera 
les débutants qu n'ont aucune notion d'anglais 


LES COMPOSITEURS 
MUSICAUX 

Ils transforment, O'une part, votre micro en 
instrument de musique et, d'autre part, per¬ 
mettent de vous initier ou de vous perfec¬ 
tionner à la composition musicale à une ou 
plusieurs voix. 

AMSTRADIVARIUS 
Cass 8403 145F Dsq.867t 165F 

logcie» éducatif Transformez votre Amstrad en syn¬ 
thétiseur polyphonique à 3 vexe*. Part remarquables 
si vous voulez « couper a une chaîne hifi. 
AMSTRADEUS 

Cass. 8550 390 F Oraq BS51 490 F 

Grâce à cet utfcaire de crealior. muscaie, fanes louer 
La Sympnone Fantastique a votre ordinateur prêter? 
Pacte d'empiq. fera sûrement de vous te Mczad des 
temps modernes 
MAESTRO 
Dm. 8016 390 F 

Grâce a MAESTRO, vous allez devenr 1e Jeen-Mché 
JARRE du CRC, Un logaei aen fart qui indique de 
façon permanente la manière d'ecnre vos métooes 
Une notice ctare en français accompagne te loge»!. 

MUSIC COMPOSER 

Cass8i35 195 F 

Logicrei angtevs de musique Transforme votre merc 
en symhétsar L un des meifeurs du genre, toutefois 
te manuel detail* en angBis en retrodra oiis d'un. 

MUSICORE 

Cass. 8137 149F Osa 8683 195F 
togciel mus«ai Transforme votre rmero en synthéti¬ 
seur musical a deux vores II est possible alore de rac- 
ccw» voire AMSTRAD à votre chaîne hrfietoe sauve- 
garéer vos partitions sur cassette ou disquette 

LES LOGICIELS ISOTIRIQUIS 

Le domaine est vaste. Thèmes astraux, bio- 1 
rythmes, loto, tiercé. Des idées pour faire I 
fortune ou vous distraie a base je calcul I 
de probabilité ou de thèmes astraux. 

ASTRO 

Cass, 8404 Disq.850i 

UNitaxe d astrologie Apres quelques auesticns que I 

l'eronateur vous aura posées vois connartre: de I 

façon ciare * précisé voire them* astra ams. que son I 

imerpretaticn 

ASTROSCOPE 

Cass 8639 169 F 

Entrez date ueu de naissance, heure, etc... et I 
ASTROSCOPE vous donnera e r quelques matants I 
votre tneme astra Raaxr? quaMé'pnx intéressant I 
pou un logrcte'Otenfai!, 

BIORYTHMES 

Cass 8279 149F Oeq.aaac 240F 
.ogoel qui calcule vos coûtes de boryntmes Adap- 1 
lez ainsi vos efforts en foncton de votre court» propre I 
qui est detene par votre date « naissance Permet de I 
notaire vos courbes a l'avance T rés ut» 
CHIROLOGIE 
Cass 8557 169 F 

Jeu d’etude des ignés de la man Une tos mes«re I 
vos ‘gnes .ws les affichez sur écran « rdramateu* I 
vous dcnre vos trarts œ caractère cor'esponoants I 

ERE DU VERSEAU 

0«p 8228 240 F 

Ce loge» t'es bien axameree etabrt a part œ coor- 1 
données de naissance Ln theme astrar H oéW-re l'rter- 1 
rtétaten pianete pa- planète et exorque a dominante fl 
de ‘a Derscmnaiite Un gude vraiment très precreu* I 


GRAPHOLOGIE 

Csss 8331 169F Osn6332 220F 

Ce logctei oermet. à par» des caractéristiques d'i^e 
écrture, de ira» ir portrait psychdoggue du serp- 
tscr H a été t»î par un psy^oogue qui analyse tes 
ècrti/es depus pis de 2C ans Tres mstfuctd 

LOTO 

Cass 3345 149 F 3a|.m 220 F 

Lagctei pour tare tartre Ret/eno tes résultats Ou 
lcrto deouB engne, etatxit ensirre oss probabilités. 
Vais pouvez te react-uapser regutérement en rtrodu»- 
sarti»demersrésu«s. 

LEYIKINQ 

Cass.K32 

Utftore asJrrtogiqiie ^ V i-K^ est l'orscle 3*nos. i 
repond è vos problèmes tamreux. effectifs, financier», 
etc... il vous ccnseffe si/ ce qjl est bon ou mauv» 
pour vous Très utie pour ceux qu veutent connaître 


LOGICIELS DE GESTION 
FAMILIALE 

Des aides pour tenu la maison, vos comp¬ 
tes bancaires, gérer votre budget, tenir 
votre répertoire d'adresse 

CARNETS D'ADRESSE 

Cass 8457 149 F 

Un uWare ben pratique pour tous ceui qui n’onl pas 
emne d'utlflser -.ne geston de fichtera Masque de sa- 
ste d«i créé et tr paramètable rendent ce soft très 
‘acte lut*» 

AM LETTRES 

Cass 800' 

Tratemere de tarte pou créer vos tertres et docu¬ 
ments sur 40 ou 80 coomei Smpte d empo t per¬ 
met oratxjuemere tout 

BANQUE 

Cass 8466 Dtsq. 8464 

Utüitare oe gestion tancare Tenez vous-méme vos 
comptes de façon simplifie*. Dette, credfl sir plusieurs 
types de comptes M « a ot/ « idde sont ootenus 
de façon dare. ut* â toute ta temiite 


BUDGET FAMILIAL 

Cass. 3465 149 F D 


Dtsq W63 189 F 

Utüta/e destiné a la famée i vous permettra ae tenu 
in livre des écritures tsec vos rentrées et vos sortes 
d'argent, ens qu'un journal de banque Les écntire* 
sont conserviw ex oeihenl être mensuSisees du 
amxialsees. 

GESTION DOMESTIQUE 

Cass.B0Q2 200F Zteq 3699 245F 

Cette gesîicn tamuae permet entre autre de gérer ’0 

comptes d.vc« en 30 posas fournit dss statistiques 

traite «s prélèvements automaîiques, etc . un ogcnv 

bien utile pour comaffre a tout moment l'etat oe ion 

compte 

GESTION DE FICHIERS 

Cass 8363 190 F D«q 8071 245 F 

Lfee gwfcn d« tchien pour Cf>i * est posstte gract 
a ce toge* oe créer tg rubriques (ou champs) 3e 50 
caraderes tou cnregsbements). La cawcré ou Ws» 
est en fat «npiemert hmrtee par te capacité disquette 
Tressimpted'empia 

GESTION FAMILIALE 

Cass 8284 170 F D^q 8285 220 F 

Loge» ta par CORE Permet e gesticn tamilote et 
Oaocare Mure o un tabieu» pertermant u est très 
rapide il execution 


MULTIGESTION 

Cass, 8131 195 F 


_ _ >«3133 245F 

T xte gestion bancaire, fnanoere Celogce' 
est nregre à un utteur eteciryuqte qu vous corne 
vos reeves de comptes mensuel ot anrmete Muitc 
geston est *e metei* togoè ae cxidgsl tam* 


LOGICIELS GRAPHIQUES 

Ce sont des aides i la création de dessin 
sur ordinateur lis peuvent avoir une fonc¬ 
tion artistique ou ndustnelle. Certams tra¬ 
vaillent en mode tiaute résolution 

DAO 

Cass 8027 

Dssan Assste par Ordriaeeuf Ce togee gérera ok 
fonrtons gnphiq u èt qm vous permettent de dessmei 
su» votre écran Vous sauvegarde; ensuite les dessire. 
Que vous pourrez remtrcouire dans vos programme» 

DR DRAW 

Dtsq 8695 649 F 

Ce «Dg.n? de creatcn yaphoue 'eafcse par Dgrtâ 
Reseicn va enfin résoudre vo» prcbtemes oe dessir 
sut PCVv un programme d'un fret haut niveau 
sanglas 

GRAPH-X 

Drsq 6’88 249 F 

Un logcte 1 de DAO au* py *p rn n nc » tiupcrrem 
n permet * dessner tans tes 3 mod» écran e* pm 
rapport i d’autres logcets. un petf plis t permet de 
positionner exacenem e? ‘gures p’eervegdtrees 
Notice de 30 cages'surne 

GRAPHTRIC 

Cass -9K4 180 F 

Loge* jtaare îransformsré et eaustiors et cour 
tes corre9coodarfi» en 3D Vous pouvez atere rettir- 
ser ces graoNquas «n le? sauvegaroanf pour un aüèe 
prog'jmme 
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des formules de travail sophisti¬ 
quées ce qui permet, grâce à des 
saisies adéquates et des extrapo¬ 
lations fréquemment vérifiées, 
de pouvoir cerner les opportuni¬ 
tés d’achat ou de vente. Sem¬ 
blant très complet, nous espé¬ 
rons rapidement pouvoir vous 
présenter un test de ce logiciel. 
Au niveau professionnel, OK 
Informatique propose également 
sur PC un logiciel de gestion du 
personnel (du pointage aux plan¬ 
nings avec option fiche de paie 
et bilan social) et un logiciel 
| “caisse enregistreuse” qui per¬ 
met la gestion d’une caisse (avec 
stock, prix, promotions, marges, 
calculs de TVA...). 

Pharmacie et Amstrad 
CPC 6128 

Jagot & Léon commercialise 
désormais un logiciel de tenue de 
stock et d’inventaire sur Ams¬ 
trad CPC 6128. Il permet 
l’inventaire complet et tarifé, 
avec réactualisation annuelle des 
tarifs, gestion de stock principa¬ 
lement orientée vers la para¬ 
pharmacie. Le nom de ce logi¬ 


ciel est Pharm-Inventaire/phar- 
magestock. Il tourne sur 6128 
exclusivement et coûte 1 490 F 
hors taxe. 

OK Informatique manie 
les langues étrangères 

Lors du premier Amstrad Expo, 
à la Porte de Versailles, OK 
Informatique présentait un logi¬ 
ciel éducatif d’apprentissage de 
l’Hébreu. La gamme de logiciels 
éducatifs s’est agrandie puisque 
désormais cinq autres langues 
sont au catalogue : Anglais, 
Allemand, Italien, Espagnol et 
Portugais. 

Chaque logiciel d’apprentissage 
des langues doit, grâce à un sup¬ 
port ludique, vous faire acqué¬ 
rir un maximum de vocabulaire 
en un minimum de temps. Cha¬ 
que logiciel est composé de trois 
niveaux principaux : le jeu édu¬ 
catif, un dictionnaire de 2 000 
mots de base (modification pos¬ 
sible du dictionnaire selon le 
champs d’application souhaité : 
commercial, informatique...) et 
la recherche vocabulaire homo¬ 
nymes/synonymes . 


ESAT Software : 
de nouveau utilitaires 

Nous ne parlons pas des must de 
la “déplombe” mais des logiciels 
tout à fait “normaux” et orien¬ 
tés tout public. Très impres¬ 
sionné par Echo-Soft, le CPC 
6128 donne de la voix... Com¬ 
posé de trois programmes prin¬ 
cipaux dont un éditeur musical 
et un logiciel de création de brui¬ 
tages, Echo-soft possède une 
troisième partie capable de faire 
parler votre CPC chéri avec la 
voix suave de votre dulcinée ou 
de votre belle-mère. En effet, 
dans ce logiciel est proposé un 
logiciel de digitalisation de sons 
(voix, musiques...) SANS 
INTERFACE ! Vous chargez le 
programme, vous fixez la durée 
de la digitalisation et directement 
à partir du magnétophone du 
CPC, vous introduisez le son à 
digitaliser. Le rendu n’est pas 
époustouflant mais réellement 
impressionnant. Différentes 
options vous sont proposées 
pour modifier les sons, couper, 
coller... 


Minidoc, maxi bien... 

La médecine s’informatise. A tel 
point que rares sont les bureaux 
de médecins qui ne supportent 
pas le poids d’un ordinateur. De 
la micro au gros système, les 
logiciels médicaux font surface 
de toutes parts. Le PCW ne 
devait pas faire exception à la 
règle. Aussi, M. Nicolas WOL- 
TERS, médecin de son état, a- 
t’il créé un logiciel intégré de 
consultation sur PCW 8512, 
ayant une capacité de stockage 
de 25 000 patients (250 patients 
par disquette) sur 50 ans. Ce 
logiciel place les patients chroni¬ 
ques sur la même disquette avec 
la biologie, les correspondances 
et l’historique des consultations. 
De plus, le programme mémo¬ 
rise les ordonnances d’un mois 
sur l’autre et les imprime après 
acceptation d’éventuelles modi 
fications. Ce programme com¬ 
plet de gestion de cabinet médi¬ 
cal est vendu directement par 
l’auteur au prix de 1 590 F TTC. 
Docteur Nicolas WOLTERS, 
MAURENS, 24140 VILLAM- 
BLARD. Tél. : 53.57.50.34. 


AMSTRAD 
C.P.C. 464 
664 
6128 


^Ùlcusdo. 


Une nouvelle ère dans l’informatique vient d’arriver. Ce 
musiciel étonnant va vous permettre d’ouvrir toute grande la 
porte de la composition musicale. 

Amstradeus, puisqu’il s’appelle ainsi, va vous donner la 
possibilité non seulement d’apprendre à écrire la musique 
mais aussi de composer votre première symphonie. 

Comme il connaît le solfege, si vous faites une erreur, il vous 
transmet son savoir. Après avoir composé votre dernier chef 
d’œuvre, et si vous possédez une imprimante, grâce à 
Amstradeus, vous pourrez garder pour la postérité vos 
œuvres même inachevées. Une nouvelle carrière s’offre à 
vous, il ne vous reste plus qu’à créer ! 


BON DE COMMANDE 


AMS 1-87 


NON .. Prénom . 

Adresse . . .... 

390 Frs □ sur cassette et 440 Frs Q sur disquette +40 Frs de port 
A retourner â HUS1C-L06IC1EL 14,rue Aspère 69500 BRON - Tél : 78 26 33 67 






















































LORIGRAPH 

ÎM.WZI 210 F MO F 

U^cieldecrtation 7 apNqL«denoijvefle génération 
écir entièrement en lançage machine. Tr^îsfome 
votre AMSTRAD en un fabuleux atelier de conception 
graphoue. tra^ce, effaça découpe, codage, 
reproduction. îjmètre, etc. son' désormais à votre 
portée, 

MAOIC PAINTER 

Cass. 6347 Dtfq.8348 

UtHaèf en Irancas de dessn. permet das ssuvegar- 
dsi «xa smt tome itra compacte. WiGpMUtfc 
oour écrire des fiui d'avenue. Un dernier pcnt une 
cage écran de »6Ko peut être compactée a morts 

SALUT L'ARTISTE 

Cs» SES* 98 F V &,,«SS 195F 

Super logjoel ds dessin en français conçu par AMS¬ 
TRAD pour le 464, 864 et 6128. très tac» à utiliser, 
effets specta&iares Un des plus grands succès 
d'AMSTRAD. 

3DSPACEMOVWG 

Cass. 8485 295 F [>«.8668 395 F 

Space Mo.mg vous permettra de créer n’mçcrte 
quelle représentation graphwuf tromen&omeSe et de 
la visualiser sois tous les angles Un aspect ne vous 
p»? Va» pcwre-2 VA te morWiH wffcèie- 
ment, soit changer seulement certains points. Profes¬ 
sionnels du travail adisbaie dans l’esoace. a togeiel 
n'artenc plus que vous. 

SUPER PAINT 

ftsqBW 995 F 

Votre joystick vous permettra de créer n'importe quel 
dessin allant iuSOj aux limites de votre machine. Vous 
n'aurez pus nen à envier au Mac Intcsh puisque vous 
serez aoé par des menus déroulants et pourrez 
notîmrvert grottk «flaira pare, stf a de affro 
Votre résultat courra soit être conservé sur jaquette 
lel éventuellement reonsel sa! être imprimé en forma 


UTILITAIRES 
DE PROGRAMMATION 


LOGO FRANÇAIS 

I O**, «au la&F 

I awvel de langage Access®* aux très jeunes 
f enfants, c'est ia traduction en franças du DR LOGO 
| de ladisouette AMSTRAD 

LOGO KUMA 

( Ctfetm 

Logiciel éducatif. Ce LOGO est le iangage si prise des 
ense*gnants. Vous apprendrez la géometne de l'explo¬ 
ration grâce â la petite tortue qu'il faudra guider à tra- 
| vers l'écran. Manuel en anglais. 

OOO JOt 

■ CH^q 8486 200F 

I Logiae utifatcwe de gestion de disquette auteur, 
récupérateur, dupiioueur. décodeur, déb ugg» , forma- 
| tauf rapide et permet d'ubtiser le dwe AMSTRAD 

PASCAL MT r 

Dtsq 8697 790 F 

I Faites vos programmes en PASCAL yfce à ce togcel 
I créé par Dgitai Research. Ce langage informatique 
I vous permet <f accélérer vos programmes sans avoir 
I ia complexité de l'assembleur Poor programmeurs 
v avertis 


RSX CYCLONE II 
Cass.3633 fîOF 


i aux programmai et aux créa¬ 
teurs, leurs utilisations sont multiples : lan¬ 
gage, assemblage, déplombage, etc... 

AUTOFORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Cass.38i3 198F DooSSSC 295 F 
Connaître rassembler constitue 1/1 avantage certain 
pa ’awcn au barrai tesc. Mais «» apprentissage r* 
«e révère pas toqcure dure aisance indiscutable 
Parmi la multitude des mélhodes d'apprentissage, ce 
ogfctef représente « sommet Afhetez le, si vcué ne le 
maitnsez pas au bout de deux semaines, c’est que 
WS l'aurez tst ««prés 


3D MEGACODE 

Cass. 8271 197 F 


UfiKare base qui apporte de nouvelles commandes 
[ etdfimîmbrausespas^^ sau¬ 

vegarde rapide à 7 vitesses différentes, lecteur global 
[ d'en-téte. chargement et impression de programme 
I Bas® sauvegardes. 

SPEEDY WONDER 
Cass 6058 25QF Ûsq.8Q5J 295 F 
I Le Basic oe l'AMSTRAD est peut-être rapide, ça ne 
| vous empêchera pas de gagner encore du temps. Ce 
[ agicie* lit tout un programme écrit en 8 asic et vous le 
I traduit en assembleur Nul besoin de connaître l'és- 
sembieur avec SPEÊDY WONDER 
SWRIT 

[ Cass 8648 150 F 

I La reproduction de cassette si# disquette n'est pas 
I toujew (acte. SPifliT permet la cop* oe tout logiciel 
, sans en-tête, utilisable avec Transmet, vous obtiendrez 
presque tout oe que 'vous voudrez. * est louteft» 
[ conseille de connaître le code machne 

SUPERCOPY 

l Cass.8379 120F Dtaj .8666 220F 

I Lcotoel utiütare de recopie d'écran. ( n’est utàsa&te 
I qu'avec l'mprimante AMSTRAD DMPi Le programme 
I de sucer copy vous permet des recopies rtégral» 
I d'écran graphique. Très utte pour ia programmation de 
[jeux 

SUPERSONIC 

Cas» 8677 

I Ce ogiciet nous vent <fun autre monde celui de la 
composition musicale d'ambiance Vous recherchez 
I un brut d'ascenseur, une voiture qui démarre. 

SUPERSONIC est fait pour vous. Son mode de pro- 
I grammazicn est en oi/rre très simple- Adieu tes epou- 
I rentables tondions de base Amstrad suives de sûtes 
numériques «signifiantes 
SUPER SPRITES 

Cass 3901 145r Disu.8900 185 F 


Css.8271 197F 0 ,sq 8272 240F 
i.ogoef utilitare qui vous offre 48 fonctions suopfé- 
mentares sous base. Il permet également la création 
tfi griç*voie «n 30 rée n'rrçcne cruéte y création de sprftes état très conpicuee. Cet inco"- 

figLre Un cutil do* on peut âfficianent se passer, vément es; aujoi/d>iU' surmonte arec SUPER SPRi-1 


Langage machiné 

AMS ASN 

Cass. 8273 290 F Dtsq. 8274 350 F 
L éditeur nvcrc assembleur le plus vendu U voué per¬ 
met comme tout assemtiiar de transformer vos pro¬ 
grammes machines en codes objets compréhensiblea 
par l'AMSTRAD 

C BASIC COMPILER 

D®a 8695 649 F 

Les basé AMSTRAD sont des bas*» nterprôtèS- O 
■20 langages de très nauî niveau sont toujours compi¬ 
lés. C Base (fourni avec une dDOumentation érvme) 
edi une des verso» de ces langages (es txus répan¬ 
dus. Ses avantages sont la portabilité, la rapidité 
d'exécution, la caneton goba» du proyamme. la 
présence de tondions graphiques. 

DAMS 

Cass.8595 295F Disq.8596 395F 

Ldgtaer utilitaire de type assembleur;'désassembteur 
il comprend également w moniteur d permet de tare 
œs programmes en langage machine. Les 3 modules 
sont co-résidents en mémoire, ce qui faclrte leur utü- 
sation 

DEYPACK ASSEMBLEUR 

Cass 8035 295 F 

Programme de chez AMSTRAD, Devpart est ot 
assemWeur/désasembieurAnontteuf qui vous permeî- 
tra de programmer en langage machine, 

DB COMPILER 
Osq.OOOO 790F 

Hl FONT 64 

Lo^ciel qui permet de fournir plusieurs polices de 
caractères supplemarriares pour les imprimantes qu 
se tranchent sur l'AMSTRAD. En effet, ia sort* 7 Ms 
de l'AMSTRAD ne permet que 127 caractères défé¬ 
rants 

FORTHKUMA 

Cass. 8658 

Le FOflTH, c'est ce lengage revoiitiomare que vpus 
pouvez utnser grâce à ce logiœl. U comprend un 
n semfcl&x. un «te» an» que tes tutunkn de 
an^age. Il œt fourni avec un manuel ançtes 

HI50FT PASCAL 

COSS.B 079 

Réalisé par AMSOFT. ce langage PASCAL, matheux 
5 emem ewçéqué en angtSK et n'exstaû qSen càs- 
îette, est très puissant et convsni idéafement aux pro¬ 
grammeurs sur 464 

LASER BASIC 

Cass. 5545 295 F 

Irtilitare de prograrrvnaion idéal pour ceux qui com¬ 
posent des jeux d’arcade ou cfaventure graphique. 
Nombreuses rtsbuctions basiques supplémentaires 
qu vont jusqu'à la création de sprites. N'existe qu'en 


[ TES. Ceux-ci peuvent être de plusieurs couleurs smul- 
tanémem et peuvent D*n sûr être raiWisés dans n'Im- 
pode «quel de vos futurs programmes 

TXStOPY 

Cass. 8W9 170F Dsaaœe 220F 

I TASCOPY permet de faire n'importe quelle copié 
I d'écran en format A4121*29,7 cm) ou en poster i2 ou 
4 pages A4) 9 ur de très nombreuses mpnrnantes. 

TMPRMT 

i Cass8495 170F Osq 6496 220F 

1 Disposer des caractères oe base de votre ordinateur 
I ne vous suffit peut-être pas. TASPRlN 1 offre aux utili- 
sateurs de CPC cinq polices de caractères supple- 
I i.tergwTiWïi ivrrrtsrtâis) et WKte, tfaccw, 

puisqu'il suffit de suivre les instructions données à 
r écran 
TOMCAT 

Cass. 8339 135 F Dtsq.8647 155 F 

'Jiçjàef üt buçAcafbor,. Ptwr Cft 

a cassette. Programme automatioue très facile a utili¬ 
ser. 

TRANSMAT 

Cass. 8443 150 F Disq .8487 185 F 

lûQitte! te uéctxtegt Penr» te translart t» tassées 
a disquettes. Programmes d’effacement ou de chan¬ 
gement oe nom. 

TURBO DATA BASE TOOL BOX 

Drsq. 8657 741 F 

' treora ur, (Oÿicva de SM.îml qui vent » greftei soi te 
TURBO PASCAL ti s’èÿt cette fois d’une gestion de 
base œ donnée du type DBase ou Pocket Base. Très 
facile d'ullllsation peur ceux qui connaissent le PAS¬ 
CAL 

TURBO PASCAL 30 

i oisq.eœi 

logiez de iangage. Avec plus de 400.000 utilisateurs, 
le Turbo Pascal est le compteteur le plus utilisé. En un 
i seu’programme, vous avez un environnement complet 
avec compilation directe en mémoire 

TURBO PASCAL -GRAPN 30 

I Osa 3476 941 F 

I Le Tuibo Pascal est la verson a plis répandue de ce 
«angage dans le monde entier. Avec cette nouvelle ver¬ 
sion.. vous pouvez outre tes tratameréa haMuete. 
exploiter toutes les caoaoîes grapnkjues de votre 
micro sans nen perdra ni en rapidité. r> en capacité 
allant des termes géométriques courantes jusqu'au 
figures complexes. 

TURBO GRAPHIC TOOL BOQK 

Dtsq.OOOQ 800 F 

Ccrrpement rapdement nécessare au Turbo Pascal, 
ce wgiael est un ensempie d'outils divers de pogram- 
I mation, expkxfacie dans n’importe quel programme 
que vous créerez, en vous évitant de perdre de nom¬ 
breuses heures dans les développements. L’accès 
direct vous effraie par sa complexité, les tris vous 
nquBèter* par leurs lenteurs de procedures, ia difficulté 
de transposition sur un autre onUnata/ vois irrite... 
TOOLBOOK est l'outil qui rendra vos nuits paisibles 


TURBOTUDOR 
475 F 

LogicW éducatif ou cpnment apprendra sans oeme te 
Turbo Pasca C'est un cours d'autotamation avec 
disquette et manuel de 20 pages en franças comme 
pour Vbo Pascal. 

U'DOS 

Dtsq. 8392 380 F 

Logœl utiltaire U DOS est un mira operating System 
qui permet de gérer facilement des fichiers indexés, ce 
qu autorise '"accès dnset. D'oi; èconom* de mémoire 
t\ foyybiïeà îowi 7 «chtere v. tewçs. iwfc- 

oensable pour tes programmeurs 

UTILITAIRE DISC 

Disq.8394 

Disquette uthtaire vous permet d'accéder au cœur oe 
'a disquette. 'Lecture p«tes eff secteurs. Très utile er. 
cas de destruction <f oh élément de ficher pcw récu¬ 
pérer tes données. 

2ED1SII 

Cass. 8236 130 F Dtsq. 8234 165 F 
2EDS H est un asserreteur et un programme d’édition 
de code martme acceçstie â tout utiwateur branche 
La conn&ssarvre des aefressa ROM est toucurs d’une 
yanoe utilité dais es MJouiiaoes Ce logcel très 
ouissa* vous dévoiera la totalte des secrets intimes 
de votre cher cmSnaiw ét ira mène jusqu’à vous en 
proposer Impression 

ZEN 

Cass. 8397 248 F 

Logiciel utilitaire. Assembleur'désassembieur, more- 
îeur, mciuanl un jeu comp*ét de commandés d'édaton. 
Cuti ndispensscie pour tes programmeurs, vous 
pourrez détxgger ou utiliser des étiquettes de lon¬ 
gueur mPéterminée. 

LOGICIELS d'APPUCATION 
PROFESSIONNELLE 

Pour ceux qui souhaitent utiliser leur AMS¬ 
TRAD Sans ieur métier. Consultez-nous si 
vous souhaitez une application verticale 
telle que. par exemple, ia gestion d'un cabi¬ 
net dentaire, pour laquelle II existe oes pro¬ 
grammes spkifiques, tous vous présen¬ 
tons Ici les applications horizontales telles 
que la compta ou la gestion de stock, qui 
s'adressent à tous les métiers, 

AIDE A LA COMPTA 
Dtsq, S431 690 F 

Ce ok,v Dermes le tenue de journaux meneues de 
casse et de banni*, ans nu i» echeanoer qu peu; 
être ulillsé en tare qje plan de tresoxene, conwe ffex- 
çimi'ior cnmpre de résufaUtc-Treî utie 

AMCOMPTA 

Deq 8522 750 F 

Ce toçâoel. su disqjene- pemei à tooe de rené sa 
comptable ifrofessioW dupartiaitiert, '! offre entre 
a.-.ie S «des de trésaene. tû parles ecxeçtafcxes ex 
permet en .von 200 écntureu'mo». 

AMSWORD 

Cass. 8275 290 F Dsq.8856 390 F 
Le traitement de texte français d'AMSOFT D'un usage 
facile, cepencara très comptei. il devrait vous permel- 
tre sans dlffci/lô de traier la plupart de vps problèmes 
d'éotture. 

CALCUMAT 
Oisq.8675 450 F 

CALCUMAT es! le meilleur tableur graphique destine 
aux CPC. Il offre de nombreuses options dont ia cateu- 
iette. te bioc-note, etc.. Vendu avec une mpotame 
documentèton, le k>jcrai propose une feuSe de cafcu 
de 1024 lignes sur 255 coiorm. Les possUrtés 
maïriematiques sont étendues ouisqu'eïies compren¬ 
nent tes fcrtCtioTis trigoiomérrques notamment. L'édi¬ 
tion peut 5 é taire sous forme <f histogrammes, de car- 
oes et de camemberts. CaKumet est Tout! professiora 
nei à un pnx famiial. 

COMPTA GENERALE 

Dsq .8611 1690 F 

Destiné aux PME et PMi. et bgioé de comptable 
vous rendra de nombreux services mutile d'être infor¬ 
maticien peur pouvoir l’utiliser Présente dé façon clai¬ 
re. vous entrez vos données et T arûirtfœt/ se charge 
pratiquement de tout. 

CPGRARH 

Cass. 9523 195 F 

Logiciel graphque qui fait suée à Mi/tigeSton et qui 
permet de visualiser sous forme graphique tfNao- 
grammes, de camemberts ou d'échelles, tes données 
chiffrées. Très rapide a très bien conçu. 

DBASE II 

Dso.8450 790 F 

Avec te succès incontestable que DBASE II a connu F 
est serti su la gamme AMSTRAD. Le logiciel idéal pour 
toute manipulation de fichera énormes. 0 BASE II 
comporte, un langage smpie d'apprentssage qui vous 
permettra dé realar tout ce dont vous avez pu rêver 
sans jamais oser te demander, fourra avec un manuel 
compte! et de très nombreux exemptes 

DATAMAT 

Dsq. 8304 450 F 

Gestion de fichier professionnel. DATAMAT permet œ 
créer, de modifier, de rechercher, carctf*, annuler, 
trier el mprmer jusqu'à 4003 fiches. H est utifsabte en 
français et permet de travailler en 80 colcrm. Il per¬ 
met également ia recherche rrxilti critères el te tri des 
fiches. 

DEVIS 

Osq. 0629 1190 F 

L'obtention <f un marché est toujours condtionnée par 
la présentai tfun devis clair, soioné e» financière¬ 
ment réaliste pour les deux parties. Ce bgicief (vendu 
avec une notice très explicita) permet d'abeut» à ces 
résultats sans aucuie connaissance Informatique par- 
Ucu*ère. Cutre te conception rapide et iméjyochaWe du 
devis, ce Icgiùel vous permettra de ger er effacement 
tes situations de travaux 


DRGRAPH 

ûsq.8696 790F 

DR GRAPH est un togtae* de représentation g-^rti- 
que oapalxe d'extrare ses données dans MtlTI- 
FLAN, Il est tououra appréciabte de pouvoir représen¬ 
ter les données chiffrées sous forme de courbes, œ 
i rigr*v tfhstüçrarws divers ou üt camefrfteris. 'us 
maraputetions sertt aisées puisqu'il suffit d'entrer tes 
valeurs leventueflement accompagnées dé commen¬ 
taires! pus de choisr ce que l'on souhaite a partir de 
menus explcites. Ce rtgtcw est axomp^ne d'une 
êoaisse d'W/nertation «jrenaxant. en français. 

AMSCALC 

Cass 8037 148 F 

Tableur de chez AMSTRAD. Très performant et facile 
d'utiteaticn 4 reproduit les graphiques, « mpres- 
vons « cèttute entre «es ligres rt tes cbtennes Très 
utile pour des usages professionnels 

FACT STOCK CORE 
Disc 8320 240F 

Petite facturation integree à une gestion de stock. Pos¬ 
sibilité de gérer 300 articles. La facture est éditée à 
votre en-tête a partir des articles du ficher par le oro- 
gramme Stcx* idéal pour les artisans 

FACT STOCK LOGICYS 
1690 F 

Compatible avec Afeenor, DAMOCLES ipuisque c'est 
son nomi oermet de gérer plu&eurs fichera. celui 
concernant les articles peut conterar une quantité infi¬ 
me de produits avec i ouïes tes nformstions s'y rappor¬ 
tant |B taux de TVA possibles, pnx sur 7 propositions 
dont deux déomales. seuils imtes des stocks, etc..,) 
Tous les fichera sent créés en prévoyant toutes tes 
données susceptibles d'imervenir dans un traitement 
queteonque Les fichera sont ceux des articles, des 
constantes Icodes TVA. taux des remis#! et des 
clients isans tente numenqjéi. De ries nombreux utili¬ 
taires sont tourne pour la gestion des réapprovisionne¬ 
ments. nventaires. facturation (ptesieura modèles), la 
tenue du journal des ventes et de i'échaancier. 

GESTION DE FICHIERS LOGYS 

Cass 8257 200 F Osq 8242 230 F 

LOGYS, société de services et conseils en informati¬ 
que a réalisé ce gestionnaire de fiches à la fo«s simple 
e» efficace. Grâce à une organtsation judicieuse de vos 
cassettes, il rwo possible ia gestion quasi illimitée de 
vos fiches 

GESTION D'ENTREPRISE 

Cass. 8597 195 F Disq.8329 240 F 

Logicte» fait par CORE Permet la gestion de 3 comp¬ 
tes . achat, vente, tresorene II permet tusdu'à 150 
entrées par poste et la ventilation ''VA et mode de 
règlement. Bien adapté à une petite entreprise 

INTEGRE I 

Disc 8460 490 F 

Ce ’ogciei. tsesfcrte fi ia -séire CPC. regrou» tes Ac¬ 
tions d'agenda, de came* d'adresses, de gestion 
domestique, de gestion de ...théque et de traitement 
de texte te lancement du programme nous conduit à 
un menu ou nous choisissons te togeiel desrre Maigre 
Quelques oetits défauts «ur la longueur du texte à sai¬ 
sir i page), ce logteieirttereissepartcuiérament tous 
ceux oui ont besoin d'ordonner leurs innombrables 
documents 

LA CORBEILLE 

’Dftq.BTU 

Les personnes nvesteara en txxrse sont de plus en 
plus nombreuses Mais la course n'est pas pour autant 
devenue un phénomène simple. Avec ce iogcief. vous 
saurez déterminer ce qui. parmi les SICAV, emprunts 
cf état, valeur*,- vaut la peine ope nous nous y intéres¬ 
sions de plus près. Vcus saurez gérer vorie oortefeuie 
boursier comme un habrtué. 

MASTERFJLE 

Cass 3688 198F Dtsq 8096 290 F 
La gestion de cetera üt cr *2 MASTRM) mie otet*- 
mae en cassette et disquette Jusqu'à 500 fiches, 
recherches muffi-critéres mdexages, etc... Une ges¬ 
tion de fichiers tien faite et rapide à mettre en route, 
tacite à utftser. 

MASTERCUC SEMAPHORE 

Dsq. 8470 290 F 

Entièrement eent en langage machne. ce tabaeur a ine 
capacité de 7000 cases el /usqu’è 230 colonnes ou 
•ignés. Précision 8 bits en virgule tottanie II peut 
mémoriser jusqu'à^tombes de75 caractères 

MICROSCRIPT 

Cass. 8431 241 F 

Super logiœi de traitement de texte en anglais. Une 
tralcutetrce 4 operations est vttégrèe au logioei Idéal 
pour la ccnstruchon de tableau* vetcaux ou horizon¬ 
taux MrCROSCfoPT, un bon logiciel pour les rapports 
financiers. 

MULTIPLAN 

Q«a,.8â46 499 F 

Tableu' rrendatement célébré, développé par Micro 
Soft pour IBM el APPLE, n vous permet de réateer très 
vrte et de présenter sous forme de tableaux les calculs 
les pfus complexes. L'intéfét essentiei est-oraqufi vois 
souhaitez étudier plusteure hypothèses. 

POCKET BASE 

Owq. 8122 700 F 

Ce toÿoei de la société Mcropro est une gestion de J 
base de données. Ses ergiments : vnesse. précision j 
et ta^W.é Hcuz refuseï de ty-yne. czrft w. 'engage 
informatique, ce togeiel vous est destne. Des menus 
très clairs vous indiqueront progressvement tout ce I 
que vous devrez tare pour saisir à tout moment des | 
fcNera volumineux. De pius. ce logicel es! compatible | 
avec toute la gamme Pccxet. 

POCKET CALC 

[Hsq. 8124 450 F 

Ce togic» compatbie avec toute la gamme Pocket I 
fonaionne sir te CPC 6128 et sur tes PCW. I permet, I 
i des mems eiçÿic'ZÆs. * reatea des | 
de 618 cellules au plus, destinées à remporte quel I 
usage puisque les fonctions s’étendent jusofaux I 
logar^mmes et formons exponentielles. De nombre^- I 
ses autres oosstxlites font de ce togeiel un produit 4 I 


POLY FICHIERS 

Cass. 8338 195 F 


Cass. 8038 195 F Dèq.8040 245 F 
Qui n’a oas besom d'un fichier ? Ce togioei puissant 
(pmsque ses capacités sont certes de te machne) est 
extrêmement simple d'ufiiisation Quelques minutes 
vous sjffironl pour c maariser En outre, vous pourrez 
impm«? vts <K«ji*ras su n'irrporte quÿfe mpn- 
mante ef quelque soit leur fermât d’origne pusoue 
tous tes paramétres ne dépendent que de vo9 besoins 
TASWORD f MAILMERGE 
Disk. 8472 340 F 

TAS'AiQRD + MAilMERGE c'teS* te manage réussi 
d'un exoellent rartement de texte « d'un logeiel de 
mailing. Mas c’est aussi un togcief de la sérié TAS 
(donc compatible avec les ai«res), Destite au 6128, 
vous pourrez créer des docunents de 60 pages avo¬ 


rte textes, paragraphes, Ignés, 
recherche de mot, fusion de textes, sexignement...} 
tort en «racmalisani vos documents selon les diffé¬ 
rentes destinations. Lrt excellera togeiel d nitation 

TASWORD 

Dtsq. 8443 290 F 

N'impcre qui peut utiliser ce traitement de texte sans 
crainte, Vous tapez votre texte (pouvant atter jusqu’à 
pré® de 30 pagesi sans vous soucier des coupures des 

mai.desre len appuyant tout simplement su des tou¬ 
ches ndiquées par menus) Vous serez entièrement 
pns en main et n'aurez qu'à suivre te menu général Un 
exaltent cgiciei pou 464 et 664 

■rexTOwj 

Osq. 8365 450 F 

Logiciei' de traitement 09 texte professonnel. Faoie 
d'utilisation, 4 permet te tabulation ia recherche, le 
rempigcemenL (insertion, la manipulation de paragra¬ 
phes, te cefco’. tei avorte, ate... «r, 4'un 
module permettant e gestion de tout type cfimpriman- 
» 

WORDSTAR 

ose 8651 890 F 

Ce tracement de texte çrofesicnnei est reconnu 
comme le standard mondial en le matière et ses cha¬ 
ires de ventes ie confirment quotoennemera, Exploi¬ 
table su 6128 et PCW. Il offre ï'ovaraage de facilter te 
publipostage. Tands qu'à l'écran, vous verrez exacte- 
merit ce que vous obtiendrez su f imprimante, le sous- 
programme a mifcing vous permettra de personnali¬ 
ser 'vos cirauaires- de créer des dximents oflicteis et 
d'éditer autant d'étiquettes par destinataire que vous 
te souhaiterez 

LOGICIELS DI CALCUL 

Aide aux mathématiques pour étudiants ou 
scientifiques. 

amxcalc 

Cass. 8455 190 F Drsq. 8456 290 F 
C'ést une nouvelle approche du labeur sur ordratair 
qui vois permettra de résoudre vos problèmes de ges¬ 
tion ou de vous irvüer à un outil très utile en Informati¬ 
que S'mpie et sgrâabte d’emploi 
AMX FONCTION 

Cass. 8454 190 F Disq,B45S 290 F 

AMX FONCTION est ui outil mathématique qu permet 
de tracer des courbes planes et dés surfaces. Le Sys¬ 
tème des meus interactifs rend son utssation et la 
manpulatton très aisées. 

AMX GRAPH STAT 

Ce». 8457 190 F Dsq. MSB 290 F 

Ce logiciei uüitane permet à partir d'un certain nombre 
de dométes, te tracé de courbes, histogrammes ou 
camemberts Très utile pour ceux qui utilisent un 
tableur. 



LES JEUX 

De nombreux |eux commencent à être 
édités sur PCW. Ce sont souvent des 
adaptations de (eux CPC. Toutefois, 
l'absence de joystick rïamange pas les 
choses. 

30 CLOCK CHESS 

Dsq. 8676 220 F 

Jeu d'échecs peur PCW en 3 dmensions. 3 horloges 
sont visibles a l'écran. Nombre itimité de niveaux de 
difficulté Demandez-nous une démonstration en 


AMSTRAMDAMES 

Dsq 8250 199 F 

identique à CPC. Voir Jeux de réflexion. 

BLOCUS 

Disq. 8681 270 F 

jKi « sriateçe îu ŸOU . vîfire kivenzie en 

un mmimiOT de coups an déplaçant vos pens comme 
te cavalier aux échos Un jeu raptoe et bien fait. 

BRIDGE PLAYER 3D 

D«q.Mfâ 220 F 

Identwie i CPC. Vor Jeux de Réflexion. 

BATMAN 

Dtsq. 8332 IMF 

Msn»»» i CPC, Voit Jfxn 0'Avtrairt. 

COLOSSUS CHISS W 

B* 1174 2*8 F 

a»*|ueJCPC,VaiJeuiiaen6teasfi, 

FORCE IV 

MISSION DETECTOR 

Oisq.8152 199f 

Compfation de deux jet» CPC. Voir Jeux d'Aventure. 

GRAPHOLOGIE - BIORYTHMES 

Osq. 3076 199 F 
IdentiSue à CPC. Voit Esolàrsme, 
















UTILITAIRES de 
PROGRAMMATION 

GENECAR 

ütsq.WD 109 F 

U PCW n'est pas 1/1 otinafetf conçu pouf le gre 
ohsme S cause des lacras mystifiées que présente 
son Base. La sensuse maison COBRA SOFT a sorti 
avant tout le moroe, un tog^el destiné à rodéfrt* te 
caractères a votre guise et à pouvor te utiliser à 
volonté dans vos propres logeais 
C BASIC COMPILER 
Disq 9S95 649 F 

Cantique à CPC. Vor Ulitor» de programmation. 

PASCAL MT ^ 

3feq.B697 649 F 

den&que à CPC Vor UliMans de programmtfcn. 

UTILITAIRES d’APPUCATION 
PROFESSIONNELLE 

Le grand domaine du PCW quj est en tram 
de se constituer une très importante 
bibliothèque de professionnels de qualité. 
La raison première ? Les prix ultra compéti¬ 
tifs de la machine et des logiciels. 


ACT1 

Osq. 8701 805 F 

logioei de création de fiches. Ce togciet permet la 
création de n’importe quel fiches avec en-tète de 
fchedet 02 onesdort 6 Mramétrabw. il permet éga¬ 
lement r, éa*i/e de lignes de rensegtemenîs -qui peu¬ 
vent être «eee à im agenda. Très smpie d'uWisaiion 

ALIENOR 

Osq. 8^10 1050F 

La comptât#» AUENOR, compatiûle avec le lognael 
de FaduranorvStock du mène éditeur (Logcys) per- 
met a tenue professtcnnelte de toute vématote compta- 
Dète Ce logiciel a pour but d'étaMr te journaux, 
extraits de compte, balances, ccrrpie d'expiotabon e» 
le grand livre a partr des saisies imitées d'écnlures 
comptables. Oe présentation très soignée « parfaite¬ 
ment clair menus à l'écran) ce logé* vous donnera 
ira totale satisfaction 

COMPTA GENERALE BILAN 

0»>81* 1175F 

Pratiquement dimrté. ce togwei vous permet de traite 
votre comptable de façon serpie Une documenta¬ 
tion très complète est fotmie De plus, ce logoel vous 
permettra iersque vous te désirerez d'edrter votre Man 
C'est le seul de sa catégorie à ie proposer 


DBASE II 

Dsq.M50 790F 

identque à CPC. Vor Application Professionnelle. 

DEVIS 

Dtsq.8150 1280 F 

idenUue à CPC. Vor Appncatan Professicnnefle. 

DRGRAPH 

Disq.0696 649 F 

identique a CPC. Voir Apptoatwns Protessiomeies. 

DAMOCLES FACTURATION STOCK 
Osq.8232 1690 F 

La Facturgtorv’Stcc* de LOGlCYS adaptée au PCW. 
Avec ce bgtoei.les PMl-PME peuvent gérer leur stock 
et facti/er. La capactè est varabte Toute», in 8512 
à 2 disquettes est ben préférable que le 8256 pour 
PutHisatxjn de ce logoel orofessiomei du niveau de 
ceux que l'on trouve six te PC. 

FICHIER SMART 

C&q.&te9 680 F 

Environ 2000 fiches. Le SMART est très facile d'ubisa- 
toi Sélection rrultxritees, rapidité d'exécution, il n'a 
pas la puissance d’un D BASE II mas devrai satisfaire 
ceux qi* débutent. 


GESTION DOMESTIQUE LOGYS 
Otsq.8699 2«5F 

KJentiqje àCPC. Voir Appication Professiomeée 

GESTION DE FICHIERS LOCYS 

Dtsq 8700 250 F 

Petite gestion de fehers. Pour une i/iteatcn tarwhate 
du PCW inutosabeenpfoteMnnel 

LIVRE DE BANQUE 

055 8*68 580 F 

Ce logkael, édité par ira sooété dynarrvque permet 
de créer quatre comptes bancaires smiltanémert, 
conservant tous te 'enseignements utiles (dates. Hal¬ 
te. dates d échéances, etc .). La création d'un fichier 
est d'une smpfote déconcertante et sans rapport 
avec ta qualité du logiciel (procedure par menusi 

MUIT1PUN 

Qisq.8466 «99 F 

«OTipde à CPC. Vot Appteatan Pfotesomfe 

POCKET BASE 8255 

065.8122 700 F 

identique à CPC . Voir Application professiomeée 


POCKET CALC 8256 

Osa6i24 450 F 

identique à CPC. Vor Aqpkcatcn Mcntfe 

QUiCK MAILING 

Osq 5166 790 F 

La solution d'averv et pour cause ce logicel destine 
aux PCW affiche des cacactes à en far e pa-r jAis 
d'un. Permettant la création d'un fichier clientèle ires 
mportanf gAa de 1500 àeris sur ra disquette), la 
♦natte première de ce togiciet est de faciliter incontes- 
tabtement le piXâpostage imaiing) par des menus 
smptes. Vous pouvez notamment éditer par client 
autant d'étiquettes que vous le souhatez et en imprv 
mant seulement ce que vous désirez. Sa base de tra- 
vaH t N'importe que document créé sur Loccscrot 

WORDSTAR 
Oso 8682 890F 

IdentqjeâCPC Vor Apçècahon Professionnelle. 


UTILITAIRES DE DESSIN 

OR DRAW 

005.8698 649 F 

wü 5 ue 6 C°C. Vor üwœs GrapAques 


LOGICIELS POUR PC 1512 


LES LOGICIELS BUDGET POUR LE PC 1512 


WORDSTAR 1512 tetogoef de TTX te pksulitoè. 

SUPERCALCIII un labour graphique performant - 

REFLEX la base oe données anat/fique de Borland — — 

SIDEXICK l'utitâire de bureau le plus vendu dans ie ronde 
COMPTABILITE SAAR1 ra des meilleures c omp te s pour PC 
FACTURATION STOCK FASSI idéale pour « PVc-PMi 
PATI QIPSI ira paie très complété /usgj'i 500 personnes J 

FRAMEWORK PREMIOR .n intégré qm a déjà fat ses preuves sur tf uns PC - 

DBASE IIPCunproduflquiaconbt«jeiudévekçp<rtvertdelameTOfgestADnMfeiwrs|. 

COMPTA LPC une bonne comptabilité de base _- ---—. 

GESTION LPC un ensemble oomptet comprenant la comptaMtté anafjtque, sa faaratton «fie stock 
OEM WRITE tr an errent de texte puissant et rapide 


OEM DRAW programme graphque nau» oualté révomtionnare 

GEM WORD CHART piv organiser la prèsentaton de vos idées . 

GEM GRAPH permet de réaliser graemques, histogrammes à part» de données 

GEM DIARY un agenda + un catendner^iwfèveéfijnnde* . . j 

OEM FONT EDITOR m c ces > U ttCH m d* GEM _■ 

OEM DRAW BUSINESS LIBRARY ra bfeSothéque de 46 cadres pou Word Chart 

OEM PROORAMMERS TOOL KIT développeurs, entez dans te nonûe de GEM. 

OEM FONTS AND DRTVERS PACK ie tegoN de recopie <f écran GEM pot/ ^prenantes 


LOGICIELS BORLAND 


TURBOPASCAL célébré version de Pascal par Mr Kahn__— 

TURBO TUTOR autoformaîon au Tmbcpascai ----. 

TURBO GAME WORKS outil de programmation pour Tutopascai. 

TURBO DATABASE TOOLBOX gesten de base de données sous Pascal 
TURBO GRAPHIX TOOLBOX créaton graphoue avec Ti/bopascai 

TURBO EDITOR TOOLBOX générateur d’édrtwn wur Turbo Pascal. 

TURBO JUMBO PACK pack comprenant TP-Tutor-Edttor-Toobox-GraphK 

TURBO PROLOG .>roon Tut» du langage Prolog-- 

TURBO LIGHTNBW passant detemare en anglais_ 

REFLEX WORKSHOP 22 exempte d abdications pour Reflex 
REFLEX L'ANALYSTE REFLEX WORKSHOP- 


LES LOGICIELS CLASSIQUES ET CELEBRES POUR LE PC 1512 


LOTUS I, II, m tableur yaphque, base de données ... 

SYMPHONY tableur, yapnque. base de données. 

traitement de texte, commurvcations ----—. 

DBASE III verson française de la cetexe base de données 

FRAMEWORK U te célèbre toge* irtÉTetfAshtontate . . 

EASY iraitenent de texte de meropro utra smpte 
MU LTIPLAN II lenusn 65 fois plus pimarte du célébré tableur 
WORD VERSION 2.0oemftev*wndecep»iorrntetr^^ 

MU LTIPLAN II - SOURIS nouvelle verser de MuJtç^n avec sa sans 


PRIX HT 

prix ne 

750F 

889F 

750F 

889F 

835F 

990F 

330F 

391F 

1980F 

2348F 

1980F 

2348F 

1980F 

2348F 

990F 

1174F 

990F 

1174F 

950F 

1126F 

4200F 

4881F 

990F 

1174F 

990F 

1174F 

990F 

1174F 

990F 

1174F 

990F 

1174F 

990F 

1174F 

429F 

508F 

1990F 

2360F 

429F 

508F 


996F 

1180F 

295F 

349F 

895F 

706F 

595F 

705F 

595F 

705F 

595F 

705F 

2495F 

2959F 

995F 

1180F 

995F 

1180F 

696F 

024F 

1995F 

2366F 

: 1512 

4100F 1 

4862F 

B700F 

6760F 

7950F 

9426F 

7950F 

9426F 

1695F 

2000F 

2790F 

3308F 

3990F 

4732F 

4390F 

5206F 


CHART célébré logoel graphique de Microson 
BASOR base de domées de Talor 


LASER PLUS le meilleur programme de Desktop Pubhshng . 

JENNIFER gérrère des applications complètes sous D Base M .—.......—~ 

DB REPORT WRITIR génératw/ de rapports pour fichiers DBase lll.. 

CUCK ART PERSONAL PUBLISHER transforme votre PC er atelier de photocompo 
SUPER PROJECT superbe gestion de projet en couleurs. compaMXe avec Sopercafc 3 — 

TEXTOR le célèbre traitement de texte français - - - — . . . . . 

OPEN ACCESS II Logic* intégré professionnel . 

SU • LANGAGE C- 


I DE PROGRAMMATION . 


OPEN ACCESS II 

SUPERCALC 3 version II nouvefe version du tableur Intégré 
SUPER PROJECT PLUS gesbon de projets compatible avec Supercalc 3 

WORD PERFECT version 4.1 traitement de texte haut de gamme- 

EPISTOLE PC traitement de texte complet entièrement français. ..— 

EDIUST gestion de fichiers d'adresse pour Wordstar 2000 
WORDSTAR 2000 célèbre traitement de texte de MicroPro 
VERSION BASE PC toge* franç» de gestion de bases de données 
O ET A logic* de gestion de données utilisant l’rtefiigence artficefte 
INTELLIGENT BACKUP logiœl de sauvegarde disk dur su disquette 
THE INSTRUCTOR II apprenez i utiliser votre ctener . 

PROFESSEUR DOS les commandes du DOS démystifiées 
TUTORIAL SET professeur DOS et The instructor n regroupés 
TYPINO INSTRUCTOR cous (f apprentissage à te dactylographie 
JAVEUN tableur intégré très puissant • Le produit de l'armée aux USA . 

PARADOX base de données utilisant l'mteffigence artifioeée —. 

NORTON UTILITIES V:3.1 la trousse de secours de votre PC 

R: BASE 8000 base de données très puissante - 

CROSSTALK le standard des iog«tete de communcabor. . 

SIDEWAYS pour imprimer les tableaux à roahenre. 


PFS FILE * REPORT te plus simple des gestionnaires de fichiers 



PRIX HT 

PRIA TTC 

2900F 

3546F 

2970F 

3523F 

4850F 

5782F 

4950F 

5870F 

1450F 

1719F 

1900F 

2250F 

4500F 

5337F 

3950F 

4684F 

7900F 

9368F 

9400F 

11148F 

3950F 

4684F 

6900F 

0183F 

5600F 

6641F 

4400F 

5216F 

695F 

824F 

5850F 

6838F 

4950F 

6870F 

2555F 

3065F 

1500F 

1779F 

490F 

581F 

590F 

699F 

950F 

1126F 

490F 

561F 

6950F 

8242F 

7147F 

8476F 

1206F 

1430F 

2990F 

3546F 

2281F 

2706F 

678F 

804F 

2051F 

2432F 


LES LOGICIELS OE JEUX POUR PC 


CYRUS II CHESS 

12 niveaux de jeux - échecs en 3-D. 

SUMMER GAMES II 

parbcipez aux Jeux Olympiques- 

WINTERGAMES 

le grand ciassiqe des | 6 ux de simulation 

ALEX HIGGINS SNOOKER 

le billard américain ..... 

MEAN 18 OOLF jouez au golf en 3-D 

PfTSTOP II course oe voitures... 

ONE ON ONE |w a arcade 

PINBALL CONSTRUCTION SET 

(eu de flipper..—. 


PRIX TTC PWX TTC 

SE VEN CITIES OF QOLD 

199F jeu d'aventures....... 499F 

ARCHON teu de réflexion.. 359F 

199F JEU DE MOTS compilation o'ur ieu de 
pendu - Anagramme 

199F + Le Mot le plus long .. 198F 

MANAGER i*u de «mutation économique 395F 

199F HACKER II jeu d aventures.. 250F 

199F JET simulateur de pilotage ..-. 580F 

18®P ROOUf jeu d'aventure* 264F 

349F TEMPLE OF ASHAI ,eu d aventures. 363F 

349F TRANSYLVANIA ieu d aventures.. 245F 


LIBRAIRIE AMSTRAD 


l«s outrages d-dtaous, ccmmt le reste des matériels et logiciels annoncés, peuvent être, soit pris i notre magasin, soit commandés 4 nom Service Correspondance Express. 


TRUCS ET ASTUCES 
POUR l'AMSTRAD CRC 

Mfcro Application N* 1 

C’estte ftrté qué tout utilisateur d’un CPC doit posse^ 
1 er, Oe nonbraux domaines sont couverts (graphisme, 
'mètres, langage machrai et des super pr'^ramrrw 
sont mefus dans ce besi-seiier (gestion de fichier. é<J- 
leur de texte et de son, etc.) 

Code 8828 Wf I 


PROGRAMMES BASIC 
POUR LE CPC 464 

MicroAppUcattonN*! 

Alimentez votre CPC. Ce lv^ content des super pro- 
Tarvmes. notament un désassemwei/ un eatem 
yapNq». un éditeur de texte Tous te programmes 
sont prête à éte tapes et abontemmem -llüstrés 

Code 8826 09 1 

LE BASIC AU BOUT DES DOIGTS 

Micro Apphcatton N« 3 

Ce Iwb est une ristruction comptee et didactique au 
t#sic durTKroCPC*64 il permet tf apprenr^e rapde- 
■nent eî teckeneni ia prognn tel Don finstructons 
MSic. analrse des pioctemes. aigor>ihmes corn- 
otexea. Principaux trénes abordés te bases de la 
programmation, bit octet, ASC«, ratrurtons du base. 
organigrammes, tes fenêtres, programmes sur base 


pte pousaés, te programme et menus. Comprenant de 
nombreux exemptes, ce livre vous assure un oppren- 
tissaoe simple et efficace du base CPC 464 

Code 6818 M9 f 

AMSTRAD, OUVRE TOI 

Micro Application N 5 4 

Le bon départ avec te CPC 464 Ce kwe vous apporte 
te pnnepate nformations sur l'utihsation. te possibi¬ 
lités de connexion du CPC et te rudments nécessai¬ 
res pour développer vos propres programmes. C'est 
1 e livre idéal pocr tous ceux qui veulent pénétrer dans 
l'urwers (te meros avec le CPC 464. 

Code 882799F 

JEUX D'AVENTURES, 

COMMENT LES PROGRAMMER 

Micro Apphcabon N* 5 

Voci la cte du monde de l'aventure. Ce livre tourm un 
système d'aventures compte avec éditeur, irté'pre- 
tei s, rouîmes uttWares et fichier de jeux artsi qu'un 
générateur d'aventures pour programme' vous même 
taefement vos [eux d'aventures Avec bien sir des 
programmes tout prête à être tapes 

Codé 8824 09 F 

U BIBLE DU PROGRAMMEUR 
DE L’AMSTRAD CPC 

Micro Application N* 6 

Tout absolument tout si/ te CPC Ce irvre est l'ou¬ 


vrage de référence pour tous ceux qui veulent pro- 
grammer en pro leur CPC : organisation de la mémoire, 
controleur vidéo, te interfaces, l'interprèteur e! toute 
te POM désassemblée et commentée scntaiéiQu» 
uns des mêmes traités dans cet ouvrage de 70Ô pages. 

Cbde 8823 J49 F 


LE LANGAGE MACHINE 
DE L'AMSTRAD CPC 

Micro Application N« 7 

Ce livre est destiné i tous ceux qu desrent ater plus 
loh que le basic. Des bases de la programmation en 
assembleur â l'utilisation des routines système, 1 ûJ 
est expliqué avec de nombreux exemples. Contient i/i 
programmer assemWeiz monfleur et désassenbteiz 
Code 8822 «9 f 

GRAPHISME ET SON DU CPC 

Micro Application N-0 

L'AMSTRAD CPC dispose de capacités graphiques et 
îcntfos exceptiomeiles. Ce livre en montre i'uWSsabon 
a l’ade de nentreux programmes uthtairw Contenu ; 
bases de pregrarrmaten Tachique, édteur de pokees 
de caractères, 'spntes', 'shapes' et chaînes, rtpré- 
sentabon multiccutecrs, calcul des coordonnées, rete¬ 
nons, mouvements, représentations graphiques de 
fonction en 30, DAO Idessn assisté par ordinateur). 
Synthétiseur, mnlcrgue. enveloppes de son et beau¬ 
coup d'autos choses Code 8820 09 F 


PEEKS ET POKES DU CRC 

UUm, a - y. a 

Micro Appncaoon rr v 

Comment exploiter à tond son CPC a partr du basic 1 
C'est ce que vous revete ce Ivre avec tout ce qu'il faui 
savor sur es peeks.pokes et autres call Vous saurez 
aussi comment protéger te memoee. calcuter en binai¬ 
re-, et tout cela très tacèement Un passage assure et 
sans douleur du base au pussant langage machra 
Code 882i 99 f 

LIVRE DU LECTEUR DE 
DISQUETTE AMSTRAD CPC 

Micro Application N* 10 

Tout sur te programmation et te gestion de données 
avec te floppy Dut. te 664 et te 6126. UWe au débutant 
comme au programmeur en tangage machiné. 
Contient te listing du DOS commenté, un utikutreqm i 
tous te ‘chters relatifs à rAM DOS avec oe nouvefles 
commandes basic. un moniteur disque et beaucoup 
d'autres programmes et astwces Ce livre est ndispen- 
saOe a tous ceux qu utiksent un floppy. m 664 ou i» 
6126 

Code 8835149 F 

MONTAGES, EXTENSIONS ET 
PERIPHERIQUES Amstrad CPC 

Micro Application fftl 

Pourtous te amateurs cfetedromq^, ce Wre montre 
ce que l'on peut réaliser avec le CPC. De nombreux 


schémas et extmpte émirent te thèmes et apçaca- 
fions aborfMes comme te rtertaces, progrommatea 
(feprom. Un ws beau livre de 450 pages 

Code 8708 199 F 

LE LIVRE DU CP/M AMSTRAD 

MteroAppücationN«12 

Ce livre vous permettra d’utkser CP.'M sur te CPC 
464 ,664 et 6128 sans aucune difficulté. Vous y trouve¬ 
rez de nombreuses woiaMns et tes afférents exem 
pies vous assureront ra materne paîtra de ce très 
pussent svsteme df*t»iüton quest CP/V 1300 
pagat} 

Code 8751 V»9 F 

DES IDEES POUR LE CPC 

Micro Application N* 13 

Vous n'avez pas d'rtee par utèser votre CPC r *54 
664 ou 6128)^ Ce hro va vous en donner 'Voustrouve- 
rez de nentreux progranmea base couvrant des 
sujets très variés qui transformeront votre CPC en un 
bon petit ger* De pus te programmes vous permet 
front tfacçrnfonor vos conrars 6 arces en programma- • 
tion BSOpqbsi 

Code 8832 129 f 
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TELEVISEURS COULEUR 


DEPARTEMENT SONOS 


ETP SYSTEMS 


MIXERS 


MPxeoio“NEvr 

11 entrées. Vu-mètre. DSJ. Egaliseur (2X5). 
Electro start- Chambre d'écho--—™.„. 


MPX 7700 "NEW” 

Idem MPX 8010 mais sans écho 
(extension écho par module enfichable! .. 

MPX 6020 "NEW” 

Idem é MPX 7700 mais sans égaliseur. 
(Extension écho par module enfichable) 

MPX 4005 “NEW” 

8 enbéev Vu-mètre. Monrtonng. 

Sortie enregistrement-—.._„ 

ES 3M 

Module éJectnque étectrostat pour 
MPX 8010 et MPX 7700 ___ 


ECM 10 

Module électronique extension écho 
pour MPX 6020 et MPX 7700 _ 

PLATINE DISCO 


2360* 

1760» 

1350» 

485' 

...430' 

690» 


OISCO 6000. SÉRIE PROFESSIONNELLE 

Démarrage instantané Stroboscope. Eclairage du'&lateau. 
Entrainement direct. Régulation à quartz. Plateau lourd. 
Pleurage et scintillement 0,056 % (WfiMS) 

Lrvréa avec cellule_..__ 2950' 


ECH15 

Chambra d'écho analogique, digitale pour sono ____ 

et Hifl -«- 750’ 

ECH19 

Chambre tf écho analogique,ûigrtata .»... 

présentation rack 19* .... „--— 1390' 

WATTMÈTRE _ 

Wattrnôtrs 100/200 W stéréo - lys F 

AMPLIS de PUISSANCE 

SÉRIE PROFESSIONNELLE. Présentation 

rack 19'. Protection électronique stable. Double vu-mètre. 
Alimentation 220 V entrée 1 V. Finition alu-noir. 

MPA 100 V 

2X10OW _ 

MPA150 V 

2X 150 W. Oouble alimentation ......_—». 

MPA 200 V 

2 X 20) W. Double alimentation ___ 

MPA 300 V 

2 X 300 W. Double alimentation -,.»».... 

MPA 450 V 

2 X 450 Vf . Double ahmerAabon -- 

ÉGALISEURS 


2150» 

2790» 

3690' 

4150* 

5450' 


EQ 150L 

Egaliseur 2 X 10 fréquences. Boutons lumineux, niveau 
de sorbe Té 9 \abVe O et D séparés. TAA| 

Entrée phono directe ....„».. 790' 

EQ500LS 

ÉGALISEUR 2 X 10 fréquences. 

Boutons lumineux. Niveau de sortie réglable 
présentation teck 19' 


SPECTRUM ACOUSTIQUE 


1040' 

EQ1024LS 

Cg.llMur 2X12 fréquences. SPECTRUM ACOUSTIQUE 
Boutons lumineux. Niveeu de sortie réglable. _ _ _ .. 
Présentation racX 19" -...-, MOU' 


l'image carrée 


SHARP 5405F 

54 .cm SECAM à tèlêcom/nonde 
infra-rouge 23 fondions 

Téléviseur couleur de 54 cm avec tube image plat et carré. Ce télé¬ 
viseur comprend im système de syntonisation electromoue a cr- 
cufis Mégies à t£ canaux, cornp&tb» avec te réseau citée, une 
priser Pente), un affichage numérique a l'écran, un interrupteur 
auto-retard et une télécommande à «tfra-rouge a 23 tondions. 


4990' 


PORTABLE 36 cm SHARP C-1411 à télécommande 


Téléviseur couleur 36 cm avec télécommande à infra-rouge à 23 fonctions - Affi¬ 
chage numérique 4 l'toæt - système de syrtantooo éledroiwwe 4 «cuits 
intègres a 16 canaux 


FD 1411 (SECAM) 
version FD (noir) 
version FS (arg.) 


3395 F 


PORTABLE SHARP 


C-1410 SECAM 36 cm 
version FD (noir) 
version FS (arg.) 


PAL/SECAM 
C-1410 FD (noir) 

C-1410 FS (argenté) 3490 F 


PORTABLE PANASONIC 

à télécommande encastrable 


Tube ■Quintrix" 

Télécommande é infrarouge 16 touches 
1 2 chaînes programmables 
Moteur Uecbeinepa IH3 
Antenne dipôle détachable 


PANASONIC 
TC-431 FR 

3360 F 


MONACOR 


TABLES DE MIXAGE 


AmpH de puissance avec préampli incorporé, sorties basse 
impédance 4-8-16 ohms et sortie ligne 70/100 W. 

PA 2000. Ampli 210 W.5 entrées mixabtes, très 
nombreuse* 

Alimentation 220 V CA et 24 VCC_ 4320' 

PA 1202. Ampli 175 W. 5 entrée» mlxables. 

Alimentation 220 V CA et _ 

24 VCC_ 307O F 

PA802»AmpUiOQW.4«Ttrèe»mtiabl44. ^ 

Alimenta lion 220 V CA et 24 V CC_ 2100 F 

PA 602. Ampli 40 w. 3 entrées minables. 

Alimentation 220 V CA et 24 V CC__ 15/V* 

PA 880. Ampl 100 W. 3 entrées (2 micros - 1 aux,) 
vèn*. came de tmimn et can'lon incorporas, sorties basse 
impédance 4-8-16 ohms efsornes^ne tpAAI 

2^70.100 V. Al-mentat*on 220 V CA et 12 V CC 1590' 

MA 300. Ampli 30 W. 5 entrées (2 micros * 1 aux.) 
Sirène, corne de brunie. Alimentation 220 V CA et 12 V CC. 
Circuit intercom, pou f 4 HP. .»»». 

Idéal pour la navigation--- liOV* 

MA 250. Ampli 15 W. 2 entrées (micro - 1 aux.) 
lecteur de cawettw, sirène corne de brume 

Alimentation 12 V CC_ l05\T 

MA 200. Ampli 30 W. 3 entrées (2 micros corn mu tables 
- aux ) Sirène et corne de brune. A ^ AI 

Alimentation 220 V CA et 12 V CC-- 9 OU' 

PA 200. Amp» 10 Vf-2 entrées (rmero • ami. 
sirène incorporée. 

Alimentation 12 V CC_- 490' 

EGALISEUR 

CE 1020. Egaliseur, 2X10 fréquences façade et 
potentiomètres Wuminè*. _ 

Scanner__ 790' 

CHAMBRE D'ECHO 

EEM 1200. Analogique J mémoire à 

chaîne retard réglable de 20 é 200 m/sec.- 790' 


MMX 88 

24 entrées mono commutables en 8 micros, 

8 phonos, 8 lignes (ou CD). Echo réverbération 
incorporée. Sortie master. Réglage panoramique. 
Monrtoring par vole» et sur général. 

2 sorbes stéréo.______ 

TOM 1000 

Mixer 7 entrées. Vu-mètre. DSJ équeliser 
(2X5 fréquences). Chambre d'écho. 

MMX 26 

TABLE DE MIXAGE POUR 6 MICROS 
Réglages graves et aigus séparés....- 


2590' 


-790' 

AMPLIS de PUISSANCE 

• Sensibilité d’entrée : 775 mV 

- Rapport signaVbfuil. •èK&dB pondéré 

• Bande passante : 10 d 25000 Hz à 3 dB 

• Distorsion THD : à 0.09 % 

MAC 100 

2 X 100 W RMS/8 ohms (2 X 130 W 4 ohms) Z7VW' 

MAC 160 

2 X 160 W RMS/8 ohms (2 X 220 W 4ohm$) MST 

MAC 210 

2 X 210 W RMS/8 ohms (2 X 330 W 4 ohms) ..... 99110' 


Département 

Téléviseurs 
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Departement 

Hi Fi 


HITACHI, le monde de la triamplifieation 

Un produit unique en son genre, à écouter absolument: des basses stupéfiantes grâce à un WOOFER CENTRAL 


SYSTEME STEREO 30 (tridimensionnel) HITACHI 

Le système 3D (tridimensionnel) HITACHI est équipé d’un amplificateur spécial qui amplifie uniquement les 
signaux musicaux qui 9e situent dans le domaine des basses fréquences. L'utilisation de deux amplificateurs de 
ce type permet d’obtenir une puissance de sortie deux fols plus Importante que la puissance délivrée par les 
autres amplificateurs communément utilisés dans les radio-magnétocassettes. Cea signaux puissants de basse 
fréquence sont ensuite reproduits par un haut-parleur spécial de super graves disposé en position centrale. Plus 
précisémenL cela signifie qu'il y a trois amplificateurs spécifiquement prévus pour des fonctions particulières : 
une paire d'amplificateurs spéciaux pour la gamme des fréquences très basses et deux amplificateurs ordinaires, 
un pour la canal droit et Pautre pour le canal gauche, pour les fréquences moyennes et élevées. Les sons de 
basse fréquence sont roproduits par un haut-parieur spécial pour super graves placé au centre, alors que les 
sons de fréquence moyenne et élevée sont reproduits par des haut-parieurs ordinaires pour fréquences moyen¬ 
nes et élevées, sur les canaux droit et gauche. Le résultat an est une reproduction sonore stéréo magnifique, avec 
des basses profondes, comparables à celle des chaînes hifi de salon. 

Une gamme de redlo-magnétocassettes toujours plus étendue i le système 30 (tridimensionnel) avec lecteur 
de disques compacts, l'ultime combinaison pour une superbe reproduction sonore. Ou la double platine cassette 
dans un appareil compact et élégant vous offrant une souplesse et une commodité d’emploi Inégalées. Cette 
année, HITACHI vous présente une gamme ôtenduo d'appareils de la série 30 en haut de gamme, jusqu'aux 
modèles pratiques et de prix abordables proposés dans différentes couleurs. Quel que soit votre choix, vous 
retrouverez toujours la qualité HITACHI, c'est à dire un son pur et riche. 


Schéma fonctionnel du système de reproduction sonore stéréo 3D HITACHI 
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Radio magnétocassettes stéréo 14 % A A E 
OÜA (FM/OC/PO/GO) système 3D UtU T 


Système 3D (trimensionnel) HITACHI avec 2 HP de gra¬ 
ves de tOcm et deux HP d’atgues de 2cm, plus un HP 
de super graves de 10cm. Egaliseur graphique pour un 
réglage plus fin de la tonalité. Niveau de contrôle ajusta¬ 
ble. Circuit de contrôle de fréquence automatique (AFC) 
incorporé. Indicateur FM stéréo à LED. Compteur de 
bande. Pause mécanique en arTét automatique en fin de 
bande. Ejection amortie de la cassette. Alimentation 
piles/secteur. Pnses entrée ligne et casque. Puissance 
de sortie 25W (PMPi Dimensions (LxHxP) : 
480x164x170mm. Poids : 4.2 kg avec les piles. 



3D7 


Radio magnétocassettes stéréo 1EAAF 
PO/GO) système 3D I3 tU 


(FM/OC/PO/GO) système 3D 

Système stéréo tnmenstonnel avec 1 HP de super gra- 
ves de 16cm, des HP gauche et droit de graves de 12cm 
et des HP d’aiguë de 2cm. Sélecteur haut-parleur, ren¬ 
forcement des graves, économie. Alimentation sur 3 
sources secteur/piles et CC exténeur. Sélecteur oe 
type de banoe à trois positions (Normal/Cr02/Métal). 

Correcteur graphique 5 bandes. Mixage micro avec 
commande de volume. Momtoring variable permettant 
de contrôler le niveau ou son entendu pendant l'enregis¬ 
trement. Indicateur stéréo à LED. Indicateur de niveau à 
LED. Pause mécanique et arrêt automatique. Compteur 
de bande. Election amortie de la cassette. Circuit AFC 
(réglage automatique de fréquence). Dimensions 
ILxHxP) 544x197x195mm. Poids 5,3kg avec les piles. 



Radio double magnétocassettes 4 gammes FM/PO/OC/GO système 3D 1890 F 



Système 30 délivrant des super graves puissants avec un son sté¬ 
réo clair pour des performances musicales d'une réalité suprenan- 
te. Configuration de 5 HP 3 voies constituée d'un super HP de 
graves de 16cm, de deux HP de graves de 12cm et deux HP d'ai- 
guès de 2cm, Les deux platines magnétocassettes permettent une 
cop« de bande farte et une possibilité d'édition d'une platine 
magnétocassette a l'autre ainsi qu'une fonction de copie de bande 
à vitesse rapide, approximativement deux fois la vitesse normale. 
Reproduction continue entre les deux cassettes pour des heures 
d’écoute ininterrompues Sortie de puissance dynamique elevee 


de 3W x 2.6W x 1 avec une distorsion harmonique totale (DHT) de 
10% (60W de puissance Oe sortie PMP). Sélecteur de type de 
bande à 3 positions (Normat/Cr02/Metat|. Egaliseur graphique a 3 
bandes. Indicateur FM stéréo à LED. Pause mécanique et arrêt 
automatique en fin de bande. Moniteur de son vanable permettant 
un contrôle des niveaux sonores lors du contrôle de l'enregistre¬ 
ment. Circuit de commande automatique de fréquence. Prises 
casques et entrée de llgna/CD. 2 sources d'alimentation piles et 
secteur. Puissance de sortie: 60W (PMP), MW (DHT 10%), 
Dimensions (LxHxP) : 590x220x198 mm. Poids : 6.5 kg 


3D9 Radio magnétocassettes stéréo, style compo, FM/OC/PO/GO avec système 3D 2790 F 

Basé sur l'utilisation du système 3D (tridimensionnel), une exclusivité HITACHI, ce radio magnetocassette est équipé d'un 
amplificateur pour fréquences très basses et de HP de super graves qui vous procurent une sonorité superbe, avec une 
dynamique élevée, comparable à celle d'une chaîne hifi En outre, il est équipé d'un système de réduction de bruit Dolby, d'un 
égaliseur graphique à 5 bandes pour un réglage encore plus précis de la tonalité et d'un mécanisme de touches douces, ce 
qui en tait un appareil extrêmement performant 

Système stéréo 3D (tridimensionnel) HITACHI avec 2 HP de graves de 12cm et deux d'aigues de 2cm, plu9 deux HP de super 
graves de 10cm. Système de réduction de bruit Dolby. Sélecteur de type de bande trois positions (Normal/Cr02/Metal), 

Egaliseur graphique a 5 bandes pour un reglage encore plus précis de la tonalité Indicateurs de niveau à LED. indicateurs 
Dolby et stéréo FM à LED. Mécanisme a touches douces qui procure une utilisation facile des commandes de défilement de 
la bande. Compteur de bande. Pause mécanique et arrêt automatique en fin de bande. Ejection ammortie de la cassette. 

Circuit de contrôle de fréquence automatique (AFC) incorpore. Commutateur d’atténuation des Interférences radio (RIF). 

Alimentation piles et secteur. Prises microphone, casque, HP supplémentaires, entree/sortie ligne et phono. Puissance de 
sortie : 42W (3D9). 70W (3D9MKII). Dimensions ; (LxHxP) 624x280x211mm. Poids : 7.7 kg avec les plies. 



CX-W 800E Radio double magnétocassette stéréo FM/PO/OC/GO, système 3D, lecteur CD 

4495 F 



Voici la nouvelle Innovation HITACHI au niveau de la technologie des racho magnétocassettes Un lecteur 
de disques compacta, un système tridimensionnel (3D) et une double platine magnétocassette - tout celé 
en une seule unité Vous pouvez maintenant apprécier l'écoute de disques compacts n'importe ou. chez 
vous ou en promenade De plus, cet appareil délivre une puissance de IOOW (PMP) afin de profiter au mieux des disques audio 
compacts numénques. Le CX-W 800E est tacitement transportable II possédé un son superbe ayant la pureté du cristal et une grande 
souplesse d'emploi — que pourrlez-vous esperer de plus. En fait, le CX-W 800E représente le summum de la modernisation et de 
tnomphe de HITACHI au niveau de la technologie et des unîtes audio portables Système 3D avec une configuration de 5 HP coaxiaux 
constituée d'un super HP de graves de 16cm, de deux HP de graves de 12cm et de deux HP d’aiguès coaxiaux Les deux platines 
magnétocassettes otrtrent des moyens faciles pour copier ou éditer Sortie de puissance dynamique élevée de 2x8W, lx15W avec 
une DHT de 10% (100W de puissance de sortie PMPI, Egaliseur graphique a 5 bandes. Sélecteur de type de bandé a 3 positions 
|Normal/Cr02/Metal). Mécanisme d'éjection de la cassette amorti Prises microphone, casque et entres de ligne. 2 sources d'alimen¬ 
tation plies et secteur. Puissance de sortie : 100W (PMP) Dimensions ILxHxP) : 620x231x216 mm, Poids : 8,7 kg. 
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le plus fabuleux rapport prix-performances-puissance 

jamais imaginé à te jour 

Regardez attentivement 
> speyncHTr 


les 


ions et comparez 


Système W11H 


5«c>>On jmpliflcatour «léréo HiFi 


Système stéréo de puissance 

System® Wt tu |BK| Fir»fior> an non 


y 7*so*iîjhas3?4j 
■■■ fnSSWiÙHA6J2A, 

Br**** 

'.flü* o* tan»4V lOcMsatM' g«*Vuou*i 

«3 Ht t lob 4tiH/ 2$dû 

75?//r 19aB I6k*v ±»Ofi 
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CP-W11H 

Enceinte ecouelique stéréo 

o Enceinte de type fermé dcobtemoie 02 
«èroorM 
o Ajqu* de A4 cm 
o Graves de 145 cm 


_VOtens 

.wn«ras.<v» 250/1/, 4i5/t t/ r «Ote' m 
■ruts 48 *p 


fbOHm+t iéerjywémW ,-/.0 A ff 

Section lourne-di4que stéréo 

• t'iirnin^mcrii par POungte 

• Ouétai^o aemt-automattaue 

• fcÿfe. du teauic rVciM equntxe 
etaAiqutitnon, 

• T<h« «X3i#p .-mo-ntt'iouc 

• Gonlrd* ilii waa 
Section tuner stéréo 

• : ira» n 1 tfifrme, o ort«» 

IFM/FMswtéo.POetOOi 

e tadcami LES pou< FM -• Mi 

• SelotW de mooe FM stèretymcno 

• illurninapon eu ram/ LEO 
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1 r^jyfpi .^3 IAAJ' W 11 
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Système W33H 


Système de puissance slèf éo avec 
lecteur numèndtie de diedue 
compact 

AtomnUW iîJsfA 50l«OrtS 

CoTKimirefÆn JOO * 

ffed* «Système a -veiÀm _• 


o Affichage (JVilwmalrJn tp p-ee CO 
e -ionogç(jei6ct-jtoô(W*o8 
# Marches avai s «f vrete a dsu» 


Section empUflceleu» stéréo 

• Pwsaérvaj muatete tq gnlfttotate 
lOOtVieBcaw totale 50 W su’ 8 mms « I 


o r^fue tonçlior de mrfM/'tun 
• Fonction d'appel i» programmai**' 
è Indicateur flemsXt* 


U 370*0 


mpocacoPééOuo'Kx 5«7d OOOht 

.-rasasi 

Deferson Ham’O'uoue «as* 8006 * 1 /! *He 


• EvMsme'jrgmpftqueà. 5 tendes 

• 

% CunnmJaKaj' tf ertis* ctyM» 

• Rrae pour casque sttete/6,3 mm, 


Section-platine cassette double 


DX-612H 

Lecteur numérique de disque 
compact 

OX- 612 r*®K^, Flmoon nn ncu 
e System® de Crta»gemen! du claque 
t’optai d® lype lire./ 

• System* numérique audo a disque 
cwnpad atlwnuani la dap'vime jusqua 

90 dB a i Iimi. « annulant pmitauerneiy 

fecteurége 

• Système d» ledt/rc ti tsser 

e fkr® iiumenoue 16 be= 

• fwt'or, «* autumangu* 

• APMS fSéèscfeut ay/amattfur 
«ogmmvnaûfc* oc nv/s*»!®/ aflai* 
|i»qu'6 9 pr^Mtodione de programmes 

• APSS IrtccfKt'CJ# autorrataue de 

lyoçy&n'rxo 


AH<r+otwor sdW.nr 

CV«0<r>iTt*-w ISA 
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Section tourne-diaqu* stéréo 

o Snlratnemer* oar caum>e 
o (Jpéralion serm-eutematioje 
• de tectum «M «iHioré 


• Syw«trTîeè«Xrt>iecaïMrie5 

• Repiquage synchrone è une toucha 

• Ledu^ cominu* os cassette à cessât* 

• ■ ■ " . . ■■ • • 

Oottiï <8? (ypo a 

• S^ect^ur o® type de bande CrO>/ 


• Compartiments cfisseltpa &edim 


Section tuœr «tétée 
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Section amplificateur stéréo 

a Frasera» nvsicaie de scn*ç lotsie 
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IkHr 
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Section pieline-cassette doubla 
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Section tuner stéréo 





Section amplifiéeteur stéréo 
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Section piétiné-cassette double 
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CP-W33M 

Enceinte acoustique stéréo 
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Système W22H 
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Section ampliécaieur de puissance 
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Section tourne-disnue stéréo 
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SecUoei tuner stéréo 
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Section tuner stéréo 
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Section pietiné-cassette double 
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Section amplifteateu' stéréo 
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CF-W22H 

Enceinte acoustique de puissance 

stéréo 
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Système W44H 


Système stéréo de puissance avec 


e Egvsaieur oratAW* a 5 bandes 

• Inoicaîau' do rv/aéu oe son é 5 LED 

• Phsed'etttféeCtVAUX 

é ?rt ». v cui casq.ftli6ito16.3mm, 

Section ptatine-ca-ieetta doubla 


Section ampliflcataur stéréo HiFi 
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DX-612H 

Lecteur numérique de disque 
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% Ojpie de oanoe j graivde, y#«a* 

• ReAduffie îyncrtrc<ne 8 unn muerte 
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Section piatlne-caasette double 
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Département 

Hi Fi 


\ 


L'EFFET SURROUND 

dans une chaîne hih conventionnelle. 
le son est émis en stéréophonie pat 
/'intermédiare de deux enceintes pla¬ 
cées en avant de l'auditeur. Le relief 
sonore ainsi obtenu est oé/à remar¬ 
quable, Tauditeur pouvant repérer 
dans l'espace la position des diffé¬ 
rents musiciens. Toutefois, cette 
notion d'espace peut être améliorée 
par l'écoute ‘Surround " stéréo déjà 
très utilisé dans les salles Oe cinéma. 
Sur les Midi 313 WTB et Midi 313 
WRTB. vous aurez le choix entre une 
écoute conventionnelle ou avec addi¬ 
tion d'un effet Surround, ces ! chaî¬ 
nes disposant d'un système d'am¬ 
biance matriciel. En effet, par l'ad- 
tonction de 2 haut-parleurs d'am¬ 
biance IAE-S90I placés en arriére qui 
reçoivent un signal mono matncé par 
rapport aux signaux frontaux, on 
obtient une impression de reée!qu'il 
n'est pas possible d'obtenir lois 
d'une écoute stéréophonique tradi¬ 
tionnelle . Cad est particuliérement 
efficace si rois utilisez votre magné¬ 
toscope hdi-stéréo couplé aux 
connexions auoio-visuelles Oe ces 
chaînes Midi. 


CHAINE AKAI MIDI 313 WRTB 


Chaîne haute fidélité Midi composée 
d'éléments séparés : un amplitunei. une 
double platine cassette auto reverse, 
une platine disque et une paie d'en¬ 
ceintes 


7990 F 


Amplituner AV-M313LTB 2x45W : télé- 
commandable, disposant d'un système 
matriciel renforçant la stéréo, d’un effet 
surround. Sélecteur d'entrées pour pho* 
no. cassette lecteur de compact-disc, 
magnétoscope et lecteur vidéo avec 
départ vers moniteur vidéo. Egaliseur 
graphique à 5 bandes et balance régla¬ 
bles par curseurs linéaires. Réglage de 
volume et du positionnement de l'effet 
surround (face ou arriére) par comman¬ 
des électroniques. Prise casque et 
entrée micro en façade. Sortie pour 2 
haut-parleurs d’ambiance pour effet 
surround 

Tuner : Synthétiseur a quartz à 3 gam¬ 
mes d'ondes FM/PO/GO. 16 stations 
mémonsabies avec soutien mémove en 
cas de coupure de courant. Affichage 
<fcg»tal de ta fréquence ou de la station 


Platine double cassette auto reverse 
HX-M515WR : 1 lecteur-enregistreur et I 
1 lecteur Système de reverse automate 
que ou manuel à la lecture ou a l'enre- I 
gistrement. Système de cop*e a deux 
vitesses (normale et double) Démarrage I 
d'une copie par touche unique. Réduc- I 
leur de bruit de fond Dofcy ‘B" et “C*. I 
Niveau d'enregistrement automatique. I 
Possibilité de lecture en continu. Sôiec- I 
teur de type de bande automatique. I 
Position tuner Compteur à 3 chiffres. I 
Platine tourne-disque AP-M313 : bras I 
tangentiel. entrainement par courroie. I 
Touches de commande accessibles I 
capot fermé Répétition. Ceikile enficha- I 
ble de type T4P 

Enceintes SW-M313: 2 votes. 2 haut- I 
parieurs basse à membrane, aigu ? I 
cône. 


Options : voir chaine AKAJ MIDI 312 
WTB. 


CHAINE AKAI MIDI 313 WTB 


Chaîne haute fidélité Midi composée d'éléments 
double cassette non reverse 


Platine double cassette HX-M313W : 1 lecteu' 
normale et Vitesse double] 

Oemairage d'une copie pa< 
pression sur touche unique 
Réducteur de bruit dé fonc 
Dolby B, Niveau d’enregistre 
ment automatque Possib’Me 
de lecture en continu, Séiec 
teur de type de bande automa¬ 
tique, Position timer. Comp¬ 
teur a trois chiffres. 


loentique a la Midi 313 WRTB. mais avec une platine 


Options: platine laser CO- 
M515: lecteur de compact 
dsc do lame Midi à trois lasers 
chargement frontal Possibilité 
de programmer lusqu'à 3f 
sélections. Recherche 
manuelle à 2 vitesses. Répet 
tion Vlsuahsation des nume 
105 de morceau, d'index, oe 
temps écoule, individuel e' 
total. 

AE-S90 ; Enceinte d’ambiance 


6990 F 


CHAINE AKAI MIDI 310 WTB 


5290 F 


Ensemble stéréophonique Midi lèiecommardabie, combinant un ampU-tuner doubla cassette, une ptan» disque et 
une paire d'encantes, Cet ensemble peut recevoir en complément un lecteur oe compact-dsc. 


Sélecteur d'entrée pour phono. tuner, 
lecture laser et magnétophone. Egali¬ 
seur graphique à 5 frequences 
Réglage a plusfmoms lOdB des fré¬ 
quences 63Hz, 250Hz, 1kHz. 4kHz 
Vu-mètre à segments lumineux 


Section Tuner: a synthétiseur a 
quartz. 3 gammes d’ondes FM/PO-’ 
GO. Recherche semi-automatique 
des stations. 16 stator» mémorisâ¬ 
mes avec soutien mémoire en cas de 
coupure de courant. 


Section double cassette : système 
de copie à 2 messe (double ou nor¬ 
male), possibilité de lecture en 
continu du cassette 1 au cessera 2. 
Réducteur oe bruit Dolby de type B. 
Réglage automatique du niveau d'en¬ 
registrement. Sélecteur automatique 
de type de bande fncrmaie, chrome, 
métafl. Position timer 


Platine disque AP-M3003 : semé 

automatique à entrainement par 
courroie. Commandes accessibles 
capot fermé. Cellule enfichable de 
•ypeT4P. 

Enceintes SRF-M310: 2 voies type 
dos 


CHAINE AKAI MIDI305 WB 


4690 F 


CHAINE AKAI MIDI300B 


4290 F 


Ensemble stéréo Midi combinant un ampe-tunef-doutée cassette, une platine d-sque et une paire (fencemtes. cet 
ensemole peut recevoir en comptémen- un lecteur de compact-tfisc Ampli-tuner-cassette AC-305WB 2x40W : 

Sélecteur d'entrées pour pho- 


Ensembte stéréophonique Midi combnant un amok-tuner-cassene uns platine discue et une pare (feoœmles. 
cette chaîne peut recevoir en 


no. tuner, lecteur laser et 
magnétcphone. Egaliseur gra- 
pt>que à 5 fréquences. Vu- 
mètre à segments lumineux. 


Section tuner : a synthétiseur 
de fréquence. 3 gammes d'on- 
FM PO GO - 


des: FMPO-GO Recherche 
semi-automBtique des sta¬ 
tions, t6 stations memonsa- 
bles, soutien mémoire en cas 
de coupure de courant 


Section double cassette : 

système de oopie du cassera 
t ai cassette 2, possibilité de 
lecture en continu Réducteur 
oe bruit Doby oe type B 
Réglage automatique du 
mveau d'enrsgsttement 
Sélecteur automatique du type 
débandé. Position timer 


Platine disque AP-M30CB: 

semi-automatique à entrame- 
meni par courroie Comman¬ 
des accessibles capot ferme. 
Cellule enfichable type Î4P 

Enceintes SRF-M300 2 

yoles, typedoa 


complément un lecteur de com¬ 
pact-disc. 

Ampii-tunec-cassett» AC-300B 
2x40W : Sélecteur d’entrées 
poi» phono. tuner, lecteur tass' 
et magnétophone Egaliseur gra¬ 
phique à 5 fréquences Vu-mètre 
a segments lumineux. 

Section tuner: à synthétiseur 
de fréquence 3 gammes d’on¬ 
des FM/PO/GO. Recherche 
semi-automatique des stations 
16 stations memorisables, sou¬ 
tien mémoire en css de coupure 
de courant. 

Section double cassette 

FSéducteur de bruit Dolby de type 
B Regtage automatique du 
niveau d’snregistremenL Sélec¬ 
teur automatique du type de 
bande (normale, chrome ou 
meta 1 ). 

Platine disque AP-M3Q0B 

semi-automatique a entraine¬ 
ment par courroie Commandes 
accessibles capot terme. Ceüule 
enfichable !ypeT4P. 

Enceintes SRF-M300 : 2 mes 
type «os, 
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COMPACTS 
DISC LASER 


SONY CDP 303ES 

Lecteur CD programmable et 
téiécommandabie. oe très haut 
de gamme “LeMUST" 

SONY CDP 203 

Lecteur CD programmable 
et téiécommandabie, haut de gamme 

SONY CDP 55 

Lecteur CD programmable 
et téiécommandabie 

SONY CDP 40 

Lecteur CD programmable 

SONY CDP 65 

Lecteur CD programmable 
et téiécommandabie 

SONY CDP 35- 

Lecteur CD programmable 

SUA 

n 




ÉHB 

6995 F 

4895 F 

4335 F 

2795 F 

3995 F 

2595 F 

SONY CDP 7F 

Min lecteur CD 

programmable et téiécommandabie 

SONY D 700 

Mini lecteur CO programmable 

^W5 F 

SONY DISCMAN 

Mmi lecteur CD portable 

DENON DCD 1500 

Lecteur CD programmable 
et téiécommandabie 

DENON DCD 1300 

Lecteur CD programmable 
et téiécommandabie 

DENON DCD 700 

Lecteur CD programmée 
et téiécommandabie 



3495 F 

7900 F 

300 F 

4SO© F 

DENON DCD 500 

lect&jr CD programmable 

PIONEER PDM 6K 

Lecteur CD programmable avec 
télécommande et c*wgeur6 drsques 

Pioneer PD 6030 

Lecteur CO programmable 
et téiécommandabie 

Pioneer PD 5030 

Lecteur CD programmable 

Pioneer PDX909M 

Lecteur CO programmable et 
téiécommandabie, chargeur 6 CD 

Pioneer PDX 707 

Lecteur CD programmable 
et téiécommandabie 

ïiîsSBSBM 



A AAI 

gÉpiijÉl 

A A 





3900 F 

4995 F 

3495 F 

3195 F 

4916 F 

36^ 

Pioneer PDX 303 

Lecteur CO programmable 

Pioneer PD 8030 

Lecteur CD programmable 
et téSécommanoable 

Pioneer PD 7030 

Lecteur CD programmable 
et téiécommandabie 

Technics SLPJ1 

Lecteur disque audionuménque 
format 33 tours 

Technics SLPJ 20 

Lecteur CD programmable 

Technics SLP RO 

Lecteur CD programmable 

SSSA 

tÜÊk 


HH 

l MM"SÉÉÊ 

3189 F 

5705 F 

4495 F 

3295 F 

2495 F 

2795 F 

Technics SLP 210 

Lecteur CD programmable 
et téiécommandabie 

Technics SLP 310 

Lecteur CO programmable 
et téiécommandabie 

Technics SLP 500 

Lecteur CD programmable 
et téiécommandabie 

Technics SLXP8 

Lecteur CD portât'! a battene 
Tuner AM-FM 

Technics SLXP5 

Lecteur CD portât# é battene 

Luxman D105 

Lecteur CD programmable 


6HH9I 



3595 F 


3195 F 

4195 F 

5795 F 

4395 F 

3990 F 

Luxman D100 

Lecteur CD programmable 
et téiécommandabie 

Akai CD A30 II B 

Lecteur CD programmable 

Aboi CDM515B 

Lecteur CD MIDI programmable 

Akai CDA 70B 

Lecteur CD MIDI programmable 
et téiécommandabie 

Akai CDM 300B 

lecteur CD MIDI programmable 

Toshiba XRJ9 

LecteurCO Mémoire 1 6 Plages 


sA^9i 


iüil" - Iiii II , | .y -f p"’ " ' ^1 

USB 


4990 F 

2895 F 

2495 F 

3695 F 

2495 F 

1990 F 


Toshiba XR-P9RC/XR-P9 

Lecteur CD portatte létècorMmaiüe 

Lecteur 


Toshiba XR-VI2/XR-V15 

Lecteur CD Mfos, commandes tromaxs 


avec télécommandé 

3490 F 



Toshiba XR-30/XR-35 

teCtèui CD avec commandes frontales 


avec télécommandé 

3490 F 



JVC XL V220 BK 

lecteur CD programmable 


Woronh CD 45 

Lecteur CD programmable 

MaronhCD56 

Lecteur CD programmable 

MoronhCD65 

Lecteur CD programmable 

tg£&M 

■■ 

gysaai 

2590 F 

2995 F 

3995 F 


Lecteur CD programmable 
et telecommandable 


Lecteur CD programmable 
«téiécommandabie 


Lecteur CD programmable 
et téiécommandabie 
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LES TRINITRON 


TatwsfM Wt'Sfcam à fétécommanoe infrarouge. 
Tube TRINITRON 56cm. Ecran piaf a angles Droits 
faux de réflexion minimum, pas de déformations ver- 
licafes d’image. Recherche et mémorisation automa¬ 
tiques de 30 programmes. Stéréo 2x10 Watts. 
Rêoeption double langage. 



KV1882 F 


Téléviseur ponatte SECAM à télécommande infra¬ 
rouge. Tube TRINfTRON 47 cm. Ecran plat à angles 
droits taux de réflexion minimum, pas de déforma¬ 
tions verticales d'image Recherche et mémorisation 
automatiques de 30 programmes. Affichage sur 
écran du n 0 de programme. Arrêt total de l’appareil 
par télécommandé 



4680 F 


LES BLACKS TRINITRON 


Téléviseur PAUSECAM a létèeomrTiantie infrarouge. 
Tube BLACK TRINfTRON 51 cm image plus con¬ 
trastée. Ecran plat à angles droits : taux de réflexion 
minimum, pas de deformations verticales de l'image. 
Canon Panfocus qualité de résolution optimale en 
chaque point de l’écran 



KV 1442 FE 


Téléviseur portable PAL/SECAM a télécommande 
infrarouge. Tube BLACK TRINITRON 37 cm : image 
plus contrastée. Ecran plat a angles ororts taux de 
réflexion minimum, pas de déformations verticales 
d'image Canon Panfocus qualité de résolution 
optimale en chaque point de l'écran. Recherche et 
mémorisation automatiques de 30 programmes. 


Arrêt total de l'appareil par télécommande. 



4790 F 



LES BLACK TRINITRON HAUTE RESOLUTION 


KV21XRB 


Téléviseur PAL/SECAM à télécommande infrarouge. 
Tube BLACK TRINITRON 55 cm. haute résolution 
«mage plus contrastée, possibilité d'affichage de 
2000 caractères. Ecran plat à anqJes droits. taux de 
réflexion minimum, pas de déformations verticales 
d'image Canon Panfocus qualité de résolution 
optimale en chaque point de l'écran. Circuit CTI 
amélioration des transirions de couleurs. Deux prises 
21 broches. Recherche ei mémorisation automati¬ 
ques de 30 programmes. Affichages multiples sur 
écran rr de programme, volume sonore, couleur, 
contraste, péages 0e fréquences. Stéréo 2x15 Vtfarts 
Loudness- Réception double langage. Accessoire 
optionnel : meuble audio/vidéo SU 21 XR. 



KV21XRTB 


Mêmes caractéristiques de KV 21 XRB (voir plus 


haut}. Décodeur ANTIOPE intégré. 


8990 F 


Moniteur Profeel 
KX 27 PSI 



Moniteur guaonstandard Pal/Secam/NTSC 3.58/ 
NTSC 4.43. teiêcommandable. Ecran plat a angles 
droits : taux de réflexion minimum, pas de deforma¬ 
tion verticales de l'Image. Système exclusif d'image 
dynamique et couleur dynamique. Système d'en¬ 
trées multiples audio/vidéo. Stéréo 2x14 Watts. 


9900 F 


KV 27 XRB 


Téléviseur PAL'SECA.'.i a télécommandé infrarouge. 
Tube BLACK TRINITRON 68 cm. haute résolution 
image plus contrastée, possibilité d'affichage de 
2000 caractères Ecran plat à angles droits : taux de 
réflexion minimum, pas de deformations verticales 
d'image. Canon Panfocus qualité oe resolution 
optimale en chaque point de l'écran Circuit CTI : 
amélioration des transitons de couleurs Deux prises 
21 broches. Recherche et mémortsation automati¬ 
ques de 30 programmes. Affichages multiples sur 
écran : n= de programme, volume sonore, couleur, 
contraste, plages de fréquences. Stéréo 2xl5Vfatls. 
Loudness. Réception double langage Accessoires 
optionnels : meuble audio/vidéo SU 27 XR. pied SU 


7X8. 


9490 F 



Mêmes caractéristiques de KV 27 XRB (voir plus 
haut). Décodeur ANTIOPE intégré. 


10490 F 


Enceintes SSX 2A 



KV27EXB 


+ SS 27 EXH 


Téléviseur PAUSECAM à télécommande mfraro'jge. 
Design Frog Une. Tube Black Tnnitron 68cm, haute 
tésoMori image plus contrastée possiMfté ^affi¬ 
chage de 2000 caractères Ecran plat a angles 
droits taux de réflexion minimum, pas de déforma¬ 
tions verticales d'image. Canon Panfocus : dualité 
de resolution optimale en chaque point de l'écran. 
Stéréo 2x30 Watts. Réception double langage. 

SS 77 KXN : enceintes acoustiques latérales. 



Meuble Profeel 

SU 170 


Meuble Profeel spécialement 
conçu pour recevoir le moniteur 
KX27PS1. tin tuner télévision et 
un magnétoscope 


□ 


1790 F 



Pied Pivotant 
SU 7XB 


KV27XSB 


Téléviseur PAL/SECAM a télécommande infrarouge. 
Tube Black Trinitron 68cm. haute résolution : image 
plus contrastée, possibilité d’affichage de 2000 
caractères. Ecran plat a angles droits taux de 
réflexion ïïMnrwrh, pas oe dèfr/mapors verticales 
d'image Canon Panfocus . Qualité de résolution 
optimale en chaque point de l'écran. Recherche et 
mémorisation automatiques de 30 programmes. 
Stéréo 2x 10 Watts. Réception double langage. 


8490 F 


Meuble 

SU 27 XR 


Meuble conçu pour recevoir le 
KV 27XRB ou le KV 27XRTB et 
plusieurs matériels de largeur 
Inférieure à 468mm. 


129Q F 



Pied Basant spécitfement conçu 
pour recevoir le KV 27 XRB ou le 
KV 27XRTB 


1780 F 



Meuble 

SU 21 XR 


Meuble cooçu pour recevoir te 
KV21XRB ou le KV 21XRT8 et 
plusieurs maténels de largeur 
inférieure à 468 mm. 



Tuner PROFEEL VTXIOOM 

4900 F 



Tuner tetévisioh muflstarvdard à télécommandé 
infrarouge, spécialement conçu pour les moniteurs 
Profeel, autorisant la réception oe signaux couleur 
PAL/SECAM/NTSC 3.58 et 4.43, 


890 F 


Enceintes acoustiques 2 voies pour moniteur KX 27 
PSI. Sensibilité 88 OB/W/m. Impédance 8 ohms Puis¬ 
sance maximale. 25 W. Bande passante 75 - 20.000 
Hz. Dimensions : (HxLxP) 276x159x127 mm. Po.cs : 2,3 
Kg par enceinte 


Couverture de fréquence : VHF F2-FI0, E2-S20, 
IA-IJ. A02-49, R1-R12 ; UHF.F2I-F69.TJ. E2I-E68 
(aS/H|, B21-B68 (I). A14-A7ff(M), R21-R80 (D, K). 
Recherche automatique ou manuelle et mémorisa¬ 
tion oe 30 programmes. Stéréo, réception double 
langage. Connecteurs multiples d'entrêesisorties 
auoio/ndéo autorisant le branchement simultané 
de trois sources d'images. Télécommandé RM 611 
fournie. Dimensions (HxLxP) 80x430x265mm, 
Poids 4,5kg. 
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LES RADIOS K7 MONO AUDIOSONIC LES RADIOS REVEILS AUDIOSONIC 

P^swrt^wsrTK)3«fie.Exc«Mrtt(f«<al«e(p*Monx. GEN0^n#»Ko«'«crK58e6 8axi^'>»(^CIi«o9orBtïirtsétecWriû*lîi(Txx^qwaftTîi«ras«i!^ 


TB 7880 


LES TRANSISTORS AUDIOSONIC 


TB 7891 


QW r*Jwt •waMàçw. weaubk. *« «ni (praKs Mw an. (ar GENERAL M FRESSOV 
noire iMMOsàte son ht. f*ur*« 09 «ta lare uie *mon*aun de IM. ouatas 
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TK 304 

*9* 

Noir 

Blanc 

• 

0 


0 




TK 301 

TW 

Noir 

• 

0 

0 

0 


• 


TK 329 

159' 

Noir 

0* 


0 

0 


• 


TK 341 

189' 

Bronze 

0* 

»• 

0 

0 


• 


TK 331 

199» 

Champ. 

Noir 

0* 

»• 

0 

0 


• 


TK 338 

TW 

Rouge 

Blanc 

Bleu 






• 


TK 322 CB 

359' 


0 

• 


0 



C8 

TK 334 

399' 

Argent 

0i 

»• 

0 

0 


• 

• 


TB 7893 


TB 7840 


1M> 




Rouge 

Noir 

Bleu 

Blanc 


Argent 


Argent 


Noir 


Argent 



•» * - i 



LES MAGNETOS K7 AUDIOSONIC 

Des proow» so*d«6 et sans htstor». GARANTIE t AN 



f 

1 

Ê 


s 

ë 

8 

! 

î 

>- 

i 

! 

i 

l 

* 

i 

8 

Ci. 341 

149* 

Rouge 

Argent 



• 

0 



• 

j 





CL 350 

189* 

Noir 

Blanc 

• 


• 

0 








et 343 

199* 

Blanc 

• 

0 

• 

0 

• 






CL 349 

219* 

Argent 

• 

0 

• 

0 



• 





CL 348 

Î39* 

Blanc 

Argent 

Noir 

Rouge 

• 

0 

• 

0 

• 


• 





CL 448 

349* 

Champ. 

• 

0 

• 

0 

• 

• 






CL 361 

349* 

Noit 

Blanc 

Argent 

• 

0 

• 

0 

• 







BCR 88 

349* 

Argent 

• 

0 

• 

0 

• 







ÎLT65^ 

UCTÎURK7 

399* 

Champ. 

• 

0 

• 

0 

• 


• 





SL 760 + 
^ct/fnre«K7 

499* 

Champ. 

• 

0 

• 

0 

• 


• 







LES MINI-COMPOS STEREO AUDIOSONIC 



i 


I 

a 

i 

1 

! 

i 

i 

I 

i 

| 

CT 171 

309' 

Argent 

0 

• 

« 

• 

• 



SV 867 
Mm HP 
pmrnilera 

339* 

Argent 

0 

• 


• 

• 

• 


SV 870 

259* 

Noir 

Rouge 

0 

* 


• 

• 

• 

• 

AF 62 
(pocket) 

369* 

Noit 

Blanc 

Rouge 

0 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

CT 125 

279* 

Ro 

-uge 










Le stade intermédiare entre le rado-cassefle et la tfuneCaractensticue numéro i/> de* 'mni-ecmpos' les ercent» sont détacaaMs la 
oreseotato” des dfterents modèles est parttciitéreTvit réussie 


i 



LES BALADEURS AUDIOSONIC 

total* d'un an. 


"IM h cp p a rf (foaUti-prix ImiottaU*... *t i 

CT IM_ 149 f LES ACCESSOIRES Le» enceintes sans amp» 

BALADEURS .. u qof 

50 14 2 mn enceintes fi la 


Coloris blanc ou no*- cassette- pince canture 
• casque ultra-léger Design superbe. 


la pare 


CT134F _ 149» l ^ nntaintat nmnllfinnt ****- 149» «cars 

Colons : Wartc - cassette - casque ultra léger - Dnpimm îmni wponefenis 

PréeertabocNCiaÊStqk». __ m a eue 

10QF SB 17-,- asare 

mww la pare 2 n*n encemtes téiéscopiques dans un portier 


CT >37- 169 F *ÜL 


199» 


crus _ 

Coloris. argent - cassette - égaliseur 3 ass&ss. 


Npaw 

2 mm encaraeé 3ass Reflex. Excellent rendu des 
graves. 


, W1 _ 2 enceintes verticales avec 2 HP - ampli Intégré 

Cotons : Wanc - cassette - 2 oraes câSQje - dts- 2 x3w avec indicateur de niveau pries - cordon SB YO 
positif arti-piarage ^aso* iAra léger. casque fourni pour branchement sur n'mporte 

~ 

ur3ctfseurs. __ , ftOF LES CASQUES BALADEURS 

Casque ultra léger. SB 15-- 10 jP la pâtre 'BAf' 

2 fltM «certes «vçfc ctegré 25.2* - HP 21 Casa*dmtg»...... 49 f 

mm jUBxr 9QOF * reveau batterie - arrêt automatique - cordon 

- Mww de latson urweree) pour tout type de balader uD - 

Cotons : Wanc - cassette ♦ radio 2 gammes nr " Ecoutws stéréo.- 

d'o«tes WM. 

yj0 269 F _- **P *3 Casqua'réÿssew*™ 

w"iT 


CTM6 


la pare 

2 mini encentes amp* intégré ?x3w indicateur HP 24_ 

Cotons : noir-cassette * radie 2 gammes (Ton- pites-carton traeon universel Casoue * ack hifi suDolementare 

deé IGO/FM) • 2 enceintes + 1 poignée * cas- 

** «A*r HP 20_ 

A«Of SB 13 __ Æ&V la paire CascfuepAant a-rec ttftecaswte. 

CTP 830 --- ^wlr Sac-2 enceintes amp* intégré 2x3w-compar- u _ 

Cotons muge - cassette toume-deque. Cas- timent baladeurs - indtoateur p*« - arrêt auto- HP VT... 

que ultra léger manque Casque pèant avec support 


3 $ ||S 
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Departement 

Hi Fi 



LES AUTORADIOS ET LECTEURS 
DE CASSETTES AUDIOSONIC 

Un gamme üabM. complète et très musicale pour un prix stupéfiant 


CSR 1530F 399F 


Auiorado PO/GQ'fM, sans cassette, stéréo 2x7W 

CSR 1430 F 499* 

Autorado PO/GO/FM steréc Puissance 2x7W. Lac- 
tfcr ûe casséWfc stéréo. Commutation automatique 
de cassette en radio. Avance rapide Tonalité progres- 
swaBalance Recherche au choix par commutateur 
des émetteurs tutoies et éloignés ou proches et puis¬ 
ants Présentation noire ou argent, 



CSR 3530 F 899 r 

Autoradio PO/GOrFM stéréo. Puissance 2x7W. Lec¬ 
teur cassette auto-reverse. Avance et retour rapides. 
Changement de p«ste automatique an fin de bande ou 
maruel. Voyant indicateur Sélecteur mono/stéréo, 
’cnaiité progressive Balance Présentation noire ou 
Sértf. DmenslonS :17.8x14x4,4cm. Normes OIN. 



CSR 4530F 1499 F 

Autoradio P0A30/FM stéréo Puissance 2x25W Lec¬ 
teur de cassette autoreverse. Avance et retour rapi¬ 
des. Changement de pete aromatique en tin de 
oande ou manuel. Affichage drçflal de la fréquence. 
Mémoire. Affichage des heures et des minutes. Tona¬ 
lité progréssive/Balance. Présentation noire. Dimen¬ 
sions 17,8x15,5x4,9 cm (normes DIN). 

cris 399» 

Lecteu de cassette stéréo sans radto Autoreverse. 
Noir. 2x5W. Avance rapide. Election. 

COMPLIMENTS AUTORADIO 
AUDIOSONIC 



EGAUSATIUR/ 

BOOSTER ST4 

Egalisâtes booster stéréo. L'égalisateur couvre 7 
gammes de fréquences ajustables. Régulateur anti- 
fadlng peur etabhr l'éqjltore entre haut-parleurs 
avants et amères Indications LED pour la puissance 
de sortie Puissance 2x3Wl. Court» de réponse 20- 
20.000Hz. Dimensions 15,6x14x2.2cm, 


cs 44i 349 F a paire 

HP encastrable. Diam. 130.3 vexes, normatee, 30W. 

CS 442 159 F la pare 

HP encaslrable Diam. 130.2 voies. 20W 

CS 444 159 F 13 paire 

HP encastrable 9x15.2 voies. 2ÜW, 

CS 446F 149 F ia paire 

Hp encastrable. Diam. 130.2 voies 20W 

CS 447 199 1 la pake 

HP encastrable. Diam 130.2 voies. 40W 

CS 455 279 F la paire 

HP sabot, 2 vo«s. 30W 


CS 460 

2497 w 

Mim bottier bicone. 30W. 


C$470 

2997 la pake 

Boitier convertible 3 voies. 30W. 




CSR 5730 F 899 F 

Autorade PQtGO'FM stéréo. Puissance 2xt6W. Lec- 
teu 1 cassette stéréo. Commutation automatique de 
cassette en radw- Avance raptde. Affichage digital de 
'Atrçquwca. te Th* du cadran a des bou¬ 

ta*. Pevtsnr a la mise en route sur la dem*re fré¬ 
quence affichée Présentation Fiat Nose. Couleur noi- 
t Tonalité progressive/Baiance. Dimensions 
17.8x12x4,4 cm (normes DIN). 

CSR 4030F 949 r 

Aflcradio GO/FM stéréo avec booster et égalisateur. 
Pussance . Lecteir cassette sterèô adtorever- 
« Suppression de bn* ASO. mterrrupteur mono/stè- 
réo. Egalisateur qm couvre 5 gammes de fréquence 
TonaMé proges*ve/Ba»ance Présentation noire. 
Oimensions 17.8x14.5x4.4 cm (normes DINI 



CSR 4430F 999 

Aflcradlo PCVGOEM stéréo Puissance 2 x 8 W Li 
leur « cassette autoreverse Avarwe et retour ra 
d». Change^ de autornav-que «r. fm 
tande ou manuel Affenage digital de la fréquent 
Aÿhage heures et minutes. Tonafcté progresse 
wance. Présentation noire Dimensno 
t7.Bxl54x4.9cm (normes DIN). 



EGALISATEUR/ 
BOOSTER ST5 


699 F 


Booster stéréo. L égalisateur couvre 7 gammes de fré¬ 
quences ajustables. Régulateur anti-fadmg pour éta¬ 
blir ï équilibre entre haut-parteefs avants éi amères. 
Indication LED pour la puissance de sonie. Puissance 
2x25W. Courbe de fréquence 20-20.00HZ. Oman- 
sions 16x14,4x5.2cm 



HAUT PARLEURS 


CS 400 

HP sabot. 3 voies. 30W 

3997 _ 

CS 405 

Boltter ètrér, 3V. 50W. 

la paire 

CS 420 

489* .paire 

Bottier tweeter articulé étner. 2V. 50 W 

CS 425 

589 F aoaiw 

Boîtier tvrtter articulé étner 3V. 60W 

CS 435 

Mmi bottier tweeter 30W 

2897 laoate 

CS 439 

1697 ao « 

HP encastrable. Diam. 100 40W 


C$471 

Bottier .3 voies. 60W 

2997 la paire 

CS 476 

Boitier. 2 voies. 4ÜW 

2497 la paire 

C$475 

Boit»r 2 voies. 30W 

2497,^ 

CS 809 

HP bottier simple. 8W 

997 


ANTENNES AUTO 


X4110 

ArAénnied'Bite 

X 430 

Antenne caoutchouc 

X740 

Antenne électronique avec préampli 

X 5100 

Antenne électrique semi-automatique. 


39 F 

69 F 

139 F 

159 F 



LES RADIOS K7 STEREO AUDIOSONIC 


La catégorie REINE pour AUOIOSONC Pa»mcmsdei5modetMüMf dHNreroes » y en • pour toue m goûts 



1 

§ 

É 

§ 

i 

1 

! 

* 

1 

i 

i 

I 

3 

% 

I 

| 

s 

S 

I 

3 1 

9 

i * 

!■ 

j 

S 

TBS4230 

499» 

Champ. 




• 


• 

• 



• 




TBS3T10 

539» 

Noir 




• 

• 

• 

• 



• 




TBS223Q 

579» 

Argent 




• 

• 

• 

• 



• 




TB32310 

4 HP 

599» 

Noir 

Or 




• 

• 

• 

• 


• 

• 




TBS3830 

699» 

Argent 

• 



• 

• 

• 

• 


• 

• 




TBS2830 

4 HP 

739» 

Rouge 

Bleu 

Blanc 


• 


• 

• 

• 

• 


• 

• 




TES 3610 

719» 

Noir 














TES 9110 

79V 

Argent 




• 

• 

• 

• 



• 

• 



TES 3820 

599» 

Noir 














IBS 2990 

899» 

Argent 




• 

• 

• 

• 






• 

TBS9310 

4 HP 

999» 

Noir 




• 

• 

• 

• 

• 


• 

• 



TW 4220 
2x5W 

«49» 

Argent 

• 



• 

• 

• 

• 




• 



TES 0000 

4 HP 

1399» 













• 



LES JEUX D'ECHECS MULTITECH 

359*71 


CHESSMANI 

6 niveaux de |eu iméme nrveau tournoi). Fait le roque, la 
pnse en passant et lé promotion des pions. Pat. Echec. 
Echet et mat annoncement. Il résoud des problèmes de 
mat en 3 coups. Portatif. Fonctionne avec une püe 9V. 


CHESSMAN II 

Permet de changer de niveau en cours de 
jeu. Permet la pnse en passant, le roque et la 
promotion de6 pièces. 8 nweaux de jeu avec 
1 nrveau tournoi. Pat- Eenec. Echec et mat 
annoncement. Resoud des mats en 2 coups 
6 piles de 1,5V 


6997 


rm$ i 

b u u 

LV"J 

s 

L 1 

■ I 

VV" 



■ I 




cc 009 999 F 


Jeu d’echec électronique de sac. 16 niveaux de jeux. Large 
éventail d’ouvertures en mémore. Vérification de position 
Possibilité de revenr en arrière. Refuse les coups intenlts. 
ftësoud des mats en * coups. 


CC 006 

Présentation luxueu¬ 
se. 12 niveaux de jeu 
PosstoUité de changer 
de niveau en oours dé 
partie Large choix 
d'ouvertures en 
mémoire. Résoud les 
mat en 4 coups. 


1495' 


FOUR MICRO ONDES MULTITECH 
DMR602 

Om dit m*u< en rapport quarte 
prix ■ Cuisson rapide puissance 
de sortie 5(X)W. Déconoeiation 
puissance oe sortie 200V. 1 Mnuteu* 

35mn Plateau tournant Volume 
•meneur iB litres Consommation 
9B0W 220V Dimensons inteneu- 
. 300 x 296 * 202 mm Dimen¬ 
sions extérieures. 462 x 326 « 309 
mm Poids 17 Kg. 

14997 
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Départements CB 1 

LOCATION SON 


LOCATION COURTE DURÉE DE MATÉRIEL 
VIDEO • Hl Fl - INFORMATIQUE 


(Pour des durées ai lu lonauee. nous consulter) 

Un chèque de caution NON ENCAISSÉ «I ira quittance son! demandés pour tout* location 
(Téléphoner à Dominique si vous *ouh»tej un# réservation! 

U JOURNEE l£ WEEK-END 


MICRO 


iverd UWUU2N 

f«CbJMSWQCPC 464-Marv!. f 

TSfi f 


Mcro AMSTRAD CPC 464 couleur 

200F 

300 F 

Mcro AMSTRAD PCW 8256 . 

300 F 

500F 

Mot AMSTRAD PCW 8512.... 

500F 

800F 

Micro AMSTWVD PC 15>2 DO CodM iseun Osxtto, 

500F 

SOOF 

'mçwnante EPSON LX&D. 

150 F 

750 F 

-mprénarée AMSTRAD Df«*P 2030 ... 

120 F 

200F 

'■npnmar-te AMSTRAD DMP 3000 .. 

140 F 

240 F 

VIDEO 




200 F 

300F 

f A agré’oscope W=, ..... 

3CÛF 

5CCF 

CanémVHScoJeur ... .. 

200F 

300 F 

TV couleu» 36 cm SECAM 

100F 

180 F 

TV»uIr»51otS£CAM .... . 

ISO F 

250 F 

’V coûte» 36 en PAL SECAM 

150 F 

250F 

TV couleur 54 cm PAL ScCAM ___... 

200F 

300F 

Min 



AmpS 2 X 50 W * 1 2 3 4 . . 

100 F 

180F 


100F 

180 F 

Tuner .. . 

100 F 

180F 

Pte»c«K? ..._ _____ 

tSCf 

tfOF 

Aég« ûsco 2 TD - Ampfi - Muagfi 2 X150 W 

853 F 

1300 F 

Tat^e de mixage 6 vexes . 

150 F 

250F 

Exeintes Hifi 50 w. fa pare. 

100 F 

130 F 

ExeMæScmjIBW lepalrs _ 

300F 

500F 


DEPARTEMENT CB 


Marcel, notre spécialiste CB est à votre disposition. Il assure lui même le service après vente. Nous avons sélectionné pour vous des produits 


de qualité à des prix GENERAL 

POSTES EMETTEURS RECEPTEURS 


Tagra Orty AM-FM .. 


Tagra Océan* AM-FM.. 
Midland 4001 AM-FM . 


Président Taylor AM-FM.. 


Président François AM-FM.. 
Président PC 43 AM ♦ VHF - 

Président Vsleryan FM- 

Président JFK AM-FM .. 


-660F 
..960F 
..990F 
...690 F 
«790 F 


Superstar 360 AM-FM-BLU . 


1995 F 


Présidant Grant AM-FM-BLU .. 


.. 1890 F 


..1490 F 


..890F 


Prés»ûé»A Jéttaon MA-RA-BU1 -— 
Rama 40 Mutbmoda II AM-FM-BLU — 

Portable Président AM-FM_ 

Portable Président PC 9 AM - BP 10 .. 


-1590F 
..-990 F 


Président Jack AM-FM-BLU - 


.. 1490 F 
- 1490F 


Betcom LS 102 X VFOAM-FM-BLU .. 
Tristar 848 AM-FM-BLU__ 


- 1290F 
. 4990F 
..2490F 



2 SUPER MACHINES CHEZ TAGRA: 
TAGRA POCKET 40 canaux . 1590' 


I 


Le nouveau portabie 27 MHZ AM-FM 

Hcmotoqué PTT NR 86004 CB 
ULTRA PERFORMANT grâce a une tech¬ 
nique cf avant-game et ira conception 
utüsée en radio amateur 
Affichage par LED 
Sélection des canaux par touches 
Botoer accus détachable 
Antenne télescopique 
Prises HP, micro et afiment extérieures 



“Prit i moduler* 


jgopm 

C-B 


U kit TAGRA Orty 

Dans un même emballage, vous trouverez 
tcwl 1 e nécessaire pour vous mettre en fré¬ 
quence- 

aj un TAGRA ORLY, qui est sans doute e 
pws venûj des postes CB en Frarce 140 
canaux -AM-FM) 

b) ra antenne TAGRA 0V 27 X N 
cl un tes mètre pour régler rinfonjité de 
voire antenne 

d) une embase goûters 
et tous les contons 
ûôô^ coauaaK Las prisas PI 
If T sont toutes soudees «t I 
n’y a plus qu'à brancher 



I 


ACCESSOIRES POUR LA C B 


ANTENNES DE BASE 

MK1 i/2ond« raccourci 
MK 2 V&racKWoe 
Mm GP i/4 on» 

Tagra GP27BR cotrta 
Tagra GP27V2 
Tagra GP27 S* 

T agra F21.2 4 Pag 
T agraF3S'B3Raa 
"aora T4 5/8 4 Rm 

ANTENNES DIRECTIVES 
AH 03 Be*p 3 éléments 
AH W Béarn » eements 
AH 05 Beam 5 e-ements 
BT 122 Cu&caB Ouad 
PT 50 M«w 50 kg 


268F 
268 P 
«50F 
120F 
225F 
296F 
488F 
590F 
647 F 


488F 
587 F 
648F 
1195 F 
527F 


ANTENNES MOBILES 271 

Tagra Specbun B R 
Tagra Kl V4 
Tagra Hh 65 Meiiog 
Tagra HN 90 «g 
Tagra HS 150 og 
Tagra OY27 HN 5Æ 
Tagra DV 27 XN 1:4 
TagiDV27RVH 
Tagra 0V 27 DCH Canon 
Tagra A120 
Tagra RML *20 
Tagra RML145 

ë RMLtSC 
Ml 145 
1/4 onde inox 
Gamma 120 P 


148F 
TOF 
96F 
90F 
115F 
98F 
110F 
135 F 
198F 
217 F 
120 F 
130 F 
177 F 
275 F 
248 F 
157 F 


Magnum K 220 

*48 F 

ADAPTATEURS D IMPEDANCE 

ML 145 

237 F 

M 27 Marcher 500 W 

160 F 

’açraiW* 


m’iTu&tmm* 

m 

MS 145 rém jeer 

188 F 

8RL?5B lOOlfi 

8 SF 

APPAREILS DE MESURES 


DX 27 camp. radio/CB 

95 F 

Mm tos 

89F 

CABLES ET CORDONS 


TOS102 

115F 

Canton iprawmcro 

Z 

TOS 201 

218 F 

Coréen PL PL 

TOS 202 

795F 

CaOon aixnsntaton 

20F 

TOS 178 

J45 F 

Corttar detrempeu 

16F 

TOS 500 

347 F 

Céb» 450 M - PL 

35f 

TOS 700 (Proi 2/500 Mhz 

1150F 

Coir»5mm 

JFIem 

TM 100 

295F 

Coaxa6mmKXl5 

flFiam 

TM 1000 

490F 

Coa»ai9(T*n 

7Flem 

C45 treqjencÉmene 

UC F 

Coaxsi9mmtitnde 

lOFiem 

C501r#quen«n«re 

775 F 

Cornai RG 2t3 E 

12Fèm 

LT’OIMutrrétre 

99F 

CoaxolR6213KXl5 

tSFtem, 


AMPLI ET PREAJWPU 


188F 


EC 2018 Ecrie Pré 


449 T 

527F 


B299 300W 
B300 P 300 W/préam. 
BV 131150/300 W Tube 


REDUC TEURS-fILTRES 

RPfi Atténuateur 
NFS 1000 Kit Deçaraét 

MICRO MOBILES ET ECHO 

M«ro Standard 
DM510 


&4W11W0 

- ' MICRO DE BASE 

•r? M8-4 

>4:f MB-5 

F TW232 

; Ô'F AC 700 

0*3* P*m 
•«f PA 100 

E82018 

P. ADRESS ai H. PARLEURS 

PA6W $F 

6: ■ PA 15 W 148 F 

PA»M o:f 

F WL25W W 

XF PA 30 W 225F 


I 


378 F 
«MF 
3MF 
423F 
297F 
2» F 
aaoF 


( 


J 


LECTEUR COMPACT DISC BUDGET GENERAL 

MULTITECH CD 140 



13- Touche pour recherche en marche amere 
IBACKWARD). Une poussée maintenue sur cette 
touche enclenche la recherche en marche amé- 


rmère sélection. Le témom play s’aflume et f indica- 
eN 01 


A) HISTORIQUE 

Le CD 140 est le m*eu de gamme de MULTITECH 
dans w domaine des compacts dises. Bénéficiant 
d'ra constructcn japonaise i est bien sûr garanti 2 
ans par noe soins. 


■| PRESENTATION ET DISPOSITION 
DES COMMANDES 

Le C0140 se présente sous ta tome d'un coffret ncr 
avec une façade noir satiné- La changement du com¬ 
pact dise se fait su moyen d'aï réo* extradée auto- 
rratojuémeré. 

A droite de ce tiroir, nous trouvons les commandes 
suivantes 

1 • Interrupteur d'aiimentaton (POWER). Enfoncer 

pour mettre ''apparat en marche. Enfoncer à nou¬ 
veau pour couper l'afimentatm 

2 ■ Logement du dtsque H est destiné â recevor ir 

disque compact 

3 - Témoin mémoire H s'aà/ne pendant que la fonc¬ 

tion mémoire est active 

4 - Témom de lecture répétée iQNE REPEAT) d'une 

portion H s'aBLme pendant que ta fonction est 
active. 

5 - Témom de lectre d t toutes tes sélections (AU. 

REPEAT) Il s'allume pendant que a fonction est 
active 

6 - Témom "A B" pour répéter (REPEAT). B s'aUne 

pendant que la fonction A B répétition est active. 
7- Affichage métrique (MUSIC) et horaire (TIME). 
Après avor place te cusque dans te logement, l'af¬ 
fenage indique le numéro total de «dure 
Rendant ta lecture de chaque vtectcm. Y affichage 
indique la duree écoulée en appuyant sur ta tou¬ 
che ELAPSE TiME-MUSC NO. 

8 • Témoin teciure/osjse iPLAY,PAUSE) H s'allume 

Dendant que la fonction de lecture est active et il 
chgnoie pendant que la fonction de cause est 
active 

9 - Témoin d'aimentation (POWER! Il s'allume pen¬ 

dant que Taopareé est sojs tension. 

10- Touche tecturé’pause (PLAY/PAUSE). Presser 
cette Icoche pour enclencher la leclure du dis¬ 
que. Presser cette touche poir arréier la lecture 
Presser cette touche pendant la pause pour 
recommencer la lecture 

11 • Touche arrêt (STOP) Presser cette touche pour 
arréter la lecture 

12- Touche pour recherche en marche avant à 
vitesse rapide (FOFWARDl Une poussée main¬ 
tenue sur cette touene enclenche ta recherche en 
marene avant a vitesse rapide 


14 - Touche de détecte^ de musique IMUSIC SEAfl- 

GHV 

15- Touche de lecture répétee/memoire (REPEAT 
MEMORY) La poussée sélectionna le mode 
désiré. Mémoire ou répéttion d'une oortxxi A B 
eu de toutes les sélections. 

16 • Effacer la programmation [MEMORY CANCELI 
Cette touche effaça la sélection programmée en 
mémoire avant pa r les louches (14). B pour 
anrhier le mode de lecture répétée A B appuyer 
sur te touche CANCEL 

17- Touche de programmation (MEMORY STORE1 
Cette touche mèmeree ta sélection choisie OP 
les touches |14). B peur programmer une portion 
on mémorise par ia touche A-B, 

18 - Touche œ sélecte* d'affichage lELAPSE TIME/ 

MUSIC NO.). En appuyant sur cette louche on 
sélectionne le mode d'affichage désré. l'horaire 
de ledure du numéro de musique. 

19 - Touche pour ouvrir/fermer le logement (OP0I/ 

CLOSE). Presser cette touche pour ouvré Pres¬ 
ser a nouveau pour fermer. Note : on peut fermer 
le logement en le poussant légeremeni 

20 - Sortie de ligne (UNE OUT), Ce cordon est rac¬ 

cordé aux poses CD ou AUX d'un amplificateur 

21 - Cordon d'alimentation. Racccroer a une prise 

secteur AC de votre amplificateur ou murale 


leur MUSIC NO. indique f 

7) S vous désirez 1e ELAPSE TIME appuyer sur la 
touche du saecteré d'affichage (ELAPSE TIME' 
MUSIC NO) Appuyer à nouveau pour recevoir te 
mode du numéro de muswpe. 

8 ) Appuyer a nouveau 54 / la louche PLAY/PAUSE 
pour te mode de pause. Le témon play clignotera. 

9) Le disque s’arrête automatiquement a la fin de la 
derniers sélection L affichage mdque ‘Ed". 

10) Appuyer sur la touche STOP, l'affichage indique 
no. 1 . après arrêter 

Lecture avec mémoire (random ecceee) 

1) Enclencher f interrupteur POWER 

2) Appuyer si/ la louche OPEN/Q.OSE pour ouvrir te 
tegerrwnt du disque Placer réi disque dans 1 e loge¬ 
ment en orientant l'étiquette vers le haut et fermer 

3} Appuyer te sélecteur REPEAT,'MEMORY sur le 
mode memory Le témom MEMORY s'allume. 
Note : on use le mode MEMORY si le lecteur se 
trouve au mode STOP. 

4) Sélectionner te numéro de la sélection desiree (vor 

fig.3>. 


4) Si voce voulez changer 1e PROGRAMME, sétec- 
iro a effacer 


tionnez te numéro à effacer et appuyez sur la tou¬ 
che CANCEL (voir fig. 6 ). La sélection est effacée 
(voir fig. 7). Le numéro de musique va clignoter. 
Après, sélectionner la nouvelle sélection et apouyer 
suite texte STQPE. 


/• S r- ; , il 
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5) Appuyer sur la touche STORE et la première sélec¬ 
tion est oroarammee dans ie mémoire (la partie 
droite de (affichage indique 1). Von fig. 4 

6 ) Séiectfonner te prochaine sélection. 

7) Apouyer sur la touche STORE La deuxième sélec¬ 
tion est mémorisé* (la partie drorte de (affichage 
montre 2) (voir fig. 5) 


’ 


sa. 


B 


(1) Appuya sur la touche PLAY/PAUSE et la leefc/e 
est normale. 

0 La lecture avec mémare sera effectuée sans arrêt 
des numéros sélectionnés programmés 

(3) Recherche tfurte sélection (MUSC SEARCH). 
Pendant la lecture avec mémoire appuyer st/ tes 
touches (14) pour passer des programmes. 

Effacer la programma 

On efface le programme compte! en usant la touche 

REPEAT,MEMORY ou la touche OPEN/ClOSE pou 

ouvrir le logement. 

Répétition d’un# seul# céloction 

1) Enfoncer la touche POWER et appuyer sur la tou¬ 
che CREN/CLOSE et placer un disque. Fermer te 
logement. 

21 Appuyer sur ta touche REPEAT/MEMORY pour 
sélectionner le mode ONE repeat (râpàBtoni (voir 
fig- 8 ). 

3) Sélectionner te numéro desire. 

4) Appuyer sur la touche PLAY 

5 La sélection est répétée jusqu'à ce que la toucha 
Stop soit pressée 

AU REPEAT (répétition du dréqu# dam «on 


LE C0140 complet avec son 
cordon de liaison, prêt à l’emploi 


1895 F 


A crédit CETELEM ■ ■ 
W ou tentai* ♦ 6 mensualités 

aâlo'-THB 


dettl.M' - TES 18,24% 
Coût total du crédit 
avec assurance : 117,ax 
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Si Le lecteur reviendra au pont A et commencera te 
tecture 

6 ) Pour effacer cette répétition A-B. appuyé- $ur la 
touche CANCEL 

7) Effacer complètement cette répétition A- 8 . 
Appuyer sur ia touche REPEAT,MEMORY eu 
appuyé* su* la touche OPEN/ClOSE. Le lenwn A- 
B s’étent et te tecture normale est actionnée 


je. 


SON MfTALLATtON ET SON UTILISATION 
lecture d# iffiguti 

t ) Enclencher l'interrupteur POWER. Le témoin s'a! 


me. 


2) Appuyer w la touche OPEN/CLOSE pour ouvre le 
logement du doque Placer un disque dans te loge¬ 
ment en orientant t'etiouette vers le haut 

3) Fermer 

4) La tecture commence au débul de te première 
sélection Apres le cfcsque s'arrête. 

5) L'mdcateur MUSIC MO nréque te no. des sélec- 
tens erve^stfées sur te dtsque, 

6 ) En appuyant sur ia touche PLAY/PAUSE te lecture 
commence automatiquement au début de la pre- 


8 ) Commuer |usqu a ce que toutes les sélections 
désirées soient programmées pour la lecture (én 

total 15). 

Note pendant te programmation, des nunéros 
quetecnqjes peuvent être sélectionnés (par exem¬ 
ple. 5. 3. 8 , 2) et te tecture sera effectuée selon 
cette programmetc/i (5.3. 8 .2) 

9) Appuyer sur la touche PLAY/PAUSE et la lecture 
commence selon tes programmations de sélection. 

Contrôler ou chanqor >•» proqrammo* 

1) Mettre le lecteur au mode STOP 

2) Appuyer sur la touche STOP et contrôler te numéro 

sélec tio nn é r- 


1) Appuyer sur la touche REPEAT pour sélectionner 
ALL 

2) Appuyer sur la touche PLAY Lorsque te ledeur 
arrive à la fin de te demtere sélection. 4 revient 
automatiquement au début de ia prerreére et la lec¬ 
lure recommence. Pour arrêter presser la touche 
STOP 


REPETITION d'un# portion déümttAo par doux 


formé programmé. 

Note si vous désirez contrôler encore une fols le 


numéro programmé, vous appuyez sur la touche 
STOP et appuyez w STORE pour contrôla' te 
sélection 

3) Continuez â appuyer su la touche STORE (usqu’à 
16 


1) Pour la leclure en répétant une portion 
par deux points. 

2) Appuyer sur la touche REPEAT/MEMORY poré 
sélectionner le mode A-B et le témom A-B dgnote 
plus vite. 

3) Appuyer sur ia louche PLAY, determner le point à 
partir duquel on désire tancer ultérieurement la lec¬ 
ture. puis appuyer sur la touche STORE. Le témom 
A-B cégnote lentement tvor fig. 9) 

4 ) Déterminer 1a fin de la lecture point B et appuyer 
sur la touche STORE Le témom A-B arrêtera de 
clignoter 


Avant de consulter le service après-vente MUITW 
TECH le pà£ proche nous vous phons de contrôler 
les points suivants : 

L# disque ne tourne pas 

1. Le cordon d'abmentaton est Dien Drancné ’ 

2. L'mtamjçteur POWER est enclenche ? 

3. Le logement est tuen p«ace 7 

4. Le disque est correctement insère avec l'êbquette 
verslehaut ? 

Le dtsque tourne mais on n'entend rten 

1. Contrôler tes raccordements entre te lecteur, l’am- 
pèficateuret tes hsui-parteurs 

2. L’rterrupteur POWER de (amoiifcatei/ esr 
enclenché t 

3. Confrôter te position du volume de votre amplifica¬ 
teur 

4. La positon du sélecteur oe (amplificateur es» sur 
CD ou su ia poston à laquelle te CD-140 est 
connecté? 

NOTRE OPINION 

Le CO 140 est particulièrement attrayant grâce d son 
confort d'utilisation dû a ses possibilités de mémorisa¬ 
tion. Propose à & pnx particulièrement competiM, I 
est literraJement pns tf assaut par nos clients et amis 
Depechez-vûus si vous souhaitez bénéficier -apd»- 
ment de cette bonne affaire 
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I) CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 

Afcmentation 220V 50 Hz 
Tension de sortie 2V/100 % Modutaeon 
Distortion harmonique 0.001 % par 1 kHz 
Courbe de reponse 20-20 000Hz OMi 

Diaphonie »dB par i «Hz 

Rapport signal-bruit 90 dB 
Dynamique 90 dB 

Dimensions il/HxPl 3S0x8Sx3OOmm 
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Fu Manchu 
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La Smurtette dans tes Etoiles 
Le lac de Dracula 
U Cn des Ténèbres 
Lw Aventures 
du Loup Garou 
Les aventuriers du Grand Nord 
Les Cota de la Violence 
L'étrangleur de Vienne 
Lemora 

Les envahisseurs de l'Espace 
Le Decameron interdit 
Le besor de Malais» 

Les yeux de te Jungle 
Le Requin 

Masciste contre lw cydopes 
Nina 

Otages en sursis 
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I Pjango défie Sanana 

DIVERS 

ENFANTS 

H Les vengeurs de le mat 

RoWwon Crusoé 

L'aventurier 

1 Lite au trésor 


Super inframan 
Superstition 
VWentKIII 

Masciste contre tes Géante 
Aido fait sw Ctessw 
Futur ki 
Kaos 
Le mur 

La Java dw ombres 
Meurtre 

dans un jardin Anglais 
Sept hommes pour Tobrouk 
Camp disciplinaire 
Les bourreaux meurent aussi 
La dernière grenade 
Chartie Bravo 
Bemto Mussolini 
ew*n ivampi 

Flammes sur l'adriatique 
La mémoire courte 
Rumeurs de guerre 
Dans renier des hommes 
L'enfer des armes 
ZPG 

Terreur dans 
le Shangai express 
Crocodite 

La quatrième rencontre 
Ban 

Psychose phase lll 
Le massacre 
dw morts «vente 
Chair pour Frankanstein 
La marque du dtebte 
Apocalypse 2024 
Magic 
Virus 

Les trénébquw 
Scared to death 
Vengeance 


Frissons d'horreur 
Remcamaboo 
Suceurs de sang 
le retour des monstres 
Touristtrap 
Jack l'Eventreur 
Les yeux de cauchemar 
Lie d'épouvante 
Le loup garou dt Washington 
Snuff 


Lw levKW de Draeaia 
Motheris day 
Le chat noir 
Frayeurs 

Au nom de tous tes miens 
Un beau monstre 
Les Vikings attaquent 
La bataiDe de Marathon 
Le dernier des Romains 
Carthage en flammes 
La ruée des Vikings 
Les légions de Cléopâtre 
Sous le signe de Rome 
Madste contre tes Mongols 
L* siège de Syracuse 
U voleur de Bagdad 
Hercule et te reine Lyôe 
la reine des Amazones 
les amazones 
Amazones 
La chute de Caügula 
L'esclave de Pharaon 
Calcule 

Les orgie de Cafiguia 
Ordure de llics 
La guerre des gangs 
Vident KHI 

Las aveux tes plus doux 
L'ombre dun tueur 
Les assasens de l'ordre 
L'éxecution 
fteg» 

La décade prodigieuse 
La cible dans raA 
Ledenser saut 
Le saut de l'ange 
L'Horloger de Saint-Paul 
Ulrich» 

L'Indlc 

U bar du téléphone 
Ufemmalbc 


Force fironi 
leBaroudéur 
Vivre pour survivre 
Tfrévue 
Ronde oe nuit 
Les chiens foui 


Le Ruffian 
lêgibme violence 
Téhéran 43 nid d’espion 
Umainlcouper 
Theencutioncr 
Theewcutionerpart II 
Comptée rebours zéro 
La nouveau Boss de te Meta 
Lucky Luciano 
Rigbtman 

U rut des assassins 
AirHawk 

Una rcsa noire pour un lueur 
Soitefcktaî-ta 
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Mot 
Sss 

Bssmoéran» 
Scsittasjcnârrtn 
Irejnminrwt 
ffBomra 
létal 
Mate 

Lanoneednct 
NdrilnFirahin 
lu Doses dete ré 
U Veut Rai 
Le Mouton Emge 
les Innocent» aux mamu satee 
Le Trio infernal 
De la part des copains 
Tvrtnky 

Le justicier d* mimai 
Monter eipic&e 
âïtong-Kong 


La grande bagarre 
Trinita voit rouge 
Dm butta en bâta 
TnBJur»M-tur»5É 
LtComad 
U&mœVaflnxil» 
«îesbftaBjcaaSK 
Le P«tt Bagneur 
5uirirtrB pacte 
PoucPcuc 
U Tramée te Pms 
LeTœbè 
Sorsaéns sne m 
SoMRcuge 
URécetesSégmn 
Conme un bcownnç 
Tretonerltechoc 
Nkrttaon 
LechK 
Arnquedsn 
Le&GrangwBntews 
Rctay 
LaieretegKe 
U’ufceNew 
Dtm taures Oins ta vfc 
RasubnH 
Pnds’ , ewi 
SwsècwttejifHm 
Gris gré 
BagarvauKingCrèele 
L'MtfAcasufco 
GBuei 
L Acrobate 
EmterAihcan 

U Bon Bote 
étonsa» Hector 
Bénce 


La* Rois du Sport 
Don Camée Momipftr 
LerearteDsnCwiio 



DonCemAcenRiise 
le vit monte 
teÛcnCanJb 
LeGenlKwdlsponi 
Lacavenrebifs 
MèodeenSos-Sol 
Ikgenœ 

HonèW 

DftKtM 

Le teck 
Cotant 

Gpx Dépotes» 
LeQèfw 
*nteraetfBeaM 

L'été prochtn 
CwwaH^oM 
le Nat Pote Jarttébt 
CarTamvetef'èma 
Super Dragon 
Contai te Dragon 
Qetetiui 
UhePénréme 
JaraDemSlao 
Carrer, 

JMémhMstewt 
Oartatî Coonecttcn 
Sauv) 9 ielBuu 
L'koterttevollOI 
Rutteèèdtnot 
McnQnd hbrataarei 
MtiiietS12 
Skri*Chetotk 

Rojotûore 
Un été d'ester 
Ftentauttflbaaii 
CaptamitecCcr 
Le CU 

Laftewchidudujnf 
Li Scrutant 
DiaooieQjerntre Vôtre 
Uflta 
US&ragi 

Oueique'un derrière la porte 
Le Kid 

Shogun assassin 
La baitade de la mort 
La guerre dw espions 
Scheherazade 
Expose me now 
Object of desire 
Camal Hlghweys 
Exhibition 
Vanessa 
Ail Nlght Long 
Chinoteenes 
B lue Jeans 
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à la vente 


SuZariMlldOUC# 
Black iftstockingi 
a*yC*M 
BlondM fi croquer 
Purelyphysiat 
Fæta 

F comme temro# 
üWfW 

ûorpi profonde 
Anencxn wi 

Pèche mei» 
Femme* criminelle* 
L'énter dM torture» 
CéMFtesh 
U mlrok (ta Pandore 


Qm» 
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Vt 


Jack et te Haricot megiqu* 
Le petJMord Fauntferoy 
larerenchedMhumanoidM 
PmgatPong 


L* Combat ctasGalaiwi 
liiu,l* mystère débitais 
Candy au collège 

Tom*tJ«TyN»l 

Dreop» 

La Pmthere Roee 
U étM ira foa Hofiywood 
Un amèncam i Pan* 


FanWsm«<fA«H4 


LMpucefae 


Swryof Joanne 
femptation 


NghtDreeim 
Plus gros qu* moi tu meure 


KARATE 


Sebotag* 

la vengeance du Zomb* 
Rodan 

StagMrvwnctM 


Wd'Hit. 

U m«t d* la métamorphow 
UbertépTOriMir* 

Seiutl Meirt 
Shaolin contre Wu Tong 
les 4 forcenés deShaokn 
l* rer-geu totems 
fi hommM (for de Shaolin 
L*i Rt» du Dregon Jaune 
MaoHunt 
U Narrateur 
Opération casseur* 
A»*aut sur ta rilte 
Broc* contre attaque 
Un Fkc sui te toit 
Un chien dan*’pu daquüe 
Equateur 


UttteShot 
Lé Martingale 
Lm Léopard* da ta guerre 
L«s Enragés 
Tfltah 

DeadlyGame 
La Serpent noir 
U République des ma wn» 


Boudw I bouche 
Extrême pervtraJon 
Grand** joute*ancM 
Jean-Françoia, Cannas 
Langues profond** 
lu QuabeqpoieM an. loBea 
PhaHu* «tory 
Candie* candy 
Douces pénétrations 
Gammwk\tn/taùn 
Hardlova 

Juta par devint par dtrrifire 


Jack» Chen redoutât* Chinois 
l* Juste*au vingt dite Mort 
L'Epée da ta Puissance 
U Feu de ta Vengeance 
Lé Sabra Ecarlate 
Mercenaire du Démon 


Tueurs noirs da FEmpareur Fou 
la Frair du Juste 
La Résurrection du Dragon 
Motion I Hong-Kong 
La Fauve noir du Kung Fu 
Kung Fu Boxer 

Lh grttta* mortalai da Ta Kang 
LaTlgredétarMfireKwai 
Vengeenc* fi Hong-Kong 
Fun 

Kant» 


La vengeance du Lama 
LaHattaqtat* 

L'Incroyable Oéfl 
L’Argla de Shaolin 
La Fureur du Tigra 
Shsngai Boxer* 
Lee Cinq Epreuves 



léjownal 

d'une maison da correction 


Le Transfuge 

Emrnarxnle et te* CoWgiannei 
las Rois du Gag 
Papy fait da ta résistance 
1788 


Lm Chiens da chasse 
Violence fi Manao» 

A coups dt cros** 
Polar 

Ftewduric# 


WESTERN 


Etectric Btu* N° 1 Bo Dore* 


Electric Bh» 

N* 2 Bottes de Ctar 


BedrtcBlua 
H» 3 Maryin Monroe 
Eiectnc Bk» N* 4 Sex Freaks 


Eiectnc Biue 
N?5J«*M*ra6etd 



L’UWme Combat 
TaDeum 
Gunfighi 
Chfcara 

Captain Apache 
PanchoVIa 
Les brutea dans la viBe 


H voulut être une femme 
la jeune Lady Chstlerley 
Histoire (70 N» Il 
Dortoir des Grandet 

. u Premier Déair 




Electric Biue N» fl 
Plus gros sains du monde 
Electric Biue M* 7 
Ken que pour voe yeux 
Electric Biue H° 8 
Super seq. sexy an refief 
Electric Biue N» 9 
Totally pbysrcai 
Eiectnc Biue N« 10 
Sytveeter Stafione X 
Electric Biue H* 11 
Les grosse* doudounes 
Electric Biue N* 12 
Nouveau te* freaks 


Phantasme W*2 


«SM& 
La sorcier qui rétrécit 
Sditroumphaü pays des Eüm 
S hatsma 
Daritoystal 


les loin nuita tflbtaa 
la Punition 
Nuits sadiques 
Emmanuelle Ile Tabou 
VWalnUSA 
Sax 

Aerobiaex gifla 
La défonça de Laurie 
Les guerrières du sexe 
Alpha Biue 
Coure très privé 


jdfuwrb* 


Eriviml 


fa*!»** jatnwx* 
Eiqvctt H( lotcaM 
PsMs dantarsa très Kcusiltants 
Initiation d'une adcfieecente 
Las un dans les autres 
Irrflrmiéros fooMeuseS 
Deécieueee fessées 
Embrochex-mol 
per les deux troua 
Partoms de kngerie Intima 
Empatai-moi 
Extases Danoises 
Inflrmiéroe lubriques 
Hôtesses très Intimes 
émonde mon c». 


La ptaair dans ta peau 
Enflai-moi per tas tr» trous 
Broute Minou 
Une )*** twro en wtas* 
Joséphine plus saiope que- 


La Chevauchée 
de Robin des Bois 
Rue CaM Nègres 
La Phare du bout du monde 
Pois Position (document] 
Au paya des Indiens 
Capitaine Morgan 
Je haie tas blondes 
Est-ce bien raisonnable ? 

S voue rfrimei pas ça_. 
Las Borsallni 

Les Branchés fi Samt-Tmpez 
Si ma gaule vous pis* 
Vous n'aurez pMrAlaace... 
Douze plus un 
Sexe fou 

Mon dtau comment 
sua i* tombée si bas 
Lm damiers monstree 
TtaefouJerry 
Le tombeur, le frimeu 
etl'emmerdeur 
SaMtaPuc* 
LeCoqduvtage 

Tout leu, tout flamme 
Ptas moche que Frankenstem 
Inspecteur Bufidozer 
La Fac an déire 

EHm sont dtaguN cm mmeOM 


Chiens de Pailla 

leMaKred-Eoole 
Inspecteur ta Bavure 
Mort m ta Nil 
La Femme de mon Pote 
Phfladelphia Security 
Le Seigneur dMArmeaui 
Voyage au bout de renfer 
Pas tfOrchidéM pour 


MiesBIendiih 
Vta su dmus d'un nd de coucou 
On rappefit Trinfita 
Sans retour 


Mettre* d* l'Univers II 
Maîtres de l'Univen III 


Lm grands lentement* 
tomtaftteragu'dafcra 


Changements dasatsona 
Clash by night/M. Monroe 
Un prêtre a marier 
Labtond» tataenuk deSoho 
Au nom dstous tas Miens 
Un bsau monstre 

La maison près du cimeber* 

L'enfer dM Zombies 


Tendrs Comne 
Sonia ATamour du femmes 
La M d'Qodie 
Hôtel du Plaisir 
Un Bon Citant 
Las oAottea de Charlotte 
Orgie extra conjugale 
Ma cousine de Paris 
Lm mauvaise* rencontres 
Fîltasdi luxe 
Balte* d* Rêve 
Lm mets de MarJyn 
Lm belM étrangérM 
Au caprice (tas Dames 


Une Femme Honnête 
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L’eu Data 


Le tueur (taMakbu 
Carnages 


Rivages sanglants 
CrtmM su cimetière Etrusque 

Sweet sixteen 
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Tenfer de ta perversion 
JCAiSMfK,*V.SCMTJsskra 
Ptieicms secrétM 
Orgasme du troisième type 
Saxcalibur 
InsatuoM Joséphine 
Désirs inavouables 
de Joséphine 
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Petite cuiottes 
chaudes •< mouillée* 


Oerrj^e la Porte Vert» 
Randy. the Electric Lady 
Violée mais consentante 
IvnéràsfcvMtWifô 
Le Port du sexe 
Poro Music 
Histoire de O 
Le Pensioonet 
des petites salopes 
Deculottaz-voua tas starlattu 
Sweét Sûvnge 
Happyrtookar 
Love Tou 
ZlpZipHoum 
Poiré Cheud 
JoMtout 
7WoSnowy 
The Ultlmate Pleaetae 
A pieceof American Pta 
THGtreuousOetMttae 
Odyssée 
Sexgames 
Les séductrices 
C'est arrivé fi Hollywood 


Le Fou de Guerre 
La* Compères 
lûOjomfiPatarme 
BloodFeast 


Emmanuelle 4 (firoL) 
Emmanuelta 4 pQ 
Le Fruit Défendu 
U Fruit du Désir 
Des tantmes pour Gourpenof 
Les faveurs de Sophre 
Une Sta dans ta peau 
UtwqontfEs* 

Le secret (fQse 
Sens Intsrdrts 

Lm Bas de Sole noire 

S —1-U* ..- I— — » , - U.- 

innrnuere* ues specwies 
Les beflM dames 
du tempe jadta 
Clans ta chtaw de Sant-Tropez 
La ctaujj* des îéaritariM 
Les Portes du Ptaair 
La BeAe-Mare perverse 
Initiation d'une 
tanumemattae 
Journal intime 
d'une nymphomane 
| Ne (fitM jamais non 
I Amour, feréasmM et tantara 


KARATE 


La Queue du Scorpion 
Pulsions Cannibales 
Rosa chaste et pure 
2000Maniacs 
La mataon qui tue 
Voyeur pervers 
Echo» 
Mutations 
Gigolo 

ToxK A venger 

La nuit des Damnés 
La nu* des MatahquM 
Photos scandales 
Le Mng des autres 
ForiSaganne 
L’A 


Thorn Emi 
299 F 


Le Ment de Shaotm 
Mort implacable 
Le message de Brocs Lm 
L es 7 Dragons du Ktmg Fu 
Les sept Magnifique* 


du Kung Fu 
Les dix Tigres de Shacün 
La Vipère du Karaté 
Karmurat ta Vengeur 
Le Vieux Maître 


Lm Sept Grands Maîtres 
(taShaoün 


ta Beée de Cadix 
LaBon»Me 
Lae Sorciers de nie »n Singes 
Le Pullover Rouge 
Swael Movta 
Croque la Vie 
Lél Dns et tas Autre* 
L'Argent de ta Banque 
Tuait 
Scanners 

Cauchemars » Daytona beach 
Incubus 

Retour de ta Bien Aimée 
Lm Risques de l'Aventure 
Le Manoir (tas Fanwsmes 

kl- '-fs. - . . . 

wti.i, r, wWil 

Accroche toi, j'arrive 
LuckyLuke 
L'éscorte/Bifiy th* KJd 


Banz» 

Tchéo Pantin 
Conari ta Barbare 
Vivement Dimanche 


La fureur de Shaoiln 
LHerome du Kung Fu 

Le Maître 

^£fss 

La Furie du Karaté 
Vtng«rce *n Thaïlande 
La vangsaoce aux huit ràagss 
Kung Fu au Philippines 
Lm Invindbtae de Sheolln 
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LuctafLuka 
La ballade (tas Dsiton 


LuckyLuke 
Misatssipù'DM rî 


LuckyLuke 

PtadtandiWCMu<*t 


Justicier dans le VMta H 
Notre Dame de Péris 
Cousin Couamé 
CtfbAou 
L'Argent d« Autres 
Noetaratu, Fantôme de ta Nuit 
Le Miror aux Espions 
Naples au Baiser dé Feu 
On a retrouve la 7* compagnie 
Pourquoi pas ? 


LaGiffle 
Le Grand Blond 
avec une Chaussure Noire 
La Gueule de r Autre 
L'Hôte) de la Plage 
Mam'zelle Nitouche 
Lm Vecés étalent 
ferme* de l'Intérieur 
LeSItanùM» 

Oscar 

PM de Problème 
Pendulum 
L'As (tas As 


Le Battant 



lHeMystériMm 
Cyclone 
Canonball 
Mad Mission 
La retour divan ohe 
La vol du Sphinx 
Lm Cavaliers de FOrege I 


Cu) et Chemisé 
heurM^mj^e ta quart 

La Pirate 
DtadZone 


Local Héros 
On continus Jl' 1 

MalRlenepUnt'agtMbe 

Amltyvitall 


Lm Menés d* F An II 
Le Cerveau 
Clair de Femme 
L» Expiera dan* la Vlta 
Ça va fiée maf 
Parota dHomme 


A noue la Victoire 
Lee Yeux de ta Terreur 
Un Colt pour 3 Salopard* 
Le Grand Frère 
Coup de Cour 
Bugty Matons 
Cobra 


Le fils du Capitaine Blood 
Peau de Banane 
Pour ta peau d'un flic 
Crocotflta de ta mort 
La Chassa Sanglante 
L'Embrouéli 
Le Tigre du Ciel 
BChuncho 
Les Mercénares 
La Rage du Tigre 
La Mam de Fer 
Le Roi du Kung Fu 
Le Dieu de la Guerre 
l» Coqneur de Harlem 
Pour une Poignée de Dotas 
Un nommé La Rocca 
Parota* et Musique 
L'Année (tas Médusé* 

Rive droits Kve gauche 
Bsa le gardienne du Harem 
leChaAenger 
Blanche et Mans 
La Cow Boy 
Pinot Simple Flic 
A noue tas Garçons 
Mis* Catastrophe 

Le Livre de ta Jungle 
Antarotica 
La Grande Cam 
L'Exécuteu 
Amsterdam KHI 
LaBaston 
L'Arbalète 
LnrteHwre 
Bngade (tas Mœurs 
Nom d# Code: 

Otas Sauvages 
Lm Boys de la Compagnie C 
Manioc 


LA Maison de la Terreur 
JoyandJoen 

Erotlca 
Salon K«y 
ReshdanceX 
Infirmière* du plaisir 
Marytln 

Fessée* Intimes 
Super Girie 

Lingeries Anes et perverses 


Warner 

Home 

Video 
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Le Corniaud 
laaisineautMunt 
La grande vadroui* 
Le petit ba^neu 
SotaH Rouge 
Un Fie 
Jeux Interdits 


Alamo 
BananeJo 
Les Berets Verts 

M 

la Coge aux FoAes I 
Délivrance 

Damier Tango à Paru 
Deux Super FUcs 
Les (hamanta sont étemals 
Elle 

L’Espion qui m'aimait 
Un Eté 42 

El pour quelques DoUandi plus 
L‘Exorciste 
la Fureur du Danger 
Le Guet Apens 
L’Inspecteur Harry 
L'Impacts ur na renonce (aman 
James Bonde. Dr No 
Mad Max I 
Mad Max II 
létQto Sauvage* 
Opération Dragon 
Retour 
Rio Bravo 

UShenh w,\ er. prvson 

Supermenl 
Vendredi 13 
Un Violon sue ta Toit 
VfeeJS.de Story 


La cercle rouge 
Top Hat 

Panique a rhotel 
U captive eux yeux clairs 
La manacre de Fort Apache 
Le Convoi de* brave* 
Citizen Kant 
Barbe noire le patte 
Les dtabtae de Guadalcanal 
KingKong 
Smbad ta marin 
Nous avons gagné ce aoir 
U choM tenue (fiai pitre monde 
Tnstana 

La charge héroïque 
Opération jupon 
JohroqgMtfam 
Rio grande 
Lé train «filera 3 lois 
Les ciochM de Sta Marie 
L'homme trampiAMe 
Swing Urne 

La garçon aux cheveux verts 
L'Impossibta Mr Bébé 
brloca 
Gay divorcée 
Cavalcade 


üràfleflita 
les femmes 

Datante de savoir 
Scorchy, agefll lèdfiné 
Laçasse 
Bonjour trtftescé 
LesMaérabtas 
RenfitaCanw 
AnouséBux 
GonghtsKhan 
La grande fllusion 
LM Naufragés de F espace 
Plus dure sera ta chut* 
Français si vous saviez n®1 
Français si voua seriez n*2 
Français si vous tariez n*3 
Les Vofcans 
Zab dans ta métro 
Ftau de Cactus 
AfuJo 


1 


I 


Jerry ta grande guedta 


Carnaval 
Justice Ml la(te 


Lm Denw* de Ccpenhag» 
FantasmMatacarte 
Echanges de Partenaire* 
Mwtresse* tta* Particullèrti 


L'Amour aux Sports dHlver 
SupremM Jouissancw 
U Grands Partouz# 
VbuncMfiltiaa 
Satin Sud* 

Parada dM Amours ntrdrte* 
Contralntas par Corps 
Ptato's 

Th* Joumey of O 
Wet Rambow 
AnnaObeeésed 
Angel abov* Deril Below 
Couple cherche Esclave 


lavtaMtbefle 
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Série 
Carrère 
Spécial vente 


Stamping Ground 
Croc Diane it i» chasseur uRwt 
Madame Bovary 
Lm saurs Bronté 
L'Erigmede Kaspar Hauser 
Lé tromeme homme 
BobMariey 
Blu« Suède ShOM 
Le femme tatouée 



T'empêche tout ta monde 
de dormir 
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BlgBosi 

La Fureur de vaincre 
La Fureur du Dragon 
Le Jm de ta Mort 
la Retour du Dragon 

Bruc« Lee Story 
Catfiefra ta Tunna Nu# (X) 
Lm Ocgta* de Raspoutin» PQ 
Prorata SchoolGiitaW 


Coeta de Verre 
Le Maudit 
Retour a Maroeüta 
Martin Roumagnac 
l’HonMufpMudtKjMriniBI 
RévedeSmg# 
Catherine Chérit 
Lm Frères 
ReperegM 
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Pas de prtie pour tes Héros 
Les séducteurs 


La Truite 

Un Amour en Allemagne 
Underfire 
Un Taxi Mauve 
Violence et Passion 
Les Vo'.sms 


Le Voyage Fantastique 
de Slmbad 


8 et1/2 
Los Otvidado* 

Un Chien Andalou 
La Lune dans ta Caniveau 
Ouendle 
Ouartet 

U Pose et la Flèche 
les Titans 
Sahara 

la Dame aux Camélias 
Carton 

Dupont La Joit 
Fanny et Alexandre 
El vogue ta Navire 
Le Grand Reataunnt 
Hibematus 
A bout de souffle 
Antonletta 
Buffet Froid 
Assaut 
FurmyGâri 


Wiiard 

Un# femme fi m fenêtre 


Aldo et Junior 
Amadeus 
Bons baiser* de Hong Kong 
Cabaret 
U Cadeau 
Emmanuelta IV 
La Femme de m» Pote 
Ftaeh Gordon 
Garçon 

Inspecteur Gadget N* t 
fnapédaor la Bavure 
Le Joli Cceur 
Le Maître d'Ecole 
Marxtngo 

Myrtértaus* Cüéd’OrN'l 
La Pirate 
Raid «ur Entabé 
Serpico 
Tcheo Pantin 
Trop tard pour taa héros 
Vivement Dimanche 
Famé 

Jamais Ku* Jamaa 
Le Chinois 

la* aventures dUercuta 
U Boss e 
Nana 
VivalaV.9 
Vive tas femmes 
Uouçwe du Canon Bail 


La Saignée 
Machination 
TranchMderie 
Stranger Kiss 
Rage de tuer 


SPECIAL 

ANGELIQUE 

129 F 


5t Tropez mterckt 
Kan 
Zéro 

AAtortt et CMopatre 
Astérix le GatAois 
12 travaux d'Aatfrix 
Baftad* dM Dalton 
Lucky Ltaie Detay Town 
TinttnettaTamptadutotail 
Histwred'O 

PeMeporipoui2toeur* 
L'Important c'est dé tuer 
La machin* fi tuer 
LJ Peur sur la vflta 
Karamurat ta venqeur 
LM3magnifiquMduKarate 
La terreur du Kung Fu 
Pour un baiser 
L'Aigle et le Colomb* 
L'Exécuteur 

Policée peralfitas en action 


Ançelqus MarqUse dM Anges 
MarvaflauMAngfièqu* 
Angeiqua *t I* Roy 
bidomptabta Angélique 
AngéüquefttaSultxn 


DIVERS 

249 F 


LA Guerre des Etoiles 
Julie 

La* 3 jours Ai Condor 
AAthaUau 
te Choix dé Sophie 
Lé Gendarme de St Tropez 
Lé Gendarme a Ne* York 
leGewtamwMwrta 
LaGend-sttasextratarrestm 
La GereL et tas GendarmeflM 
Lm Avant de Rabbi Jecob 






























































10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 
S 42.06.5040 


ti Adaptou VCPU7 
!Jl&cuAT 


œ.W2Ssis22QC> W 


ACCESSOIRES VIDEO 


ENTRETIEN DES 
MAGNETOSCOPES 
CASSETTES DE 
NETTOYAGE 

cjbAIlSOPSBETA _ 250» 

«■ RECHARGE PCXIR 4202 6? 

o»ALLSOP3VHSPRO _ V9 

u» RfOiWàf .°OlP & 

«fflAUSÛP3POURV2fl»_ W 


ACCESSOIRES BIB 

CM 

«jnCoéeuwpouKTvioaoVES 35» 
sors Adhésf de ractianga__ é» 


«ou Cation VC<33 

(GXNTOmB^--_ 

«c VC434 02 toutos caméras 
'«'KôsuBctasatüGZSJ _ 
«u AânertAonaarasurAAVS 
poaGPCIétOfiCa_ 

M, (TOéHRSI0 - 

*oa CharoKn 58P3 

WQ«I«S10) _ 

aluma-cçiraAPPl 


«AdBMwVCP714 
(TUBOu AAP22IU 26501 _ 
2 Cértura WKP3 (HRC3) 


«1ACPB5 

AJmertalior. CCOVB_98» 

4» AC VS 

A&mjtanscooeur PtoSawr 360» 


48» 



«77 60»«E D Affl BIB VE 4_ Vf 

«rraPlUIDE NETTOYAGE Bffi 56 rrt 99 


TELE AGRANDISSEURS 

poor agrandir l'imita 4a ton TV 

m 


«ŒOAMSCOPETS16 650» 

Ooj TV de 28 à 36 cm 
na BEM4SCOPETS25 80» 

pour TV de 36 i *6 or 

*iw BEAMSCOPETSM_ V» 

Ma TV de <6156 cm 
‘•Æ 3EAMSCQPE TS 350 ÉSnar 1985» 
Car TV tie 56 à 66 cm 
“M BEAMSCOPE TS 351 Muxofl 2280» 
pour TV de 56 à 66 cm 
»iK BEAMSCOPE TS 410 Wped 2*9 
poaTVpk»de66cm 

COMPLEMENTS 
OPTIQUES pour 
CAMERAS 

CM 

to TRtconvanar Cnn 1.MÜ 156» 
pou caméras corçacra 
“7* Télé oonvan» Canon 1,448. itt» 


CTaoaudeK7VE3 305» 

«* KéenWSan écran TV VE15 __ Vf 
«P4 KineOoyegeoC»ecasVEl3 g» 
tan Wdeleô^gepoif K7VE17 __ TT 

BATTERIES 

Nous teams er slow a plupart da* batte- 
nés pour magnétoscogs e! ceméecopes 

40» VT BP60E isào* 65001_ ®7 

«Si VTBP7A IséneVTTS»- 890» 

VTBP200jcam*accpel 740» 

AC 

4«e PSPi«ér« 4100)_. 580» 

4ûot NBP' isene 2200 et 2650) 74» 

«iN8P3«ereHfC3étHRSi» 64» 
40K NBP4(*éneH«C3alHB10) 74» 

«xeN8P5<s4heGRCI|_48» 

«« WSMfrÛRCl«lQAC2)-_ 57» 

4M N9P7|séneGRC2)_68» 

«wNBPBlséwGRCP _ 74» 

40MlTTPe2865 

(wtoaiwie 3865^3875) 57» 

4a; THOMSON BP7 

frénaVPl5§tvP2S)_ 64» 

407* SONY fd>22jjouCCIM0- _ 29» 
Synahro Ciné Quartz. oartua-aanene 
pfaodeaoanonei «noir 

4cx Modèle SA_ 288» 

<231 Modèle 7A- 385» 

<232 Modèle WA. «69» 

Prtaser l'apparat a brancher pou a tou- 
ratura du cordon adéoat 

Cordon aûaptaûcn « 235 à 38» 

PIEDS 

CM 

4fltr POSSQPX36V pou caméras 


45>b CorWi akm-^are APP3 

jHBCSNHRStOl _ 

«ni Contor. altnifraflar* APP4 

«B? AknanQflcn camta *u 
accpa «on CAP25 _ _ 

«-j Hausse C8«E pou QZ$3 

HGZS5 . _ 

«bHou»CS5G:0PR$i& 

P GertérKw de titras CGP5CS 
fG2S3*iVd«c«y^_ 

«sGfrtrtBaudeitoaCGPT 
GXN4 e< GXNT| 

C0C7IGXN4-GXN7) 

GXN7 _ _ 

GZS?. 

cassette CP5 
DPC70 

CD' Bagues tfadapUtBrpncto 

*Or<3ÿN7 ___ 

Woa^mgijjeobiecJè otato 

<ûm Mcd &£. M232Q Irrono* _ 

«ï M*30*Le.M?l2A(SÉrêo) 

« Son» BB07 pour branehar 
la/acçafMvtléosi/pértM. 

Hdiae séparées BNC« DM 
a* flair SHCTipctrOeiar - 
ëTVessTi sjricopv AC. 
nouvel* gêntoot {HRD1 *0) 


4*^ Cerdon akrrie-cjgare DCP85 
RaccatiDCPBÊ. 

4î7* Tube de montage RMEiOOV 
4M tecortiRME 1003 m 
1!OT 4»i Raccord RNÇiOC VHS 
«ra Cross* VCT ôD 
5e» «*: ’eecamny>f»RWô4 
Bf «: Mcro zoom ECMZ20Q 
154» 48T4 Housse améf«CCOV8lCW5 

■ <«:! LCV8KVa**CCOV8 

58» LCV 8501 sa»cne CCDV8 

tu i Cerdon Perî$ pau CCDV8 
36» VMC2104 

■ 4»< K« Filtres 05< pxr CCDV8 
«'te Vaise LC370 

(HVC4000 ♦ SLF1} 

m» 


*i» Cordsrtforignelfflfi-IOBR 

B1«| _ 39» 

nu Cordon Ékan*oa*e43fi 

0*gMnM _ W 

4U1 Cordon Araxogae 68R 

(s4re22Û0JVQ 2» 

üm Adapaîa/coroan carrera Sea 

mvhscmawo _sa» 

040 Atoateur cordon amèm VHS 
W&sttiVC45iû2_ 485» 


ANTENNES et 
ACCESSOIRES 
ANTENNES 



__ <»• AJmertaPor WVS13 1 W 

ZL uk 5attene CS 2012 69» 

«s: AAjme.5gar*WvC 12 27» 

'** CORDONS 
^ SPECIALISES 

ires AdaptateaDiNtem. 

m 2RCAmÉe_ 35» 

<104 Aû»t3ieurm«ai<juevioeo 

<BNC-KA-Kj 

M» preoMrconvawn_45» 

■ ‘':îR»xofd35lerr.-635mae 25» 

119» 4 « Raccord 6J5-Dm 56F 


iégèreshaull. 


/pou caméras 
Jm. télé soup« 


«J» AC SX 621 pou caméra 
jusgj'â 5kg. hal 1^65. tête 

soucie et crémaftére_» 

tm D0U.Y pour 621 DL7. 68» 

4i9i CaddyrcotetteeVElflONP'i'; 129 » 

ACCESSOIRES 


HTTACW 

4M HojmVKC 2000 _ 85» 

4M Housse VT7S 85» 

toss /Mr«maûontf»ewV754,'' tJ5» 

«zs Corredeur baaene VTW7 

pou (4063) 8» 

480 TèàoorrmandeVRM7/VT7 43» 

«as ConwiabjmKigw- 20» 

AC 

«14 Cordon VC43C2i(GX78j 485» 


TELECOMMANDES 

U8T RMC75|GXN7t5 - 

m raépi rwtaTov*) _ 

^RMPtowsia _ 

•MRMP2200 _ 

VK8 __ 

(G233W 3 - 

ÊRMCPi 

..... iBas^-fliTMouw ^ 
M RMP333Û __ 

^riSffiig«pcrjiGXh7(SSC7)_ 
4a LM» transfert S8 

oudopoTAC3DO _ 

3 » Support miroTU? _ 

«.•EcaAeuTPl _ 

xsr EcaubftfS VAC70 

pou (50*70_ 

4511 Vâi»C8C70pouGXN70 _ 
du Cudon oope d'après 
VkltaTwe, urivema VCPI 
M Cerdon cope d'eprés 

\fidÉamo^.PerttVCPP _ 

<a*r Conjon ccpad'eprèe 

Portant vc^io 
ta» Codai copie ti «xfe 
Vdécmou». ofionge VCP2 _ 
-o 3 - Cordon acaofflÉDn boter 
■ “IVCwRfc! 


17» 

12 » 

35» 

21 » 
23» 
135» 
159» 
12 » 
23» 

69» 

15» 


4*1 RKcorti doutée pek 35 4» 

4M Raccord doAnejKfc 6 J5- 5» 

4» Raccord datée Dm 58R S» 

<U7 Cordon 1 pake RCA- 45» 

mi Cordon sacSeuK7_ 25» 

me Cordon wdéo 150m IBNC-BNC. 

BNC^CAflOflCV_ » 

«74 Cadon»«Jéo5m|BNC-eNC, 
0NC-RCA. RCA-RCA) 12» 

4'» Cordon «Jio l»n BNC-BNC. 

BNC-RCA.RCA^liA) __ 25» 
410 Rallonge caméra 10m 45» 

«a Rdlonge cam« 20m_ 

un FWongePénta3m 
«75 Raècnge Pérta 5m 
«uKJPénWufihwMi 

4*Woopauiwe _ 

4 » Cordon Pénfc.'Pi*» axA 
40Pûrtonftrae^Përnaaoeé T2» 
4M Cordon P«tel?%iW stéréo 
«c K< Pénta unnraraei séréo 
Wcopeuwersasttrto _ 

4» K* Parai 3rn_ 

«nKiPériWiOm_ 

ici Cordon Pértei 4 RCA 

lAka. Hèactii. C‘)_ 

4ŒM Cordon PéreM 7 BR 


45» 


21 » 

18» 

12 » 


33» 

296» 

46» 


1 4M Cordon Pente* 6 BR 


14» 


33» 
33» 

«B Cordon Péntel 6 8fi 

spéca erve^stremem 49» 

«ai KA cop« 7 Qr TeMirksn 33» 

4M) Kloape6$RTeiefuton_33» 

41 c Cordon EWj-SAJ 88R 36» 

41C Cordon B4j^âriW 36» 

4T07 Cation BAjHjrwersei 36» 

4M Cordon EIAJ^AJ 10 m_ 58» 


BRANCHEMENTS 
POUR CANAL- 

t« Caban sandad 

UM(SNCP20 _ 14» 
liai Catien swibvd 

PertMCPlO_ 14» 

.» Cordon V?M0 

56R-S8PCP30 _ 14» 

i*CcrtjiT*trt».TBnt3>« 1 » 

m WTC* cordon ipéca scope 

ccmtiMbierÆeJWAS 45» 
un MT3P cordon spéo® sca» 
compaîtiiîtype AC 140 — *Sf 
tas ACr boi«r speoal icope 

Compfi4Mtyi»A*5.HSacta 38» 
«S4 AC l|]û Œrdan compiemrt ACf 
par JVCThomscn.etc 7» 


BOITIERS 
DE CONVERSION 
TRANSCODAGE 
AMPLIS 

CORRECTEURS 

ai KflccpesmpifTCA2V_ «5» 

«oc Kfl Pertÿ VnpN ITC A3V €9» 
«l AmplwîîoccrTîctBJ? 

tgen.contonrACVlM . 69» 

«C PwæMUVTSlODATAAVXlû 
(12 «rtesJ (MfTBcSeu gwv oonious. 

_ S49» 

SHOWTTME 7005 spi oaraâeu 

(OR. synefra ccntouis. mdcateurs 

dsi ïm*xi 940» 

«1 TrineajdeuCGVPSiOO 

PMSmwi. 166» 

d5i Co)otsaeuCG'VPS30PaWecan 
pouracewrèr«*3r3P» 
sxTVSecar 158» 

Transcodeur CGVSPiO 

SccarrÿPd_ 179» 

tNTERT ACtS CÜY 
« PHS802SP«rtaiRVa^acam 

üWétcrtposrta _ W 

«4 PVPBOPSampoSWPénW 

RVS _ 795» 

VAL 100 Compoeée SrcanvSecar 
UHF Pmce 59» 

VAL UJO Ettal, N mèrs mats sort* 

SecamlfouBG_ 6» 

*0 Prura.que 5000 3 erbèas Perte, 
1*3rt«PérW _ 795» 


létéscopQueZehndBr 
4tr Aritame riténaue snpMée 
Golden TecJmica 32d6 
iiss Antenne ds ton 

VHP CMY. 3 «menti_ 

«m Arearmedetoit 

VHf CanÉ+.7«marts _ 
«tas ArasnnedetDt 

>6* Canal*. JONéments 
iuoArtemedetof 

U1» LMTDC8 3 éémerts 
«ni Antenne de toit 

UHF Lambda 9 «men& 

« 1 » Amemeaeton 
UHF Yagj 22 Némants 
«c Coupieu VHf .UHF 
rai Sipmfcf WF/UHF 
4157 Répartéeu3drections 
* 1 * Réoertrteu ? drecPcrs 
4*41 Pirt8i-4RCApourtBcN. 

An.MesubHn* 

42» BoèarCGV Canal * 

(pouTVaansPirim- 

41» Preampi: 35dB_ 

41 » AAmenu&cn pou prtampk 
Aîténuateu 6.10.20dB 

t4MS-41«-4M71- 

«i« ASénuatauvarabieO^OdB 
4M Téantov» 

DIVERS 

<>?: Wrwation22W^64-1?V 

WlTVt_ 


<in Aimantation 22(\m-12V 

SK.M_ HJ» 

4M AHmertlsfion 22W 3+9-1 29 

TA __ 29» 

4« Cassette tome VHS- —__ 29» 

rdetfcssvidto 
aDBAI — 19» 

45 » FautoftOÉCADRY or pou tor cas¬ 

settes 

14 » ti (nulle_ - » 

4S4: Housse tnwctcn 

26 » poumagntosicociesacn 99 ' 

«loRwtabMusattJNTAja 
3 £» VHS dautiië sens 59» 

4MRentotimaeKCWTAKT 
35» BETA double ms . 590 

4M Meuble bttotriédje 
«g» ICC cassette* 485 1 

4j« Meuble è 3 tron 

4go > VCEO 30 f» cassattesi 55» 


* ECLAIRAGE ET 
"< TRANSFERTS DIAPO 
,« ouMMDEO 

(ib Totoe 1000W 

139 » HAJSER3ÛÛ1 «ntiée _ 59» 

M» 4M) Tûrtfn^DÙCW 

IdECTO 2011 «erirée 
4voeft 895- 

1 » 437 Ijmpe GX636. 

29? 22DV. 1000W 6» 

rr Ped de torche 

KAÊSTNANO 49» 

Tranto» Svra opùgue AC TAC30D 

_ 69» 

tov <ic rwtorfft»r«/?vran rssy 



MATERIEL VIDEO 


: 


itaflSBO0V®12 

1 sortie PértoîlBfi_ 96» 

»npîttesVVte>Wo_59» 

4iti RS8ûBVD24ef*éasPirSÉ 

leorbiPrWZlBRi 

ootwanseJemtos_186» 

c» 3M Pérrom 1003.7 ritrée» 
doit 2 wdtowrl sortie 186» 

Pin 100C, 2 erûée PertM. 

1 Craé*, 1 icope + cop* _ 35» 


TELEVISEURS 

C» 

ira IT J725 F. ftdSaanart»», 
37cm_ 379» 

«e (TT 3536 F, Pa/Secam euopéen. 

64 on, cous carres, 

«canaux_ 5661» 

sni ITT 3725 F, PaLSecam européen 
67 cm. stéréo. 30 canam 812? 

sw POtoSR SV 2801. PabSecam. 

70 cm. oons carras, stéréo. 

noir_ 829» 

PCNNEER AMPUTU0E 70 
rneuMe avec TV Pto’Secam. 70 cm. 
toéo« 2 encan»» MR- 1140» 

sa PlONNEER AMPUTUOE 56 
meuble avec TV Pai^ecam 56 cm, 
stéréo.2anMrtasrtR - 960» 

5000 SONY KV1412F 

36cm.Ti«tron.Secam _ 366» 

5001 SONY KV1862F 

44 cm, Tmacr. Secam 488» 

5ME SÛNYKV20Q2FE 

51 □n.Tnmnn.PakSecarr 589» 

aes 90NYKV2215FE 

56 cm. Tnnbon, PaVSecam 999» 

xœSCWKVZZœ 

56 cm. Trneon, PafSecam, 
startftNV.sansHP 725» 

soc SONY XV 2730FE 

67 cm. TiinitraL PaiÆecam. 

stéréo. NV, sans HP- 787» 

9857 SONYKV2762FE 

67 cm. Trinitron. PaVSecam. 


son SONYKV2764FE 


67cm.TnHfrarvPai , S8canv 
saénéî, tfonctiïx 

TW 

MO SONY KV 2252F Prcésæa» 
stéréo, Sécam, 56 cm, 

teUrtPë _ 

«47r 

*éSONVK«252RpRdésBto, 
stéréo. PN/Sacam. 56 cm _ 

795» 

an i Encaéto pou 2230. SS 2232 

W» 

mm B«rt» pou 27», SS 2732 
lapara 

79» 

Œ’i) Monttwr PFCFffl. KX 20 PSI 
«nsHP.tiMtanltod-_ 

SW' 

afKMwmmix^psf 

HnaHP.ms^itod 

990» 

TuiarVTX IC0M 

490» 

ai? Encart» pou KX2S. U para 

H5 1 

an Encartas peu KXZ7, i* para 

89» 

«nMaubepouv.wra 
PR0FEàKXa,SUl«} 

168» 

CM MftDtapouîfSMjra 

P«DFÊaw27.SUiîO 

179» 

CAMERAS 

>0. JVC 

sa»G»i4SN»Accn1/r 

lOkoLtoiuAs 

740» 

oa GXH7S NrtNicon \IT 

7 Lpl wtotoud 

Wf 

'M GXN7CS Nwrvoon 2fl' 
tükixautDlcaA.gén4rat8u 
defcîres. roemBii 

1150» 



«N Télé-corwertsr 

Sony VCL1S58A _ 101» 

loutea caméras et cameacrpw 
«k WWeanverterCancn0.7. l 58 119» 
pou toutts caméras 

«4 tMd# Connu» 

SONYVCLOTSflA _ 122» 

«in Ultra Wder Fou 

série Mi arme bague.-89» 

toutes caméras et cameaoopss 
cm Dou&eu remueC Canon 79» 
toMrorrf'avVfca - W 

Préciser è la commande m diamétr» dt 
.ode objectif-.04640 67 


BOITIER DE REPARTITION PERITEL PERIMATIQUE 3000 



permet 

PERMANENTE différents appareils (ma¬ 
gnétoscope, décodeur Canal Plus, [eu 
vidéo, microordinateur, ampli HiFi, 
etc...) 





A2V 


KIT DE COPIE UNIVERSEL 


entre 2 scopes avec régénérateur de niveau 
d'enregistrement et de contour d'image. _ 

A chaque extrémité du cordon, différentes prl 
pour se raccorder aux différents modèles de V 


695 F 


Ises 

VHS 


SACS ET VALISES DE 
TRANSPORT 

S4CAR 

~JX* 

nns«c4dDiSCU30a>r30s30C ag> 

■w Sac Junte »Mm 

-■met- rw 


«i*4 Value mata/ pou pertobte çe 
caméra CYP236W4W35 96» 

<«0 vawa meut pou sœ(» saten 
CMS1485*180x370.- 119» 

* 1*1 Vwsamaaf pou acope salon 
OISaCMQfettt 129» 

‘i« Foüma Sac saodpou petit 
irastoi.inodlliinD- - 69» 
1*8 ITT Housse 58 2865 para 

vdècmovM 3865 W 3675 80» 


CANAlPWStn 

BOITIER AC+ 



380 * 



81 voa» magnétowop* M «uni fia» artat OM «Méc 
•odto. dwwMH riMMw fTC Kjjtm «a «éreec 
AC 100 «non tourné mp 

KH RACCORD AC 100 7U 


- Uicortondifc 
4. TV 

- me phaa PérM ItMa» pou toi 
•«wt du décodeur Cend nus 

- 4 prtoM RCA métoa (cmcH qui m 



A3V 


KIT DE CORDON PERITEL 


695 F 


universel avec régénérateur de niveau 
d'enregistrement et de contour d'image. 

D'un càté du cordon, une Réritel, de l'autre côté, différentes 
prises pour se raccorder aux différents modèles de VHS 


ANTENNE AMPLIFIÉE INTÉRIEURE 

OMENEX 


L'ai 


e en TV ou rtJéôou a* 

«n n glabMatéa. Laraqva fan «t rvaportono» de la pumnep au ssyiM tton» fut- 



4WSV 

• L5MP 47ara00 «An • Ùtm 
: 10 es • Oaai tort régMtM UM: 0 à 30 <* • 

tommaAon : » «A - Alneeraaion » V. 






































































10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 

Tél. (1) 42.06.50.50 - Télex 214 034 F 


Département 

Magnétoscopes 


■ NEC 90331 

Kl 



TELECOMMANDE 

infrarouge 


4990 F 



SHARP VC 682 F 

Magnétoscope salon VHS - SECAM 
compatiWe CANAL PU» 
Programmable 14 jours |4 emnswnsl 


TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


549P 


TELECOMMANDE 
À FIL 


4495 F 


TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


4995' 


PANASOHK nV-M3F 


VHS Movié* SECAM 
uActocus. compact 
et léger 



utiles des cassette* 
VHStLamisrt 


PANASONIC NV 870 

Magnétoscope VHS HIR STEREO 
Proyammebl* U put* fcémtoàwa} 


PANASONIC NV 730 F 

Magnétoscope VHS 8 HEURES 
Progtam H jouis » érmtons) 


PANASONIC NV G15 F 

Magnétoscope VHS PAL/SECAM 
Programmé** 1 mws » stthssoto) 





PANASONIC NV G10 F 

Magnétoscope VHS SECAM 
Prtgrsrnrnitienjciun 
(4 émissions) 


PANASONIC NV G7F 

Magnétoscope VHS SECAM 
Programma»*# >4 jours 


TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


10900F 


TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


5990F 


TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


7990 F 




6490 F 


TELECOMMANDE JC7ÛAF 

INFRAROUGE W/V 


PANASONIC NV 



PANASONIC A 500 


f f f I 




VH5J antréésDotiy 45000F 


Pupitre de Montage 


21500F 


ITT VMC 3875 

V1DE0M0VIE 

Camées magnétoscope VMS SECAM 

ü 


JVCHR-D142S 

Magnétoscope salon VHS - SECAM 
compatible CANAL PU» 
Programmable 14 jours 


12900 F 



JVC HR-D1525 

Magnétoscope VHS • SECAM 
Programmable 14 jours (4 émissions) 


4790 F 



5490F 


JVC HR-D 250S 

Magnétoscope VHS 4 têtes 
Compatible CANAL PLUS 
Programmable 14 jours (4 émissions) 



JVC HR-D 566S 

Magnétoécope VHS HlR STEREO 
Compatible CANAL PLUS 
Programmable 1 an (4 émissions) 


JVC HR-D I56MS 

Magnétoscope VHS - PAL/SECAM 
Compatible CANAL PLUS 
Programmable 14 jours |4 émissions) 


JVC HR-D 157MS 

Magnétoscope VHS • PAüSEC AtfNTSC 
Compatible CANAL PLUS 
Programmable 14 jours (4 émissions) 


TELECOMMANDE 7A0AF 
INFRAROUGE fTW 




7990 F 


TELECOMMANDE 
A RL 


7690F 



JVC HR-D 180$ 

Magnétoscope VHS 4 tétas 
Longue durée (P H) • Compatible CANAL PLUS 
Programmable 1 an (8 émissions) 


7990F 


TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


6790F 


JVC HR-S10 + TU S10S 

Chaîne vidéo ; Magnétoscope portable * 

Compatible CANAL PLUS 
Programmable 14 jour» |8 émésions) 


JVC HR-S10S + TU IDE 

Chame «idéo VHS PAL/SECAM 
Compatible CANAL PLUS 
Programmable 14 jours (8 émrsswns) 


JVC BP-5300 TR 

Lecteur de cassettes vidéo 
PAL SECAM NTSC 


JVC BR-6400TR 

Magnétoscope PA1/SECAM/NTSC 


JVC GX-N8S 

Camérindéo compacte 



7950 F + 2900 F 



13950 F 



21750F 



25200' 



8990 F 


JVC GX-N6S 



JVC GX-N80S 

Caméra vidéo couleur ■ Mise au pomt auto. 
Zoom èlectriqua 8:1 (2 vitesses) 


JVC HR-D 140 E 

Magnétoscope VHS PAL 


Caméra ndéo compacte 


7400 F 



JVC HR-D 150 E 

Magnétoscope VHS 
PAL/SECAM 


SONY CCD-M8 

Caméscope de poche 



11500F 


4400 F HT 


5200F HT 



Standard imwersal 8mm 


9980 F 


SONY EV-C8 

Lecteur enregistreur 8mm 
Miniaturisé - Ultra Léger 



SONY TT-V8F 

Tuner/Programmateur 
Transcodeur PAL/SECAM 
Progwimabte Z semamn |4 programmes) 


SONY SLHF-100F 

Magnétoscope BETA HlR 
son HIR STEREO 



7290 F 


3990F 



HITACHI VT-TIOS 

Magnétoscope VHS 
Compatible CANAL PLUS 
Programma»*# 14 jours j4 émissions) 


HITACHI VT-120S 

Magnétoscope VHS 
Compatible CANAL PLUS 


9490 F 


TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


5650' 



6250F 


HITACHI VT-54EL 

Magnétoscope VHS 
PAL-SECAM/CCIR 

Programmable U jun ém«m\ 


HITACHI VT-86EL 

Magnétoscope VHS HIR STEREO 
PAl/SECAM/CCJR 

ProgrsrmabM t4 jours VLMwmwm} 


HITACHI VM-500S 

Caméscope VHS MOV* 


MAGSTONE VP700 


TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


7690' 


TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


9980 F 


18900F 



SONY CCD-V8AF 

Caméscope Vidéo 8 autofocus 
Standard universal 8 mm 



Lecteur vidéo VHS SECAM 


13900F 






































10, bd de Strasbourg ■ 75010 PARIS 

Tél. (1) 42.06.50.50 ■ Télex 214 034 F 


MICRO ONDES 


HITACHI MR 5600 B 


1990 ^ 



tatance restituée réglable 1Q0W à 500W. Minuteur 60 rranuits. 
Cuva scier laq ut. Antenne rotative. Coloris : brun ou blanc. 


HITACHI MR 6600 B 



Puissance restituée réglable 100 a 600W Minuteur 60 minutes. 
Cuve acier laque. Plateau tournant Colons brun ou blanc. 


HITACHI MR 5650 B 

2690F 



Compact 17 litres. Puissance restituée 0 a 5O0W et (Jures de cuis¬ 
son réglable par touches sensitives. Programmable. Affichage de 
l'heure, Antenne rotative. Colon. blanc ou brun. 


HITACHI MR 6610 B 

2990 F 



28 litres Puissance resWuee 100 a 600W. Minuteur 60 minutes. 
Cuve mot. Plateau tournant. Colons : brun ou blanc. 


HITACHI MR 6445 


HITACHI MR 6650 




S Htres. Puissance restituée réglable IM É 600W Minuteur 120 
rnnutes. Cuve inox. Plateau tournant Auto-senso» fort-doux, hd- 
catsur de décongélation en grammes. Colons : brun ou blanc. 


Puissance restituée réglable 0 a 600W et duree de cuisson réglable 
par touches senyfcves. Programmable. Affichage de l’heure. Cuve 
inox. Plateau tournant. Coloris : blanc ou brun. 


0 HITACHI 

ACCESSOIRES 
POUR 
FOURSA 
MICRO ONDES 


MRK 64 • Kit d’encastrement 

Cotoobnjn. .... 

Poer MR 6400.6415,66106.6*45.66006.60506 OSi 

MRK 64 ■ Kit d’encastrement 

Colon blanc. 

Pour MR 6425.8455. S610WH. 6600WH. 6S50WH 052' 

PUT BRUN1SSEUR AVEC COUVERCLE 

Grand modela _______ O VU’ 

PUT BRUNISSEUR AVEC COUVERCLE .... 

Petit modèle . .. I_.... OGv 

KIT RECIPIENTS DE CUISSON 


T19 F 


MULTITECH DMR 050 


MULTITECH DMR 602 


MULTITECH DMR 604 


TOSHIBA ER 5300 





four compact Puissance 400W. Fonctions : _ _ 

décongélation et cuisson. Minuterie 30 minu- 1700 f 
tas. Eclairage automatique. IV W W 


Puissance 500W. Fonctions : decongelabon _ 

et cuisson. Mmutene 30 minutas maxi Pla- IflQQr 

leau tournant Edarage automatique. WJ# 


— 

Piassance 500W Fonctions décongélation 
et œssorv 10 programmes de cwsson. Minu- __ 
lene (hgiüle 99 minutes maxt. Plateau «oui - 1QQQ p 
nant. Eclairage automatique I WWW 



Avec agitateur d’ondes pour une cuisson _ 
ideaie Puissance restituée 500W Mmutsne 


TOSHIBA ER 5400 


TOSHIBA ER 7600 



P” 


Avec plateau tournant pour une chaleur uni- _ ^ ^ _ 

terme. 1 ô litres. Puissance restitue* 503W |OQyf 
Minuterie 46 mmutts. WW W W 


Avec plateau tournant et agitateur d’ondet _ _ _ __ 
27litres.Puissancerestitue*6WW Mmutere QAQCF 
45 minutes A - !#*# 


TOSHIBA ER 7700 




Avec affichage digital des tondions. 27 litres 

Puissance restituée 65CM/ Minuterie 96 OOOCp 

minutes AJJV 


TOSHIBA ER 7800 



Avec affichage digrtai et touches de seioctKjn _ _ _ 

membranes douces 27 litres. Puissance res- OCp 

Muée 660WMmut 99 ma Façade sombre VlJv 


TOSHIBA ER 7800W 


OOLDSDTAR ER 40200 


COLDSDTAR ER 410 MD 


OOLDSDTAR ER 5033 0 




Ane affichage digital et touches de sétec- 
bons à membranes douces. 27 litre». Puis¬ 
sance restituée KQW. Minuterie 99 minutes. 
Présentation blanche. 





3195 F 


15 Stres. Puissance restituée 5MW 


1699F 


15 litres. Puissance restituée 50CW 
Minuten» 99 minutes. 


1899 F 


19 litres Purssance restituée 55 a 55ÛW 
Minuterie 35 minutes. 


199QF 


GOLDSDTAR ER 65110 


GOLDSDTAR ER 710 ME 


SHARP R 5870 


SHARP R 5970 



28 «res. Puissance restituée 00 i «WW. 
Minuterie 60 rmnules. 


2190F 





33 êtres. Puissance restituée 70 a 7m 


2990 F 


Plateau tournant verre, dmn. 280mm Minu- _ __ 

fene >j mn. Voi-jm* 17 «res. Couteu* ûianc IflflCf 
ou marron. mWWW 


Plateau to»#nant verre. Aam 280mm. Clavier _ _ — _ _ 
(tfgrtjf. AAnuten# 99 mn. VoUme f,’ frew. *lAnCr 
Couleur ; marron. M *3 


SHARP R 6270 


SHARP R 7260 


SHARP R 7470 


SHARP R 8170 



Plateau tournant verre, dUm, 325mm Minu- ^ 

line 60 ma Volume 25 litre». Puissance resb- "fÆQCF 

tuée 650W. Couleur. blanc ou marron. Æ^Ww 




Plateau tournant verre, tfiaih. 325mm. Minu¬ 
terie 99 ma Volume 26 litres. Puissance resti¬ 
tuée 650W Couleur : marron. 


3195 F 


Plateau tournant verre, diam. 325mm Minu¬ 
terie 99 mn. Volume 26 litre* Puissance resti¬ 
tuée 650W. Couleur marron. 


3995 F 


Four comthne micro ondes plus convection 
Plateau tournant métal emalhc. dam. 
330mm. Minuterie 60 ma Volume 26 Stres. 
Couleur : blanc ou marron 


3695 F 





















































Département 

Vente par Correspondance aux Particuliers 


BON DE COMMANDE GENERAL 
à adresser à WCnCKML 




il vous vwre buttwiimi* a i aux ouwiw vwn* - ul»., k^. *,>/» 

wd* CHlessojs H'outmi-m d'inUquereOmm» an BFNEMl 

IftTf&s fr^nmont} votre NOM N votre sdnHM romplèlB inanœ (m reçim'iwrH oon ovo iot®i su nom os utncrw. 

dam la p 


■ partie supérieure droit*). 

21 FraiatfaipédWon: poules Irais «transport GENERAL 
applique ai lofait de 50 F par commande, oual pua sot la 
rnowart de la commanda 


vœeo); 

c) ai voue choisissez ie paiement par Carte Bleue, n’ouûiiK 
pas d'indiquer (pane mléna/e gauche du Ber. de Cwrniarv 

de) la numéro al la data india de «Mité de volre Cane 


3) Règlement : a| vous pochez a mode de règlement qui *>***». < af m 

m*.. h«v»m nowii m»v«i sans miser a bon a-dessous 


10, bd de Strasbourg, 75010 Paris . Tél.(1) 42.06JO JO (poste 36-43] SJTS*m idsqTwm chaque poS. w 

cane oleuei. dans la panie supérieure gauche du Bon « Etranger et outre-mer noua consultar 


■M 



BON DE COMMANDE EXPRÈS 

Je. soussigné, déclare commander à GENERAL les matenels et 
fournit ures g-après désignés, pour expédition à mon adresse ci- 
contre 


Je joins mon règlement auquel j’ajoute le forfait de transport 


Chèque 


Chèque 


Carte 


NOM 


Prénom I I I I I I I I I 

^ N u I I I I Rue I_1_ I X- 


J_I_I l I_I_I_I_I 

J_I_I_L_I_I_I_I_I 


111)1111 _1 Code postal 1_1_1_1_1_1 


DESIGNATION 

CODE 

QUANTITE 

PRIX UNITAIRE 

MONTANTS 


1 1 1 1 1 1 







1 1 1 1 1 1 







1 1 1 1 1 1 



• 




1 1 1 1 1 1 






★ Pour règlement par CARTE BLEUE, voir § B page 36 
(Numéro Carie Bleue et date limite de validité OBLIGATOIRES) 

N°CARTE BLEUE 

i i i i i i i i i i i i i i i i i 

Sigm 

3ture 

TOTAL 

COMMAN 

DE 





FORFAIT 

T DEPORT 



DATE LIMITE DE VALIDITÉ 1 1 1 1 1 1 1 

Pouf les mineurs. autorisation des parents obligatoire 

TOTAL 

AREGLER 







VENTE AUX COLLECTIVITES 




Ce n'est pas un hasard si GENERAL 

est devenu en moins de dix ans le numéro 1 des ventes 
de matériel vidéo, informatique et son aux collectivités 

Membres des Comités d'Entreprises, Fonctionnaires, Associations diverses, 
choisissez d'adhérer à GENERAL, lo centrale d'achat des collectivités. 

ALLO COMMANDE 

( 1 ) 42 . 06 . 50.50 

TELEX COMMANDE 214 034 F 



QUI VINDONS NOUS? 

Savez vou* que GENERAL vend, en un on : 

- près d'un million de cassettes vierges, 

- plus de 5000 ordinateurs et outres maté¬ 
riel tnformertiaues ; 

- plus de lOO.OÔOdttauettes, 

- plusieurs dizaines de milliers de films 
vidéo. 

- prés de 50.000 logiciels ; 

- plus d'un millier ce magnétoscopes et 
autres matenels v»déo 

QUI SONT NOS CUENTS ? 

Nous campions plus de 3000 dients collecti¬ 
vités qui adhérent a notre formule, En voici 
quelques uns 

Cdé Jacques Vobre • 01 Honeywell Bull Bob u/ 
Hôpital de Monaco • Ureps • Editions El. 
laboroiores lefon - College R DELALANOE - 
Sooéta Gérémle Reims • Mata Velizy • Mata 



Bon d'Arcy • CFTl - CFT1 - Duptetyle - IBM CorbeJ 
SAGEM 0v»y - E AS. - Dumez TP - Ota • Roso - 
DossouH Argenteuil - RenouH Boulogne - CIC Pots 
- Banque de Fronce - Médovetofl - AP - Centre 
de Tn Cergy - Coseme TaAtanôer - Dosaub Argo- 
nay - EDF St-Dzier • NMPP - Matin de Pons - 
Charge-Meurver - $AT Dourdon - L'Oréal - Ver- 
ger-Delporte - Hôtel Hilton - Société Générale le 
Havre - journal Minute - GIE 08 - CtA Bruyères- 
e-Chote-' - Crédit Agricole Pons • RATP - Alloca¬ 
tions Fomiltoles • Peugeot Vemon • Peugeot Pons - 
Pathê Morconi Disques - GEO Services - Meco 07 
ARS. - CPAM Pora - MJC Ludres - Université de 
Californie - Brcmzovio - Banque Dreyfus • IGN ■ 
•TEP - DossouH • Boulogne - CEA Valduc - Gtroen 
• Sogetara • Cwo* - V RPfVA - CEA Soctay 
•Sogem - Comoud BMJ • Plocoptatre • Inserm - 
Salomon • Sodfieg Bue - SNPE - Mata Toulouse - 
Fronce-Rail • Diffusion Atlas • Coop Boulogne - 
Schlumberger • Westinghouse - Unesco • SGN - 


Air Equipement - Hop Choteourou* • Socem - 
Aérospatiale ChoéUon • Le Robert - Ax Fronce - 
Villegenis - Thomson CSF Boulogne - CTR Mii 2 
Tûuton - Parisien Libéré - Cosse d'Epargne 
Angou'ieme - Novatans • Guertom • AGE - SNR 
Cevennes - Enertec • Manufacture de Toboa 
Modoix - BFCE • Cm c - Neodata • Société Géné¬ 
rale Tigery • Crédit - Agricole Soyoux - Lobo 
Dom's • CEA Bordeou* - Compagnie Générale de 
Chauffe • Rhône-Poulenc • Inst. Gusfave-Rouaey • 
Secre - Bouygues • Pontashop • Amicale des AJge- 
rens • Chometle-Fovor • Turbomeco - Snecmo - 
Conolob DossouH - Pafhe Gnémo • Caisse rfEpor- 
gne de Pons • Huref Dubon • CEA Lime*! • Acode- 
mie de Versailles - BA 217 • Asseik du Sud-Ouest 

- Ifttf Reoumur - Safari Wfawfae - Saute» • lyon- 
notse des Eou* - Sicf • Digital Equipement • OCDE 

- SNMDA - Citroen Levalkw - Lo Somontone - 
Norton • Somdo - CréA Coopérai 


COMMENT OBTENIR NOS 
TARIFS CONFIDENTIELS 
"COUECtWnÉ" ET 
ADHERER A GENERAL? 

Téléphonez o Mr COLLIN ou o ses 
adjoints, Mis TREILLET, SOICHEZ et 
LEPOULUw 

(1)42.06.50.50 

ou écrivez à : 

GENERAL 

Département Collectivité 
10, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS 


COMMENT UNE 
COLLECTIVITE REÇOIT 
SA COMMANDE? 

Nous Wrons directement te Comité d’Entre- 
pnse ou l'Association sous 24 heures dans lo 
région parisienne et sous trots jours en 
moyenne pour la province A titre individuel, 
le membre d'une coftedivité peut egalement 
venir enlever son achat ô notre magasin 
10, bd de Strasbourg, Pons-10» 

PROCEDURE D'URGENCE 
il vous soukaHei commander 
aujourdh hvi et Rue vous n'étes 
pas Mtor* adhprvnt : 

Téléphonez à M. COLLIN. Vous rece¬ 
vrez votre carte d’odhérent en même 
temps que votre commande, 



BON D'ADHESION GENERAL COLLECTIVITE 


à renvoyer à GENERAL, 1 0 boul. de Strasbourg - 75010 PARIS - S (1 ) 42.06.50.50 

Je, soussigné, M_______Tél. prof._. _____ 

désire faire bénéficier ma collectivité (nom et adresse)... . . . :.________.... 

_______ des tarifs GENERAL COLLECTIVITÉ 

GENERAL vous enverra sous 8 jours votre Carte d'Adhérent collective. De plus, chaque fois qu'un Signature 

membre de votre collectivité viendra à notre magasin, nous lui établirons une corte individuelle. ___ 
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ECHOSOFT 


Le rêve !... Votre voix dans votre ordinateur sansinterface- 
digitalisée, elle vous permettra de recréer votre jeu| préféré avec vos 
propres phrases et intonations. Synthesoft : encore du rêve !... 
Un véritable synthétiseur électronique avec votre clavier 
(reproduction, enregistrement). Soundsoft : tou- 
cassette à disquette pour jours du rêve !... Parole et musique, c'est 

les logiciels standards et sans fait, vous en êtes fier, mais les brui 

entête. Tout est automatique, même la^^^^^^^-tages ?... Alors réveillez-vous, il 
relocation. Difficile deltrouver tourne sur votre CPC. 

mieux !... r^^ETÏ.-fl-i Génial non I. 


Un 

transfert dé 


MEPHISTO 


MEPHISTO 
INFORMATIONS 


twTTi 


Une revue pour 

| vous aider dans tous vos transferts. Tous les mois, 
environ une quinzaine de transfe rts. Déjà 5 numéros. 
Le numéro 


C : 365 F 


D : 395 F 


V 


vos 

PROGRAMMES 

NOUS 

INTERESSENT 
CONTACTEZ 
NOUS !... 


25 F + 7 50 F de 



ACCESS II 


Enfin un logiciel d'accès direct fait 



pour vous et à votre portée. Très simple 
d'emploi avec ses menus déroulants. Accessible 
par des fonctions préprogrammées 

ou redéfinissables. Plus besoin 

d'en parler. Univer¬ 
sellement connu sur 
AMSTRAD, le best et le must 

de la duplication de sauvegarde sur Un logiciel pour 

AMSTRAD (copie, analyse, programmer votre 

transfert...). Vraiment imprimante avec un en- 

s/ns égal, et c'est vous qui le dites^^^^^semble de RSX. Des recopies 
les AMSTRADISTES... d'écrans graphiques et textes en 

_ différentes couleurs (DMP 1, DMP 

2000, EPSON, CPA-80.J. 



D : 370 F 


HERCULE 


EDITEUR • IMPORTATEUR • DISTRIBUTEUR 

55, rue du Tondu - 33000 Bordeaux 

r~ 


IMPRESSION 


D : 240 F 


BON DE COMMANDE 

Prévoir 25 F de port + 20 F pour le < 
remboursement 

NOM :. PRENOM :. 

ADRESSE :. 


LOGICIEL!S) COMMANDEIS) 


LE CATALOGUE DE NOS SOFTS EST 
DISPONIBLE CHEZ VOTRE REVENDEUR 

























































REPERAGE D’ERREURS 
£t.^DANS UN PROGRAMME 

passent des heures a 

taper sur leur CPC un programme qu'ils trouvent dans une revue 
comme celle que vous avez entre les mains, ou qu’ils ont conçu 
eux-même, pour obtenir un superbe plantage du système ou un 
mauvais fonctionnement du programme à la suite d’une faute 
de frappe ou d’une réelle erreur dans le programme d’origine. 


Le problème de compatibilité 
entre les machines 

La première chose à regarder lorsque vous 
tapez un programme provenant d’une revue 
est de vérifier que celui-ci tourne bien sur 
votre ordinateur. Il est en effet inutile de 
retaper tel quel sur un CPC un programme 
prévu pour un APPLE ! Il est obligatoire de 
le transcrire car le Basic, malgré le fait qu’il 
est le langage utilisé par la pluspart des 
micro-ordinateurs familiaux du marché, est 
différent d’une machine à l’autre. 

Le problème se pose également entre les trois 
modèles CPC lorsqu’il s’agit d’un pro¬ 
gramme utilisant certaines routines se trou¬ 
vant en ROM, ou encore certaines variables 
systèmes. Vérifiez dans ce cas que le pro¬ 
gramme qui vous intéresse tourne bien sur 
votre modèle de CPC (si bien sûr, vous en 
possédez un !). 

Les programmes utilisant 
le langage machine 

Certains programmes de jeux ou utilitaires 
possèdent une partie en langue machine. 
Pour que vous puissiez les retaper sans avoir 
à utiliser d’assembleur, les codes opérations 
(ces codes sont les seules instructions com¬ 
prises par le microprocesseur, cerveau d'un 
micro-ordinateur, qui correspondent à des 
fonctions élémentaires tels que chargement 
ou sauvegarde d’un registre) sont mis en 
DATA et le plus souvent codés en hexadé¬ 
cimal. Lorsque vous avez fini de taper le pro¬ 
gramme, la première chose à faire est de le 
SAUVEGARDER C'est impératif ! Si une 
des valeurs est erronée, lors d’un RUN, vous 
risqueriez de planter le programme et il vous 
faudrait alors retaper entièrement le pro¬ 
gramme car vous ne pourriez pas le récupé¬ 
rer. 

Après cette sauvegarde, vous pouvez le lan¬ 
cer. S’il plante, ce n’est pas grave puisque 
vous l’avez sur cassette ou sur disquette. 
Vous n’avez donc pas à le retaper (avouez 
qu’il est rageant de taper un programme pen¬ 
dant deux heures pour rien !). Rechargez-le 
alors en mémoire et vérifiez-le lignes par 
lignes, instructions par instructions, et même 
caractère par caractère. Le langage machine 
est impitoyable dans le cas d’une erreur. Le 
seul message qu’il renvoie est le plantage pur 
et simple du micro-ordinateur. Soyez donc 
très prudent. 


Si, pour vos programmes, vous employez le 
système des DATA pour rentrer du langage 
machine et surtout, si vous désirez nous 
envoyez un programme utilisant ce procédé, 
forcez-vous à inclure dans le programme une 
routine d’auto-test qui, justement, vérifiera 
que les valeurs en DATA sont correctes. 
Voici une solution parmi tant d’autres. Il 
suffit d’utiliser une variable supplémentaire 
qui contiendra au fur et à mesure de 
l’implantation en mémoire des valeurs lues 
en DATA, la somme de celles-ci. En suppo¬ 
sant que la routine de lecture des DATA se 
trouve en début de programme, voici un 
exemple que nous vous conseillons car elle 
évite le plantage fatal en cas d'erreur de reco¬ 
pie du programme : 

10 somdat = O ’ Initialisation de la variable 
test 

20 FOR ad = adresse de début TO adresse 
de fin 

30 READ da:POKE ad,darsomdat = som¬ 
dat + da 
40 NEXT ad 

50 1F somdat<>X THEN ?“ERREUR 
DANS LES DATA”: END 

60 suite du programme 
X est la valeur théorique qui est égale à la 
somme de toutes les valeurs contenues dans 
les lignes de DATA. Si le message 
“ERREUR DANS LES DATA” s’affiche, 
c’est que vous avez fait une faute de saisie, 
ou que la valeur X est fausse. De toutes 
façons, vérifiez vos DATA. 

51 c'est un message d’erreur du BASIC qui 
s'affiche, c’est qu’une donnée est incorrecte, 
ou qu'il manque une virgule. Pour connaî¬ 
tre la DA TA défaillante, faites simplement : 
PRINT ad adresse de début 

Le nombre qui sera alors affiché sera le 
numéro de la DATA qui est incorrecte. Il ne 
vous reste plus qu’à les compter jusqu’à ce 
que vous pointiez sur celle qu’il vous faut 
modifier Cette dernière astuce est valable 
pour tous les programmes BASIC contenant 
des DAT A lorsque l’écriture de ces derniè¬ 
res provoque un message d’erreur lors d’un 
RUN. 

Les messages d'erreurs du basic 

Ces messages sont écrits en anglais du fait 
de la nationalité de l’AMSTRAD et de celle 
du BASIC. Malgré tout, le manuel du CPC 
vous dit succintement ce qu’ils signifient. 
Reportez-vous y de temps en temps si vous 


ne comprenez pas votre message d’erreur, 
vous trouverez peut-être quelle en est la 
cause. 

L’erreur la plus sournoise est le MEMORY 
FULL qui signifie mémoire pleine. Elle peut 
survenir lors d’un SYMBOL AFTER pre¬ 
nant trop de place en mémoire, ou encore 
lors d’un MEMORY. Elle peut aussi surve¬ 
nir lors d’une instruction comme DIM si la 
réservation de mémoire variables demandée 
est trop importante. Vous pouvez toujours 
connaître la taille mémoire disponible en 
tapant PRINT FRE(O). Le résultat obtenu 
sera en octets. Pour connaître la valeur en 
Ko, il vous suffit de diviser ce nombre par 
1 024 ( = 2 10 ). Ce message d’erreur peut 
avoir encore une origine beaucoup plus sour¬ 
noise. Si vous avez trop de boucles imbri¬ 
quées, ou de GOSUB, ou de WHILE, vous 
obtiendrez un MEMORY FULL. Vérifiez 
donc que vous n'avez pas de sortie de bou¬ 
cles, ou de sous-programmes, anormales. 
Dans ce cas, comme dans toutes les recher¬ 
ches d’erreurs, nous vous conseillons d’uti- I 
liser l’instruction TRON qui vous affichera, I 
au fur et à mesure, les numéros des lignes I 
parcourues par le programme. Vous pour- I 
rez donc ainsi vérifier que tout se passe bien 
comme prévu au niveau des lignes. 

Correction d’une erreur 
de syntaxe 

Ce type d’erreur est signalé, à l’exécution du 
programme, par le message SYNTAX I 
ERROR IN LINE XXXX. C’est le type 
d’erreur le plus simple à corriger. Vérifiez 
que les instructions sont bien écrites. A ce I 
propos, un conseil, lorsque vous tapez un I 
programme, faites-le en minuscules. L’inter- I 
préteur convertira automatiquement les ins- I 
mictions pour qu’elles apparaissent en I 
majuscules dans votre programme. Ainsi, si I 
dans une ligne, une instruction n’apparaît I 
pas en majuscules, c’est que sa syntaxe est I 
incorrecte. Si toutes les insctructions sont I 
correctes, vérifiez alors que vous avez bien I 
laissé un espace entre une instruction BASIC I 
et son, ou ses, paramètres. Par exemple, I 
dans le cas de BORDER O, il faut obliga- I 
toirement un espace entre BORDER et O. I 
Vérifiez aussi que vous avez bien mis les : I 
entre deux instructions. S’il s’agit d’un pro- I 
gramme que vous êtes en train de créer, I 
n’utilisez pas de variables dont le nom con- I 
tient celui d’une instruction appartenant au I 
langage que vous utilisez. De plus, n’oubliez I 
pas les paramètres nécessaires à certaines I 
fonctions. N’hésitez pas, en cas de doute, à 
vous reporter au manuel de votre ordinateur, 
il est là pour ça ! 

Autres messages d’erreur 

Certains messages d’erreurs, tel un SUBS- 



















A titre d’exercice... 


Le programme vérificateur V2 paru 
dans AMSTRAD MAGAZINE N° 16 
fonctionne très bien pour les trois 
modèles de CPC. S‘il ne fonctionne pas 
correctement, c’est que vous avez com¬ 
mis une faute de frappe quelque part. 
Nous vous rappelons que vous devez 
sauvegarder le programme avant de la 
lancer par un RUN. En effet, une 
erreur dans les DA TA pourrait causer 
un plantage du système. 

Nous vous proposons donc une petite 
modification qui vous signalera une 
éventuelle erreur dans ces DATA. 
ATTENTION, tapez bien le pro¬ 
gramme prévu pour votre version de 
CPC. 464. 664. 6128. Dans la modifi¬ 
cation que nous vous proposons, la 
variable SN dépend, elle aussi, du 
modèle de CPC que vous possédez. 
Lignes à rajouter au vérificateur V2 : 
Pour les trois modèles : 

135 somme ~ somme + VALfi'A ” + 


byteSj 

155 IFsommeosn TH EN PR INT 
•'ERREUR DANS LES DA TA ".END 

— Version CPC 464 : 115 somme = O: 
sn =33109 

— Version CPC 664 :115 somme = O: 
sn = 33249 

— Version CPC 6128 : 115 somme = 
O.sn =33203 

Si. lorsque vous lancez le programme, 
le message ERREUR DANS LES 
DATA s'affiche, vérifiez vos DATA ! 
Sauvegardez votre programme après 
que les modifications nécessaires ont été 
effectuées. 

Nous vous rappelons que les comman¬ 
des du vérificateur V2 sont : | ON; 

| OFF; | CHECK.2 (\CHECK,8 pour 
imprimante). 

NOTA : la barre verticale | ») 
s'obtient en appuyant sur <shift> et 




F-- 

CRIPT OUT OF RANGE IN LINE XXXX, 
ne vous donneront pas le numéro de la ligne 
où s’est réellement produite l’erreur. Dans 
le cas du SUBSCRIPT OUT OF RANGE, 
vous avez oublié de dimensionner votre 
variable (ou l’indice de dimension était trop 
petit) par l’instruction DIM. 

Les erreurs anonymes 

C’est le type d’erreurs le plus difficile à 
détecter, la bête noire des programmeurs. Le 
programme ne fonctionne pas correctement, 
mais aucun message d’erreur ne s’affiche. Le 
cas des DATA, vu précédemment, en est un 
bon exemple. Ne confondez pas un I avec 
un i ou un 1, ou encore un O avec un 0. Un 
programme fait ce que l’on lui demande, à 
condition que cela soit fait dans les normes. 
La programmation est quelque chose de très 
strict. Soyez donc très vigilant ! 

Vous avez certainement remarqué, en lisant 
notre revue, des nombres entre crochets à la 
droite de chaque ligne des listings. Ils ne 
font, bien sûr, pas partie des programmes, 
mais sont utilisés pour le debugging (terme 
du jargon informatique signifiant recherche 
d’erreur) en utilisant le programme vérifica¬ 
teur V2 (Amstrad Magazine n° 16 p. 88) que 
nous republierons régulièrement. Ce dernier 
doit être utilisé dès que vous tapez un pro¬ 
gramme de notre revue. Il vous signalera, 


lorsque vous entrerez une ligne de pro¬ 
gramme, si elle contient, ou non, une erreur. 
Pratique n’est-ce pas ? 

De toutes façons, la meilleure façon de 
savoir corriger une erreur dans un pro¬ 
gramme, est encore de savoir programmer. 
Une très bonne méthode pour apprendre la 
programmation de base lorsque l’on est seul, 


est de transcrire un programme simple en 
BASIC d’un ordinateur à un autre. Cela 
impose une connaissance croissante du 
BASIC de son ordinateur ainsi qu’une 
méthode de recherche performante qui est 
utile lors du debugging. Ceci dit, bonne pro¬ 
grammation ! 

Eric MISTELET 
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Vous ave/ certainement remar¬ 
qué la présence, dans nus lis¬ 
tings. d'un numéro entre cro¬ 
chets (|<KK>|K Ce numéro va vous 
permettre de pouvoir relire très 
facilement vos listings et de 
délecter a coup sûr une éven¬ 
tuelle erreur de saisie. Vous 
pourrez trouver ci-dessous trots 
courts programmes correspon¬ 
dant chacun a une version de 
C PC Vous devrez donc saisit 
celui qui vous concerne (sans 
erreur !) et le sauvegarder. ( et 
utilitaire vous servira désormais 
pour tous nos listings, de ce 


numéro et des suivants. Cette 
méthode est testée depuis plu¬ 
sieurs mois par notre confrère 
allemand C PC Schneider huer 
national, que nous remercions 
pour sa collaboration. 

Mode d’emploi 

\pres avott saisir le programme, 
laites un "Kl V 1 'écran doit 
normalement s’effacer et affi¬ 
cher .. VI K1 1 le \Tl l K \ 
installe ». Pour vérifier vos lis¬ 
tings. il suffit alors de les char¬ 
ger : CHI C k.2 pour lister le 


programme avec son numéro de 
contrôle. Si celui-ci est sembla 
ble au nombre entre crochets 
paru dans nos listings, la ligne 
est correcte St ce numéro diffère 
(von exemple) vous avez obliga 
toirement fait une erreur de sai¬ 
sie... Simple, non ? 

De la même manière, vous pour¬ 
rez tiret sur inipitinante votre lis 
t'rng avec tous les numéros de 
contrôle (comme dans nos II' 
tinesi en faisant : c HLCK.S 
Nous espérons que cette 
méthode de vérification vous 
permettra de gagner dit temps en 


relecture (seuls désormais les 
numéros de contrôle sont à véri¬ 
fier par rapport a ceux v,ut sont 
imprimes dans la revue) et que 
cet <• auio-déhbugagc » décon¬ 
gestionnera les permanences 
effectuées par notre technicien. 
Au travail .. 

Nota : le signe (barre ver 
licale) s’obtient en appuyant I 
simultanément sur <SHIFT> I 
et < ® >. 

Exemple 

10 DATA 2,3,4 [209] 

15 REM si erreur 
(virgule remplacée par 
un point virgule) 

10 DATA 2;3,4 [1071 


100 REM Vérificateur 464 
110 MEMORY IA4FF 
120 FOR »X«VA500 TD VA607 
130 READ byte* 

140 P0KE al,VAL<"l'+bytef) 

130 NEXT 

160 CLSiPRINT 

170 PRINT"Vérificateur V.2 
inatal 1e" 

180 CALL IcASOOi ION 
190 i 

200 DATA 21,09,*3,01,0(1,*3 
210 DATA bc,00,00,00,00,18 
220 DATA 2a,aS,c3,2f,a3,c3 
230 DATA 4f,ce,4f,46,c6,43 
240 DATA 43,cb,00,00,cf,98 
250 DATA a8,a5,21,27 ,a5,18 
260 DATA 24,a5,28,06,cd,00 
270 DATA 06,dd,11,3a,bd,01 
280 DATA ed,b0,c9,4f,cd,00 
290 DATA 28,08,0d,20,ea,dd 
300 DATA 18,04,7b,11,01,00 
310 DATA cl,cd,a3,e7,e5,4e 
320 DATA 23,5e,23,36,el,78 
330 DATA cd,3c,c4,e5,09,e3 
340 DATA el,21,a4,ac,cd,7a 
350 DATA 18,e2,e5,cd,ba,a5 
360 DATA 98,a5,cd,96,f2,e3 
370 DATA a5,cd,4e,c3,el,7e 
380 DATA cd,98,a5,cd,4e,c3 
390 DATA 3a,24,aC,dt,08,47 
400 DATA c8,cd,45,el,23,l0 
410 DATA Cd,24,a5,f5,c5,d5 
420 DATA ba,aS,cd,f6,a5,el 
430 DATA fl,c9,eb,lb,af,47 
440 DATA 2f,32,23,aS,13,la 
430 DATA 38,04,f»,0a,38,f6 
460 DATA a7,c8,4f,3a,23,*5 
470 DATA 20,28,f3,79,fe,22 
480 DATA 3a,23,aS,2f,32,23 
490 DATA 23,a5,a7,79,c4,8a 
500 DATA ad,07,6f,09,18,d8 
510 DATA cd,5c,c3,3e,5b,cd 
320 DATA cd,79,ee,3e,3d,c3 


100 REM Vérificateur 664 
110 MEMORY 6A4FF 
120 FOR »X«»,A500 TO VA607 
130 READ byte* 

140 P0KE aZ,VAL(*6*+byte$) 

150 NEXT 

160 CLSiPRINT 

464 170 PRINT’Verificateur V.2 

installe* 

180 CALL SrASOOl ION 
190 i 

200 DATA 21,09,a3,01,0d,a5 
210 DATA bc.00,00,00,00,18 
220 DATA 2a,a3,c3,2f,a3,c3 
230 DATA 4f,ce,4f,46,c6,43 
240 DATA 43,cb,00,00,cf,02 
250 DATA aB,aS,21,27,aS, 18 
260 DATA 24,a5,28,06,cd,00 
270 DATA 4c,cb,11,5b,bd,01 
280 DATA ed,bO,c9,4f,cd,00 
290 DATA 28,08,0d,20,ea,dd 
300 DATA 18,04,7b,11,01,00 
310 DATA cl,cd,69,e8,e5,4e 
320 DATA 23,Se,23,56,el,78 
330 DATA cd,75,c4,e5,09,e3 
340 DATA e2,21,8a,ac,cd,7a 
350 DATA 18,e2,eS,cd,ba,a5 
360 DATA 98,aS,cd,58,f3,e3 
370 DATA a5,cd,9b,c3,el,7e 
380 DATA cd,98,a5,cd,9b,c3 
390 DATA 3*,09,ac,d6,08,47 
400 DATA c8,cd,22,e2,23,10 
410 DATA cd,24,a5,f5,c5,d5 
420 DATA ba,a5,cd,f6,a5,el 
430 DATA fl,c9,eb,lb,af,47 
440 DATA 2f,32,23,a5,13,la 
430 DATA 38,04,fe,0a,38,f6 
460 DATA a7,c8,4f,3a,23,a5 
470 DATA 20,2B,f3,79,fe,22 
480 DATA 3a,23,a5,2f,32,23 
490 DATA 23,aS,a7,79,c4,ab 
300 DATA ad,07,6f,09,18, dB 
510 DATA cd,a3,c3,3e,5b,cd 
5c,c3 520 DATA cd,49,ef,3e,5d,c3 


,c3,dl 
, a 5, c 3 
,43,a5 
,48,45 
,aa,c3 
,03,21 
,b9,c3 
03,00 
,b9,0d 
.7e,02 
,cd,a2 
,23,46 
bl ,c8 
cd, 63 
,a5,el 
,e3,cd 
, cd , f 6 
a7,c8 
18 , f S 
,7e,a7 
.f7 ,c9 
e5,cd 
f d1«cl 
,67,6f 
d6,30 
la,13 
al, f e 
,20,07 
, a 5,3a 
;,ff ,4f 
3e, 20 
5c ,c3 


664 


c3,dl 
»5,c3 
,43,«5 
,48,45 
,ac,c3 
,03,2V 
,b9,c3 
,03,00 
,b9,0d 
,7e,02 
,cd,a9 
,23,46 
.bl,c8 
,cd,59 
,a5,el 
,»3,cd 
cd, f 6 
,a7,c8 
, 18, f 5 
,7e,a7 
,T7,c9 
,»5,cd 
, d 1, c 1 
,67,6f 
,d6,30 
.1*,13 
,»l,fe 
,20,07 
a5,3a 
, f f , 4 f 

3e. 30 


100 REM Vérificateur 6128 
110 MEMORY I.A4FF 
120 FOR a%-i,A500 TO VA607 
130 READ byte* 

140 P0KE aX,VAL('l'+byte*) 

130 NEXT 

160 CLSiPRINT 

170 PRINT"Verificateur V.2 

installe* 

180 CALL LASOOiION 
190 i 

200 DATA 21,09,a5,0l,0d,a3 
210 DATA bc,00,00,00,00,IB 
220 DATA 2a,a5,c3,2f,a3,c3 
230 DATA 4f,ce,4f,46,c6,43 
240 DATA 43,cb,00,00,cf,02 
250 DATA a8,â5,21,27,*5,18 
260 DATA 24,a3,28,06,cd,00 
270 DATA 49,cb , 11,5e,bd,01 
280 DATA ed,bO,c9,4f,cd,00 
290 DATA 28,0B,0d,20,ea,dd 
300 DATA 18,04,7b,11,01,00 
310 DATA cl,cd,64,e8,eS,4e 
320 DATA 23,3e,23,56,el,78 
330 DATA cd,72,c4,e5,09,e3 
340 DATA e2,21,8a,ac,cd,7a 
350 DATA lB,e2,e5,cd,ba,a5 
360 DATA 98,a5,cd,53,f3,e3 
370 DATA aS,cd,98,c3,el,7e 
380 DATA cd,9B,aS,cd,9B,c3 
390 DATA 3a ,09 ,*c ,d6,08,47 
400 DATA c8,cd,ld,e2,23,10 
410 DATA cd,24,a3,f5,c5,d3 
420 DATA ba,a5,cd,f6,a5,el 
430 DATA fl,c9,eb,lb,af,47 
440 DATA 2f,32,23,a3,13,la 
450 DATA 38,04,fe,0a,38,f6 
460 DATA a7,c8,4f,3a,23,a5 
470 DATA 20,28,f3,79,fe,22 
480 DATA 3a,23,aS,2f,32,23 
490 DATA 23,a5,a7,79,c4,ab 
500 DATA ad,07,6f,09,18,d8 
510 DATA cd,a0,c3,3e,5b,cd 
520 DATA cd,44,ef,3e,5d,c3 


6128 


,c3,dl 
,a5,c 3 
,43,aS 
,48,45 
,ac,c3 
,03,21 
,b9,c3 
,03,00 
,b9,0d 
,7e,02 
,cd,a6 
,23,46 
,bl ,c8 
,cd,34 
,a5,el 
,e3,cd 
,cd,f6 
,a7,c8 
, 18, f 5 
,7e,a7 
,f7,c9 
,e5,cd 
.dl.cl 

,67,6 f 
,d6,30 
, 1 a, 13 
,al,f• 
,20,07 
.•5,3» 
,ff,4f 
,3e,20 
,»0,c3 
,a0,c3 
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MEA CULPA 


Numéro 16 - novembre 86. A 

propos du « VÉRIFICATEUR 
V.2 », n’oubliez pas la barre 
verticale (shift et ©) avant la 
nouvelle instruction | CHECK. 

Ce qui donne : | CHECK,2 
(vérification écran) et | CHECK, 

8 (vérification imprimée). Pour 
vérifier à l’écran, passez en 
mode 2. 

Pour WARBLOCK 2, victime 
d’une erreur de montage, ne 
tenez pas compte de l’ordre un 
peu fantaisiste des lignes (l’ordi¬ 
nateur les remettra en ordre) 
mais réécrivez : 

630 FOR I = V + 1 T0 231 IF Z(U,I)*1 THEN NEXT I 
iIF 1=24 AND Z(U,I)=1 THEN 590 
960 ....A BALAI !"»G0T0 970 
1180 J = 2151FOR 1 = 199 T0 423iPL0T 1,359s DRAW 
J,375s J = J + 1 1 NEXT I s J = 374 1 FOR 1 = 359 T0 327 
STEP -1 » PLOT 423,1iDRAW 439,JiJ = J-1 :NEXT I: 
PLOT 423,359: DRAW 439,375,0 


seuls possesseurs de PCW. 
“FINDER” a été conçu sur et 
pour 6128 (certaines instructions 
ROM comme COPYCHRS... 
sont spécifiques mais peuvent 
être adaptées ou remplacées). 
Nous rappelons encore une fois 
que : 

A dans les listings apparaît à 
l’écran comme une flèche vers le 
haut, sous £ sur le clavier. 

( est obtenu par SHIFT ET [. 

| est obtenu par SHIFT ET ]. 
X est obtenu en appuyant simul¬ 
tanément sur X et CONTROL. 


Cahiers d’Amstrad Magazine 

N° 4. 

- Pour “PRONOSOFT”, 
modifiez les lignes : 


’ équivaut à une REM. 

Si vous trouvez des & après des 
instructions du type PR1NT, 


670 LOCATE*1,10,3:PRINTtl,'X'UPPER*(PRIX*); 

”-";CVX;"CHEVAUX PARTANTS!" 

870 L0CATE#l,4,2tPRINT#l,"I TIERCE I”i 
CVX;"ICHEVAUX PARTANTS!" IF PRIX*<>"" THEN 
L0CATE 1 ,80-<LEN(PRIX*)+ll> ,2:PRINT #1,’’PR 
IX DE ";UPPERf(PRIX!) 


— Pour “SKRABBLE”, modi¬ 
fiez les lignes en : 


USING, LOCATE, CLS... il 


* 


5060 CLS#4:PAPER#4,1:L0CATE#4,4,1:PRINT#4," 
2MENU 2!":PAPER44,2 

5210 CLS#4iPAPER#4,1:L0CATE#4,4,1 :PRINT#4," 
2MENU l!":PAPER84,2 : GOTO 670 


NOTA : X s’obtient en 
appuyant simultanément sur 
CTRL et X. 


Cahiers d’Amstrad Magazine 
N° 5. 

VOCABULLE s’adresse aux 


vous faut les remplacer par des 

£. 

Charles DERSIGNY de Fran- 
conville nous a envoyé les modi¬ 
fications pour faire tourner le 
programme « travaillez façon 
Macintosh » sur un CPC 464 : 
les lignes 1180, 1190, 3020 et 
3080 sont à mettre en REM (ou 


à supprimer tout simplement). 
Remplacer le CLEAR 1NPUT 
des lignes : 1540, 1820, 2320, 
2600, 2740, 3150, 3200, 3940, 
4440, 4620 en CALL &BB03. Le 
CALL &BB03 équivaut à 
“CLEAR INPUT” sur 464, 
c’est-à-dire un RESET du ges¬ 
tionnaire clavier. 


Amstrad Magazine N° 17 page 
96 « mathez votre Amstrad ». 

Au lieu de ax + bx + c et 
ax + bx + cx + d (l rc colonne), il 
faut lire ax ! + bx + c et 
ax* + bx + ex + d et à la place de 
x + fx + gx + h = 0, il faut recti¬ 
fier en x J + fx + gx + h. De 
même, au lieu de x/ et (x)/ (fin 


3 e et début 4 e colonne), il faut 
lire : x l/3 (x élevé à la puissance 
1/3). 

Listing Mirage IV Numéro 17 
page 178. 

Si ce listing vous a fait « mau¬ 
vaise impression » et que les 
lignes 3230 et 3250 ont été, au 
tirage, plus ou moins effacées, 
voici les corrections à apporter : 
3230 PEN 2:PRINT“Les com¬ 
mandes:” :PEN lrPRINT “La 
manette ou les flèches. Pour 
commencer la partie, il faut 
appuyer sur le bouton Feu ou 
Copy”. [12044] 

3250 LOCATE 30,24:PEN 
LPRINT “UNE TOUCHE” 
[1681] 










































LISTING 


FANTÔMES 


VINKMAN est chargé de récu¬ 
pérer des disquettes detenues par 
un fantôme nommé 
l’ENGl UEUK. Il dispose d’un 
hélico qu’il devra rejoindre 
impérativement une lois toutes 
les disquettes récupérées. 
Attention, ne sautez pas à tort 
et à travers, sinon votre âme 
tourmentée pourrait s’en aller 
rejoindre rapidement celle de 
l’ENGLUEUR. Joystick ou cla¬ 
vier. Mode d’emploi complet 
dans le programme. 

B. Cocchi 


1 REM 

6GGGGGGG6GGGGGGGGG 

[1185] 

2 REM 

G COCCHI.bernard G 

[1640] 

3 REM 

G Présente G 

[1263] 

4 REM 

G 6 

C428J 

5 REM 

G GHOSTBUSTERS G 

[2293] 

6 REM 

G . G 

C 957 ] 

7 REM 

G sur: G 

[626] 

8 REM 

G G 

[428] 

9 REM 

G AMSTRAD G 

[979] 

10 REM 

GGG6GGGGGG6GGGGGGG 

[1185] 

50 GOSUB 7500 

[863] 

55 PEN 

3 :LOCATE 1,25:PRINT" 

LES REGLES (0/N)?"; 

[2498] 

56 IF 

INKEY(34)=0 THEN 8000 

[690] 

57 IF 

INKEY(46)=0 THEN 100 

[682] 

60 GOTO 56 

r 402] 

70 FOR 

h*l TO 10:NEXT h :RETURN 

[1758] 

90 REM 

+ + + + + + + + + 'M- + + 

[10913 

92 REM 

+ JEU ♦ 

[1159] 

94 REM 

++++++++++•*•+ + 

[10913 

100 et=4:vie=3iaS=CHRS(200)+CHRS(20 
1):w=7iq=20:x=20:y=3:o=3:GOSUB 2000 
0:MODE 1 :GOSUB 10000:b 1=0:b2=0:b 3=0 
:b4=0:b5=0:b6=0:b7=0:b8=0:b9=0ibl0= 

[8903] 


0:bll=0ibl2=0ïbl3=0:bl4=0!sc=0:G0SU 
B 30050:GOSUB 36000:G0SUB 5000:G0SU 
B 37000 

200 IF o=l THEN LOCATE q,w:PRINT" " C 154073 
:q=q+1 :PEN 3tL0CATE q,w: PR I NT CHRS< 

222)CHRS(13)» PEN IsLOCATE q,w: PR I NT 
CHRS(22)CHRS(1)CHRS(223)CHRA <13)iP 
EN 2 i L0CATE q,w:PRINT CHRS<22)CHRS< 

1)CHRS(224)CHRS(13)îLOCATE q,w:PRIN 
T CHR<(32)CHRS(22)CHRS(0): GOTO 300 
210 IF o=2 THEN L0CATE q,wt PRINT" " [ 12900] 
:q=q-l: PEN 3iL0CATE q,«;PRINT CHRS( 

222)CHRS(13)j PEN liLOCATE q,wiPR I NT 
CHRS(22)CHRS(1)CHRS(223)CHRS(13)s P 
EN 2iL0CATE q,wiPRINT CHRS<22)CHRS( 
1)CHRS(224)CHRS(13)sLOCATE q,w:PRIN 
T CHRS(32)CHRS(22)CHRS<0)iGOTO 300 
215 IF o=3 THEN et=4:e=39:r*3:L0CAT C 13604 3 


E e,r: FOR i = l TO 21iL0CATE e,r:PRIN 
T " " :e = e-liPEN 3iS0UND 1,200,1■LO 

CATE e,r t PR INT aSiLOCATE e,riPRINT 
CHRf(32)CHRt(32)CHRt(22)CHR$(0 ):NEX 
T isLOCATE e, riPR INT aSiGOSUB 30100 
: GOTO 300 

220 IF o = 4 THEN et=4 1 e=1B sr = 3:b 1 = 0: C 13792] 

b2=0:b3=0ib4=0:b5*0:b6=0?b7*0:b8=0: 

b9=0:bl0=0:bll=0:bl2=0:bl3=0:bl4=0: 

FOR i = t TO 171LOCATE e,r: PRINT" 
ie = e-1 1 PEN 3tS0UND 1,200,1 1 LOCATE e 
,riGOSUB 60100:NEXT iiLOCATE e,riPR 
INT " ":GOSUB 5000■GOSUB 30050:o=3 


: GOTO 200 

300 IF et=4 THEN GOSUB 1008 [461] 

301 IF et*3 THEN GOSUB 1005 [1229] 

302 IF et=2 THEN GOSUB 1011 C1318] 

303 IF et* 1 THEN GOSUB 1000 [1241] 

304 GOSUB 1200 [875] 


310 IF INKEY(74)=0 OR INKEY<8)=0 TH [4225] 

EN GOSUB 20001 GOSUB 4030:G0SUB 6000 

315 IF INKEY(75)=0 OR INKEY(1)»0 TH [2742] 

EN GOSUB 2010:GOSUB 4030:G0SUB 6020 

320 IF <INKEY<72)'>0 OR INKEY(0)*0) 14198] 

AND x = 20 AND y<>3 THEN GOSUB 2020:G 

OSUB 50201 GOSUB 30018 

325 IF (INKEY(73)=0 OR INKEY(2)*0) [4202] 
AND x =20 AND y<>19 THEN GOSUB 2030: 

GOSUB 7000 

330 IF ( INKEY(74)=0 OR INKEY <8)-0) [7540] 

AND (INKEY(9)=0 OR INKEY <76)*0) AND 
(y< >3 AND x < >20 AND x<>21 ) THEN G 
OSUB 2040: PEN 2: IF y>3 AND xOl THE 
N LOCATE x ,y:PRINT CHRS(248) 

335 IF (INKEY < 75)=0 OR INKEY <I)=0) [9104] 

AND ( INKEY(9)*0 OR INKEY(76>=0) AND 
<y< >3 AND x < >20 AND x<>19 )THEN GO 
SUB 2050: PEN 2: IF y>3 AND xOl THEN 
LOCATE x , y : PR I NT CHRS<248> 

340 IF ( INKEY(76)=0 OR INKEY(9> =0) [7656] 

AND (INKEY(74)< >0 AND INKEY(8)<>0 A 
ND INKEY(1)< >0 AND INKEY(75)<>0) TH 
EN GOSUB 2060 


126 















800 IF res=l THEN GOTO 40000 C9413 

900 GOTO 200 [4293 

1000 IF w=19 AND q=l THEN o=l C3923 

1001 IF w =19 AND q=40 THEN o=2 C5623 

1004 RETURN C555] 

1005 IF w=11 AND q=9 THEN o=l C4843 

1006 IF m= 11 AND q=32 THEN o = 2 C10203 

1007 RETURN 1555] 

1008 IF w = 7 AND q=14 THEN o«l [838] 

1009 IF w = 7 AND q=26 THEN o*2 [583] 

1010 RETURN [555] 

1011 IF w=15 AND q*3 THEN o=l C1357] 

1012 IF w=15 AND q = 3B THEN o=2 [762] 

1100 RETURN C555] 

1200 IF q = 19 OR q=21 THEN PEN 2s LOC [3282] 
ATE 2 Q,wîPR 1NT ec* 

1201 IF q = x AND w = y THEN SOUND 1,20 [2472] 
0,3:60SU8 6500 

1210 RETURN [555] 

2000 IF y*3 AND x >20 THEN G0SU8 300 [876] 

0 

2001 IF x>l AND y< >3 THEN GOSUB 300 [1143] 
0 

2009 RETURN [555] 

2010 IF x<40 THEN GOSUB 3010 [2178] 

2019 RETURN [555] 

2020 IF x = 20- AND (y = 19 OR y = 7 OR y=l [ 1803] 
1 OR y = 15) THEN GOSUB 3020 

2029 RETURN [555] 

2030 IF x = 20 AND(y = 3 OR y=7 OR y=ll [ 1932] 
OR y=15) THEN GOSUB 3030 

2039 RETURN 1555] 

2040 IF x>l THEN GOSUB 3040 [820] 

2049 RETURN [555] 

2050 IF x<40 THEN GOSUB 3050 [2170] 

2059 RETURN [555] 

2060 IF x< >20 THEN GOSUB 3060 [1337] 

2069 RETURN [555] 

3000 PEN 2:LOCATE x,y:PRINT" ":x=x- C4922] 


1:SOUND 1,100,1sLOCATE x,y:PRINT CH 
R$ (250):RETURN 

3010 PEN 2:LOCATE x,y:PRINT" ":x=x+ [3930] 

1 : SOUND 1,100,1:LOCATE x , yiPR INT CH 
R* (251>«RETURN 

3020 LOCATE ..IF x = 20 AN [5329] 

D <y=7 OR y=11 OR y = 15 OR y = 19)THEN 

PEN 2iLOCATE x,y:PRINT CHRK204) 

3021 PEN 2sFOR i = l TO 2:L0CATE x,y: 1113521 
PRINT CHRI(204): SOUND 1,200,1 :y = y-1 
iLOCATE x,y s PR INT CHRI(248):NEXT is 

LOCATE x,y s PRINT CHRI(204)sy = y-2s PE 
N 2sL0CATE x.ysPRINT CHR#(248): RETU 
IW 

3030 LOCATE x.ysPRINT" "sIF x*20 AN [4986] 

D (y*7 OR y=ll OR y=l5)THEN PEN 2:L 

OCATE x.ysPRINT CHRI1204) 

3031 PEN 2s y=y+2:FOR i=y TO y+l;LOC [6665] 


ATE x,is PRINT CHR#(248>: SOUND 1,200 
, 1 s LOCATE x,i:PRINT CHRI<204>:NEXT 
i* PEN 2s y = i:LOCATE x,y:PRINT CHRI ( 2 
48):RETURN 

3040 PEN 2 s FOR i = l TO 2:G0SUB 4000s [6814] 
LOCATE x,yiPR INT" "sx = x-1 : y = y-1 : SOU 

ND 1,150, IsLOCATE x.ysPRINT CHRK25 
0):GOSUB 4000:NEXT isGOSUB 30000 

3041 PEN 2 : FOR 1 = 1 TO 2:G0SUB 4000s [6091] 
LOCATE x,y : PR INT" ":x=x-1 :y = y+1 s SOU 

ND 1,150, IsLOCATE x , y s PR I NT CHR#(25 
0)s GOSUB 4000:NEXT i 

3042 GOSUB 6000:RETURN [15481 

3050 PEN 2:FOR i=l TO 2:G0SUB 4020: [8259] 
LOCATE x,y:PRINT" " sx = x +1 sy = y-1 s SOU 

ND 1,150,IsLOCATE x,y:PR!NT CHRK25 
0):GOSUB 4020:NEXT isGOSUB 30000 

3051 PEN 2:FOR i=l TO 2:G0SUB 4020: [6588] 
LOCATE x,y:PRINT" " sx = x +1 :y = y +1 : SOU 

ND 1,150,1:LOCATE x , y : PR I NT CHRI(25 
0):GOSUB 4020:NEXT i 

3052 GOSUB 6020:RETURN [1829] 

3060 FOR 1=1 TO 2:PEN 2:L0CATE x,y: [7123] 
PRINT* * : SOUND 1,222,1 :y=y-l:LOCATE 

x,y s PR I NT CHRI (248):NEXT isGOSUB 3 
0000 

3061 FOR i = 1 TO 2 ï PEN 2:L0CATE x,y : [5996] 
PRINT" “: SOUND l,222,1 :y = y+1 :LOCATE 

x,y : PR INT CHRI (248)sNEXT i:RETURN 

4000 IF x = 21 AND yOw THEN GOSUB 30 [2112] 
000s x = 22s LOCATE x-l,y:PRINT" " 

4001 IF x = 1 AND y< >w THEN x=2:L0CAT 128381 
E x-1 ,ysPRINT" " 


4010 RETURN [5551 

4020 IF x = 19 AND yOw THEN x = l8:L0C [2488] 

ATE x+1,ysPRINT“ " 

4021 IF x =40 AND yOw THEN x = 39:L0C [2731 1 
ATE x+1,y:PRINT" ■ 

4029 RETURN [5551 

4030 IF (x = 19 OR x=21) AND y>3 THEN [I960] 

PEN 2:LOCATE 20,y : PRINT CHRI(204) 

4039 RETURN [555] 

5000 LOCATE x , y:PRINT" ":q=14:w=7 [11081 

5001 RETURN [5553 

5010 RETURN [5553 


5020 IF q=20 THEN PEN 2:L0CATE q,w: [1377] 
PRINT CHRI(204) 

5021 1F q<>20 THEN LOCATE q,wsPRlNT [19111 

N II 

5022 IF y*7 THEN q=14:w=7:o=l :et = 4 [ 1806] 

5023 IF y = 11 THEN q*32:w=l1 :o = 2:et= [ 1499] 
3 

5024 IF y= 15 THEN q=3:w = 15so= 1 set = 2 [21261 

5025 IF y=19 THEN q=40:w=19:o=2: et= [14313 

1 

5026 1F y=3 THEN q = l4 :w=7:o = 1 :GOSUB 123201 
5001 















LISTING 



5027 LOCATE q,w:PRINT" "iGOSUB 5001 

[27911 

7502 

REM ++++++++++++++++ 

C1274) 

5030 RETURN 

[555] 

7503 

SYMBOL 

AFTER 32 

[ 1 £96] 

6000 IF x<14 AND y=7 THEN GOSUB 630 

[994] 

7504 

SYMBOL 

33,0,0,0,0,0,120,70,99 

[23581 

0 


7505 

SYMBOL 

34,56,64,56,32,70,57,0, 

[2084] 

6001 IF x<9 AND y«ll THEN GOSUB 630 

[874] 

0 




0 


7506 

SYMBOL 

35,0,0,0,1,3,6,14,30 

[1949] 

6002 IF x<3 AND y-15 THEN GOSUB 630 

[9531 

7507 

SYMBOL 

36,31,63,126,124,120,11 

[1779] 

0 


2,96 




6003 IF x = q AND y»* THEN SOUND 1,20 

[1514] 

7508 

SYMBOL 

37,192,0,1,2,30,158,79, 

[2347] 

0,3iGOSUB 6500 


63 



[1391] 

6010 RETURN 

[555] 

7509 

SYMBOL 

38,63,63,31,31,15,7,3,1 

6020 IF x >26 AND y = 7 THEN GOSUB 630 

[1202] 

7510 

SYMBOL 

39,3,0,7,2,0,0,0,0 

[1574] 

0 


7511 

SYMBOL 

40,38,68,192,128,3,0,3, 

[1947] 

6021 IF x >32 AND y*= 11 THEN GOSUB 63 

[1739] 

3 



00 


7512 

SYMBOL 

41,0,0,0,7,8,18,20,32 

[1663] 

6022 IF x >38 AND y*15 THEN GOSUB 63 

[2111] 

7513 

SYMBOL 

42,0,1,199,63,127,255,2 

[2060] 

00 


55,255 



6023 IF x >22 AND y = 3 THEN GOSUB 630 

[1250] 

7514 

SYMBOL 

43,255,253,241,246,248, 

[1608] 

0 


254,255,255 



6024 IF x-q AND y-w THEN SOUND 1,20 

[1514] 

7515 

SYMBOL 

44,255,63,63,15,1,0,0,0 

[ 1953] 

0,3:GOSUB 6500 


7516 

SYMBOL 

45,0,48,72,135,1,158,79 

[18311 

6030 RETURN 

[555] 

,15 




6300 vie*vie-l:PEN 2:F0R i*y TO y+3 

[16509] 

7517 

SYMBOL 

46,207,143,7,7,3,2,3,2 

[1974] 

:LOCATE x , i:PRINT CHR*(249): SOUND 1 


7518 

SYMBOL 

47,4,4,8,0,1,7,15,63 

[2245] 

,i + 10,1 :LOCATE x,i:PRINT" "iNEXT i: 


7519 

SYMBOL 

48,255,255,255,255,252, 

[2832] 

LOCATE x,11PRINT CHR$(255):y»i-1 : FO 


240,192,128 



R u * 1 TO y-1 1 LOCATE x.yiPRINT" ": GO 


7520 

SYMBOL 

49,0,224,30,0,0,0,193,2 

[1766] 

SUB 70:SOUND 1,y,1 :y*y-1 :LOCATE x,y 


55 




:PRINT CHR*(249)iNEXT u:LOCATE x,y: 


7521 

SYMBOL 

50,255,255,255,255,255, 

[2168] 

PRINT" " 


255,0 

,0 


6301 GOSUB 37000 

[955] 

7522 

SYMBOL 

51,255,254,248,240,128, 

[2499] 

6302 FOR u=l TO 500:NEXT u:LOCATE x 

[3567] 

0,0,C 




,i:PRINT" ":o=4 


7523 

SYMBOL 

52,0,0,0,0,0,0,192,240 

[1968] 

6303 IF q< >20 THEN LOCATE q,«:PRINT 

[1911] 

7524 

SYMBOL 

53,0,0,0,192,64,192,0,0 

[2021] 

N N 


7525 

SYMBOL 

54,192,64,192,0,0,0,0,0 

[1768] 

6304 IF q=20 THEN PEN 2:L0CATE q,wi 

[1377] 

7526 

SYMBOL 

55,254,255,255,255,255, 

C2253] 

PRINT CHRt(204) 


63,143,119 



6305 LOCATE x,y:PRINT" " 

[747] 

7527 

SYMBOL 

56,1,1,3,7,15,63,255,25 

[17303 

6310. RETURN 

[555] 

5 




6500 vie»vie-1:PEN 2:L0CATE x,y s PR I 

[1814] 

7528 

SYMBOL 

58,248,244,196,9,14,0,0 

[2024] 

NT CHRf(255) 


,0 




6501 FOR u B 1 TO 500:NEXT u 

[2464] 

7529 

SYMBOL 

59,15,31,63,255,255,255 

[2325] 

6502 IF x < >20 THEN LOCATE x,y:PRINT 

[1744] 

,255, 

252 



Il II 


7530 

SYMBOL 

60,252,252,248,248,240, 

[2488] 

6503 IF x =20 THEN PEN 2:L0CATE x,y: 

[2143] 

224,192,128 



PRINT CHRt <204) 


7531 

SYMBOL 

61,0,0,128,192,224,240, 

[22643 

6504 GOSUB 37000 

[955] 

248,252 



6505 GOSUB 30050 

[1009] 

7532 

SYMBOL 

62,252,254,254,255,252, 

[2369] 

6510 o b 4:x=1 

[857] 

240,1 

,3 



6600 RETURN 

[555] 

7533 

SYMBOL 

63,1,0,3,249,125,127,12 

[2094] 

7000 IF x»q AND y*w THEN SOUND 1,20 

[1449] 

6,254 



0,3:GOSUB 6500:RETURN 


7534 

MODE 1 : BORDER 26:INK 0,26:PAPE 

[3763] 

7001 IF xOq AND yOx THEN GOSUB 50 

[3258] 

R 0:INK 1,6:INK 2,18,2:INK 3,0 


20 


7535 

LOCATE 

17,10:PEN 1 :PRINT SPC <2 

[2336] 

7010 RETURN 

[555] 

>jCHR*(41)iCHR*<45)jCHRf(52) 


7500 REH ++++++++++++++++ 

[1274] 

7536 

LOCATE 

17,11 :PRINT SPC(1);CHRt 

[3747] 

7501 REM + présentation + 

[2210] 

(35)»CHR$<40)}CHRt(46)|CHR$(55>;CHR 

J 


128 













$(61) 

7537 LOCATE 17,12iPRINT CHR^ (33); CH 
RI (36)}CHR*(39))CHR* < 47) j CHR*< 59)jC 
HR*(62) j CHR*(53) 

7538 LOCATE 17,13r PRINT CHR*(34)$CH 
R*<37)|CHR*<42)|CHR*<48>)CHR*(58))C 
HR*(63)|CHR*(54) 

7539 LOCATE 17,14s PRINT SPC(l)jCHR* 
(38)(CHR*(43)|CHRI(49)}CHR*(56)j CHR 
$(60) 

7540 LOCATE 17,15s PRINT SPC(2)$ CHR* 
(44);CHR*(50)(CHR*(51) 

7541 LOCATE 15,17s PEN 2:PRINT"GHOST 
BUSTERS" 

7542 SYMBOL AFTER 32 
7550 RETURN 

8000 CLSsGOSUB 20000sINK 0,0«PAPER 
OlBORDER 0»PEN 2sL0CATE 15,lsPRINT" 
GHOSTBUSTERS"!INK 3,26» PÉN 1 : FOR u = 
15 TO 261LOCATE u,21PRINT CHR*(225) 

; l NEXT u 

8001 LOCATE 5,4» PEN 3iPRINT"Notre a 
ni VINKMAN est charge de" iLOCATE 5, 
6:PRINT"recuperer des disquettes qu 
i sont *iLOCATE 5,8iPRINT'gardees pa 
r un fantomme:1 'ENGLUEUR." 

8002 LOCATE 5,1 Os PR INT"VINKMAN a un 
hélico a sa M iLOCATE 5,12:PRINT"di 

sposition.“«LOCATE 5,14:PRINT"Une f 
ois toutes les disquettesLOCATE 5 
,16:PRINT’recuperees notre héros do 
it"»LQCATE 5,18iPRINT"rejoindre son 
helico'sLOCATE 5,20 s PRINT"imperati 
vement ! " 

8003 LOCATE 30,24:PEN 2: PRINT"<SPAC 
E>" 

8004 IF INKEY(47)=0 THEN GOTO 8010 

8005 GOTO 8004 

8010 SYMBOL AFTER 32iCLS:PEN 3:PRIN 
T'COMMANDES PpPEN 1 : PR INT ■ joyst i c 
k"î:PEN 3:PRINT" ou "}:PEN 1:PRINT" 
fléchés"j:PEN 3iPRINT")" 

8011 LOCATE 5,4:PEN 2:PRINT CHR*(24 
OIpPEN 3:PRINT" monter" 

8012 LOCATE 5,6:PEN 2:PRINT CHR*(24 

1) i :PEN 3* PRINT" descendre" 

8013 LOCATE 5,8:PEN 2:PRINT CHR*(24 

2) ) :PEN 3:PRINT" gauche" 

8014 LOCATE 5,10s PEN 2s PRINT CHR*<2 
♦3)j:PEN 3iPR INT" droite" 

8015 LOCATE 5,12s PEN 2:PRINT "fire" 
11 PEN 1 :PRINT" ou "jiPEN 2:PRINT"co 
py";» PEN 3:PRINT" sauter" 

8016 LOCATE 5,14s PEN 1 :PRINT"C|: PE 
N 2:PRINT "fire";:PEN IsPRINT" ou " 
| : PEN 2$ PRINT"copy">:PEN I s PRINT") 

♦ " j » PEN 2:PRINT CHR*(242)}:PEN 3:P 



[4433] 


[5613] 


C4472] 


[3216] 

[2812] 

[1296] 

[555] 

[7083] 


[11049] 


[179203 


[16283 

[569] 

[308] 

[6610] 

[3846] 

[4559] 

[3648] 

[3254] 

[5337] 

C10942] 


RINT" sauter a gauche" 

8017 LOCATE 5,16s PEN 1 : P RIN T •’(”;: P E 
N 2: PRI NT "fire'jsPEN 1:PRINT" ou " 
ï s PEN 2:PRINT"copy"; :PEN IsPRINT") 

+ "pPEN 2: PRINT CHR* ( 243 ) ; : PEN 3 : P 
RINT" sauter a droite" 

8018 LOCATE 30,25:PEN 2 : PR I NT■<SPAC 
E>" 

8019 IF INKEY <47)*0 THEN 1 

8020 GOTO 8019 

10000 REM +++++++++++++ 

10001 REM + DECOR + 

10002 REM +++++++++++++ 

10003 INK 0,0:BORDER 0:PAPER 0:INK 

1,6: INK 2,26s INK 3,18: c*<=CHR* ( 202) : 
ec*=CHR*(204):d*=CHR*(203) 

10004 FOR i=5 TO 20:L0CATE 20,i:PEN 
2s PR INT ec * s NEXT i 

10005 FOR i = l TO 40:L0CATE i,20:PEN 
IsPRINT c*;:NEXT i 

10006 FOR i=3 TO 38:L0CATE i,16 s PEN 
1 » PRINT c*}:NEXT i 

10007 FOR i = 9 TO 32:L0CATE i,12:PEN 


IsPRINT c*;s NEXT i 

10008 FOR i = 14 TO 26:L0CATE i,8s PEN 
IsPRINT c*j:NEXT i 

10009 FOR i = 18 TO 22:L0CATE i,4:PEN 
IsPRINT c*j s NEXT i 

10010 PEN 3:LOCATE 14,8s PRINT c* 

10011 PEN 3s LOCATE 32,12» PRINT c* 

10012 PEN 3:LOCATE 3,16s PRINT c* 

10013 PEN 3:LOCATE 40,20:PRINT c* 
10099 RETURN 

20000 SYMBOL AFTER 199 

20001 SYMBOL 200,255,1,15,16,17,15, 
68,63 

20002 SYMBOL 201,255,128,242,252,24 
0,224,128,248 

20003 SYMBOL 202,251,0,223,0,251,0, 
223,0 

20004 SYMBOL 203,254,238,238,238,25 
4,238,254,254 

20005 SYMBOL 204,126,66,126,66,126, 
66,126,66 

20006 SYMBOL 255,16,16,124,16,16,16 
,254,254 

20007 SYMBOL 240,0,126,70,6,13,27,2 

7.24 

20008 SYMBOL 241,0,255,252,196,200, 
240,224,0 

20009 SYMBOL 242,1,255,0,0,0,0,0,0 

20010 SYMBOL 243,0,24,36,102,102,10 

2.36.24 

2001 1 SYMBOL 222,0,24,60,126,126, 18 
9,153,66 

20012 SYMBOL 223,0,0,0,102,0,0,0,0 

20013 SYMBOL 224,0,0,0,0,36,24,0,0 


[10806] 


[16793 

[477] 
[341 ] 
[1091] 
[8633 
[1091] 
C5358 3 


[3874] 

[1916] 

[2710] 

[3371] 

[2988] 

[3385] 

[837] 
C15133 
[19063 
[837 3 

[555] 

[1457] 

[1665] 

[2070] 

[2141] 

[2954] 

[2273] 

[26643 

[2007] 

[2315] 

[1553] 

[22263 

[2664] 

[1685] 

C16433 


129 


















LISTING 


20014 SYMBOL 225,255,0,255,0,255,0, 

0,0 

20099 RETURN 

30000 REM +++++++++ 

30001 REM + DISC + 

30002 REM +++++++++ 

30003 IF x = 6 AND y=17 AND bl*0 THEN 
'1 ; GOSUB 35000 


bl> 


30004 IF x = 13 AND y=17 AND b2=0 THE 
N b2=1 j GOSUB 35000 

30005 IF x =25 AND y = 17 AND b3=0 THE 
N b3 =1 :GOSUB 35000 

30006 IF x=32 AND y»17 AND b4=0 THE 
N b4=l:GOSUB 35000 

30007 IF x = 3 AND y=13 AND b5=0 THEN 
b5= 1 :GOSUB 35000 

30008 IF x = l 1 AND y = 13 AND b6=0 THE 
N b6 =1 :GOSUB 35000 

30009 IF x = 21 AND y=5 AND b7=0 THEN 
b7= 11GOSUB 35000 

30010 IF x = 29 AND y=13 AND b8=0 THE 
N b8= 11GOSUB 35000 

30011 IF x = 38 AND y=13 AND b9=0 THE 
N b9 = 1 :GOSUB 35000 

30012 IF x = 9 AND y=9 AND bl0=0 THEN 
b 10=1 :GOSUB 35000 

30013 IF x = 17 AND y=9 AND b 11 =0 THE 
N b 11 = 1 :GOSUB 35000 

30014 IF x*28 AND y=9 AND b 12=0 THE 
N b 12=11GOSUB 35000 

30015 IF x«14 AND y=5 AND b 13=0 THE 
N b 13=1 :GOSUB 35000 

30017 IF x = 26 AND y*5 AND b 14=0 THE 
N b 14 = 1 :GOSUB 35000 

30018 IF <b 1 = 1 AND b2=l AND b3=1 AN 
D b5=1 AND b6=1 AND b7=1 AND b8=l A 
ND b9=1 AND b 10= 1 AND b 11 = 1 AND b 12 
= 1 AND b 13= 1 AND b 14= 1 ) AND x=20 AN 
D y=3 THEN LOCATE x,y:PRINT" "sSOUN 
D 1,202,2 ! SOUND 1,102,21SOUND 1,202 
,2:o=4 


[2181] 

13 SPRINT di 



30058 IF b9=0 THEN PEN 2sL0CATE 38, 

[31033 

[555] 

13 SPRINT d* 

[ 1387 ] 

[930] 

30059 IF bl0=0 THEN PEN 2sL0CATE 9, 

[624] 

9 SPRINT di 


[930] 

30060 IF bl1=0 THEN PEN 2sL0CATE 17 

[21333 

[3310] 

,9 SPRINT di 



30061 IF bl2=0 THEN PEN 2sLDCATE 28 

[29453 

[3307] 

,9 SPRINT di 



30062 IF b 13=0 THEN PEN 2sL0CATE 14 

U7893 

[2093] 

,5 SPRINT di 



30063 IF b 14 = 0 THEN PEN 2sL0CATE 26 

[26233 

[1728] 

,5 SPRINT di 



30099 RETURN 

[5553 

[2654] 

30100 o=lsx = 20:y=3sq=14sw=7:PEN 2:L 
OCATE x ,ys PRINT CHRi(248)sRETURN 

[5866] 

[1966] 

35000 sc = sc + 10s SOUND 1,200,2s SOUND 
1,100,5s GOSUB 36000s RETURN 

[32933 

[2317] 

36000 PEN 2:LOCATE 6,21 sPRINT"SCORE 

S " } SC 

36001 PEN 2s LOCATE 17,21 s PRINT"RECO 
RD:"; record 

[21711 

[1789] 

[1841] 

[2207] 

36020 RETURN 

[555] 


37000 IF vie=3 THEN LOCATE 1,21s PEN 

[3223] 

[2317] 

2sPRINT CHRi(24B);CHRi(248)}CHRi (2 
48) 


[2750] 

37001 IF vie=2 THEN LOCATE 1,21sPEN 
2sPRINT CHRi<248);CHRI(248)|CHRi<3 

[43653 

[1399] 

2) 



37002 IF vie=1 THEN LOCATE 1,21:PEN 

[40243 

[1300] 

2:PRINT CHR*<249){CHR$<32> 



37003 IF vie<1 THEN LOCATE 1,21 s PRI 

[68973 

[3227] 

NT" " s mus = 250: FOR u=l TO 100:mus=(nu 
5-2: SOUND 1,mus, 1 sNEXT usFOR u=l TO 


[8707] 

50smus=mu5+15sSOUND l,mus,l)NEXT u 



30020 RETURN 


7 SPRINT d$ 


17 SPRINT d* 


17 SPRINT d$ 
30053 IF b4=0 
17 SPRINT di 


3 SPRINT di 


13 SPRINT di 

30056 IF b7=0 
5 SPRINT di 

30057 IF b8=0 


THEN 

PEN 

2s LOCATE 

6,1 

[555] 

[2936] 

THEN 

PEN 

2s LOCATE 

13, 

[2381] 

THEN 

PEN 

2 s LOCATE 

25, 

[2731] 

THEN 

PEN 

2:LOCATE 

32, 

[3334] 

THEN 

PEN 

2:LOCATE 

3,1 

[2610] 

THEN 

PEN 

2 :LOCATE 

11, 

[3781] 

THEN 

PEN 

2:LOCATE 

21, 

[2083] 

THEN 

PEN 

2:LOCATE 

29, 

[2002] 


s res = l 

37010 RETURN 

40000 PEN 3sLOCATE x,ysPRlNT" ":LOC 
ATE 1,23s PRINT"ON REJOUE (Oui/Non)? 


C555J 
C 38051 


50000 

50001 

50002 

50003 


40001 IF INKEY(34)=0 THEN 50000 

40002 IF INKEY(46)*0 THEN CLSsLOCAT 
E 15,12s PEN 2:PRINT"GAME OVER"s END 

40003 GOTO 40001 
res=0 

IF sc>record THEN record=sc 
5C = 0 

LOCATE 1,23;PRINT" 

M î 

GOTO 100 

PEN 3s LOCATE e,r s PRINT CHRi<2 
22)CHRi(13)s PEN IsLOCATE e,r : PRINT 
CHR$(22)CHR$(1)CHRi(223)CHRi(13)s PE 
N 2s LOCATE e,rsPRINT CHRS<221CHRt<t 
)CHRi(224)CHRi<13)sRETURN 
60100 PRINT ai:PRINT CHRi(32)CHRf <3 
2)CHRi(22)CHRi<0)sRETURN 


[6151 

12137) 


[641] ' 
[646] j 
[850] 
[288] 
12867) 


50004 

60000 


[417] 

[8573] 


[3856] 
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Tics simple ce petit programme 
d'adresse aux “accros” du bil¬ 
lard électronique : en effet, il 
vous propose de sous entraîner 
au flipper. 

Au départ de la partie, vous dis¬ 
posez de trois billes, mais avec 
un peu d’habileté, vous pourrez 


en gagner d'autres : il suffit que à avoir) se situe en haut a droite de bons scores ! 


le score dépasse 500. puis 1000. 
2000. 4000, 8000 etc... Pour cor¬ 
ser un peu le tout, certains obs¬ 
tacles apparaissent ei disparais¬ 
sent périodiquement. Sachez 
encore que le couloir qui rap¬ 
porte le plus de points (difficile 


(sauf pendant le lancement de la 
bille). 1 e couloir de gauche, 
pour sa part, multiplie tous vos 
gains par deux durant un certain 
laps de temps (le "tableau de 
bord" se mettra alors à cligno¬ 
ter). A vous maintenant d'établir 


Utilisez -— les —» tou¬ 
ches et pour ren¬ 
voyé! la bille. La touche 
"I nter" effectue la mise en jeu. 


Philippe Pédant 


10 SPEED INK 5,5 

20 DIM f<20,26)sms=200:n!="PHILIPPE 
": mu = 1 

30 SYMBOL AFTER 32:SYMB0L 158 ,&0 , ScO 

,!<0,S<0,Î<0,Î<78 + Î<6,Î.18,S<18 

40 SYMBOL 157,&0,&20,&20,î.80 + î<60,îi8 

0+1.60, î.20, !<2Û , &0 

50 SYMBOL 155, &18, *18, *78+1.6 

60 MODE 1 

70 ba=4:sc=0:t=0:se=500ivic=0 
80 c=18il=23!so=0:d=0:g*0:ba=ba-l:I 
F ba=0 THEN 1580 

90 FOR q=3 T0 18:L0CATE q,4:PRINT C 

HR*(143>jf(q,4)=143:NEXT 

100 FOR q=5 T0 24:L0CATE 2,qt PRINT 

CHRK143) s f <2,q) = 143iL0CATE 19, q s PR 

INT CHR*(143):f(19,q)=143:NEXT 

110 FOR q = 2 T0 19iL0CATE q,25 s PR I NT 


C1292] 

[2678] 


[2988] 

[2781] 


[2262] 

[506] 

[1211] 

[3151] 


[4950] 

[5423] 


[2997] 


CHRK131) if (q,25)»131iNEXT 
120 FOR q*1 T0 77 
130 READ k,km,ch 
140 L0CATE k,km:PRINT CHR*(ch) 

150 f (k , ko) s ch 
160 NEXT 

170 DATA 2,4,214,19,4,215,3,5,212,1 
8,5,213,5,6,214,6,6,143,8,6,214,9,6 
,143,11,6,214,12,6,143,14,6,215,16, 

6.213.17.6.215.5.7.143.6.7.212.8.7, 

143.9.7.212.11.7.143.12.7.212.14.7, 
213,15,7,215,17,7,143,3,8,215,8,8,1 
55,11,8,155,15,8,155,17,8,143 

180 DATA 3,9,143,13,9,158,17,9,143, 
3,10,212,5,10,214,6,10,212,12,10,21 
4,13,10,143,17,10,143,5,11,143,7,11 
,214,12,11,143,13,11,212,17,11,143, 


[846] 

[829] 

[1707] 

[587] 

[350] 

[11792] 


[8212] 
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5,12,143,7,12,143,12,12,155,5,13,21 

3,7,13,212,17,13,143 


480 IF c=3 AND 1>12 AND 1<17 THEN E 
NT 3,150,-50,10:SOUND 1,250,30,7,0, 

[9289] 

190 DATA 4,14,215,10,14,231,16,14,2 
14,17,14,143,4,15,212,13,15,231,16, 
15,213,17,15,143,17,16,143,3,17,215 

111212] 

3:AFTER 450,1 GOSUB 1730:«u=2:INK 3 
,24,6:ac=0:pr=30iGOSUB 1670:IF al*0 
THEN al = 1 : GOTO 550 ELSE 550 


,8,17,231,17,17,143,3,18,212,12,18, 

231,17,18,143,17,19,143,17,20,143,1 


490 IF c*3 AND 1=21 AND alO-1 THEN 
ac=0:al = 1 : GOTO 550 

[2651 ] 

5,21,214,17,21,143,4,22,215,17,22,1 

43,4,23,143,5,23,144,15,23,144 


500 IF c-18 AND 1<10 AND so»l THEN 
INK 1,24,6:ENT 3,100,-50,3:SOUND 1, 

[6276] 

200 DATA 3,24,158,4,24,143,5,24,143 

C3202] 

600,20,7,0,3:pr=50:GOSUB 1670 


,17,24,143,18,24,158,16,24,214 


510 IF 1=24 THEN 1560 

C291I 

210 RESTORE 

[621] 

520 IF c*6 AND 1=14 AND al<>0 THEN 

C73113 

220 f <4,23)«215 

[622] 

ENT 3,200,-60,10:S0UND 1,300,40,7,0 


230 GOSUB 790 s GOSLIB 820: DI : LOCATE 1 

8,23 s PR I NT "o" 

[2529] 

,3:pr=20:GOSUB 1670:IF al = -1 THEN a 
c=0:al=-l: GOTO 550 


240 WINDOW#1,3,18,1,3:PAPER#1,2:PEN 
#l,3:CLS#l:L0CATE#l,2,liPRINT#l,"RE 

[8938] 

530 IF c=16 AND 1>18 AND al=l THEN 
ac=0:GOTO 550 

[2079] 

CDRD:ras:LOCATE#1,2,2:PR INT#1,"SCO 
RE : " |sc:LOCATE#1,2,3:PRINT#1,"BALL 
ES:";ba 


540 1F al * 1 AND ( ( c = l0 AND 1=8) OR 
(c*14 AND 1 = 12)) THEN DI :LOCATE c , 

:PRINT .1=1 + 1:LOCATE c,1 :PRINT " 

[52991 

ii 250 IF vic = 0 THEN LOCATE 20+(20-LEN 

[7557] 

o" : El 


(nf))/2,15:PRINT n$:LOCATE 21,17 s PR 

J INT "Détient le record !" 


550 IF INKEY (8)=0 THEN IF g=0 THEN 
GOSUB 670 ELSE 560 ELSE IF g=l THEN 

[3840] 

j 260 WIND0W#2,22,40,5,10 

[1379] 

GOSUB 790 


270 PRINT#2,"Appuyez sur "jCHRt(240 
) 

[1860] 

560 IF INKEY(1)=0 THEN IF d=0 THEN 
GOSUB 730 ELSE 570 ELSE IF d*l THEN 

[46041 

280 IF INKEY(0)< >0 THEN 280 

[901] 

GOSUB 820 


,■ 285 El 

[86] 

570 IF c=10 AND (1=22 OR ac=0) THEN 

[1459] 

290 ac=0:al=-l:CLS#2: IF t = -l THEN D 

[7359] 

al*1 :ac*0:GOTO 650 


I s LOCATE 18,12 : PR I NT CHR*(213): f < 18 


580 IF 1 <20 OR c<5 OR 014 THEN 650 

[1972] 

,121=213:El :AFTER 100,0 GOSUB 1410 


590 IF 1=20 THEN 630 

[4491 

300 IF t=0 THEN AFTER 200,0 GOSUB 3 

[4108] 

600 IF c >10 THEN 630 

[940] 

20:DI :LOCATE 18,12 : PR I NT " ":EI 


610 IF g=0 AND 1=22 THEN al=0:G0T0 

[2817] 

310 GOTO 330 

[506] 

650 


320 ON INT ( R N D * 4)+1 GOSUB 1410,1450 
, 1480,1520 :RETURN 

[1982] 

620 IF g» 1 THEN IF (1=21 AND 05) 0 
R (1=22 AND c<7) THEN ac=-l+INT(RND 

[6348] 

330 ac l = ac: all = al:cl = c: 11 = 1 

[881] 

*2): al=-l: GOTO 650 ELSE IF 1=20 THE 


340 f = f(c+ac,l+al):ON ac+2 GOTO 850 

[25161 

N ac=0:al = 1 : GOTO 650 


i ,860,870 


630 IF d=0 AND 1=22 THEN al=0:G0T0 

[20641 

| 350 c=c + ac1:1 = 1+al1 

[1696] 

650 


' 360 CALL &BD19 

[352] 

640 IF d = l THEN IF (1=21 AND c> 12) 

[3096] 

j 370 DI :LOCATE cl, 11 1 PRINT " ":EI 

[1456] 

OR (1=20 AND (c>11 AND c<15)) THEN 


380 c*c+ac: 1*1+al 

[1021] 

ac=INT(RND*2):al=-l 


390 DI :LOCATE c,l:PRINT "o":EI 

[1548] 

650 REM 

[272] 

400 IF c=18 AND 1=23 THEN ba=ba+ii£ 

[6411] 

660 GOTO 330 

[5063 

! NT 2,100,-10,10:SOUND 1,100,40,7,0, 
2: pr = 11 s GOSUB 1670:G0T0 1570 


670 IF c< 10 AND 05 AND 1=22 THEN 6 
80 ELSE 700 

[15301 

410 IF f < >231 THEN 450 

[1039] 

680 DI :LOCATE c,1 :PRINT " ":EI:IF a 

[24053 

420 ac=-l+INT<RND*3):al=-l+INT(RND* 

[2815] 

c*0 THEN ac=-l+INT(RND*2) 


3) : IF ac = 0 AND al=0 THEN 420 


690 al*-l:c=c+ac:1*1+al 

[15743 

430 pr =5s BOSUB 1660 

CB101 

700 DIsPLOT 68,45,0:DRAW 68,35:DRAW 

[62221 

440 DI :LOCATE c , 1 :PRINT CHR»(231):c 

J =c+ac: 1 = 1+al: El 

[2668] 

140,35:DRAW 140,45:DRAW 68,45:PL0T 
65,43,lsDRAW 72,35:DRAW 135,64:DRA 


j 450 IF so= 1 THEN 480 

[1152] 

W 127,72:DRAW 65,43:El 


460 IF c< >15 THEN 480 

[807] 

710 g = 1 

[431] 

1 470 so=1 :DI :LOCATE 18,12:PRINT CHR* 

[3107] 

720 RETURN 

[5553 

il (214) : f < 18,12) =214: El 


730 IF c>10 AND c<15 AND (1*22 OR 1 

[4019] 
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=21) THEN 740 ELSE 760 

740 DI :LOCATE c,l:PRINT M ":EI:IF a [36741 
c=0 AND c< >14 THEN ac=INT<RND*2) EL 
SE IF c=14 THEN ac*0 

750 al=-l:c=c + ac: 1 = 1+al [ 1574] 

760 DI : PLOT 235,35,0:DRAW 235,45:DR [6109] 
AW 163,45s DRAW 163,35:DRAW 235,35 : P 
LOT 234,35,1sDRAW 238,43:DRAW 180,7 
2s DRAW 172,64:DRAW 233,33 s EI 
770 d=l [339] 

780 RETURN [555] 

790 DI : PLOT 65,43,0:DRAW 72,35sDRAW [6799] 

135,64:DRAW 127,72:DRAW 65,43:PL0T 
68.45,1î DRAW 68,35:DRAW 140,35:DRA 
W 140,45:DRAW 68,45:EI 

800 g=0 [428] 

810 RETURN [555] 

820 DI : PLOT 234,35,0:DRAW 238,43:DR [6874] 

AW 180,72:DRAW 172,64:DRAW 233,33:P 
LOT 235,35,1 : DRAW 235,45:DRAW 163,4 


5:DRAW 163,35: DRAW 235,35:EI 
330 d=0 [336] 

340 RETURN [555] 

850 ON al+2 GOTO 880,950,1020 [1393] 

860 ON al+2 GOTO 1080,1080,1130 [1381] 

870 ON al+2 GOTO 1190,1260,1320 [1797] 


880 IF f = 143 THEN IF c = 3 THEN ac = -< [4480] 
1 = 19 OR 1=6): al1 : GOTO 370 ELSE ac 
= (1=5): al = 1 s GOTO 370 

890 IF f*214 OR f=215 THEN ac = INT(R [19103 
ND*2): a 1= — 1 : GOTO 370 

900 IF f =212 THEN ac = l : al = 1 : GOTO 35 [ 1849] 

0 

910 IF f=155 THEN ac=-1+INT(RND*2): [43063 

al = 1 :pr = 5:GQSUB 1660:G0T0 370 

920 IF f = 158 THEN ac=-1+INT<RND*2): [4520] 

al=-l+INT(RND*2): IF ac=0 AND al=0 T 

HEN a 1=-1 : GOTO 350 ELSE 350 

930 IF f =215 THEN ac=0:al=-1 : GOTO 3 [15163 

70 

940 GOTO 370 [4663 

950 IF f=143 OR f=214 THEN ac=l:al= [58443 

INT(RND*2): IF 1 = 13 OR 1=9 OR c = 6 TH 

EN al = 1 :ac=0:GOTO 370 ELSE 370 

960 IF T = 215 THEN ac=0:al=-l: GOTO 3 [ 15043 

50 

970 IF T = 212 THEN ac = 0: a 1 = 1 : GOTO 35 [33333 
0 

980 IF f = 155 THEN ac = -1 +1 NT(R ND * 2): [43103 

al = 1 :pr = 5:GOSUB 1660:G0T0 350 

990 IF f = 158 THEN ac = -l + INT(RND*3): [25003 

al=—1:pr=10:GOSUB 1660:G0T0 350 

1000 IF c>10 AND 1=22 AND d=l THEN [27503 

GOSUB 1550:ac=l:al=0:G0T0 370 

1010 GOTO 370 [4663 

1020 IF F = 143 OR f = 212 THEN ac=0:al [34523 

= 1 : GOTO 370 


1030 IF f = 215 THEN ac = l: al = -l: GOTO [ 1263] 
350 

1040 IF F=214 THEN ac = -l+2*(INT(RND [32823 
*2) ) : al =0: IF c = 16 THEN ac=0:G0T0 37 * 

0 ELSE 350 

1050 IF f=158 THEN ac=-l+INT(RND#3) [5346] 
:al=-l+INT(RND*2):pr=10:G0SUB 1660: 

IF ac = 0 AND al=0 THEN al=-ls GOTO 35 
0 ELSE 350 

1060 IF F = 213 THEN ac = 1 : al = 1 : GOTO 3 [ 1449] 
50 

1070 GOTO 370 [466] 

1080 IF F = 143 THEN IF 1=5 AND c>4 A [89533 
ND c<14 THEN ac = -l + INT<RND*3>: IF ac 
=0 THEN a 1 = 1 : GOTO 370 ELSE al=OsGOT 
0 370 ELSE ac=l+2*(c=14 AND F(13,5) 

=0):al=0:G0T0 370 

1090 IF F = 212 THEN ac = l: al=0:GOTO 3 [2078] 
50 

1100 IF F = 213 THEN ac = -l: al=0:GOTO [1355] 
350 

1110 IF F=155 THEN ac=-l+INT(RND*3) [72823 
:pr=5:GOSUB 1660:IF ac=0 THEN aJ = li 
GOTO 350 ELSE al = INT(RND*2): GOTO 35 
0 

1120 GOTO 370 [4663 

1130 IF F =214 THEN ac = -1: al*0: GOTO [1618] 
350 

1140 IF F=215 THEN ac=l:al=0:GOTO 3 [13553 
50 

1150 IF F = 212 THEN ac = -l + INT(RND * 3) [2877] 
: al=-l: GOTO 350 

1160 IF F = 158 THEN pr = 10:G0SUB 1660 [10168 
: IF c = 13 THEN ac=-l + INT<RND*3>: IF a 
c=0 THEN al=-l: GOTO 350 ELSE al=0:G 
OTO 350 ELSE ENT 3,200,-10,10: SOUND 
l,100,40,7,0,3:ac=0:al=-l:pr=13:G0 
SUB 1670:GOTO 350 

1170 IF F = 144 THEN ac = INT(RND*2): al [25553 
= -1: GOTO 350 

1180 GOTO 370 [4663 

1190 IF F = 143 THEN IF c = 4 THEN ac=0 [5464] 
: al = 1 : GOTO 370 ELSE IF c = 16 AND 1<1 
1 THEN ac=0:al=-l: GOTO 370 ELSE ac = 

— l:al=—1:GOTO 370 

1200 IF F=213 THEN ac = -1 : a 1 = 1 : GOTO [18083 
350 

1210 IF F = 214 THEN ac = -l + INT (RND*2) [2584] 
: al=-1 : GOTO 350 

1220 IF F=215 THEN al=(c=3 OR c=13) [4765] 
: IF a1=-1 THEN ac*0:GOTO 370 ELSE a 
c = -1 : GOTO 350 

1230 IF F = 212 THEN ac = INT(RND*2) : IF [40303 
ac = 0 THEN al = 1 : GOTO 370 ELSE al=0: 

GOTO 370 

1240 IF F=155 THEN pr=5:G0SUB 1660: [53653 
ac = INT(RND*2): IF ac=0 THEN al = l:GOT 
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l’espace AMSTRAD 
le plus micro 
de Paris!... 

-saggii 


Ou lundi au samedi de 9 h 30 à 19 h. 

50. rue de Richelieu 75001 Paris - Tél. (1)42 96 93 95 Mét Palais-Royal 
251. boulevard Raspail 75014 Pans - Tél (1) 43 21 54 45 Mét Raspail 


Produits 

Prix 

TTC 

(D 

Apport 

compt. 

Mensua¬ 

lités 

TEG 

(2) 

Coût total 
du crédit 
avec assur. 

CPC 464 mono. 

CPC 464 couleur 

CPC 6128 mono 

CPC 6128 couleur 

PCW 8256 

Lecteur DDt. 

Lecteur FD2 

Imprimante DMP 2000 

Chaîne LASER CD 1000. 

Chaîne LASER CD 2000 

5950 F 
1990 F 
1990 F 
1990 F 
4490 F 
4990 F 

P 

N 

476 

476 

476 

906 

1076 

RIX C 

DUS CC 

4 

4 

5 

10 

11 

:lu 

>nsu 

1824 

18.24 

18.24 
18,24 
1824 

B ! 

Iter 

96 

86 

86 

416 

486 


PRIX CLUB — 10 %. Nous consulter. 

Ouvert le dimanche à compter du 1 5 novembre 1986, 


l’espace AMSTRAD 
le plus micro de Paris 


IOI6128 82S6 499F 

DBase II |D) 6128 8266 790F 

Turbo Turo# (DI 430F 

Tool Bon 1 DI 740F 

QuickAMng 82568512 490f 

Comptabilité Alienor 8256 1050F 

Pocket Wordstar (Tl TexteI 890F 

Stock Facturation 1750F 

PERIPHERIQUES 

Lecteur 51/ MKo * câble 1990F 

Lecteur de disquettes FOI 1590F 

Grapbiscop II 990F 

RS 232 (CI 8256 690F 

Souris AMX 690F 

Souris PCW 8256 1490F 

Lecteur K7 * câble 1664 61281 390F 

BIBLIOGRAPHIE 

Le livre de l'Amstrad PC 99F 

«32 programmes CPC 464 1 PSOi 120F 

Supe* jeux Amxtrad (PSI) 120F 

Trucset astuces (Micro Appll 149F 

Programme Basic (Micro Appll 129F 

Basic aux bouts des doigts (id I 149F 

Amstrad ouvre- to* I id. ) 99F 

Communication Modem 179F 

JEUX 

2 D Clock Chess 8256 150F 

Kidk.iiC D> 299 F 

Les passagers du vent IC Di 299 F 

Faidight 8256 195F 

Space Invaders 8256 195F 

Macadam Bumper (CD.) 129 195F 

Bruce Lee (C DI 89 149F 

BadMaxiQ 129F 

3D Voice Chess IC ' D) 129 149F 

Solda Million (C/DI - 99 139F 

RakMC/DI 89 139F 

L'Affaire Vera Cruz (C/D) 129 195F 

Match Point IC/ D) 99 185F 


„ e t Multip lan 
sur D S” Entrepris^ 




Nous 


sult 0r * 


Alienor II PC ... / T950T 

Textomat PC 790 F 

Turbo Pascal Graphics 990F 

YesYouCanlPC) 1190F 

Refie* IPO 990F 

Sidekick (PC) 390F 

Compta Memsoti ( PC ( 1990F 

Wordstar! PC 1512) 890F 


Stylo Optique 8256 880F 

Extension 256 Ko 8256 490F 

Techmmusique 490F 

RS 232(0 590F 

Arsène (Emul Minitel) 500F 

Mercnel IIRS232 câble sofl) PCW 1410F 

Mercitel II (Mercutel l modem) 2290F 


Guide de MS Dos 210F 

Guide dij Basic II (PC ?5 121 128F 

Jeux d’aventure udl 129F 

Bible du programmateur <*dl 249F 

Langage Machine (id.l 129F 

Graphisme et sons I id ) 129F 

Peekset Pokes (id i 99F 

Livre du lecteur de disquettes 149F 


Scrabble (C/D)- 196 249F 

3 D Grand Prix «C/D» 99 149F 

Sapiens (C/D) 139 180F 

MaracaibolC/D» 139180F 

BactrorHC/DI 139 180F 

M G T (C/O) 139 180F 

Le Pacte ID) 220F 

Grand Prix 500 CC <C/ Of f49 T95F 

Green Beret(C/D) 89 149F 

Thomahawks(C/D) 89 139F 

Winte» Games (C/ D) 89139F 

Pack Jeux R (C/D) 145 195F 

Infült al or IC 'DI 99149F 


111 Prix au 01 12 86 fous réserve de baisses éventuelles 
(2) TEG Taux en vigueur au 01.12.86 

offres valables sous réserve de stock disponible 


AMSTRAD 

PC 1512 

réservez-1 
dès 

aujourd'h 

4997 F 


BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP, Département VPC. BP 105.75749 Paris Cedex 15 ams 1-87 


1 

i 




Nom_ 

Prénom- 

m 

Adresse- 

Code Postal_Ville- 

Téléphone-- 

□ Je désire recevoir une documentation sur : 

Joindre 3 timbres à 2,20 F pour frais d'envoi 

□ Je possède un micro ordinateur 


□ Je vous adresse (a commande suivante : 


DÉSIGNATION 


PRIX TTC 



Montant total TTC 


□ Je choisis la formule de règlement J Au comptant C À crédit* 

□ Je vous joins mon règlement par 

□ Chèque bancaire □ CCP P Contre remboursement (100 F en sus) 
•(Joindre photocopie carte d identité. RIB dernière fiche de paie, quittance EDF ) 




AmrUDES'86003 








































































0 370 ELSE al=0:GOTO 370 

1250 GOTO 370 £4663 

1260 IF f = 143 THEN IF c = 18 THEN al = C7609] 

1 : ac = 0: GOTO 370 ELSE IF 1013 AND 1 
019 THEN ac=-l+INT (RND*2) : al = l:GOT 
0 370 ELSE ac=-lsal=INT(RND*2):GOTO 
370 

1270 IF f = 212 THEN ac = -ls al=0:GOTO C2126] 
350 

1280 IF f = 214 OR 0158 THEN ac=0:al C21271 
= -1 : GOTO 350 

1290 IF 0213 THEN ac = 0: al = 1 : GOTO 3 C1596] 
50 

1300 IF 0155 THEN ac = INT (RND*2) s al C 32933 

= 1 ipr =5iGOSUB 1660:GOTO 350 

1310 GOTO 370 [4663 

1320 IF 0143 THEN ac=-l+INT(RND*2) £45433 

s al = 1 : IF c = 12 THEN al=0sac = -ls GOTO 

370 ELSE 370 

1330 IF 0214 THEN ac = -l : al =-l î GOTO [9133 
350 

1340 IF 0215 THEN ac = INT (RND*2) : IF [23283 
ac=0 THEN a 1 = 1 : GOTO 350 ELSE al =0: 

GOTO 350 

1350 IF 0212 THEN ac = INT (RND*2) : IF [46423 
ac=0 THEN al=-1iGOTO 350 ELSE al=0 
: GOTO 350 

1360 IF 0155 THEN ac=-l+INT (RND*2) [43063 
: al = 1 :pr = 5:GOSUB 1660:G0T0 370 
1370 IF 0213 THEN ac = -l + INT (RND*2) [ 19273 
ial=liGOTO 350 

1380 IF 0158 THEN ac = -1 +1 NT ( R N D * 3 > [41703 

:pr = 10:GOSUB 1660: IF ac=0 THEN al=- 

1 : GOTO 350 ELSE al=0:G0T0 350 

1390 IF 0144 THEN ac = 1 ! al =0: GOTO [31313 

370 

1400 GOTO 370 [4663 

1410 REM 0 [3683 

1420 GOSUB 1510s AFTER 300,0 GOSUB 1 [ 15633 
450 

1430 DI :LOCATE 16,23: PR I NT CHR*(215 [83253 

)s f <16,23)=215!LOCATE 17,22: PRINT C 

HR*(209)s f(17,22)=0:LOCATE 9,lOtPRI 

NT CHR*(231)s f(9,10)=231iEl :RETURN 

1440 DI s LOCATE 16,23:PRINT " "sf(16 [64873 

,23)=0:LOCATE 17,22» PRI NT CHR*(143) 

sf(17,22) = 143s LOCATE 9,10 s PR I NT " " 

.* f (9,10) =0: El ! RETURN 

1450 AFTER 300,0 GOSUB 1520sG0SUB 1 [16943 
440 

1460 DIiLOCATE 7,5s PRINT CHR* (212): [29063 
f <7,5>=212:EI:RETURN 

1470 DI s LOCATE 7,5 s PR I NT " ” s -F <7,5 ) [17613 
=0:El :RETURN 

1480 REM 2 [3743 

1490 AFTER 300,0 GOSUB 1410:GOSUB 1 [16913 
550 


1500 DIsLOCATE 16,20r PRINT CHR*(214 [10559): 

) sf<16,20>=214sL0CATE 16,21 * PRINT C 
HR*(143)sf<16,21>=214sL0CATE 16,22s # 

PRINT CHR* <213)sf(16,22)=213sLOCATE 
13,5sPRINT CHR*(212)sf(13,5)=212sE 
I:RETURN 

1510 DI s FOR x = 20 TO 22sL0CATE 16, xs [60953 
PRINT * "if (16,x)=0sNEXTsL0CATE 13, 

5s PRINT H "sf< 13,5)=0s EI s RETURN 
1520 REM 3 C3773 

1530 AFTER 300,0 GOSUB 1480s GOSUB 1 [20113 I 
470 :GOSUB 1440 

1540 DIsLOCATE 10,5sPRINT CHR*(212) [44063 I 
:f(10,5)=212s LOCATE 16,22 : PR INT CHR 
*(214)sf <16,22)=214:EI:RETURN 
1550 DIsLOCATE 10,5s PRINT " "sf(10, [43443 I 
5)=0s LOCATE 16,22s PRINT " "s f( 16,22 
)=0s El sRETURN 

1560 SOUND 1,638,10,7s SOUND 1,758,1 [23443 I 
0,7s SOUND 1,956,30,7 

1570 DIsLOCATE c,1 s PR I NT " "sGOSUB [88323 I 
1440s GOSUB 1470s GOSUB 1510s GOSUB 15 
50s DI s LOCATE 16,5s PRINT " "sLOCATE 
17,12 s PR I NT " "sf<16,5)=0s f(17,12) = 

Os El s t=(t=0)s GOTO 80 

1580 ENT 2,200,20,5s SOUND 1,200,100 [22523 I 
,7,0,2 

1590 DIsPEN OsLOCATE 22,20 s PRINT RE [31563 I 
MAIN(0)s PEN ls sEIsCLS 

1600 LOCATE 5,5sPRINT "SCORE s"$sc [11513 1 
1610 IF scj-ms THEN LOCATE 1,10s PRIN [ 13537)1 
T "Vous avez battu le precedent rec 
ord qui était de"}ms;"points.": PR IN 
T : PR I NT "Entrez votre nom S.V.P.":P 
RI NT sINPUT n*sn*=UPPER*(LEFT*(n*,20 
) ) 

1620 ms=MAX(ms,sc) [5843 

1630 LOCATE 1,25 s PR I NT "Appuyez sur [36083 I 
R pour rejouer" 

1640 IF UPPER*(INKEY*)<>"R" THEN 16 E 14773 I 
40 

1650 CLSs GOTO 70 [9983 

1660 ENT 2,100,-40,2s SOUND 1,100+IN [31293 I 
T(RND#300),10,7,0,2 

1670 sc=5C+pr*mu C6823 

1680 DI :LOCATEttl,9,2sPRINT#l,scs El £26133 1 
1690 IF sc >=se THEN ENT 1,200,-20,3 [51793 1 
,200,20,3s SOUND 2,200,31,7,0,1 sba = b 
a+1sLOCATE#1,10,3s PR INT#1,basse=2*s 
e 

1700 IF vic=l THEN 1720 [7033 

1710 IF sc >ms THEN LOCATE 20,15 s P RI £43273 I 
NT " VOUS detenez "sLOCATE 20 
,17s PR INT " le record ! "svi 

c = 1 

1720 INK 1,24s RETURN £6883 

1730 mu = ls INK 3,6sRETURN C 17643 I 





















USTIKG 


REFUSNIK 


Ce petit programme 
utilitaire est tout-à-fait 
étonnant... Il va vous 
permettre d’utiliser 
douze nouvelles com¬ 
mandes à incorporer 
dans vos programmes 
basic ; faire tourner 
des lettres sur elles- 
mêmes, écrire vos ti¬ 
tres en relief, modifier 
les vitesses d’afficha¬ 
ge etc... A saisir et à 
utiliser absolument 
(NDLR). 


Chargement 
de la routine 
en langage machine 


Tapez ei sauvegardez le pro¬ 
gramme “Chargeur”. Ceci fait, 
lorsque vous effectuerez un 
RUN, il va créer le programme 
binaire “REFUSNIK.BIN" sur 
la disquette (veillez donc avant 
le RUN à avoir une disquette 
formatée dans le lecteur). C’est 
ce programme principal qui con¬ 
tient les routines en langage 
machine lesquelles gèrent les 
nouvelles instructions. 


L'adresse d'implantation est 
36900, la longueur du fichier 
binaire de 1625 octets. Pour dis¬ 
poser des commandes de 
“REFUSNIK", il vous faudra 
donc incorporer au début de vos 
programmes un petit chargeur 
basic de la forme : 

MEMORY 36899 : LOAD 
“REFUSNIK.BIN ": CALl 
37556 

Pour tester la puissance de cet 
utilitaire, il suffit de saisir le pro¬ 
gramme de démonstration et de 
le sauvegarder sous le nom de 
“Démon.bas”. Une fois sauve¬ 
garde. faites RUN. Les com¬ 
mandes et exemples sont expli¬ 
qués dans la démonstration : 
toutefois, voici un résume des 
différentes nouvelles comman¬ 
des : 

I RELIEF,<cstyle d’écriture (I 
à6)>, < chaine alpha. >. 

I TELEX, <£chaine alpha- 
num.> 

IROTATINO. < chaine 


alphanum. > 

ISON, < période du 

ton>.<période du bruit >. 

I VITES,<vitesse d’affi¬ 
chage >. 

I FAST, <écriture en mode ! 
ou 2>. 

I SLOW 

I PENG,<couleur de l’encre 
graphique >. 

I PAPER, < couleur du fond 
graphique >. 

I WINDOW,< numéros du 
canal >, < gauche >, 

<: droit >, < haut >, < bas >, 

< chaine alphanum.(faculta¬ 
tif) > 

I DESK. < décor 1 >, < décor 
2 > 

I SI PER. < chaine alpha¬ 
num. > 

Attention les yeux ! Tout vous 
dev ient permis, v os programmes 
prennent un “look” profession¬ 
nel... 

Nota : I s’obtient par shift 
et (3 

Pascal LESESNE 


10 SYMBOL 255.112,176.54,123,50,124 
,55.98 

20 SYMBOL 254,12,4,48,28,24,24,56,1 
2 

30 SYMBOL 253.48,24,13,22,54,54,54, 
92 

40 SYMBOL 252,39,78,218,218,210,227 
,126,60 

50 SYMBOL 251,69,62,30,6,62,102,127 
,50 

60 SYMBOL 250,22,59,27,27,27,30,24, 

40 

70 SYMBOL 249,8,24,62,24,24,24,58,1 
2 

80 SYMBOL 248,103,102,54,30,54,102, 
103 

90 SYMBOL 247,254.140,44,60,44,140, 
254 

100 MODE 1 ! PAPER 0:PEN 1 1 INK 0,10 s I 
NK 1,26:BORDER 10 

110 PRINT 11 CHARGEUR DE R"+CHR*<247 

)+*FUSNI"+CHRI(248):PRINT 

120 PRINT " VERSION 2.986" 

130 PRINT:PRINT STRING*t19,32)+ “CRE 
AT10N DU "+CHR*(252)CHR*(25l)CHR*<2 
50)CHR* < 249)" "CHR*(255)CHR*(254)CH 
R*(253)CHR* < 253) 

140 V=1: 1 = 200:VL = 0 

150 FOR T=36900 TO 38526:READ A*:A = 


C 2723] 

[2137] 

[2149] 

[2671] 

[1991] 

[2414] 

[2199] 

[2043] 

[2356] 

[3367] 

[2946] 

[1722] 

[7389] 


[1173] 

[3380] 


VAL("fc"+A$):VL=VL+A:P0KE T,A 

160 V=V+1 » IF V=80 THEN I*I+10:V*0:R [ 10726] 

EAD A*: IF A*< >HEX*(VL) THEN PRINT " 

ERREUR EN LIGNE "jIiEND ELSE VL*0:P 
RINT "LIGNE"; I j"CORRECTE":PRINT 
170 NEXT 

180 1 = 1 + 10: READ A$:IF A*OHEX*(VL) 

THEN PRINT "ERREUR EN LIGNE "jIiEND 
ELSE VL*0:PRINT "LIGNE";I ;"C0RREC 
TE" 

190 SAVE "REFUSNIK",B,36900,1625 
200 

•***»*»**««#**»•**#*•*»»•****• 
•»»**»*»*» 


[350] 

[8507] 


[2133] 

[1671] 


210 DATA CD,CC,BB,CD,CC,BB,CD,CC,BB [12324] 
,C9,F5,CD,1A,BC,Fl,E5,16,0,5F,CB,23 
, CB, 12,CB,23,CB,12,CB,23,CB,12,CB,2 
3,CB,12,21,7B,96,19,EB,El,1,FF,7,CD 
,70,90,9,CD,70,90,9,CD,70,90,9,CD, 7 
0,90,9,CD,70,90,9,CD,70,90,9,CD,70, 

90,9,CD,70,90,C9,lA,77,13,2806 

220 DATA 23,1A,77,13,C9,11,7C,96,3E [12157] 

,0,6,FF,C5,F5,CD,BD,90,F1,C1,3C,10, 

F6,CD,8D,90,C9,D5,CD,A5,BB,6,4,CD,6 

,B9,D1,F5,EB,6,8,1A,77,ED,6F,2B,77, 

23,23,23,13,10,F4 ,EB,F1,CD,C,B9,C9, 

F5,CD,78,BB,2D,25,25,CD,1A,BC,F1,E5 

,CD,A5,BB,EB,6,4,E1,CD,6,B9,2952 







230 DATA F5,IA,77,1,0,8,9,13,1a,77, [131401 
9,13,IA,77,9,13,1 A,77,9,13,1 A,77,9, 

13,1A,77,9,13,IA,77,9,13,1A,77,Fl,C 

D, C,B9 ,C9,32 ,EE,91,3E,20,CD,5A,BB,3 

E, 8,CD,5A,BB,3A,EE,91,32,EE,91,CD,4 
6,91,FD,21,67,91,6,F,C5,3E,FF,CD,A5 
,BB,44,4D,FD,5E,0,3E,9,1D4A 

240 DATA BB,28,0,16,0,21,SE,91,19,7 [124641 
E,2,FD,23,3,18,EB,FD,23,CD,78,BB,3E 
,FF,CD,SA,BB,CD,7S,BB,C1,3A,FO,91,3 
D ,CD,24,90,0 ,FE ,0,20 ,F7,10 ,C7., 3A,EE 
,91,CD,5A,BB,C9,F5,CD,A5,BB,F1,6,4, 

CD,6,B9,F5,11,5F,91,1,8,0,ED,B0,F1, 

CD,C,B9,C9,0,0,0,0,0,2S2C 
250 DATA 0,0,0,0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, [71701 
0,1,2,4,S,7,8,0,9,0,0,1,3,5,7,0,0,9 
,0,0,0,3,6,0,0,0,9,0,0,0,6,3,0,0,0, 

9,0,0,7,5,3,1,0,0,9,0,8,7,5,4,2,1,0 
,9,8,7,6,5,4,3,2,1,9,0,8,7,5,10C 
260 DATA 4,2,1,0,9,0,0,7,5,3,1,0,0, [8289] 
9,0,0,0,6,3,0,0,0,9,0,0,0,3,6,0,0,0 
,9,0,0,1,3,5,7,0,0,9,0,1,2,4,5,7,8, 
0,9,1,2,3,4,5,6,7,8,9,52,0,5,0,F5,2 
1,8,92,CD,AA,BC f Fl,CD,5A,BB,2A,EF,9 
1,2B,7C,B5,ACA 

270 DATA FE,0,20,F9,C9,2,0,0,40,0,0 [104701 
,F,1,0,0,0,0,3A,11,92,FE,0,CO, 3E, 1, 

32,11,92,2A,D4,BD,22,12,92,21,2E,90 
,22,D4,BD,CD,78,90,C9,3A,11,92,FE,1 
, C0,3E,0,32,11,92,2A,12,92,22,D4, BD 
,C9,3A,11,92,FE,0,C0,3E, 1,32,11,92, 
2A,D4,BD,22,12,92,21,1BDC 

280 DATA AD,90,22,D4,BD,C9,DD,66,1, [ 146931 
DD,6E,0,46,23,5E,23,56,EB,7E,23,C5, 
E5,CD,EA,90,E1, Cl,10,F5,C9,DD,66,1, 
DD,6E,0,46,23,5E,23,56,EB,7E,23,C5, 

E5,CD,F1 ,91,E1,C1,10,F5,C9,7B,FE,0, 

28,Al,FE,1,28,82,FE,2,28,AB,C9,53,1 

E, 0,ED,53,EF,91,C9,FE,2,CO,DD,2A57 

290 DATA 6E,2,DD,66,3,22,B,92,7B,32 [130901 
,D,92,C9,B0,92,BE,92,1,BE,92,21 ,B0, 

92,CD,DI,BC,C9,E4,92,C3,89,92,C3,2F 
,92,C3,59,92,C3,71,92,C3,97,92,C3,9 

F, 92,C3,21 ,93,C3,3B,93,C3,B6,94,C3, 

BB,94,C3,C9,94,C3,58,96,46,41,53,04 
, 53,4C,4F, D7,52,4F,54,41,54,49,4F,2 
9AC 

300 DATA CE,54,45,4C,45,08,56,49,54 [117141 
,45,03,53,4F,CE,53,55,50,45,02,52,4 
5,4C,49,45,C6,50,45,4E,C7,50,41,50, 

45,52,C7,57,49,4E,44,4F,07,44,45,53 
, CB, 0, DD,66,1,D0,6E,0,46,23,5E,23,5 
6,EB,7E,23,C5,E5,CD,86,94,El,Cl, 10, 
F5,C3,7E,93,DD,7£,2,21,E1,93,FE,2,2 
3D2 

310 DATA 20,3,21,EA,93,FE,3,20,3,21 1121691 
,FB,93,FE,4,20,3,21,FE,93,FE,5,20,3 


,21,3,94,FE,6,20,3,21,8,94,22,0,94, 

DD,66,1,DD,6E,0,46,23,5E,23,56,EB,7 
E,23,C5,E5,CD,88,93,E1,Cl,10,F5,11, 

0,0,21,0,0,CD,C9,BB,C9,32,EE,91,3E, 
1,CD,9F,BB,3E,3,CD,1FF5 

320 DATA 59,BC,CD,32,94,CD,C9,BB,FD [12184] 
,2A,D,94,FD,46,FF,FD,5E,0,FD,6E,1,1 
6,0,26,0,3A,C,94,FD,23,FD,23,FE,0,C 
C,DB,93,FE,1,CC,DD,93,C5,CD,C0,BB,3 

A, EE,91,CD,FC,BB,C1,10,08,3A,EE,91, 

CD ,5A,BB,3E,0,CD,9F ,BB,3E,0,CD,59,B 

C, C9,CB,23,CB,23,C9,4,1,4,2A1D 

330 DATA 1,0,0,2,2,2,8,0,4,0,2,0,0, [98021 
1,4,1,0,2,4,2,2,2,0,1,0,6,2,2,4,3,6 
,2,2,2,3,2,2,1,4,1,6,1,0,0,CB,25,CB 
,14,CB,25,CB,14,CB,25,CB,14,CB,25, C 

B, 14,C9,CB,23,CB,12,1B,1B,C9,CB,3A, 
CB,IB,13,C9,13,13,C9,IB,C9,CD,108F 

340 DATA 11,BC,32,C,94,CD,78,BB,E5, [98981 
CD,87,BB,78,FE,FF,20,D,3E,20,CD,5A, 
BB,3E,8,CD,5A,BB,E1,2D,E5,CD,69,BB, 
7A,3C,D1,44,19,BC,30,3,60,24,2C,E5, 

3E,1 A,95,6F,26,0,CD,F,94,EB,El,6C,2 

6,0,2D,C0,F,94,EB,2B,3A,C,94,2B,2B, 

FE,0,CC,20,94,FE,2,CC,27,94,2421 

350 DATA 1B,1B,C9,32,EE,91,CD,32,94 [111551 

,23,23,13,13,3A,C,94,FE,0,CC,2D,94, 

FE,1,CC,30,94,CD,C9,BB,3A,EE,91,CD, 
5A,BB,3E,2,CD,59,BC,3E,FF,CD,FC,BB, 

3E,0 ,C0,59,BC,C9,7B,CD,DE,BB,C9,7B, 

CD,E4,BB,C9,C2,C0,CF,D3,?F,CA,C8,C3 

,C3,FE,6,20,B,3E,1,32,D7,95,DD,2B79 

360 DATA 23,DD,23,18,8,FE,5,CO,3E,0 [117931 

,32,D7,95,DD,7E,8,CD,B4,BB,DD,7E,6, 

DD,46,4,B8,38,6,DD,66,4,57,18,4,67, 
DD,56,4,DD,7E,2,DD,46,0,B8,38,6,DD, 

6E , 0,5F,18,4,6F,DD , 5E,0,15,1D,2D,25 

, ES, D5, CD, 66,BB, D1 , El,22,D3,95,ED,5 

3,D5,95,26,0,3A,04,95,2218 

370 DATA 6F,CD,BA,95,2B,2B,22,CB,95 [140141 

,26,0,3A,D6,95,3C,6F,CD,BA,95,22,CD 

,95,26,0,3A,D3,95,6F,CD,BA,95,EB,21 

,90,1,ED,52,22,CF,95,26,0,3A,D5,95, 

3C,6F,CD,BA,95,EB,21,90,1,ED,52,28, 
2B,22,D1,95,CD,E1,BB,F5,CD,93,BB,CD 
,DE,BB,ED,5B,CB,95,2A,D1,95,CD,EA,2 
A47 

380 DATA BB,ED,5B,CD,95,2A,D1,95,CD [13219] 
,F6 , BB,ED,5B,CD ,95,2A,CF,95,CD,F6,B 
B,ED,5B,CB,95,2A,CF,95,CD,F6,BB,£D, 
5B,CB,95,2A,D1,95,CD,F6,BB,CD,E7,BB 
,F5,CD,99,BB,CD,E4,BB,3A,D7,95,FE,0 
,C4,D8,95,F1,CD,E4,BB,F1,CD,DE,BB,C 

D, 6C,BB,C9,CB,25,CB,14,CB,25,CB,14, 

CB,3633 

390 DATA 25,CB,14,CB,25,CB,14,C9,4E [116541 
,0,20,2,40,1,1E,0,5,5,16,21,1,ED,5B 














,CB,95,2A,CF,95,CD,EA,BB, 11,0,0,21, 
i:,0,CD,F9,BB.ED,5B,CB,95,2A.CD,95, 
ED,52,E8.21,0,0,CD,F9,B8,ED,5B,CD,9 
5,2A,CF,95.CD.F6,BB,2A,CF,95,11,10, 

0,19,ED, 5B,CB,95,13,13,CD,2333 

400 DATA CO, B8,3A,D4,95,47,3A,D6,95 [12839] 

,90,3C,47,DD,66,FF,DD,6E,FE,7E,23,5 

t,23,56.EB,F5,C5,88,3S,l,78,47,5,7E 

,23,E5,C5,CD,FC,BB,C1,E1,5,F2,33,96 

,Fl,Cl ,4,BB,08,5,90,47,5,3E,20<23,E 

5,C5,CD,FC,BB,Cl,El,5,F2,49,96 ,C9 ,F 

E,2,CO,DD,5E,0,DD,56,2,21,0,2A13 

410 DATA C0,6,3,C5,1,FF,8,7B,77,23, C39563 

B, 4,10., FA, JB, 47,7A, 5F, 78,57, Cl , 10,E 

C, C9,0 j'0,0,0,9B9 


420 [1671] 

»*»**»H*l*****H»»t*»H*»H»» 

*♦##****#* 

430 DATA 26,0,16,11,4,5,6,7,8,9,1,2 [2601] 
3,0,13,2,24 

440 RESTORE 430 [781] 

450 FOR T = Ü TO 15: R’EAD A: INK T, Ai NE £2408] 
t : T:BORDER 20 

460 MODE 0 £507 3 

470 OR 1GIN 0,0,0,640,0,1 10iCLG 13 £977] 

430 ORIGIN 0,0,0,640,400,290:CLG 14 [848] 
490 ORIGIN 0.0,0,640,0.400 £8603 

500 FOR T=-800 TO 1640 STEP 70:M0VE £4509] 
320,220 : DRAW T,0,0:M0VE 320,180iDR 
AM T, 400: NEXT T 

510 V = 90: FOR T=1 TO 4:MQVE 0,120-V: £58113 


DRAW 640,12Ü-V:M0V£ 0,282+V:DRAW 64 
0,282+V:0=0/2:NEXT T 


520 ... C7971 

530 CL3 ». £913 

540 . £7973 

550 PEN 14 : LOCATE 7.,10ïPRINT "R"+CH £29923 
R«<247)+"FUSNI"+CHR*<248) 

560 PEN 6:LOCATE 7,13:PRINT "CREATI £20783 
DN* 

570 LOCATE 10,15:PRINT "DU" £9953 

580 LOCATE -7,17: PRINT CHR*(252)CHR* £5993] 

(251)CHR*l250)CHR*<249)" "CHR*(255) 

CHR*(254)CHR*(253)CHRI<253) 

590 LOCATE 1,24 £7283 

600 CALL S< B B 18 : ! BAS IC £8243 


10 IF HIMEM027999 THEN MEMORY 2799 £ 1298] 


9 

20 GOTO 90 £3123 

30 1*1-2iK*IjGOTO 50 £8483 

40 I = I + 2 : K = I £4423 

50 SOUND 1,32,10,(30-K)/4,0,0,K £19423 
60 SOUND 2,0,10, (30-10/4,0,0,K £22853 

70 SOUND 4,50,10,(30-K)/4,0,0,K £18523 


80 RETURN 

90 DATA 62,24,50,48,125,221,110,2,2 
21,102,3,6,22,126,18,19,35,16,250,5 
8,48,125,61,254,0,40,20,50,48,125,1 
,234,7,9,62,190,188,48,2,24,226,1,8 
0,192,9,24,220,201,0,62,24,50,48,12 
5,221,110,2,221,102,3,6,22,26,119,1 
9,35,16,250,58,48,125,61,254,0,40,2 


0,50,48 

100 DATA 125,1,234,7,9,62,190,188,4 


8,2,24,226,1,80,192,9,24,220,201 
110 FOR T=32000 TO 32096:READ A:POK 
E T,A:NEXT T 
120 MEMQ=2800Q 

130 SYMBOL 248,103,102,54,30,54,102 
,103 

140 SYMBOL 247,254,140,44,60,44,140 
,254 


150 SYMBOL 255,112,176,54,123,50,12 
4,55,98 

160 SYMBOL 254,12,4,48,28,24,24,56, 
12 

170 SYMBOL 253,48,24,13,22,54,54,54 


,92 


180 SYMBOL 252,39,78,218,218,210,22 
7,126,60 

190 SYMBOL 251,69,62,30,6,62,102,12 
7,50 


200 SYMBOL 250,22,59,27,27,27,30,24 
,40 

210 SYMBOL 249,8,24,62,24,24,24,58, 
12 

220 MODE 1 : INK 0,0:INK 3,0:INK 1,21 
: INK 2,0-.BORDER 0 

230 REF*="R"+CHR*(247)+"FUSNI"+CHR* 


(248) 

240 CAP*=CHR*(252)+CHR*(251)+CHR*(2 
50)+CHRI(249)+" "+CHR*(255)+CHR*(25 
4)+CHR*(253)+CHR*(253) 

250 PEN 2 : PR 1 NT REF*+* -DES FENETRE 
S A LA MACINTOSH -AUGMEN 

TATION DE LA VITESSE D 

'AFFICHAGE DE PLUS DE 507. 

-6 ECRITURES DIFFERENTES 

-L'ANIMATION GRAPHIQUE ET 

SONORE DE VOS TEXTES" 

260 PRINT " -LA CREATION DE 

NOUVELLE POLICE" 

270 PEN 3 

280 EVERY 30 GOSUB 420 
290 LOCATE 5,21 :PRINT CAP* 

300 DIM 1(600,1) ,h(600,1> 

310 FOR G = 0 TO S.-FOR t = 64 TO 78 STE 
P 2s FOR h*64 TO 78 STEP 2 
320 IF TEST < T + G*16,HX = 0 THEN 360 
330 L( 1,0)=T+<6*16): H(1,0)=H:L1 = INT 
(RND<24)«24)+L(1,0>-11 »H1 = 1NT(RND<2 


£5553 

£13948] 


£27193 

£19583 

£79] 

£20433 

£23563 

£27233 

£21373 

£21493 

£2671] 

£19913 

£24143 

£2199] 

£28773 

£12423 

£53133 

£144603 


£22553 

£5473 

£554] 

£15553 

£10753 

£32833 

£10423 

£51473 












4)*24)+H( 1,0)-11 


740 B*«" (RELIEF,"+MID*(STRI<T>,2>+ 

[1807] 

340 

L(I,1)=(L(I,0)-L1)/5:H(I,1)=(H( 

[2320] 

",«At" 


1,0) 

—H1 ) / 5 


750 !PENG,2:! RELIEF,T,«A*:PR INT " 

K539] 

350 

1*1 + 1 

[444] 

*1 


360 

NEXT H,T,G 

[570] 

760 ! PENG,3:I RELIEF,T,€B$ 

[14763 

370 

WINDOW 1,20,20,25s CLS 

[1224] 

770 PRINTiPRINT 

[743] 

380 

FOR V=5 TO 0 STEP -1 s FOR T«0 TO 

[2216] 

780 NEXT T 

[360] 

1-1 


790 PEN 3 

[547] 

390 

PLOT L(T,0)+L(T,1)*V,H(T,0)+H(T 

[2950] 

800 (WINDOW,0,4,36,17,20:PRINT 

[2016] 

,1)*V,3 


810 PEN 1 

[549] 

400 

NEXT TsCALL 32000,192*256+1526, 

[3628] 

820 PRINT “(RELIEF,< nombre entier 

[6925] 

mémo:memo=ffiemo+530:CLS:NEXT V 


(1 a 6) > ,< @ chaîne alphan 


410 

GOTO 430 

[462] 

>» 


420 

PRINT CHR$(23)+CHR#(1)|s MOVE 0, 

[4790] 

830 GOSUB 970 

[842] 

400- 

Bs DRAW 640,400-B,3sB*B+2sPRINT 


840 MODE 1 : PAPER 0:INK 2,11 

[1736] 

CHR$(23)+CHR$(0): :RETURN 


850 PRINTiPEN 3:(PENG,1 

[1776] 

430 

DI 

[841 

860 LOCATE 8,2ia*=" EXEMPLE"slRELIE 

[22531 

440 

BORDER Os INK O.OiMODE 1 s RESTORE 

[3505] 

F,2,«AI 


6101 INK 1,24: INK 3.6,15 


870 A*=STRING$(3,254)+"LISTING BASI 

[3791] 

450 

PEN 1 s LOCATE 7,12s PRINT REF$ + “ 

[3284] 

C"+STRING$(3,254) 


EST 

UNE PRODUCTION" 


880 PEN 2:(WINDOW,0,2,20,7,18,«AS:W 

[2710] 

460 

LOCATE 12,15:PRINT " DE LA SOCI 

[1783] 

INDOW #0,3,19,7,18:PEN 1 


ETE 

H 


890 PR INT : PR INT "LIST" : PRINT "10 PE 

[5462] 

470 

vi = 1714-400-10 

[1304] 

N 11îPENG,3" : PRINT "20 A*="+V*+"BON 


480 

(nemo=31180 

[336] 

JOUR“+V$:PRINT "30 ! RELIEF , 2 , @A$ " : P 


490 

I»OîFOR t=MEM0-530 TO 28000 STE 

[1755] 

RINT “40 END" 


P -530 


900 PR I NT s PR INT "RUN" 

[974] 

500' 

GOSUB 40 

[890] 

910 PRINT:!PENG,3:A$="BONJOUR":(REL 

[3051] 

510 

FOR G*1 TO 50:NEXT 

11354] 

IEF,2 , @A$ 


520 

CALL 32049,192*256+vi , t s NEXT T 

[2024] 

920 PRINT : PRINT "Ready" 

[1336] 

530 

I =22s FOR t=28000 TO MEM0-530 ST 

[2184] 

930 M$=STRINGf <4 , 254) +" COMMENTA IRE" 

[2297] 

EP 

530 


+STRING#(4,254) 


540 

FOR G*1 TO 50:NEXT 

[1354] 

940 (WINDOW,0,22,39,3,12,@M$ 

[12051 

550 

GOSUB 30 

[852] 

950 PEN 3:PRINT:PRINT " PEN FIXE C 

[75281 

560 

CALL 32049,192*256+vi,tsNEXT T 

[2024] 

OULEUR D ' ECRITURE" : PRINT «.PRINT 


570 

CALL 32049,192*256 + vi,MEM0-530 

[1472] 

"(PENG FIXE COULEUR DE L'OMBR 


580 

READ a:IF a=0 THEN 610 

[1425] 

E " : PR I NT : PRINT" FONCTIONNE DANS L 


590 

FOR t=l TO a:NEXT t 

[2124] 

ES MODES 0 ET 1" 


600 

GOTO 490 

[371] 

960 GOSUB 970:GOTO 990 

[1433] 

610 

DATA 900,900,1,1,0 

[4433 

970 PAPER 2:PEN 1 : !WINDOW , 0 , 8 , 32 , 22 

[60353 

620 

IF PEEK(36900)*205 THEN 640 

[1194] 

,24 : PRINT : PRINT " <ESPACE> POUR CON 


630 

LOAD“REFUSNIK.BIN":CALL 37556 

[18763 

TINUER" : PAPER 0 


640 

FOR t = l TO 1500 s NEXT t s MODE 0:P 

[8069] 

980 CALL &BB 18 : RETURN 

[12961 

APER OiPEN liINK 0,0iBORDER 0s INK 1 


990 MODE Os INK 0,2sB0RDER 2sPEN 1 

[2371] 

, 20 !LOCATE 7,8s A$» " RELIEF "siVITES 


1000 Mil*"ROTATION":M2$="TELEX":M3$ 

[2366] 

,70s ! ROTATION,@A$ 


="S0N":M4$="VITES“:(VITES,30 


650 

INK 2,5: INK 3,6:B0RDER 1: INK 0, 

[2713] 

1010 ! SON, 200 , 0 : PAPER 0:INK 1,1:L0C 

[11595] 

1 s INK 1,24 


ATE 6,8: ! TELEX,@M1$: ( SON,100,0:LOCA 


660 

V$*CHRf(34)sSYMBOL 254,0,0,255, 

[2352] 

TE 7,10: ! TELEX,8M2i: ( SON , 50,0:LOCAT 


0,0 

,255,0,0 


E 8,12:(TELEX,@M3*:L0CATE 7,14:(SON 


670 

MODE 1 

[506] 

,30,0:(TELEX,«M4$ 


680 

PAPER 0 

[816] 

1020 FOR T=1 TO 900:NEXT 

[1393] 

690 

i WINDOW,0,2,39,2,14 

11538] 

1030 MODE 1 : BORDER OiINK 0,0:INK 1, 

[22531 

700 

PEN 1 

[5491 

6: INK 2 , 11 : INK 3,21 


710 

LOCATE 1,2 

[614] 

1040 !WIND0W,0,7,32,2,4:PEN 2 : ! PENG 

[4558] 

720 

FOR T = 1 TO 6 

[589] 

, IsPRINTiHt»" TELEX UNE LETRE UN S 


730 

A$ = " RELIEF EN MODE "+STRf (T) 

[1254] 

ON":(RELIEF,3,«M* 













1050 M$ s STRING$(6,254) + "EXEMPLE " + ST [36463 
R1NG$(5,254) :PEN 2: 1WINDOW,0,2,19,7 
,24, @M$ 

1060 MlREGLER LA VITESSE D'A [67103 
FFICHAGE" i M2$= "LA HAUTEUR DE LA 
NOTE":M3$="LA FREQUENCE DU 
BRUIT" 

1070 PEN 1 [549] 

1080 PRINT [361] 

1090 ! SON,32,0:{VITES,10* ! TELEX,1 [3268] 

I: PRINT 

1100 M$ = "! TELEX,@A$" [524] 

1110 FOR T = 16 TO 32 STEP 8:PEN 3)IV [43863 

ITES,T:I TELEX,!PPINTsNEXT T 
1120 FOR T*1 TO 200sNEXTiPEN l [ 1544] 

1130 î VITES,26: ! SON ,60,0:! TELEX,@M2 [2192] 
f : FR IN T 

1140 FOR T=64 TO 192 STEP 64:PEN 3: [4511] 

‘SON,7,0: 1 TELEX.@M$:PRINT:NEXT T 

1150 PEN 1 s FOR T=1 TO 200:NEXT [12663 

1160 ! VI TES, 32: ! SON,300.31! 1 TELEX,@ [ 18833 

H3»:PRINT 

1170 FOR T =1 TO 31 STEP 15s PEN 3: î S [28383 
QM.Tî ! TELEX,@M$;PRINT:NEXT T 
1180 !WINDOW f 0,18,39,9,18 [ 13833 

1190 PR I NT : PR I NT "! VI TES,< vi t esse > ^ [83873 
:FRINT : PRINT" ISDN, (période du ton/ 
.Xperiode du bruit> PRINT" ! TELE 
X, < @ c h a i n alphan)" 

1200 GOSUB 970 [8423 

1210 MODE 1; ! VITES,5s 1 DESK , M1010, î. [33893 

moi 

1220 1 WINDOW,0,10,30,2,4*.PEN 3;M$=" [57713 
ANIMER VOS TEXTES " iPR I NT» ! RO T A T10 
N,@M$ 

1230 PEN 1 s SWINDOW,0,2 1 38,6 1 12 [2081 3 

1240 !PENG,3iPEN 2sPRINTlM$=“ REG [134503 
LER LA VITESSE DE ROTATION":ÎVITES, 

1: ! ROTAT ION,@MJ:PRINT:PRINT:M$="1VI 
TES,30 ":PEN 1 ;! RELIEF,2,@M$:PEN 2: 

PRINT" ";:MV$= " (ROTATION,@A$": 

'.VITES ,30s i ROT ATION ,@MV$ 

1250 F'RINT:PRINT:M$ = " IVITES, 90 • : PE [53013 
N 1; ! RELIEF, 2,8(1$ ; PEN 2:PRINT" 

: IVITES.90:! ROTATION,8MV$ 


1260 PEN 1:!WINDOW,0,4,35,16,18 [18363 

1270 PEN 3 : PR I NTî PR INT " ! ROTAT I ON, [46263 

x ê chain alphan >" 

1280 GOSUB 970 [8423 

1290 MODE 1 [5063 

1300 M$=STftING$(3,254)+"LIST ING BAS [2400 3 
IC' + STR I NG$ ( 5,254 ) 

1310 PEN 3:1WINDOW,0,12,29,3,20,@M$ C 17233 
iPEN 1 

1320 PRINT: PRINT" LIST" [14113 

1330 PRINT " 10 PEN 2" [7073 

1340 PRINT " 20 A$="+V$+"BONJOUR"+V [15263 


$ 


1350 

PRINT " 

30 

B$»"+V$+"HELLO"+Vt 

[21603 

1360 

PRINT " 

40 

(VITES,70" 

[10623 

1370 

PRINT " 

50 

(SON,64,2" 

[5773 

1380 

PRINT " 

60 

(TELEX,8A$" 

[11933 

1390 

PRINT " 

70 

(VITES,30" 

[11613 

1400 

PRINT " 

80 

PEN 3" 

C8453 

1410 

PRINT " 

90 

(ROTATION,8B$" 

[1227] 

1420 

PRINT " 

100 

END" 

[3513 

1430 

PR I NT : PR I NT 

" RUN" 

[15103 

1440 

PEN 2:A$=* 

BONJOUR":B$=" HELLO 

[67543 

":! VITES,70:1 

SON 

,64,2:(TELEX,@A$: (V 



I TES, 30: PRINT : PEN 3: '.ROTATION,«8$ 

1450 PEN 1 : PR I NT:PR INT“ Ready" [17023 

1460 GOSUB 970 [8423 

1470 ! PENG, 1 : MODE 0:INK 0,10:INK 1, [72253 
25: BORDER 10;A$="FAST ET SLOW : ! VI 
TES,12:LOCATE 5,12: ! ROTATION,CA* 

1480 MODE 1 : BORDER 26:INK 0,26:INK C38343 

3,0: INK 1,6:PEN 3:G0T0 1530 

1490 (WINDOW,0,2,39,3,17,8M$ [17003 

1500 tt=TIME:FOR T=1 TO 15:PRINT ST [41763 

RING$(38,207)j: NE X T TiRETURN 

1510 PRINT M$ C3913 

1520 tt=TIME:FOR T«1 TO ISiPRINT ST [41763 

RI NG$(38,207)j:NEXT TiRETURN 

1530 M$=STRING$(11,254)+"BASIC LOCO [23523 

MOTIVE "+STRINGK11,254) 

1540 t FAST,0:GOSUB 1490iT1 = TIME-TT [9403 
1550 M$="VITESSE D'AFFICHAGE DE 570 [41593 
CARACTERES":PEN #1,1 :î WINDOW, 1,2,3 
9,19,24: PRINT #1 :PRINT #1,M$:PRINT 
*1 

1560 PEN#1,2:PRINT#1,"!SL0W "jTl [23293 
1570 FOR T*1 TQ 2500:NEXT [9243 

1580 M$=STRING$(12,254)+"BASIC "+RE [46673 
F$+STRING$<12,254): !FAST,1 :GOSUB 14 
90 :T2=TIME-TT 

1590 ! SLOW : PR INT # 1 : PR INT #1,"!FAST [27543 
,1 " IT2 

1600 FOR T=1 TO 2500.-NEXT [9243 

1610 LOCATE #2,1,25:FOR T«1 TO 8:PR [30803 
INT #2:NEXT 

1620 GOSUB 970 [8423 

1630 MODE 2:M$=STRING$(11,254)+"8AS [48953 
IC LOCOMOTIVE"+STRING$(11,254) 

1640 ! FAST,0:GOSUB 1510:T3=TIME-TT [20923 
1650 PRINT:PRINT:PRINT "(SLOW [22053 

T3:PRINT 

1660 FOR T=1 TO 2500:NEXT [9243 

1670 M$=STRING$(12,254)+"BASIC *+RE [34363 
F$ + STRING$(12,254):iFAST,2 :GOSUB 15 
10 :T4=T IME-TT 

1680 ! SLOW:PRINT:PRINT:PRINT "! F A S T [4841 3 
,2 " {T 4 

1690 FOR T =1 TO 2500:NEXT [9243 

1700 PR 1 NT:PR INT :PRINT" <ESPACE> PO [33683 














UR CONTINUER "iCALL &BB18 

1710 co*45iMODE 1 » !DESK,32, 128s INK 123973 

1,2t INK 2,6iINK 3,22 

1720 !WINDOW,0,3,38,2,4 » PR INT» " 171623 

VITESSE D'AFFICHAGE EN MODE 1 ET 2” 
iPEN 2iÎPENG,11I RELIEF,1,#M*sWINDOW 
1,40,1,25 

1730 L*381G=T1 :GOSUB 1800 [8003 

1740 G*T2iGOSUB 1800»G*T3iGOSUB 180 [28033 
OsG*T4:GOSUB 1800 

1750 AI""MODE 1 * » B*""MODE 2":PEN 11 [96363 
!PENG,1iLOCATE 4,17»iRELIEF,2,8A*»L 
OCATE 13,17:! RELIEF,2,«A*:LOCATE 22 
,17 s ! RELIEF,2, 8B*sLOCATE 31,17»1REL 
IEF,2,8B» 

1760 A*="!FAST"sB$*"!SLOW“»PEN 1 » ! P [95913 
ENG, 1 » LOCATE 4,19s '.RELIEF ,4,«BisLOC 
ATE 13,19:! RELIEF,4,#A4:LOCATE 22,1 
9»!RELIEF,4,@B*s LOCATE 31,19: ! RELIE 
F,4,«A* 

1770 LOCATE 4,20* PRINT Tl ; :LOCATE 1 [43443 
3,20 s PRINT T2j:LOCATE 22,20»PRINT T 
3? s LOCATE 31,20» PRINT TA» 

1780 GOSUB 970 [8423 

1790 GOTO 1840 [3953 

1800 FOR t=94 TO 94+<G/3) STEP 2iMQ [49813 
VE 1,t: DRAW 1+130,t,2*DRAW 1+130+co 
,tfco,3sNEXT 

1810 FOR G=L TO L+130 STEP 2:M0VE G [21053 
,T s DRAW G+CO,T+C0,1 s NEXT 


1820 L = L +144 [4823 

1830 RETURN [5553 

1840 MODE 1 : INK 1,0» ! DESK, 175,95 [22243 

1850 !WINDOW,0,3,37,2,6 [11093 

1860 PEN 1 : PRINT [12043 

1870 PRINT " FAST,<MODE ACTUEL(SEUL C21433 

1 OU 2)> 

1880 PRINT [3613 

1890 PRINT " SLOW (RETOUR AU BASIC [29053 

LOCOMOTIVE) " 

1900 !WINDOW,0,3,20,8,20 [14243 

1910 PRINT [3613 

1920 PRINT "LIST" [9153 

1930 PRINT [3613 

1940 PRINT "10 MODE 1" [8483 

1950 PRINT "20 !FAST,1" [20853 

1960 PRINT "30 PRINT A,B,C” [10983 

1970 PRINT *40 iSLOW* 115193 

1980 PRINT "50 MODE 2" [9743 

1990 PRINT "60 !FAST,2" [7123 

2000 PRINT "70 PRINT A,B,C" 19493 

2010 PRINT "80 END" [3573 

2020 PRINT "Ready" [10223 

2030 M4*STRIN64<5,254) + "ATTENTION"+ [37633 
STR ING*<5,254)* !WINDOW,0,22,39,8,21 
,@M* 

2040 PRINT : PEN 2-.PRINT "TQUJQUR MET C12304 3 


TRE ISLOW POUR PASSER DE î FAST, 1 
A !FAST,2 "iPRINTiPRINT"EN IFA 

ST, 1 SEUL PEN 3 FONCTIONNE": PRIHJ 
: PRINT "EN FAST,2 PAS D'AUTRE F 
ENETRE QUE #0* 

2050 GOSUB 970 [842 

2060 MODE 11INK 0,6»INK 1,0» BORDER [991 
6:SYMBOL 255,238,187,246,173,126,21 
9,189,119» LOCATE 12,12sM$""SUPER . 

DESK . WINDOW":I SUPER,IMi:LOCATE 15 
,14*M$**PENG . PAPERG*»'.SUPER,@M$ 

2070 FOR T=1 TO 1500:NEXT [100 

2080 MODE 1 : INK 0,24:B0RDER 24,24s I [344 

NK 1,6)INK 2,2: INK 3,26 

2090 iDESK,10,5:IWINDOW,0,2,39,2,20 C326 

SPRINT 

2100 PRINT “ !PENG, <couleur de l'en [233 
cre graphique>*sPRINT 

2110 PRINT * i PAPERG,<couleur du io [519 
nd qraphique>"tPRINT 

2120 PRINT " IWINDOW,<numemos du ca [778 
nal> ,<gauche>,<d 

roit>,<haut>,<ba5> ,< B chai 

n alphan >"sPRINT 

2130 PRINT " IDESK,<decorl>,<decor2 [198. 
>"iPRINT 

2140 PRINT " ! SUPER,< 9 Chain alpha [230! 
n>":PRINT 

2150 PEN 3:M*="CREATION DE NOUVELLE [5491 
S POLICES AVEC SU 

PER":I SUPER, 9Mt 

2160 PEN 1 :PRINT:PRINT USING "*"}"R [668. 
EDEFINIR LE CARACTERE 255 (ex s ”)CH 
R*(255);" ) SUPER FERA LE RESTE 


2170 

GOSUB 

970 


[842 

2180 

PAPER 

3s PEN 

2sM*=STRING$<9,254 

[496 

) + "LI ST ING 

BASIC 

"+STRING*(9,254)» IW 


INDOW,0,6,34 

,6,23,@M* 


2190 

PEN 1: 

PRINT 

SPRINT" LIST" 

[143 

2200 

£ 

PRINT 

H 

10 

M$="+V*+"FENETRE"+V 

[100' 

* 

2210 

PRINT 

II 

20 

1DESK,1,2" 

[918 

2220 

PRINT 

II 

30 

IWINDOW,1,4,18,6,19 

[225- 


1 





2230 

PRINT 

II 

40 

ÎPENG,3" 

[874 

2240 

PRINT 

N 

50 

PLOT 8,8s DRAW 200,2 

[1111 

00" 






2250 

PRINT 

II 

60 

! PAPER,2" 

cm: 

2260 

PRINT 

N 

70 

CL G" 

[894 

2270 

H 

PRINT 

II 

80 

'.WINDOW,0,2,39,2,24 

[2411 

2280 

PRINT 

N 

90 

SYMBOL 255,247,247, 

[334, 

247 

,247 


247, 

247,247,247" 


2290 

PRINT 

N 

100 

! SUPER,BMf " 

[128! 

2300 

GOSUB 

970 


[842 

2310 

GOTO 440 


[444 


.OGICIELS MICRO APPLICATION : 


AVOIR 
ET PERFORMANCES. 


Iss- 

SsgSSf 

S p rSr° 

SÏÏ’hSS» 


OROlNAtlU» 

PERSONNE! 


PC 15)2 



'ûme 


Vous qui venez d'acquérir un 
Amstrad PCW, qui voulez à coup sûr 
réussir vos débuts sur cette machine, 
et tirer rapidement le meilleur de ses 
capacités, voici l'ouvrage idéal et in¬ 
dispensable. Vous découvrirez pas à 
pas le puissant traitement de texte 
LOCOSCRIPT, le système d'exploitation 
CP/M, puis la programmation sous 
BASIC MALLARD, et l'utilisation de 
DR LOGO. (Réf. ML164).129 FRANCS. 


M 




A 


Simple d'utilisation grâce à son 
système de saisie et ses touches de 
fonction définissables, DATAMAT PCW 
vous assure de par son système de 
recherche et ses méthodes d'accès 
sophistiquées, une gestion rapide et 
efficace de vos données. Sa puis¬ 
sance de programmation vous per¬ 
met de relier différents formulaires, 
d'effectuer des calculs arithmétiques, et 
d'utiliser 9 pages écran par fichier. 
(Réf. : AM 316), 590 FRANCS. 



Spécialement conçu pour votre 
PCW, ce logiciel graphique vous per¬ 
met d'exploiter de façon optimale les 
capacités de votre machine. Créez 
des histogrammes de présentations 
variées, visualisez et synthétisez les 
résultats de vos applications ou des 
logiciels que vous utilisez. Ainsi par 
exemple, vous est-il possible d'afficher 
simultanément 4 représentations gra¬ 
phiques d'un tableau créé sur MULTI- 
PLAN. (Réf. : AM 315). 395 FRANCS. 


I 

POH 
GRAW 




àÉ 




4 * 




Voici l'outil indispensable pour 
les débutants et un "must" pour l'uti¬ 
lisateur professionnel. Ce livre, clair 
et complet, regroupe notamment tou¬ 
tes les possibilités du PCW, et répond 
à vos différentes attentes. Il solutionne 
avec efticacité tous les problèmes 
de programmation et d'utilisation 
du PCW. (Réf : ML 165) 179 FRANCS. 


















PC/PCW: MAITRISER 
LE LOGO, COMPRENDRE LE GSX, 
ET TOUT SAVOIR SUR CP/M. 


ES'MUSr 
SUR CPC. 


Maîtrisez CP/M (version CP/M 2.2 
et CP/M 3.0) sur Amstrad CPC et 
PCW 8256. Vous disposez dans cet 
ouvrage de l'aide et des explications 
nécessaires à une bonne utilisation 
et compréhension de CP/M, comme 
par exemple le stockage des données, 
la protection contre l'écriture, la co¬ 
dification ASCII, la maîtrise des pro¬ 
grammes utilitaires CP/M et le fonc¬ 
tionnement même de CP/M pour les 
programmeurs avancés. (Réf. : ML 128). 
149 FRANCS. ^ 


Tout connaître sur CPC 6128. 
Analyse du système d'exploitation di 
processeur, le GATE ARRAY, le contre 
leur vidéo, le 8255, le chip sonore, Ig 
interfaces... Comprend un désassenv 
bleur, les points d'entrée des routines 
commentés de l'interpréteur et du sji 
tème d'exploitation. Le livre de référer» 
(Réf.: ML 146). 199 FRANCS. 


◄ 


TOUT SUR LE GSX. Ce livre est un 
must. Tout sur le graphisme sur CPC 
et PCW. Vous y trouverez notamment: 
programmation d'un logiciel PAINT, 
graphismes de gestion (histogram¬ 
mes...), graphismes vectorisés, fonc¬ 
tionnement et réalisation d’un light 
pen, graphismes en langage machi¬ 
ne. Et enfin, pour la première fois, des 
explications complètes et claires sur le 
GSX. (Réf. : ML 181). 199 FRANCS. 

(Réf : ML 281 avec disquette). 

299 FRANCS. 


Maîtrisez le LOGO et utilisez plei¬ 
nement les capacités graphiques de 
votre CPC ou PCW, grâce aux nom¬ 
breux exemples, illustrations et exer¬ 
cices proposés. (Réf. : ML 162). 

149 FRANCS. ► 


Ce livre est destiné à tous ceux 
qui désirent aller plus loin que le BA¬ 
SIC. Des bases de programmation 
en assembleur à l'utilisation des rou¬ 
tines systèmes, tout est expliqué avec 
de nombreux exemples. Contient un 
programme assembleur, moniteur 
et désassembleur. (Réf. : ML 123). 
129 FRANCS. 













TOTAL TIC. 


PRIX 


◄ 


COMMUNICATIONS, MODEM ET 
MINITEL SUR AMSTRAD CPC 


Un Amstrad, un téléphone, un mo¬ 
dem: la combinaison gagnante pour 
entrer dans la télématique. Aspect 
théorique : fonctionnement d'une inter¬ 
face RS 232, norme Vidéotex, descrip¬ 
tion du fonctionnement du Minitel. 
Aspect pratique: description d'une 
interface série, d'un modem et d'une 
interface RS 232/Minitel. Cet ouvra¬ 
ge est également d'une grande utilité 
aux utilisateurs de PCW. (Réf. : ML 151). 
149 FRANCS. 


BIEN DÉBUTER AVEC VOTRE 
CPC 6128 

Ce livre s'adresse à ceux qui dé¬ 
butent avec le CPC 6128. Tout est 
clairement expliqué aussi bien pour 
le matériel que pour le logiciel. Une 
fois votre machine bien en main, 
vous pourrez vous attaquer au BA¬ 
SIC et vous servir de l'utilitaire de 
gestion d'adresses proposé. 

(Réf : ML 145). 99 FRANCS. 


C'est la solution bureautique com¬ 
plète sur CPC. Ce package regroupe 
trois logiciels de haute qualité (TEX- 
TOMAT : traitement de texte, DATAMAT : 
gestion de fichiers, CALCUMAT : tableur 
graphique) complémentaires et ho¬ 
mogènes qui vous permettent de trai¬ 
ter efficacement toutes vos tâches de 
bureau. Les trois logiciels pouvant 
s'échanger leurs données, les possi¬ 
bilités offertes par LA SOLUTION sont 
très vastes (mailing...). (Réf.: AM 313). 
950 FRANCS. 


TRUCS ET ASTUCES 

C'est le livre que tout utilisateur 
de CPC doit posséder. De nombreux 
domaines sont couverts (graphis¬ 
mes, fenêtres, langage machine) et 
des super programmes sont inclus 
dans ce best-seller (gestion de fi¬ 
chiers, éditeur de textes et de sons...). 
(Réf : ML 112). 149 FRANCS. 

LA BIBLE DU PROGRAMMEUR 

Absolument tout sur le CPC 464. 
Ce livre est l'ouvrage de référence 
pour tous ceux qui veulent program¬ 
mer en pro leur CPC. Organisation de la 
mémoire, contrôleur vidéo, interfaces, 
interpréteur et toute la ROM DÉSAS¬ 
SEMBLÉE et COMMENTÉE sont quel¬ 
ques-uns des thèmes de cet ouvra¬ 
ge. (Réf : ML 122). 249 FRANCS. 


□ Mandai □ Chèque □ CCP 

Libellez vos chèques à l'ordre de Micro Application 

Nom. Prénom_ 


Adresse. 
Ville_ 


Code Postal 


TRUCS ET ASTUCES II 

Tirez le maximum des possibilités 
de votre CPC 464 ou 6128 grâce à 
cet ouvrage. Vous y trouverez : un 
générateur de menus, un générateur 
de masques, des aides à la program¬ 
mation (DUMP), l'utilisation des rou¬ 
tines systèmes et des astuces de 
programmation. (Réf.: ML 147). 

, 129 FRANCS. ^ 

ik*2S!2 st 

..iX?. 

/V1ICRO /1PPLICATION ^ 

13, RUE SAINTE-CECILE 
75009 PARIS - (1) 47.70.32.44 

]□□□□□□□□□□□□□ 

I Date d'expiration : 

20 F de frais d’envoi Daie et signature 

ou 40 F pour envoi recommandé 


UN LIVRE -F UN LOGICIEL. Ce livre 
permet au novice de maîtriser la pro¬ 
grammation du Z 80 grâce à la mé¬ 
thode efficace du Dr VWatson. De nom¬ 
breux exemples illustrent les différentes 
étapes, et des exercices (les solutions 
sont fournies) testent la compréhen¬ 
sion et peuvent être directement essa¬ 
yés avec le logiciel. Ce logiciel est 
composé d'un assembleur, d'un dé- 
sossembleur et d'un programme 
d'exemples. Avec l'assembleur créez 
des programmes en langage machi¬ 
ne pouvant être utilisés directement 
sous CP/M. (Réf.: ML 426). 295 FRANCS. 


Tout sur la programmation et la 
gestion des accès disque avec le 
CPC 6128, CPC 464 et le FLOPPY DDI-1. 
Ce livre vous fournit de nombreuses 
informations et de précieux conseils 
oinsi que les listings d'utilitaires ul- 
tro-performants comme un MONI¬ 
TEUR DISQUE, une GESTION DES FI¬ 
CHIERS RELATIFS..., le listing du DOS 
commenté, la description électronique 
de l'appareil et une gestion de fichiers 
complète. De nombreux exemples 
occompagent chaque chapitre. 
(Réf.: ML 127). 149 FRANCS. 

(Réf : ML 227 avec disquette). 

269 FRANCS. 


AMS 1-87 





































LISTING 


Oil est un jeu composé de deux 
parues. Tapez la première ei 
sauvegardez-la sous le nom de 
“oil''. Tapez ensuite la 
deuxième partie et sauvegardez- 
la sous le nom “OILJ”. 

11 s'agit, à l'aide d’un trépan, 
d’aller manger dans des galeries 
un maximum de pépites d'or. 
Quand vous en avez ramassé une 
certaine quantité (variable selon 



les tableaux), l’accès à une nappe jusqu’à cette nappe pour accéder 

de pétrole devient possible : il au tableau suivant. 

faut alors amener le trépan Entre chaque tableau vous aurez 



droit à une phase “Bonus". Les 
règles sont incluses dans ce jeu 
d’arcade, ainsi que les modifica¬ 
tions à apporter selon le modèle 
de CPC utilisé. Les cinq meil¬ 
leurs scores sont gardés en 
mémoire. Il va sans dire que la 
difficulté augmente en fonction 
du niveau de jeu. Bonne 
prospection... 

Philippe Sonpaiili 


10 

#########*######### 


[542] 

11 

# # 


[2523 

12 

' « PHILIPPE S0UPAULT # 


[5623 

16 

# # 


[2523 

17 

# Présente # 


[4713 

18 

# # 


[2523 

19 

# OIL # 


[863 

20 

# # 


[2523 

21 

########### 


[3703 

23 

sauver 

ce 

[13293 

prog s o u s le nom "oil" 



24 

KEY 139,“mode 2:ink l,26:pen 

1:1 

[35153 

ist 

"+CHRI(13) 



25 

INK 0,26:BORDER 26: MODE 1 s INK 

0, 

[28923 

0 : BORDER 0:INK 1,26:INK 2,11 : I NK 

3, 


V 

26 

G0SUB 32 


[8503 

27 

FOR t = 0 T0 2000:NEXT t: INK 1, 

0: I 

[28193 

NK 

1,0:INK 2,0 



28 

PEN 2:LOCATE 1,25:PRINT "Un inst 

[48563 

ant 

S.V.P. : ":L0CATE 3,3 : P RIN T 

"Pr 


esente: " 



29 

PEN 3:LOCATE 22,25:PR INT "OIL 

1 s 

[11285 


Loading !":L0CATE 1,1 : PR I NT"ROBERT 
SMITH L.T.D. "sLOCATE 40,1 : P RIN T CH 
RI(164)!LOCATE 31,12:PRINT "Petrole 
-":L0CATE 32,13 : PR I NT "Petrole" 

30 INK 1,26:INK 2,16,6:INK 3,17 : SPE C 4759 D 
ED INK 20,10:FOR t = l T0 26:S0UND 1+ 
RND*3,2000,25,7,0,0,t:NEXT t 

31 RUN"oilj": que ceux et celles qu C20923 
i ont un 464 sans disque tapent: 

RUN"ioilj" 

32 FOR X = 4 T0 40 C6893 

33 SOUND 1 ,25,4,7,0,0,0:READ yh , yb , C8097] 
flag:F0R y*yh T0 yb:L0CATE x,y:PEN 
1+RND:PRINT CHRI(233):NEXT y : IF fia 

g = 1 THEN 33 


34 IF f1ag=2 THEN RETURN 

35 NEXT x:RETURN 

36 DATA 11,16,,9,18,,7,19,,6,20,,5, 

21.. 5.12.1.15.21..5.11.1.16.21..5.1 

1.1.16.21.. 6.12.1.15.20..6.19..7.19 
,,8,18,,10,16,,12,15,,1,0,0 

37 DATA 9,11,1,14,23,,9,11,1,14,23, 


,9 

,11,1, 

14, 

23,,9 

,11 

,1, 

14, 

23,, 

,9,11 

,1 

,14,23,, 

1,0 

,0 







38 

DATA 

5,8 

,1,18 

,22 

9 9 5 

,22 

, , 5 \ 

,22,, 

5, 

22 

,,5,22 

9 9 5 

,8,1, 

18, 

22, 

,19 

,21, 

,,19, 

21 

9 ! 

19,21, 

,19 

,21,, 

19, 

21, 

,18 

,22, 

,,18, 

22 

9 9 

18,22, 

,18 

,22,, 

18, 

22, 

2 





C 395] 

[1045] 

[4686] 


[3450] 


[5089] 


10 * ************************ [4371] 


T * 

esente : 

20 * * 


* PHILIPPE S0UPAUL 


> > > 0 i L < < < * 


pr 


[ 2122 ] 


86 * 


* Juillet 

********* 


*************** 

25 ' sauver ce programme sous le no [2720] 
m " o i 1 j " 

30 ' pour tout problème, le S.A.V. [3247] 
c ' est au 51/37/50/79 ,demandez Ph 
i 1 ippe 

40 ' pour lister le progammeipetite [3851] 
touche [enter] 

50 KEY 139,"mode 2:ink l,26:ink 0,0 [52123 
ipen lipaper 0:border Osspeed key 8 
, 1:1ist"+CHRI(13) 


146 














60 DIM xca(200),yca(200):DIM xy»<21 C17243 
,26) 

70 RANDOMIZE TIMEiDIR1«72:DIR2=74 ïD [4311] 
IR3=75:DIR4=73:DIR5=76 

BO FOR 1 = 1 TO 5iHSC(5-I) = 10000*IiNE C 10342] 
)IT:HSC»<0> = N R0BERT SMITH"iHSC»(1)=“ 

+ TONY BOY ♦"iHSC»(2)*" DELPHINE.S 
,'iHSCI(3)■" BANANA'S C.B."»HSC»(4) 

ME le YOU S< US ! " : ATT=50 
90 SYMBOL AFTER 32 [1296] 

100 LOCATE 1,1s FOR i = l TO 30s PR I NT [4411] 
CHR» < 11 ) | i FOR t = l TO IOOiNEXT t,i 
110 SYMBOL 140,O,1,3,7,15,31,63iSYM [3926] 
BOL 141,0,127,127,127,127,127,127,1 
27 

120 PRINT CHR»(23)jCHR»(1):PL0T 640 [3529] 
,400,2 

130 ' [117] 

140 GOSUB 940:GOTO 140 [2316] 

150 GOSUB 500 [913] 

160 ' *** routine principale de jeu [2139] 

♦*# 

170 ' déplacement trépan ***# [1591] 

180 FOR LM*1 TO 2+RND:G0SUB 190sNEX [2018] 

T : GOSUB 36O:GOT0 180 

185 ' pour modifier dificulte du je [6193] 
usligne 180 changer paramétré lm (F 
OR LM»1 TO 3 ou FOR LM*1 TO 4) ou e 
nlever la boucle 

190 IF INKEY(dir5)=0 THEN IF ca>l T [7004] 
HEN LOCATE xca(ca),yca(ca): PRINT " 
":xy»(xca(ca),yca(ca)) = " ":ca=ca-l: 
xt=xca(ca):yt=yca(ca)iRETURN 
200 IF INKEY»=" " THEN RETURN [ 1222] 

210 IF INKEY (dir 1 )=0 THEN IF xy»(xt [7648] 

,yt-1) = " " THEN yt=yt-l:ca=ca+l:xca 
(ca)=xt:yca(ca)=yt:xy»(xt,yt)=t»:LO 
CATE x t, y t : PR I NT b» 

220 IF INKEY < d i r 1 > *0 THEN IF xy»(xt [5284] 

,yt-l)*pt» THEN yt=yt-l:ca=ca+l:xca 

(ca) =x t : yca (ca) =yt : xy» (x t, yt ) =t»: LO 

CATE x t, y t : PR I NT b»:GOSUB 320 

230 IF INKEY < dir4)=0 THEN IF xy»(xt [6884] 

,yt+l) = " " THEN yt=yt+l:ca=ca+l:xca 

<ca)=xt:yca(ca)=yt:xy»(xt,yt)=t»:LO 

CATE x t, y t : PR I NT b» 

240 IF INKEY <dir4)=0 THEN GOSUB 300 [8172] 

: IF xy»(xt,yt+1)=pt» THEN yt = yt + l:c 
a*ca+l:xca(ca)=xt:yca(ca)=yt:xy»(xt 
,yt) *t*s LOCATE x t, y t s PR I NT bliGOSUB 
320 

250 IF INKEY(dir3)=0 THEN IF xy»(xt C9634] 
*+l,yt) = " " THEN xt=xt+l:ca=ca+l:xca 
(ca) »x t s y c a (ca) =yt:xy$ (xt,yt)=t»:LO 
CATE x t, yt : PR INT b» 

260 IF INKEY (di r3> =0 THEN IF xy»(xt [8907] 
+l,yt)=pt» THEN xt=xt+l:ca=ca+l:xca 

9 


(ca)=xt:yca(ca)=yt:xy»(xt,yt)=t»:LQ 
CATE xt,yt:PRINT b»:G0SUB 320 
270 IF INKEY ( d i r 2 ) =0 THEN IF xy»(xt 
-1, y t) = " " THEN xt=xt-l:ca=ca+l:xca 
(ca)=xt:yca(ca)=yt:xy»(xt,yt)=t»:LO 
CATE xt ,yt:PRINT b* 

280 IF INKEY(dir2)=0 THEN IF xy»(xt 
-l,yt)=pt» THEN xt=xt-l:ca=ca+l:xca 
(ca)=xt:yca(ca)=yt:xy»(xt,yt)=t*:LO 
CATE xt,yt:PRINT b»:G0SUB 320 
290 RETURN 

300 IF yt=23 THEN BORDER OsORIGIN O 
,0:FOR i=0 TO 400:PL0T 0,i,3:DRAWR 
640,0:SOUND 1,2000-i,2,15,0,0,1 :NEX 
T:5co = 5co+1000:LOCATE 12,1 s PRINT SC 
0:FOR i = 1 TO 1500:NEXT:GOSUB 1550 : G 
OSUB 500 
310 RETURN 

320 SCO=SCO+50:LOCATE 12,1iPRINT SC 
0:S0UND l,yt*4,l,7:pb=pb+l:IF pb>pd 
THEN 340 
330 RETURN 

340 IF op=l THEN RETURN 
350 op=l:xy$(10,23)=" “:xy*(10,24)= 
" "iLOCATE 10,23:PRINT " “:LOCATE 4 
, 25: PRINT "PASSAGE OUVERT" : FOR 1 = 1 
TO 10:SOUND 1,50,4,7:SOUND 1,100,4, 
7: BORDER RND*15:NEXT:BORDER 11 : RETU 
RN 

360 monstres **** 

370 cm=RND*5:PEN 2:L0CATE xm(cm),ym 
(cm) :PRINT- xy$(xm(cm) ,ym(cm) ) :xm(cm 
)=xm(cm)+sm(cm) 

380 IF xm(cm)>20 THEN xm(cm)=20:ma» 
(cm)=mgl:sm(cm)=-l 
390 IF xm(cm)<l THEN xm(cm) = 1 : ma»(c 
m)=md»ism(cm)=1 

400 LOCATE xm(cm),ym(cm): PR I NT ma»( 
cm):SOUND 2,ym(cm)*10,l,7,l,l,liIF 
xy»(xm(cm),ym(cm))=t» THEN GOSUB 42 
0:RETURN 
410 RETURN 
420 

430 FOR si=1 TO 15:S0UND 4,2500-si* 
30,10,7,t, 1,si :NEXT:FOR si=ca TO 1 
STEP -1:L0CATE xca(si),yca(si):PRIN 
T ” “:xy»(xca(si),yca(si)) = " ":NEXT 
:xt=10:yt=6:ca=l:xca(l)=10:yca(l)=6 
440 FOR si=1 TO 5:S0UND 4,200,15,7: 
SOUND 4,50,5,7:NEXT 
450 vi-vi-liIF vi=0 THEN 470 
460 PAPER 10:LOCATE vi +1,3 : PR INT " 

": PAPER 3:PEN IOîLOCATE 10,6:PRINT 
CHR»(224):RETURN 

470 BORDER 5:0RIGIN 0,0:F0R a=0 TO 
200 STEP 2:PLOT a*l.6,a,11 : DRAW 640 
-a*1.6,a:DRAW 640-a*l.6,400-a:DRAW 


C8171] 


[9862] 


[555] 

[8897] 


[555] 

[5609] 


[555] 

[1203] 

[13338] 


[784] 

[4472] 


[4233] 

[2785] 

[5645] 


[555] 

[117] 

[10156] 


[2746] 

[1457] 

C6047] 


[7226] 







LISTING 


a*l.6,400-a: DRAW a*1.6,a:NEXT 
430 bol*="tu es c arrement " :bo2l= " G 
fi M E 0 V £ R":bo3l="mon petit !! 

1 " ! b o 4 J = " fifiAAARRRRGGGGHH .* ! : G 0 S U 

B 1840 

490 iF sco>h5C(4) THEN GOSUB 1340: G 

0T0 120: END 

50' suivant **** 

510 xt=10:yt=6ica=lixca(l)=10:yca(l 
)=6:op=0:pb=0:pd=50+ta*18: IF pd)140 
THEN pd* 140 
520 * 

530 ' tableaux 

540 SYMBOL 253,56,127,236,248,240,2 
52.127,60:SYMBOL 254,28,254,55,31,1 
5,63,254,60-.SYMBOL 255.179,76,177,1 
75,217,71.250,213:md$=CHRI(14)+CHRI 
< 3) + CHRI ( 15) +CHRI(2)+CHRI (253) : mg* = 
CHRI ( 14) + CHRI (3)+CHRI(15)+CHR!<2> +C 
HRI(254>:t$=CHRI(255) 

550 b!=CHR$(14)+ CHRI(3)+ CHR!(15)+ CH 
R$(10)+ CHRI(202):ptl=CHRI(144) 

560 >: m ( C ) = 1 : >; m ( 1 ) = 5 : >: m ( 2 ) = 2 : >: m ( 3 ) = 1 

4 : m < 4 ) = 10 : x m ( 5 ) = 16 : y m ( 0 > = 7 : y m ( 1 ) = 1 
0 : vm(2)- 13 : ym(3)=16 : ym(4) = 19 :ym(5 > = 

2 2 : F 0 R \= 0 TO 5:ma$(i)=mdl:sm(i)=l: 
NE X T 

5 7 0 a a = 0 

580 RESTORE 630:FOR y=5+ga TO 7+qa 
590 FOR x =0 TO 21 


600 READ c: x y F( x .y)= C H R $(c) 
610 NEXT x:NEXT y 


620 ga-qa+3:IF ga<16 THEN GOTO 580 
630 DATA 255,255,255,255,255,255,25 


55.. 


)irc; nc-c O'ïtc, Oc-e o 
■JJ « i. J J « X. -J \J * il J J J àm 


; c i c; c oirc ni 

1 J a i J J f i, J J | t i 

*)C«r nec ORc; n r, er ^ c: c; ncc n c; r, ^ c e ne. 

« /-üiJ « X J J « 4 J J f X. J J \ X J J < X J J « X J J 4 X J J 4 X. J 


640 DATA 255,144,144,144,144,144,14 

4.144,144,144,144,144,144,144,144.1 

44,144.144,144,144.144,255 

650 FOR x - 1 T0 20 : x y I ( >: , 23 ) = CHRI < 25 

5):NEXT 

660 xy$(10,5)=CHR$(255):xy$(10,6)=" 


[69903 


[33193 

[1983 

[54703 


[1173 

C8053 

[111463 


C2851 3 
[87693 


[2313 

[19223 

[804 3 

[13623 

[980 3 

[10873 

[91533 


[34463 


[17023 

[22943 


670 ta=ta+l [2993 

630 [1173 

e>90 FOR y=8 T0 20 STEP 3:hl=l+RND*l [55043 
9: xyF (h 1, y ) =CHR'I (144) : xyf <hl ,y+l ) =C 
HR$(144) 

700 h2=1+RND*19: IF ABS <h2-h1)>2 THE [24663 
N 710 ELSE 700 

710 xy$(h2,y)=CHR$(144):xy$(h2,y+l) [22433 
=CHRF(144) 

720 h3 =1+RND*19: IF ABS(h3-ABS <h2-h 1 [ 16643 
! )>2 THEN 730 ELSE 720 


730 xy$(h3,y)=CHR$(144):xy$(h3,y+l) [30433 
=CHRF(144): NEX T 

740 'affichage [85*43 

750 MODE 0:BORDER 11:INK 0,11 : INK 1 [64023 
,6: INK 2,24s INK 3,0s INK 4,12:INK 5, 

7: INK 6,17: INK 7,16: INK 8,18: INK 9, 

27 : INK 10,26:INK 11,25,6: PRINT CHRI 
(23)iCHRF(O) 

760 SOUND 1,2010,1600,7:S0UND 2,201 [48623 
5,1600,7 : SOUND 4,2020,1600,7 
770 LOCATE 6,12:PEN OrPAPER 1 : PR I NT [27713 
"TABLEAU"; ta 

780 FOR x = 20 TO 1 STEP -1 s FOR y = 24 [24403 

TO 5 STEP -1 

790 LOCATE x,y:PAPER 3:PEN 10 : PR I NT [20843 
CHRF < 224) 

800 IF xyF(x,y)=CHRf (144) THEN PAPE [31623 
R 3:PEN 2:LOCATE x,y:PRINT xyF(x,y) 

810 IF x y* ( x,y)=CHR$(255) THEN PAPE [46833 
R 5:PEN 4:LOCATE x,y:PRINT xyl(x,y) 

820 NEXT y:NEXT x [4013 

830 LOCATE 10,23:PEN 11 : PAPER 3:PRI [ 12273 
NT CHRI(203) 

840 LOCATE 10,5:PAPER 11 :PEN 1 : PR IN [ 14923 
T CHRI(231) 

850 PLOT 320,336,31 DRAW 288,336:ORA [81703 
W 304,390: DRAW 320,336:DRAWR -24,16 
:DRAWR 14,14 : DRAWR -10,6:DRAWR 8,4: 

PLOT 320,338 :DRAWR 250,0:PL0T 304,3 
92,11 

860 PEN 8 : PAPER 10:LOCATE 1,24 : PR IN [ 109783 
T STRING!(20,255)iPLOT 70,18,3:DRAW 
R 420,0:PLOT 100,20:DRAWR 10 0,0 : P L 0 
T 320,20:DRAWR 200,0:PL0T 80,22:DRA 
WR 440, Oi PLOT 150,24: DRAWR 420.,0:PL 
OT 190,26:DRAWR 200,0:PL0T 140,28:D 
RAWR 380,0 : PLOT 240,30:DRAWR 200,0 
870 PAPER 10:PEN IsLOCATE 1 , 1 : PR I NT C 8975 3 
" 0 " : P E N 3 :LOCATE 3,1 : P RIN T "IL 
CHRI<164 > j" "iLOCATE 1,2 : PR I NT "LE 
VEL"; TA.-GOSUB 890: GOTO 900 
880 LOCATE 12,1:PAPER 3: PRINT SPC(8 [11783 
) 

890 PAPER 10 :PEN 6:L0CATE 1, 3 : PR I NT [55273 
" ": FOR QQ=1 TO VIiLOCATE Q 

Q , 3 : PR INT " v" : NEXT:RETURN 
900 PAPER 0 :PEN 1 :LOCATE 12,3 : P RIN T C 12555] 
CHRI (215)+CHRI(215)+CHRI(215):LOCA 
TE 17.3: PR I NT CHRI(150);CHRI(156):L 
OCATE 17,4 : PRINT CHRI(139);CHRI(135 
): PAPER 3 :PEN 9:L0CATE 12,4 : PR I NT C 
HRI(143)+CHR$(135)+CHRI(139) 

910 PLOT 500,338,3:DRAWR 32,0 [ 13523 

920 'FOR y = 0 TO 26: FOR x=0 TO 21 : PR [31253 
INT x; y :x yI(x , y)::NEXT x,y 
930 RETURN [5553 

940 INK 0,0:BORDER 0:INK 1,26: INK 2 [29933 











,11:INK 3,17:PAPER OsMODE 1 
950 Q4=CHR4(233):GOSUB 1490 [1693] 

960 M$=" >>> MENU <<< "iPAPER 1:PEN C120483 
0:LOCATE 14,3:GOSUB 1510:LOCATE 9, 

BiPRINT " -1- : MODE D'EMPLOI 
LOCATE 9,11:PRINT " -2- : CHOISIR J 
OVSTICK "-.LOCATE 9,14 : PR INT " -3- : 

CHOISIR CLAVIER ":LOCATE 9,17:PRI 
NT " -4- : AFFICHER SCORE 
970 LOCATE 9,20:PRINT " -5- : JOUER [4894] 

A OIL "r LOCATE 14,24:PRINT “ 

> Votre Choix ? < " 

980 ’ BRANCHEMENTS [1538] 

990 IF INKEY(64)*0 OR INKEY(13)=0 T [ 16503 
HEN GOSUB 1060:RETURN 

1000 IF INKEY(65)=0 OR INKEY <14 > =0 C2499] 
THEN GOSUB 1200:RETURN 

1010 IF INKEY(57)=0 OR INKEY(5)=0 T C29803 
HEN GOSUB 1270:RETURN 

1020 IF INKEY(56)=0 OR INKEY(20)=0 [19413 

THEN GOSUB 1430:RETURN 

1030 IF INKEY(49)=0 OR INKEY <12)=0 C57833 
THEN vi=6:SOUND 1,200,30,7,0,0,1 : GO 
SUB 500:SPEED KEY 1,1:GOSUB 170:RET 


URN 

1040 ' *ICI ZIKMU* [5193 

1050 GOTO 990 [5023 

1060 ' *mde* [993 

1070 Q4=CHR4(191):GOSUB 1490 [13503 


1080 M*=" >I> MODE D'EMPLOI <I< ":P [112073 
APER l.-PEN 0: LOCATE 10,3:GOSUB 1510 
iLOCATE 8,7: PRINT SPACE4(26):LOCATE 
8,8:PRINT " AVEC ,(Prononcez 

":M$ = " 01L ":LOCATE 14,7:GOSUB 1 
510: 

1090 LOCATE 8,9:PRINT " hoy-le,pas [114573 
oual) vous "sLOCATE 8,10:PRINT " 
aller pouvoir devenir le ":LOCATE 
B, 11 : PRINT " Roi du Petrole mondial 
II":LOCATE 8,12:PRINT SPACE$<26> 

1100 LOCATE 8,15 : PR I NT SPACE*(26):L [181253 
OCATE 8,16:PRINT " Pour ce faire,vo 
us allez ":LOCATE 8,17 : PR I NT " bala 
der votre Trépan "sLOCATE 8,18: 

PRINT " maniable et docile dans ”: 

LOCATE 8,19: PRINT " de sombres gale 
ries ou " 

1110 LOCATE 8,20:PRINT " rodent d'a [109143 
(feux monstres “:LOCATE 8,21 : PR I NT 
* qui pensent rien qu'a "sLOCATE 
8,22:PRINT " vous embeter. 

"sLOCATE 16,24: PRINT " >ESPACE< 

N 

1120 WHILE INKEY(47)<>0s WENDsQ$=CHR [22373 
i(227> : GOSUB 1490 

1130 M$ = " >I> MODE D'EMPLOI <I< ":P [154023 
APER 1 :PEN OsLOCATE 10,3:G0SUB 1510 


sLOCATE 8,7s PRINT SPACE4(26):LOCATE 
8,8:PRINT " Vous allez ramasser le 
s "sLOCATE 8,9s PRINT " Pepites d'o 
r qui trainent* sLOCATE 8,10sPRINT " 
et rendu a une certaine " 

1140 LOCATE 8,11 :PRINT " dose,l'Acc 
es au petrole "sLOCATE 8,12s PRINT 
* s'ouvre.Vous bondissez "iLOCATE 
8,13sPRINT " alors sur la naphte p 
our “sLOCATE 8,14 :PRINT " remplir 1 
es réservoirs " 

1150 LOCATE 8 , 15s PR INT " de votre r 
afinerie. "sLOCATE 8,16 : PR I NT 

SPACEt(26) 

1160 LOCATE 8,18s PRINT " A la Fin d 
e chaque ":LOCATE 8,19 : PRI NT 

" Tableau une page de BONUS":LOCATE 
8,20:PRINT " s'affiche pour que vo 
us "sLOCATE 8,21:PRINT " puissiez 
augmenter votre " 

1170 LOCATE 8,22:PRINT " SCORE. 

":LOCATE 16,24 : PR I NT 
" >ESPACE< "s WHILE INKEY(47X>0:WE 
ND:Q#=CHR4(32):G0SUB 1490 
1180 MODE 0;M$="NE VOUS LAISSEZ PAS 
"iLOCATE 1,6:PEN 1 :GOSUB 1510:M4="T 
RIPOTER LE TREPAN"s LOCATE 1,9:GOSUB 
1510:M*="INOPUNEMENT":LOCATE 1.12: 
GOSUB 1510:M4="L'AUTEUR":PEN 3:L0CA 
TE 10,19:GOSUB 1510 

1190 LOCATE 9,21:PRINT "_“ 

iLOCATE 3,23:PEN 2 : PR I NT “ÔiL:"sCHR 
4(164);" (Juillet 86)":L0CATE 1,24 
:PEN 6 : PR INT • ROBERT SMITH L.T.D." 
: FOR 1 = 1 TO 7000s NEXTs RETURN 
1200 ' JOY 

1210 Q*=CHR$(190)sGOSUB 1490 
1220 M$=" >11 JOYSTICK II< ":PAPE 
R 1 :PEN OsLOCATE 11,3:GOSUB 1510s LO 
CATE 9,9: PRINT SPACE4<24>:LOCATE 9. 
10s PR INT SPACE*(24)sLOCATE 9,11 : PR I 
NT " MONTER ";CHR$(240);" 

II 

1230 LOCATE 9,12:PRINT SPACET(24):L 
OCATE 9,13 : PR I NT SPACE4(24):LOCATE 
9,14 : PR I NT " GAUCHE " ;CHR4(242); " 

";CHR4(243);" DROITE "sLOCATE 9 
, 15s PRINT SPACE4(24):LOCATE 9,16: PR 
INT SPACE4(24) 

1240 LOCATE 9,17:PRINT SPACE4(12):C 
HR* < 241>;" DESCENDRE "iLOCATE 9.18: 
PRINT SPACEK24) sLOCATE 9,19: PRINT 
SPACEf(24)iLOCATE 9,20:PRINT ” [FIR 
E3 s RETOUR TREPAN "sLOCATE 9,2JsPR 
INT SPACE4(24) 

1250 DIRl=72sDIR2=74sDIR3=75:DIR4=7 
3sDIR5=76 


[131763 

[47363 

[114553 

[59123 

[100073 

[91213 

[1033 

[17903 

[110343 

[114523 

[111783 

[23653 
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1260 LOCATE 16,24 : PRINT " >ESPACE< C4036 3 
" : WH I LE INKEY(47)< >0:WEND:RETURN 
1270 CLAV [445] 

1280 Q*=CHR* (2371 sGQSLIB 1490 C12121 

1290. M*=" III CLAVIER III ":PAPER C 1 1229] 
1 :PEN 0 :LOCATE 11,3s GOSUB 1510 :LDC 
ATE 9,9 : PR I NT SPACE*(24)sLOCATE 9,1 
OjPRINT " TOUCHES CURSEUR i " s 
LOCATE 9 ,11 : PRINT SPACEK24) 

1300 LOCATE 9,12: PR INT 11 MONTER [ 126463 
";CHR*(240 )\" “îLOCATE 9 

,13:PR I NT SPACE*(24):LOCATE 9,14 : PR 
INT SPACE*(24)îLOCATE 9,15:PRINT " 

GAUCHE 11 : CHR* ( 242 ) j " ";CHR*(24 

3);" DROITE " : LOCATE 9,16.-PRINT SPA 
CE*(24):LOCATE 9.17 : PR I NT SPAC£*(24 
) 

1310 LOCATE 9 , 18 : PR I NT SPACE*(12);C [7934] 
HR*(241):" DESCENDRE "îLOCATE 9,19: 

PRINT SPACE*(24):LOCATE 9,20: PRINT 
SPACE*<24)îLOCATE 9,21 s PR INT “ [ESP 
ACE ] : RETOUR TREPAN "îLOCATE 9,22 : PR 
INT SPACE*(24) 

1320 DIR1=0:DIR2=8:DIR3=1:DIR4=2:DI [2730] 
R5 = 47 

1330 LOCATE 16,24:PRINT " >ESPACE< [4036] 

" : WH ILE INKEY(47)<>0 :WEND:RETURN 
1340 ’ * SCORES * [306] 

1350 FOR i=1 TO 20:a*=INKEY*:NEXT:a [1209] 
*="" :SPEED KEY 8,1 

1360 INK 0.0:INK 1,26:INK 2,6:INK 3 [3251] 
,16:PAPER 0 : FOR i = l TO 2000:NEXT:MO 
DE 0 

1370 M*="V0U5 ETES UN ROI DU":LOCAT [8363] 

£ 1,3:PEN 1 :GOSUB 1510:M*="TREPAN B 
ALADEUR":LOCATE 3,6:G0SUB 1510:M*=" 

TRES CHER !!":LOCATE 5,9:G0SUB 1510 
1380 M* 3 "WHO ARE YOU ???":LOCATE 4, [7812] 

1 2 : PEN 2 :GOSUB 1510 :M*="WHAT'S YOUR 
NAME ??" :LOCATE 1.15:GOSUB 1510: PE 
N 3 :LOCATE 1,20:PR INT “#";:INPUT NO 
M* 

1390 1=0 [420] 

1400 IF sco<hsc<i ) THEN I = I•*-1 ; GOTO [1104] 
1400 

1410 FOR A = 4 TO 1 + 1 STEP -1 : hsc <A)= [3306] 
hsc(A-l):hsc*(A)=hsc*(A-l):NEXT 
1420 hsc(i>=sco:hsc*(i)=LEFT*(nom*, [1101] 
15) 

1430 [117] 

1440 INK 0,0:INK 1,26:INK 2,15:INK [28651 
3,6: INK 4,3,25:PAPER 0:F0R i = l TO 2 
000:NEXT:MODE 0 

1450 M * = 11 > > > HIGH-SCORES <<<":LOCAT [3192] 
E 1,2:PEN 4 : GOSUB 1510 

1460 FOR i=0 TO 4:L0CATE 1,6 + 3*i : PE [6669] 
N 6 + i:PRINT "N.“;i +1 ;"avec";hsc <i); 


"Points"îLOCATE 1,7 + 3*i:PRINT hsc*( 
i):NEXT 0 

1470 LOCATE 8,25:PEN 4:PRINT "[espa [4488] 
ce 1"t WHILE INKEY<47 K>0 1 WENDiRETURN 
1480 ' * SPIR. # [176] 

1490 PAPER 0:FOR e = 0 TO 13:PEN 1+RN [7364] 
D*2: SOUND 1,100,1,7 : FOR x = 7 + e TO 34 
-e:LOCATE x,l+e:PRINT Q*:NEXT x:SOU 
ND 1,150,1,7s PEN 1+RND*2:FOR y = 2+e 
TO 24-e:LOCATE 34-e,y:PRINT q*:NEXT 
y 

1500 SOUND 1,200,1,7:PEN 1+RND*2:F0 [86093 
R x = 34-e TO 7+e STEP -1 :LOCATE x,25 
-e:PRINT Q*:NEXT x:SOUND 1,75,1,7 : P 
EN 1+RND+2: FOR y=24-e TO 2+e STEP - 
1 :LOCATE 7+e,y:PRINT Q*:NEXT y:NEXT 
e:RETURN 

1510 qqq=-24580: ' si vous n'utilise [4660] 
z p a s de disquette mettez qqq=-2329 
6 

1520 FOR N=1 TO LEN(M*): FOR T = 0 TO [4891] 
7:P = PEEK(qqq+(ASC(MID*(M*,N,1))— 3 2) 

* 8 + T ) 

1530 A(T)=P:NEXT:SYMBOL 140,A(0),A( [8925] 
0),A<1),A(1),A<2),A(2),A(3),A(3): S Y 
MBOL 141,A(4),A(4),A(5),A(5),A(6) ,A 
(6),A(7),A(7):PRINT CHR*(140);CHR*< 

10);CHR*(8)îCHR*(141);CHR*(ll);:SOU 
ND 2,50,7,5,0,0,1 

1540 NEXT:RETURN [940] 

1550 ' * BONUS + [4421 

1560 bo1 * = “ C'EST L 'HEURE":bo2*= " D [7213] 
E TON BONUS":bo3*=" MON PETIT": IF 
DIR5 = 76 THEN B00*="[FIRE] " ELSE BOO 
*="[ESPACE]" 

1570 bo4*="PRESSEZ "+B00*+" POUR LA [5442] 
DESCENTE":GOSUB 1840:G0SUB 1590 : PR 
INT CHR*(23);CHR*(1) 

1580 b o 1* = " TON SCORE EST":bo2* = "DE C 10730] 
"+STR*(SCO)+" POINTS" :bo4*=" ET ON 
PASSE AU TABLEAU "+STR*(TA+1):GOSU 
B 1840 :RETURN: ' *** retour au progra 
mme principal *** 

1590 BORDER Os INK 0,0s INK 1,6: INK 2 [61761 
,26: INK 3,8:PEN 2:PAPER 0:M0DE 11PR 
INT CHR*(23);CHR*(0)îLOCATE 2,1 : PRI 
NT"...BoNuS... " 

1595 tat=40-ta*7:IF tat<10 THEN tat [2652] 
= 10 

1600 FOR x =24 TO 640 STEP 64:PL0T x [3391] 
,40,3:DRAWR 0,312:NEXT 

1610 FOR x =24 TO 550 STEP 64:F0R y= [1598] 
56 TO 320 STEP 32 

1620 IF RND>0.3 AND TEST(x-8,y)<>3 [3169] 

THEN PLOT x,y,3:DRAWR 64,0 
1630 NEXT y:NEXT x [401]- 

1640 TAG [318] 












DRH3D 


r*:ir«eeif«cl 


I. Vote Félix Eboué 94000 Créteil 
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1650 PLOT -10,0,2:v=8+INT(RND*10)*6 [4941] 
4 1 MOVE v,32s PRINT CHR*(251)|CHR*(25 

0); 

1660 y=368: PLOT -10,0,1 1 FOR u=l TO [26901 
10 

1670 MOVE 592, yiPRINT CHR*(32)}s FOR C90503 
k- 16 TO 592 STEP 64:M0VE x,y:PRINT 
CHR*(228);t MOVE x-64,y:PRINT CHR*( 

32);iSOUND 1,27,2,7 

1680 FOR p = l TO Tat s IF INKEY(76)=0 [3741 3 

OR INKEY(47)=0 THEN 1700 
1690 NEXT p:NEXT xsNEXT u:x=592 E10843 
1700 IF TEST(x—8,y—8)=3 THEN FOR i = [49733 
1 TO 4s x =x-16s GOSUB 1760s NEXT i s y=y 
—16sSOSUB 1760 

1710 IF TEST(x +24,y-8)*3 THEN FOR i [44253 
= 1 TO 4 : x =x +16 !GOSUB 1760s NEXT i:y= 
y-16 :GOSUB 1760 

1720 IF TEST(x +8,y-24)=3 THEN y=y-l [25593 
6:GOSUB 1760 

1730 IF TEST (x +8,y-24)*2 THEN GOTO [25813 
1770 

1740 IF y = 48 THEN 1810 [4733 

1750 GOTO 1700 [3593 

1760 MOVE x,yiPRINT CHR*(228); :SOUN [40333 

D 1,50+RND*200,4,5 !RETURN 

1770 ENV 2,80,15,9s TAGOFFsFOR o=100 [97733 

0 TO 5000 STEP ÎOOO.-LOCATE 17,1 s PR I 

NT "GooDs “joj H PoInTs"sSOUND 2,300, 

190,6,2,2iFOR t = l TO 2000:NEXT t : NE 
XT o: sco = sco + 5000 

1780 GOSUB 1820:LOCATE 1,24s FOR t*0 [87093 
TO 30!mu-mu-1 s SOUND 1,mu,1,7! SOUND 
1 ,mu*2,2,7:PRINT:F0R i=0 TO 50:NEX 
T i î NEXT 11ATT=ATT-3iIF ATTC10 THEN 
ATT= 10 

1790 GOSUB 2090 [8653 

1800 RETURN [5553 

1810 ENT 1,200,40,1 :TAGQFFiLOCATE 1 [55843 
4 f 11PRINT *SORRY,NO BONUS !":SOUND 
1,200,190,7, 1 , 1,0s FOR T = 0 TO 2500:N 
EXT: GOTO 1780 

1820 mu=150s OUT &BCOO,2: FOR 1 = 47 TO [98533 
63imu = mu-l! SOUND 1,mu,1,7: SOUND 1, 
mu*2,2,7 ! OUT &BDOO,1 s FOR T = 1 TO 50s 
NEXT T: NEXT I s FOR 1 = 1 TO 47iOUT &BD 
00,1 s mu = mu-l : SOUND 1,mu, 1,7> SOUND" 1 
,mu*2,2,7 : FOR T=1 TO SOîNEXT Ts NEXT 
I s RETURN 

1830 ‘ * MISTER ZL1KA » 14593 

1840 BORDER 26iINK 0,26:PAPER OsPEN [31243 
1 : INK 1,0:INK 2,8s INK 3,16,6s MODE 

1 

1850 1F vi=0 THEN INK 3,26 [11093 

1860 SYMBOL 232,0,28,5B ,58,59,49,57 U8503 
,241 

1870 SYMBOL 236,123,63,72,196,166,1 [14723 


34,76,56 

1880 SYMBOL 237,224,192,120,204,164 
,132,136,112 

1890 SYMBOL 239,3,12,16,48,88,84,15 
0,149 

1900 SYMBOL 240,3,0,0,0,0,4,6,129 
1910 SYMBOL 241,248,15,0,0,2,0,0,12 
8 

1920 SYMBOL 242,0,224,60,6,66,18,13 
0,34 

1930 SYMBOL 243,148,156,140,132,134 
,129,64,64 

1940 SYMBOL 244,254,146,148,148,152 
,240,0,0 

1950 SYMBOL 245,224,60,3,0,0,0,0,1 
1960 SYMBOL 246,6,12,240,0,128,128, 
128,128 

1970 SYMBOL 247,96,32,48,16,8,12,3, 
0 

1980 SYMBOL 248,0,0,0,0,0,0,129,255 
1990 SYMBOL 249,1,3,2,4,8,48,224,0 
2000 z*(0)=CHR*(32)+CHR*(232)+CHR*( 
32)+CHR*(32) 

2010 z*(l)=CHR*(32)+CHR*(236)+CHR*( 
237)+CHR*(32) 

2020 z*(2)=CHR*(239)+CHR*(240)+CHR* 
<241 )+CHR*(242) 

2030 z*(3)=CHR*(243>+CHR*<244)+CHR* 
(245)+CHR*(246) 

2040 z*(41=CHR*(247)+CHR*1248)+CHR* 
(249)+CHR* <32) 

2050 PEN 3t LOCATE 2,2:PR INT "MisTer 
ZLIKA SaYS:“: FOR X = 1 TO 15iG0SUB 2 
060:NEXTs GOSUB 2070:FOR t = 0 TO 3500 
!NEXT TsMODE liPEN 3sLOCATE 4,22:PR 
INT B04*: FOR x = 16 TO 35:G0SUB 2060s 
NEXT s RETURN 

2060 SOUND 1,50,1,7s SOUND 1,0,10s FG 
R z = 0 TO 4iPEN 1 ;LOCATE x,10+z:PRIN 


T H "$ z *(z)s NEXT s FOR t = 0 TO 150:NEX 
T s SOUND 1,75,1,7:S0UND 1,0,10s RETUR 
N 

2070 PLOT 228,260,lsDRAW 432,260:PL 
OT 320,260i DRAW 310,230:DRAW 340,26 

0 

2080 LOCATE 15,6s PEN 2s PRINT bol*:L 
OCATE 15,7 1 PR I NT bo2*:L0CATE 15,8 s P 
RINT bo3*s RETURN 

2090 FOR i = l TO 26:S0UND 1,1000 + i* 1 
00,15,7,0,0,i»NEXT i>RETURN 
3000 ‘ ne tapez pas cette ligne, el 
le est la pour faire joli. Vous ave 
z beaucoup de courage d'avoir 

tape ce listing jusqu'au bout.Moi, 
sincèrement , j'aurais 

pas pu. Hâve a good time ! Fait to 
urner ! ! ! VvVVWVvi TTTee ! 


[18*2! 

[2718! 

[1590! 
[1367: 

[2508: 

[2914] 

[1689] 

[16931 

[2489] 

[1888] 

11644] 

[14783 

[2958] 

[2936] 

[3414] 

[2609] 

13302] 

[10226 


[5917] 

[3644] 

[4707] 

[2893] 

[14241 
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Ce programme utili¬ 
taire entièrement écrit 
en Assembleur vous 
permet de gérer faci¬ 
lement des fenêtres à 
partir du Basic ou d’un 
programme en langage 
machine. 

A partir du Basic, vous dispose/ 
des commandes RS\ suivantes 
(précédées de la barre v erticale, 
notée , obtenue en appuyant 
simultanément surSHIFT et@). 

— WINDOW, gauche, droite, 
haut, bas. 

— CLS (effacement de la fenê¬ 
tre). 

— CADRE. 

— WIND. numéro de fenêtres 


texte. 

— PRINT, colonne, liane, 
texte à afficher, type de vidéo. 

— WIN DO FF. 

L'ensemble est constitue de deux 
programmes : un chargeur Basic 
et un petit programme de 
démonstration. Il vous faut tout 
d'abord saisir le premier pro¬ 
gramme (chargeur Basic). Ceci 
fait, sauvegardez-le. Puis effec¬ 
tue/ un <RLN> : le pro¬ 
gramme binaire s'élabore et 
l’ordinateur vous propose de le 
sauvegarder sous forme de 
fichier binaire (WINDOW 
BIN). Suivez les instructions de 
l’ordinateur. Lorsque vous aurez 
sauvegardé les routines binaires 
sous forme d'un fichier binaire 
appelé WINDOW. BIN. vous 
pouvez saisir le second pro¬ 
gramme (exemple d'application) 
que vous sauvegarderez sous le 


nom de WINDOW. BAS. 
Réutilisation du programme et 
mise en place des RSN : 
MEMORY &A27B 
LOAD" W IN DO W. Bl N " 
CA LL &A280 

Faire ensuite un RL N du pro¬ 
gramme utilisant les nouvelles 
commandes R SX. 

Ce logiciel est compatible avec 
tous les modèles de CPC cassette 
ou disquette. Afin d'éviter plu¬ 
sieurs initialisations des com¬ 
mandes RS\. le programme 
place le Code &C9 en &A280 
après la première initialisation. 
Il faut également protéger la 
mémoire de la manière sui¬ 
vante : si la plus grande fenêtre 
de votre programme tient tout 
l'écran (Windovv. 1,80.1. 25), 
placez dans le programme : ML 
NIORt HIMIM (80 > 25 ' 8) 
1. ceci afin de protéger vos 


variables lors de la mise en 
mémoire d'une fenêtre. 
Descriptif des commandes : 

a) WINDOW. gauche, droite, 
haut, bas, les paramètres sont 
identiques à ceux du W IN DOW 
busie. 

Gauche : doit être compris entre 

1 et 79. 

Droite : doit être compris entre 

2 et 80. 

Haut : doit être compris entre I 
et 24. 

Bas : doit être compris entre 2 et 
25 (valeurs incluses), 
l'ne erreur dans les paramètres 
entraîne un message d'erreur. 
Cette commande définit les 
dimensions de la fenêtre et la 
mémorise. 

b) CLS. 

Efface remplacement de la fenê¬ 
tre (remplissage par la couleur 
INK O) Cl S peut être utilisée 
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I 










plusieurs fois pendant que la 
fenêtre est ouverte. 

c) | CADRE. 

Trace un cadre (de couleur 
INK 1) autour de votre fenêtre. 
Peut être effacé par | CLS et 
WINDOFF. 

d) WIND, numéro de fenêtre 
texte (de 0 à 7 inclus). Affecte 
une fenêtre de texte à l’intérieur 
du cadre. 

Ex. : ! W1ND.7: LIST # 7: 
PRINT n 7: WINDOW. 
SWAP.7... etc. 

e) PRINT,x,y,“texte”, vidéo. 

Il s’agit d’une routine d’affi¬ 
chage rapide d’un message à 
l'écran en mode 80 colonnes, 
avec x = colonne de départ de 
l'affichage et y = ligne de départ 
de l’affichage. 

X et Y sont toujours fonction du 
coin supérieur gauche de l'écran. 
« Texte » est le message à affi¬ 
cher et peut prendre les formes 
suivantes : 

» pour tous les CPC : 
TEXTESS (variable précédée de 
l’arrobas), 

• pour 664 et 6128;: @ “texte”, 
“texte”. 

Vidéo : 0 ou 1. Si Vidéo = 0, le 
message sera affiché en INK 1 
sur fond INK 0. Si vidéo = 1, 
l’affichage sera en INK 0 sur 
fond INK 1. 

PRINT permet un gain de 
temps à l’affichage d’environ 
25 % par rapport à un locate et 
print traditionnels. 

0 WINDOFF. 

Efface votre fenêtre et rétablit 
l'écran original. 


Erreurs 

Toute erreur de paramètres lors 
de l’utilisation des fenêtres vous 


sera signalée par la sortie de 
l’erreur 33, soit : 

UNKNOWN ERROR s’il n’y a 
pas de traitement d’erreurs ou 
tout message que vous aurez 
choisi lors du traitement 
d’erreur. 

Exemple : 

10 ON ERROR GOTO 60000 
20 WINDOW, 1,83,1,25 
30 .... 

60000 IF ERR = 33 THEN 
PRINT “ERREUR DANS LA 
GESTION DES FENETRES 
L1GNE”;ERL 
60010 PRINT 

“ERREUR NUMERO”'.ERR; 
“LIGNE”; ERL 
60020 STOP 

Cet exemple donnera lors de 
l’exécution : ERREUR DANS 
LA GESTION DES FENE¬ 
TRES LIGNE 20. 

NOTA : le programme est prévu 
pour fonctionner en mode 80 
colonnes : cependant, les fonc¬ 
tions suivantes fonctionnent 
dans tous les modes écran : 
WINDOW 
CLS 
WIND 
WINDOFF 

Pour WINDOW, les paramètres 
seront les mêmes qu’en mode 
80 colonnes (x de 0 à 80, 40 étant 
toujours le milieu de l’écran). 
Toutes les commandes peuvent 
être utilisées en mode direct ou 
dans un programme. Pour un 
fonctionnement satisfaisant, 
l’écran ne doit pas avoir subi de 
scrolling. 

• Attention. La routine d’erreur 
n’est pas compatible avec le 
CPC 464. Pour arranger cela, 
lapez : 

POKE &A503.&94 
POKE &A504.&CA. 

Claude Masoni 


10 MEMORY &A27F: MODE 2 [938] 

20 PRINT"CHARGEUR PROGRAMME WINDOWS C2843 3 

"iPRINT î PRINT : PRINT i PRINT 
JO ' [117] 

40 LI=10000 [296] 

50 FOR I» IA280 T0 fcA540 STEP 16 [1646] 

60 FOR J=0 T0 15 [594] 


70 READ N$» V*VAL < "fc"+Nf) [565] 

80 POKE I+J,VtT0T«T0T+V [1060] 

90 NEXT J (3701 

100 READ A [428] 

110 IF AOTOT THEN PRINT'ERREUR LIG [2412] 

NE" j LIJ CHRI(7)iEND 

120 LI-LI + 10» PRINT LI-10p"-> 0K!", [1568] 

130 T0T*0 (411] 

140 NEXT I [375] 

150 ' [117] 

160 '. [3273] 


170 ' Changement de branchement pou [3077] 

r routine d'erreur sur CPC 464 

ISO ' ============================= [3415] 

sszxsssxzssssssszsssffssssssssss 


190 PRINTtINPUT"P0SSEDEZ-V0US UN CP [2715] 
C 464 (0/N) ", Rt iRI*UPPER4( RI ) 

200 IF R $=" 0 H THEN POKE &A503, lc94 s P [2600] 
0KE &A504,&CA 

210 '. [3273] 


220 ' [117] 

230 INPUT"SAUVEGARDE <0/N> ",R*iR*= [5631] 
UPPERI(RI)iIF R $ = " 0 " THEN POKE &A28 
0,0t SAVE“WIND0WS.8 IN ", B , & 

A280,I(2D0:PRINT"0K ! ■ 

235 PR INT"DEMONSTRATION..."s LOCATE [3686] 

1,1 

240 [117] 

250 CALL &A280 ' INITIALISATION DE C26403 
LA ROUTINE WINDOWS 

260 ' 1117] 

10000 DATA 00,01,A0,A2,21,D3,A2,CD, [3324] 

DI,BC,3E,C9,32,80,A2,3A, 1992 

10010 DATA 01,DE,FE,71,CO,3E,94,32, [3001 ] 

03,A5,3E,CA,32,04,A5,C9, 1894 

10020 DATA B4,A2,C3,D7,A2,C3,D5,A3, [1644] 

C3,9E,A4,C3,A0,A3,C3,E2, 2941 

10030 DATA A3,C3,FD,A3,57,49,4E,44, [2792] 

4F,D7,43,4C,03,43,41,44, 1928 

10040 DATA 52,C5,57,49,4E,44,4F,46, [3007] 

C6,57,49,4E,C4,50,52,49, 1601 

10050 DATA 4E,D4,00,00,00,00,00,FE, [3135] 

04,C2,FC,A4,DD,7E,00,FE, 1759 

10060 DATA 02,FA,FC,A4,FE,1A,F2,FC, [3026] 

A4,3D,32,4B,A5,F5,DD,7E, 2549 

10070 DATA 02,FE,01,FA,FB,A4,FE,19, [3621] 

F2,FB,A4,3D,32,49,A5,47, 2278 

10080 DATA Fl,90,FE,01,FA,FC,A4,3C, [3037] 

32,40,A5,DD,7E,04,FE,51, 2331. 

10090 DATA F2,FC,A4,FE,02,FA,FC,A4, [1991] 
3D,32,4C,A5,F5,DD,7E,06, 2530 
10100 DATA FE,50,F2,FB,A4,FE,01,FA, [2325] 
FB,A4,3D,32,4A,A5,47,F1, 2573 


















10110 
42,A5 
10120 
12, AS 
10130 
49, A5 
10140 
D5,3E 
10150 
AS,ED 
10160 
3C,A5 
10170 
53,3E 
10180 
3A ,40 
10190 
48,42 
10200 
A5, C1 
10210 
ED,SB 
10220 
00,CD 
10230 
1D ,CD 
10240 
25,2D 
10250 
03,DD 
10260 
C5,DD 
10270 
36,00 
10280 
A5,BB 
10290 
89,C9 
10300 
CB, 12 
10310 
F5,3A 
10320 
00,08 
10330 
FD, 23 
10340 
3E, CO 
10350 
42,A5 
10360 
23,CD 
10370 
OC, Cl 
10380 
C5,06 
10390 


DATA 90,FE,01,FA,FC,A4,3C,32, 
,2A,42,A5,ED,58,40, 2071 
DATA A5, CD, 12,A5,1 1,08,00,CD, 
,E8,21,80, A2,ED,52, 1843 
DATA 22,3E,A5,3A,4A,A5,67,3A, 
,6F,CD,1A,BC,22,3C, 1581 
DATA A5,22,44,A5,ED,5B,3E,A5, 
,00,32,48,A5,3A,40, 1671 
DATA A5,47,C5,06,08,C5,2A,3C, 
, 58,3E,A5, ED,48,42, 1844 
DATA A5,ED,B0,ED,53,3E,A5,2A, 
,CD,05,A5,22,3C,A5, 2026 
DATA C1,10,E2,C1,10,DC,D1,ED, 
,A5,ED,53,46,A5,C9, 2376 
DATA 3A,48,A5,FE,00,C2,FC,A4, 
, A5,47,C5,06,08,C5, 1925 
DATA 2A,46,A5,ED,5B,44,A5,ED, 
,A5,ED,80,22,46,A5, 2063 
DATA 2A,44,A5,CD,05,AS,22,44, 
,10,E3,C1,10,DD,3E, 1845 
DATA 01,32,48,A5,C9,2A,49,A5, 
,48,A5,3E,00,CD,44, 1672 
DATA BC,C9,3D,C2,FC,A4,DD,7E, 
,84,BB,2A,49,A5,ED, 2496 
DATA 5B,4B,A5,24,24,2C,15,15, 
,66, BB ,C9,FE,04,C2, 1665 
DATA FC,A4,DD,66,06,DD,6E,04, 
,CD, 1A , BC , 22,4E,A5, 1858 
DATA DD,7E,00,32,4D,A5,DD,56, 
,5E,02,D5,DD,E1,DD, 2146 
DATA 4E,00,06,00,79,FE,00,C8, 
, 66,02,DD,6E,01,11, 1530 
DATA 50,A5,D5,ED,B0,D1,E1,19, 
,FD,21,50,A5,2A,4E, 2035 
DATA A5,CD,45,A4,C9,E5,AF,CD, 
,E5,00,El,El,CD,06, 2876 
DATA 89,F5,CD,5A,A4,F1,CD,OC, 
,FD,7E,00,B7,C9,5F, 2590 
DATA 16,00,CB,23,CB,12,CB,23, 
,CB,23, CB, 12,DD,E5, 1849 
DATA DD,19,E5,06,08,DD,7E,00, 
,4D,A5,FE,01,20,03, 1671 
DATA Fl,2F,F5,Fl,77,DD,23,11, 
,19,30,06,11,BO,3F, 1509 
DATA B7,ED,52,10,EO,El,DD,El, 
,23,18,BD,C9,2A,44, 2260 
DATA A5,3A,40,A5,3D,F5,E5,47, 
,CD,E8,A4,06,06,CD, 2130 
DATA 05,A5,36,C0,10,F9,E5,3A, 
,47,C5,CD,F.5, A4,Cl, 2274 
DATA E1,CD,05,A5,C5,05,36,1F, 
,F5, A4 , C1, E1,CD,F5, 2404 
DATA A4,2B,36,FC,CD,05,A5,36, 
,3E,0F,CD,E8,A4,06, 1831 
DATA 04,CD,05,A5,77,10,FA,C9, 
,08,CD,05,A5,77,10, 1686 
DATA FA,C1,10,F4,C9,36,FF,23, 


10,FB,C9,F1,CD,00,B9,3E, 2409 
10400 DATA 21,5F,C3,55,CB,11,00,08, 
19,30,06,11,BO,3F,B7,ED, 1391 0 

10410 DATA 52,C9,7C,B7,28,05,7A,B7, 
37,C0,EB,B5,C8,7A,B3,7D, 2229 
10420 DATA 6B,62,C8,FE,03,3B,10,37, 
8F,30,FD,29,08,87,30,02, 1675 
10430 DATA 19,D8,FE,80,20,F5,C9,FE, 
01,C8,29,C9,00,CO,30,75, 2155 
10440 DATA 14,00,3C,00,00,CO,30,75, 
01,00,00,00,00,00,00,CO, 630 
20000 ' 


20010 
20020 
20030 ' 
20040 ‘ 
20050 FOR i 


DEMONSTRATION 


: 1 TO INT(RND*500)+200!N 


C117] 
C1171 
C1146 
C117] 
11171 
12245 


EXT 


20060 xq=INT<RND*79)+l:xd»INT(RND*7 
9) +2: IF (xd-xg) <3 THEN 20060 
20070 yh*INT(RND*24)+l:yb*INT(RND*2 
4)+2: IF <yb-yh)<3 THEN 20070 
20080 !WINDOW,xg,xd,yh,yb:ICLSiICAD 
RE 

20090 FOR i»1 TO INT(RND*1000)+200: 
NEXT 

20100 !WINDOFF: GOTO 20050 


WINDOW 


30 ' ==PAR CLAUDE MASONI- VESOUL (70 
40 '== 1986 


50 '== ECRIT POUR AMSTRAD MAGAZINE 


60 


;========= 


70 


1117] 

11025 


11343 

12663 


100 DEFINT a-ïiINK 0,0:B0RDER Os INK 
1,0 

110 ON ERROR GOTO 710 
120 !CLS' provoque une erreur si la 
routine n'est pas initialisée 
130 ON ERROR GOTO 790 'traitement d 13288 
'erreur normal 

140 MEMORY(41600-(80*25*8)>-2049 
150 MODE 2:HINDOU 2,78,2,24:WINDOW# 
7,1,80,1,1;BORDER OjPAPER #7,1:CLS* 

7 

160 PLOT 1,1,1:DRAW 639,0:DRAW 639, 

399: DRAW 0,399:DRAW 0,0 
170 a$ = " DEMONSTRATION DE FENETRES 


1994] 

15328 





ET MENUS DEROULANTS 1 


17,2,5)ICLS)1 CADRE)!PRINT,3,3,Val(1 


ISO ! PR INT,15,3, «A$ , 1 

C1828] 

),1 1 IPRINT,3,4,«a$<2),OiFOR T*1 TO 


190 DATA"- INSTRUCTIONS RSX DISPONI 

C 2594 ] 

500)NEXT 


BLESt " 


510 FOR i-1 TO lOi1PRINT,3,3,«a*< 1 > 

[5799] 

200 DATA" . 

C1434] 

,0)F0R t-1 TO 150)NEXT)! PR INT,3,3,1 




al(1),1 1 FOR t-1 TO 150iNEXTiNEXTi ! W 


210 DATA"- IWINDOW,gauche,droite,ha 

[4221] 

INDOFF 


ut,bas" 


520 ' 

[117] 

220 DATA" Defini les dieentions d 

[8194] 

530 DATA "WINDOWS","CLAUDE MASONI", 

[4443] 

t la fenetre et opéré la sauvegarde 


"pour"."AMSTRAD MAGAZINE","Septembr 


de 1 'écran et" 


e 1986" 


230 DATA" mémoire (memes parametr 

[5424] 

540 FOR i-1 TO 5iREAD a*<i):x<i)-25 

[4099] 

es que WINDOW du Basic).* 


+ INT((30-LEN(a$(i))>/2))Y(I)-10+(i* 


240 DATA"","- ICL6" 

[843] 

2)-1 1 NEXT 


250 DATA" Efface la fenetre (remp 

[2365] 

550 !WINDOW,25,55,10,20iICLS:! CADRE 

[4268] 

lis de INK 0)." 


iFOR i-1 TO 5:!PRINT,x(i),Y(I), @A* < 


260 DATA"","- iCADRE" 

[972] 

I),OiNEXT 


270 DATA" Trace un cadre de coule 

[5484] 

560 FOR T-1 TO IOOOOiNEXT 

[1141] 

ur INK 1 autour de la fenetre.” 


570 !WINDOFF 

[4181 

280 DATA"","- 1WIND, Numéro de fene 

[2229] 

580 ' 

[117] 

tre" 


590 'CATALOGUE 

[865] 

290 DATA" Créé une fenetre texte 

[6651] 

600 ' 

[117] 

accessible par les commandes) LIST# 


610 FOR t-1 TO lOOOiNEXT 1 a**" INFO 

[7159] 

n,?#n,CLS#n,etc." 


RMATIONS " 1 IPRINT,2,l,*a$,l:a*=" CA 


300 DATA"","- !WINDOFF" 

[1515] 

TALOGUE “ 1 ! PR INT, 17,1,§a f,0 


310 DATA" Efface la fenetre et re 

[46581 

620 FOR t-1 TO 5000)NEXT 

[876] 

stitue l'écran original." 


630 !WINDOW,17,31,2,5)ICLS:! CADRE 

[1736] 

320 DATA"","- SPRINT,x,y,«TEXTE*,vi 

(3051] 

640 a $(1) = " CATALOGUE ":a$<2)=" FI 

[4762] 

deo" 


N ":iPRINT,18,3,8a*(l),1:!PR 


330 DATA" Affiche rapidement TEXT 

[5831] 

INT,18,4,8a$(2) ,0 


Et aux coordonnées X,Y de la couleu 


650 FOR T-1 TO 500:NEXT:F0R i-1 TO 

[8836] 

| r Video (0 ou 1)" 


10)!PRINT,f8,3,8at(l),OiFOR t-1 TO 


340 FOR i =5 TO 24 

[523] 

150)NEXT)1PRINT,18,3,ea«(l),1 1 FOR t 


350 READ a! : ! PR I NT, 2, i , @a$ , O 

[1212] 

=1 TO 150)NEXT)NEXT)1WINDOFF 


360 NEXT 

[350] 

660 !WINDOW,9,51,3,23)ICLS)iCADRE)! 

[2608] 

370 * 

[1171 

WIND, 61 CAT 


380 ' 

[117] 

670 FOR T-1 TO 10000:NEXTs!WINDOFF 

[1579] 

390 a*=* INFORMATIONS ": ! PRINT,2,1, 

[2295] 

680 ' 

[117] 

tat,0 


690 ' 

[117] 

400 a$=" CATALOGUE " iiPRINT , 17,1 , ê 

[2277] 

700 FOR T-1 TO 20000)NEXT:GOTO 390 

[1611] 

»*, 1 


710 *.—. 

[1570] 

410 INK 1,26t RESTORE 530 

[1887] 

-- 


420 ' 

[117] 

720 ' CHARGEMENT - INITIALISATION 

[.3102] 

430 ' INFOS 

[158] 

730 —-. 

[15703 

440 ' 

[117] 

-- 


450 FOR t-1 TO 5000: NEXT 

[876] 

740 LOAD "WINDOWS.BIN":CALL &A280 

[21453 

460 1 WINDOW,2,17,2,5)!CLS>iCADRE 

(18121 

750 RESUME 130 

[617] 

470 a$(1)=" INFOS ":a$<2)-" FI 

[4988] 

760 '.-. 

[15703 

N ")!PRINT,3,3,@a*(i),1)iPRÎ 


— 


NT,3,4,8a$(2) ,0 


770 ' TRAITEMENT DES ERREURS 

[895] 

480 FOR t = l TO 500)NEXTi ! PRINT, 3,3, 

[3176] 

780 '.-. 

[1570] 

|jt(l) ,Oi ! PR I NT, 3,4, ®a$ ( 2 ) , 1 


— 


490 FOR i-1 TO lOi i PRINT, 3,4 , «a* (2) 

[6531] 

790 IF ERR-33 THEN PRINT CHRM24)"* 

[6425] 

,0) FOR t-1 TO 150) NEXT) SPRINT,3,4,® 


» ERREUR WINDOWS LIGNE)"|ERL" **"jC 


it(2) , 1 1 FOR t-1 TO 150iNEXT)NEXT)!W 


HR$(7)|CHRI(24): END 


IND0FF 


800 PRINT-ERREUR " j ERR,- "LIGNE "ERL: 

[1798] 

500 FOR t=l TO lOOOsNEXTi'WINDOW,2, 

[6621] 

END 















rASSETTES 




BP 3 


7067400 “““"' 


DERNIERE MINUTE 
ENCORE PLUS 
INCROYABLE 1 

ENSEMBLE LES LAUREATS nf 

•+ SILENT SERVICE 
+ CAULDRON 2 175 F 

+ GREEN BERET 

HIT PACK © 


+ COMMANDO 


- BOMBJACK 

99 F 

+ AIRWOLF 


+ FRANCK BRUNO BOX1NG 

MELBOURNF nf 


+ EXPLODING FIST 


+ ROCK N WRESTLE 

115 F 

+ STATION 


KONAMIS GREATEST HITS ni 

+ GREEN BERET 


+ PING PONG 

115 F 

+ HYPERSPORTS 


+ YE AR KUNG FU 


THEY SOLD A MILLION N°3 © 

+ KUNG FU MASTER 


+ GHOSTBUSTER 


+ RAMBO 

115 F 

+ FIGHTER PILOT 


AMSTRAD-GOLD HITS © 

+ BEACH HEAD 2 


+ SUPER TEST DECATHLON 

+ RAID 

99 F 

+ ALIEN 8 


AMTICS ACCOLADE © 

+ STARQUAKE 


+ SWEEVO'S WORLD 


+ BOUNDER 

115 F 

+ MONTY ON THE RUN 

ALBUM fil© 


+ THE WAY OF THE TIGER 

+ VI... VISITEURS 

139 F 

+ GUNFRIGHT 


AMSTRAD ACADEMY ® 

+ ZORRO 


+ BRUCE LEE 

99 F 

+ DAMBUSTERS 


+ BOUNTY BOB STR BACK 

ALBUM ULT1MATE© 

+ SABRE WULF 


+ ALIEN 8 

85 F 

+ NIGHTSHADE 


THEY SOLD A MILLION N°2© 

+ BRUCE LEE 


+ MATCH POINT (Tennis) 

+ KNIGHT LORE 

99 F 

+ MATCH DAY (Foot) 


THEY SOLD A MILLION N°l© 

+ BEACH HEAD 


+ DECATHLON 

90 F 

+ SABRE WULF 


+ JET SET WILLY 



NOUVEAUTES!* 

ACROJET®..89 F 

ALIENS®. 95 F 

ASPHALT©. 115 F 

Aventures 1ACK BURTON©. 95 F 

BALL BLAZER ©..95 F 

BLACK MAGIC®..89 F 

BOMBJACK 2®.89 F 

COMMANDO 8fl©.85 F 

CRYSTAL CASTLE®.95 F 

CYBERRUN®.95 F 

DONKEY KONG®.89 F 

DRAGONS LAlRfi.89 F 

EXPRESS RADER©.95 F 

F1RELORD©'. 89 F 

F1ST 2®.95 F 

FUTURE KNIGHT©.95 F 

HERITAGE D®..... 145 F 

HMS COBRA®. 259 F 

JA1BREAK®. 95 F 

KAYLETHhi?. 89 F 

KONAMI’SGOLF®.89 F 

LEADERBOARD ((iOLF)©. . 89 F 
LEGEND OF KAGE©. ... 85 F 
Les tavernes de THENEBE®. . 115 F 

L1GHT FORCE®.89 F 

MAG MAX®.89 F 

MASTERS OF UNIVERSE®.. 95 F 
MEUTRES EN SERIES®.. . 259 F 

PAPER BOY®.89 F 

PS115 TRADING CPY® .... 95 F 

QUESTPROBE©.95 F 

RODEO®. 149 F 

SAIGON©.95 F 

SARACENffi. 89 F 

SCALEXTWQ®.119 F 

SHORT CIRCUIT®.89 F 

SUPER CYCLE©.89 F 

TENTH FR A MK©.89 F 

TEMPLE OF TERROR® .... 95 F 

TEMPLIERS©.l»F 

THAÏ BOXING®.85 F 

THANATOS©.89 F 

THE GREAT ESCAPB® .... 89 F 

TOBROUCK©. 119 F 

UCH1 MATA JUDO©.89 F 

VIETNAM®. 95 F 

WORLD GAME®.95 F 


r- “SOLDES 35 F"—, 

ALIEN® 

BOUTYBOl 
BRUCE LES. 

KNIGHT LOI 
N1GHT SHAD1 
RAID© 


HIT PARADE 

AMERICA’S CUP®.89 F 

ANTIRIAD©. 79 F 

AVENGER®. 95 F 

BACTRON®. 125 F 

B1LLY LA BANLIEUE®.... 125 F 

3D GRAND PRIX®.89 F 

BREAKTHRU©. 89 F 

CAULDRON 2©.79 F 

COBRA©. 85 F 

CRAFTON ET XUNK© ... 110 F 

DESERT FOX©.89 F 

1942©.89 F 

ELECTRAGL1DE©.89 F 

GALVAN©. 85 F 

GAUNTLET©.95 F 

GRAND PRIX®. 139 F 

GHOST N GOBBEUNS©... 85 F 

H1GHLANDER®. 85 F 

IKARIWARRIOR©.85 F 

IMPOSSIBLE MISSION®.... 89 F 

1NF1LTRATOR©. 95 F 

INTERNATL KARATE©.... 95 F 
JEUX SANS FRONTIERES®. 89 F 

KN1GHT RIDER©.85 F 

MIAMI VICE©.85 F 

MONOPOLY FR. 175 F 

REVOLUTION®. 89 F 

ROBBOl®. 119 F 

SAPIENS©. 125 F 

SCRABBLE FR©. 175 F 

SCOOBY DOO®.89 F 

SILENT SERVICE©.89 F 

STREET HAWK©.85 F 

SPACE HARR1ER©.89 F 

TERRA CRESTA®.85 F 

TENSION©. 119 F 

THE GOONIES©.99 F 

TOPGUN®.85 F 

TRAILBLAZER©. 89 F 

W1NTER GAMES©.95 F 

XEVIOUS®.....'.89F 

YE AR KUNG FU©.89 F 


AFFAIRE SYDNEY®. 145 F 

BACK TO THE FUTURE®.. 95 F 
BATAILLE d'Angleterre© . . 110 F 
BATAILLE pour Midway©). 110 F 

BAT MAN®..85 F 

BIGGLES®.. 95 F 

BOUNDER©.85 F 

CAULDRON®. 79 F 

CONTAMINATION®.... 110 F 
DOSSIER BOERHAÂVE© 145 F 

EDEN BLUES©.T10 F 

EVE SPY©..35 F 

FRIDAYTHE I3TH®.89 F 

GESTE D'ARTILLAC©... 245 F 
GREEN BERET© ........ 85 F 

GUNFRIGHT®. 89 F 

HUMAN TORCH©.95 F 

HACKER©.95 F 

HYPERSPORT©. 89 F 

JACK THE NIPPER©.85 F 

KNIGHT GAMES®'..85 F 

KUNG FU MASTER®.89 F 

L’HERITAGE© 169F 

MACADAM BUMPER© .. 120 F 

MANDRAGORE©. 195 F 

MARACA1BOCT). 125 F 

MGTi©_Z7. 129 F 

MISSION ELEVATOR© ... 89 F 
MONTY ON THE RUN©.. 89 F 

MOV1E©. 89 F 

NEXUS©. 95 F 

OMEGA planète invisible© . 249 F 

PACIFIC®. 110 F 

PING PONG©.79 F 

RAMBO©. 79 F 

REBEL PLANET©.89 F 

RESCUE ON FRACTALUS© 95 F 
ROCKY HORROR SHOW© 89 F 

SABOTEUR©. 89 F 

SKYFOX© .'.95 F 

SORCERY®.89 F 

SPIND1ZZY® .95 F 

SPY VS SPY©.90 F 

SPY TREK©.35 F 

STRIKE FORCE HARRIER®. 95 F 
TANK COMMANDER® ... 95 F 

TARZAN®. 89 F 

TAU CET1©.89 F 

THEATRE EUROPE®.... 110F 

THE DAMBUSTERS©.99 F 

THE WAY OF EXPL FIST® . 85 F 
THE WAY OF THE TIGER© 95 F 

TOMAHAWK©. 95 F 

ZORRO©. 95 F 

Vü®.89 F 

WORLD CUP 86®.95 F 


Les MICROMANES câblés savent TOUT 
grâce au premier service Minitel MICROMANI 

BRANCHEZ-VOUS MICRO 24 H/24 H 


tapez foNI 

PUIS NH** 

PAR LE 3615 



5 F de réduction supplémentaire Mtr chaque 
logiciel à valoir sur la carte de fidélité pour 
tout achat par correspondance. 


* NOUVEAUTES 

Les jeux présentés dans cette liste sont ceux dont la sortie est prévue pendant b période de parution 
de te magazine- Compte tenu des aléas inhérents à la fabrication de logiciel, il est préférable de nous 
consulter pour connaître la disponibilité exacte de ces produits. 


LES NEWS: soyez les premiers à connaître les dernières ir, 
micro, le hit parade, les sorties... 

LES LOGICIELS : toutes les descriptions des jeux en dir 
organisées par nouveautés, hit parade, soldes... 

LE COURRIER : utilisez votre boîte à lettre personnalis 
pour lire votre courrier et poser vos questions. 

LES JEUX : une surprise de Micromania ! Etes-vous as 
bon pour gagner les centaines de logiciels offerts par le clubij 









































































































































SUPER 

PROMOTION 

3 DISQUETTES 
VIERGES 99 F 

INCROYABLE I 


DERNIERE MINUTE 
ENCORE PLUS 
INCROYABLE I 

MELBOURNE nf 

+ EXPLODING RST 
+ ROCK N WRESTLE 145 F 
+ STATION 


HIT PACK® 

+COMMANDO 

+ BOMBJACK 149 F 

+ AIRWOLF 

+ FRANCK BRUNO BOXING 

KONAMIS GREATEST HITS © 

+ GREEN BERET 

+ P1NGPONG 145 F 

+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNG FU 

THEY SOLD A MILLION N°3® 

+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 
+ RAMBO 145 F 

+ FKjHTER PILOT 

AMSTRAD-GOLD HITS © 

+ BEACH HEAD 2 
+ SUPER TEST DECATHLON 
+ RAID 145 F 

+ ALŒN 8 

AMTICS ACCOUDE 0 
+ STARQUAKE 
+ SWEEVO’S WORLD 
+ BOUNDER 145 F 

+ MONTY ON THE RUN 
ALBUM Fa® 

+ THE WAY OF THE TIGER 
+ VU VISITEURS 195 F 

+ GUNFR1GHT 

THEY SOLD A MILLION N°2 0 

+ BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (Tennis) 

+ KNIGHT LORE 140 F 

+ MATCH DAY (Font) 

THEY SOLD A MILLION N°l @ 

+ BEACH HEAD 

+ DECATHLON 145 F 

+ SANIE WULF 
+ JET SET WILLY 


[ I AN DE GARANTIE TOTALE 
DES NOTICES EN FRANÇAIS 
POUR TOUS LES JEUX 
AMSTRAD 


A 


NOUVEAUTES I* 

ACROJET©. 139 F 

ALIENS®. 145 F 

ASPHALT©. 165 F 

Aventures JACK BURTON®. 145 F 

BACTRON®. 169 F 

BILLY U BANLIEUE®.... 179 F 

BLACK MAGIC©. 145 F 

BOB WINNER®. 169 F 

BOMBJACK 2®.139 F 

COMMANDO 86®.139 F 

CRYSTAL CASTLE©. 145 F 

DEMAIN HOLOCAUSTE®. 245 F 

DRAGONS LAIR®. 145 F 

DESERT FOX. 139 F 

1942®. 139 F 

EXPRESS RAIDER®.145 F 

FIRELORD© .... . 145 F 

FER ET FLAMME®. 249 F 

FIST2®. 145 F 

FUTURE KNIGHT®. 145 F 

HARRY ET HARRY®. 169 F 

HMS COBRA®. 299 F 

IMPOSSIBLE MISSION®... 145 F 

JA1LBREAK®. 145 F 

KAYLETH®. 139 F 

KONAMI’S (rOLR®.135 F 

LEADER BOARD®.139 F 

LEGEND OF KAGE®.145 F 

Les cavernes de THENEBE®.. 175 F 
Les PASSAGERS du VENT® 295 F 

LIGHT FORCE®. 139 F 

MAG MAX®. 139 F 

MANHATTAN 95®.149 F 

MASQUE®. 179 F 

MASTERS OF UN1VERSE®. 145 F 
MEURTRES EN SERIES®.. 299 F 

PAPER BOY®.135 F 

ROBBOT©. 169 F 

RODEO®. 169 F 

SAIGON®. 145 F 

SARACEN®. 145 F 

SAPIENS®. 169 F 

SHORT CIRCUIT!®.145 F 

SUPER CYCLE®. 139 F 

TEMPLE OF TERROR® ... 135 F 

TEMPLIER®. 199 F 

TENTHFRAME®.145 F 

THAÏ BOXING®.129 F 

THANATOS©. 139 F 

THE DAMBUSTER9® .... 145 F 

THEGOONŒS®. 145 F 

THE GREAT ESCAPE® ... 145 F 

TOBROUCK©. 169 F 

TOP SECRET®. 220 F 

VIETNAM®. 145 F 

WORLD GAMES®. 145 F 


idessiP 




BP 3 

HIT PARADE 

AMERICA’S CUPf>. 139 F 

ANTIR1AD®. 129F 

AVENGER®. 145 F 

3D GRAND PRIX. 140 F 

BATAILLE d’Angletem©. .. 195 F 

BATAILLE pour Midway® .. 195 F 

BOMBJACK©.139 F 

BOUNDER®.125 F 

BREAKTHRU®. 139 F 

CAULDRON® . 125 F 

CAULDRON 2®. 130 F 

COBRA®. 139 F 

CRAFTON ET XUNK© ... 190 F 

EDEN BLUES©. 190 F 

ELECTRAGL1DE®. 129 F 

GALVAN®. 139 F 

GAUNTLET®. 145 F 

GRAND PRD®. 169 F 

GHOST N GOBBELINS®.. 139 F 

H1GHUNDER® ........ 139 F 

IKAR1 WARRIOR®. 139 F 

INF1LTRATOR©.. 139 F 

JEUX SANS FRONTIERES®. 139 F 

KNIGHT RIDER®. 135 F 

MIAMI VICE®. 139 F 

MONOPOLY FR®. 245 F 

MOV1B® . 139 F 

PACIFIC®. 139 F 

PING PONG©. 129 F 

REVOLUTION®. 139 F 

SCOOBY DOC®. 139 F 

SCRABBLE FR®. 220 F 

SCRAX®. 165 F 

S1LENT SERVICE®. 139 F 

SORCERY® .129 F 

SPACE HARRŒR®. 139 F 

STREET HAWK©.135 F 

TENSION®. 169 F 

TERRA CREST/®. 139 F 

THE WAYOF THE TIGER© 120 F 

THEATRE EUROP1®. 185 F 

TOPGUN©. 139 F 

TRAILBLAZER©. 139 F 

WINTER GAMES®. 145 F 

XEVIOUS®. 139 F 

YEARKUNGFl©. 119F 

YE AR KUNG FU 11© .... 139F 

ZOMBI®. 165 F 


Votre jeu chez vous dans 48 h* 

Pour tout programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaître la disponibilité 


AFFAIRE SYDNEYnf. 195 F 

AFFAIRE VERA CRUZnf ... 195 F 

AIRWOLFnf. 125 F 

BACK TO THE FUTUREnf . 145 F 

BATMANnf. 130 F 

BIGGLESnf .... 139 F 

CONTAMINATION^. 190 F 

F1GHTER PILOTnf. 129 F 

GESTE D’ARTILLACnf .... 295 F 

GREEN BERETnf. 135 F 

HYPERSPORTnf. 125 F 

JACK THE NIPPERnf. 119 F 

KNKJHT GAMESnf. 135 F 

KUNG FU MASTERnf.135 F 

L'HERITAGEnf . 189 F 

MAC GU1GUAN BOXINGnf 145 F 
MACADAM BUMPERnf ... 175 F 

MARACAIBOnf. 169 F 

MINDSHADOWnf . 125 F 

MISSION ELEVATORnf ... 159 F 

MGTnf. 169 F 

MONTY ON THE RUNnf .. 125 F 

NEXUSnf. 145 F 

OMEGA plan/te invisibles'! . . 249 F 

REBEL PUNETnf. 135 F 

RED ARROWSnf.135 F 

RESCUE ON FRACTALUSnf 145 F 

ROBBOTnf. 169 F 

SKYFOXnf. 145 F 

SPINDIZZYnf . 145 F 

ST1KE FORCE HARRIERnf .. 129 F 
TANK COMMANDERA ... 135 F 

TARZANnf. 145 F 

TAUCETI. 145 F 

TOMAHAWKnf. 145 F 

VIÜnf. 139 F 

WHO DARES WIN U. 145 F 

WORLD CUP 86 Footnf .... 145 F 
ZORROnf . 145 F 

BOUTIQUES MICROMANIA 

PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd. Haussmann 

“Espace loisir” (au sous-sol) 

75008 PARIS Métro Havre-Caumartin 

NOUVEAU A NICE : 

HOLLYWOOD STARS 
8, bd. Joseph Garnier 
06000 NICE - Tél. 93.51.61.30 


en téléphonant au 93.42.57.12 

Igljtujac Envoi le jour mt-rru- du Lj réception de Li commande par f taquet [hou urgent 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA B.P. 3 -06740 CHATEAÜNÏEÜF 


AMS 1-87 TITRES 

PRIX 







1 Participation aux frais de port et d’emballage 

+ 15 F 

Précisez cassette □ Disk □ Total à payer = 

■ 

F 


NOM .. 
ADRESSE 


TEL 


NOUVEAU PAYEZ PAR CARTE BLEUE < INTERBANCAIRE 

I I I I I I I 


carte aeufi 


I 1 I 


.11 1 


Date d'expiration _/_ 


Signature 


Htfltrornt.-je joins 

jJmnK otir urdma/rur rie jeux . 


un chèque buncüitt CJ COP 0 mandat-lettre 72 je préféré payer uu Jaaeur à réception (en ajonumt J6 f pour /eau de remho 

ATARI 600 ATARI &XI AMSTRAD T07/7O MÛ5 ORfC MSX C64 SPECTRCXI Sun*** Wy, | \ t 


1. .1 




























































































































































kTHOR] 


tTHYRA 


. QUESTDR' 


GAUNTLET 

Vous allez pénétrer dans un 
monde rempli de monstres et de 
labyrinthes, suivre les chemins 
du mystère et du combat à la 
recherche de b nourriture qui 
vous permettra de recouvrer b 
santé. Des monstres et des 
légions d'ennemis vous barrent le 
chemin. Ils ne sou pourtant pas 
vos seuls adversaires dans cette 
quête de nourriture, de trésor er 
de potion magique - les autres 
joueurs sont également à b 
recherche du même paradis 


CRM *4/128 Casseur ri Disque 

srecinuM 

AMSTRAD Cassette et Disqae 

MSX 

ATARI 


.J 


B j B, 


: interminable, 
i d'arcade buyantes et 
Fini les déceptions devant la 

i passe de battre le record 
. vous apercevez que vous 
i de monnaie et que vous 
: jamais le statut de super héros 
' : dans ces conditions, 
siques de US GOLD qui 
ec précision l’action et le réalisme - 
l'arcade vont vous permettre de 
' > chez vous, au chaud et j 
sent installé. 


-, ! 


■ ^ 


lOthFRAME 

Retirez votre chemise pour être à 
l’aise, enfilez vos chausseurs de 
bowling et préparez vos 
mouvements. Vous allez jouer a 
lOth Frarac. Cette simubtion de 
bowling est plus vraie oue nature 
par son animation gtapnique 
époustouflante. 

Cette simubtion présente 

différents niveau de jeu, 

permet des effets sur b boule, 

établit les scores 

automatiquement. 

lOth F rame un jeu de bowling 

qui plaira 1 toute b famille. 


CRM *4/128 Omette et Disque 
SfîCTRDM 

AMSTRAD Cassette et Disque 






US Gold SARL, BP 
3 Zac de Mousquette. 
06740 Châleauneuf 
de Grasse 
Ta : 93 42 71 44. 


















































ADez devenir l'Express Raider! 
Commencez par grimper sur le 
toit des wagons, progressez en 
dépit des obstacles jusqu'à la 
machine à vapeur et faites très 
attention à ces citoyens trop 
scrupuleux de la loi qui vont 
essayer de vans arrêta a de 
vote descendre avec leurs 
pistolets a leurs carabines. 

Dans l'Express Raider de 
DataEast vous allez pouvoir vous 
battre à la façon des Kong Fu 
dans un décor de îar-West. 


CBM 64/128 Cassate a Disque 
SPECTRUM 

AMSTRAD Cassate a Disque 



a hit 

KIT 

fbom 








































UTILITAIRE 
DE MODIFICATION 
DE DIRECTORY 


Ce programme permet 
de modifier, d’éditer, 
le catalogue, ou direc- 
tory, de n’importe 
quelle disquette au 
format Data ou Sys¬ 
tem. Au lancement, il 
vous est demandé le 
numéro du disque où 
se trouve la disquette 
voulue. Tapez A pour 
le drive A: ou B pour 
le drive B:. 

Le menu eoniieni dix parties : 
• 1 Éditer le catalogue à 
l’écran ou à l’imprimante : tapez 
E pour l’édition à l’écran et I 
pour l’édition sur l’imprimante. 
Ensuite, tapez le numéro du user 

voulu (0-» 15) ou bien - I 

pour éditer les fichiers effacés 
(qui peuvent être récupérés par 
l'option n° 2) ou bien - 2 pour 
éditer les user 0 à 15 ou encore 

- 3 qui est l’équivalent de 1 et 

- 2 réunis. Pour chaque pro¬ 
gramme ou fichier, il est indiqué 
dans l'ordre : le numéro du user 
(0 —» 15 ou EFF. pour fichiers 
erases), puis le nom du pro¬ 
gramme puis son extension sui¬ 
vie du nombre d'enregistrements 
( 1 enregistrement = 128 octets) 
puis la place prise sur la dis¬ 


quette en Ko suivi du nombre 
d’extensions (1 extension = 16 
Ko ou moins, 2 extensions = 
entre 16 Ko et 32 Ko, etc.) puis 
si le programme est en R/W ou 
R/O (dans le second cas, il ne 
peut être effacé et au catalogue, 
un astérisque après l'extension 
indique qu’il est en R O) et enfin 
s’il est du type SYS ou DIR 
c’est-à-dire s’il apparaît au cata¬ 
logue (DIR) ou pas (SYS). En 
fin de tableau, les choses essen¬ 
tielles à retenir sont inscrites sur 
le listing (le nombre de program¬ 
mes et la capacité totale prise par 
ces programmes) et sur la dis¬ 
quette (place prise, place libre, 
format SYSTEM ou DATA, 
nombre d’entrées prises par le 
catalogue, le nombre d’entrées 
libres, et, si c’est le cas, si le dis¬ 
que a un nom). 

• 2 Récupérer un fichier erase. 
Si le catalogue ne comprend pas 
de fichier erase, un message s ous 
l’indique et vous revenez au 
menu principal. Entrez le nom 
du fichier à récupérer (les jokers 

• et ? sont permis). L'ordinateur 
va rechercher la liste des fichiers 
(si le nom comporte des. jokers) 
ou le fichier qui porte le nom 
entré. Vous devrez valider la 
récupération. S’il n'existe pas, il 
portera le même nom qu’en état 
erase. Sinon, entrez le nouveau 
nom (avec l’extension). 

• 3 Sauver le nouveau 
catalogue. 


Au départ, le programme va lire 
le catalogue sur la disquette et 
travaille en mémoire. Ainsi, 
toute modification peut être 
abandonnée. Si elles sont toutes 
valables, on peut alor?sauvegar¬ 
der le nouveau catalogue sur la 
disquette. 

•4- R/W ou R/O. 

Ceci permet de mettre un ou plu¬ 
sieurs fichiers en lecture et écri¬ 
ture (R/VV) ou bien en lecture 
seulement (R O). Entrez le nom 
du programme-avec l’extension 
(et les jokers si vous voulez 
modifier plusieurs programmes) 
puis I pour R/W ou 2 pour 
R/O. Tous les fichiers dans tous 
les users (sauf les programmes 
effacés) seront passés dans le 
mode voulu apres confirmation. 
•5 DIR ou SYS. 

Ceci permet de mettre un ou plu¬ 
sieurs fichiers au catalogue ou 
bien de les enlever. Faites 
comme pour R W et R/O avec 
1 pour DIR et 2 pour SYS. 

• 6 Effacer un fichier. 

Ceci permet d’effacer un ou plu¬ 
sieurs fichiers. Faites comme 
n 4 pour le nom puis entrez le 
numéro du user et la liste des 
fichiers sera affichée à l'écran 
l'un après l'autre et si validation 
est faite, ils sont effacés 
(individuellement). 

• 7 Renommer un fichier. 
Permet de changer le nom d'un 
fichier. Entrez le nom avec 
l'extension du fichier (pas de 


joker) puis le numéro du user et 
enfin le nouveau nom. Le fichier 
est renommé s’il est trouvé. 

• 8 - Changer un programme 
de user. 

Entrez le nom du fichier (jokers 
possibles). Entrez ensuite le 
numéro du user dulesl^pro- 
gramme(s) et enfin le nouveau 
numéro de user. La liste des 
fichiers portant ce nom dans ce 
user passeront à l’écran et chan¬ 
geront de user après validation. 

• 9 Modifier ou créer le nom 
du disque. 

Cette option est l’une des plus 
pratiques de cet utilitaire. En 
effet, elle permet de donner un 
nom à une face de disque (qui 
sera affiché au menu et en haut 
des listings par l'option n° 1). 
Mais le gros avantage, c’est que 
ée nom est sauvegardé sur le dis¬ 
que. En fait, le système est sim¬ 
ple. Il se trouve dans le direc- 
tory, mis a part qu'on lui enlève 
une entrée. Si le disque a déjà un 
nom, il est affiché et peut être 
modifié (pour revenir au menu 
sans changer le nom, taper sur 
Ja touche ENTER' (ou 
RETURN). Le nom du disque a 
un maximum de onze caractères. 
•10- Changer de disquette. 
Cela vous permet de modifier le 
directorv d’une nouvelle dis¬ 
quette. Vous devez confirmer 
votre fin de travail (O N). 
Voilà vous savez tout. Faites en 
bon usage... 


10 . [6400] 

20 1 [203] 

30 * PROGRAMME DE MODIFICATION E [3557] 


T D'EDITION DE CATALOGUE DE DISQUET 
TE 


40 ' PAR GUY0T J C1638] 

EAN.LUC COPYRIGHT 1986 

50 ' FONCTIONNE AVEC 1 OU C31113 

2 LECTEURS SUR 464,664 ET 6128 

60 * [203] 


162 













70 


00 MEMORY «<6FFFiON ERROR GOTO 260 s M 
ODE 2s DEF INT A-C,E-Z:MOVE 0,399:DRA 
H 639,399 : DRAW 639,0:DRAW O T Os DRAW 
0,3991LOCATE 15,4s PRINT"DISQUEs■| 

90 A#*UPPER#(INKEY#):IF A*»"" OR (A 
#<>"A" AND A#< >*B" ) THEN 90 
100 PRINT A# ;:DSQ=ASC(A#)-65 
110 DATA 210080cdd4bcd0220180793203 
SOleOl16000e00210090df0180d83eTf320 
480c 9 

120 RESTORE 110s READ a#:FOR i = l TO 
LEN(al)/21POKE «<6FFF+i,VAL < *«<"+LEFT 
f(a*,2)):a#=RIGHT#(a#,LEN(a#)-2)iNE 
XT 

130 POKE «<BE66,1 :POKE &BE78,«<FF:DEB 
=36864 : POKE «<8004,0 : POKE «<7011,2 s PO 
KE l<7013, S<C1 : POKE &700F, DSQs POKE &8 
000,J<84s CALL «<7000! IF PEEK («<8004) =0 
THEN X = «<C 1 s POKE «<7011, Os ELSE X = «<41 
140 FOR i*X TO X+3iP0KE «<B004,0!P0K 
E «<7015,DEB-INT(DEB/256)*256: POKE «< 
7016, INT (DEB/256) i POKE «<7013, i i POKE 
&700F , DSQs POKE «<8000, «<84 s CALL «<700 
Os IF PEEK <«<8004 ) =0 THEN DEB=DEB+512 
lELSE ERROR 50 

150 NEXTsIF X = «<C1 THEN F0=0 ELSE FO 
= 1 

160 LOCATE 15,4s PR INT"PATIENTEZ... " 
170 DEB=36864:DIM USER(64),PROG#(64 
),ENREGIS(64 >,BLOCK (64,16),EX T(64 ) , 
RO (64),DS(64),DEXT(64) 

180 1 = 1 :WHILE PEEK (DEB + 1 ) < >«<E5 AND 
I< >65iUSER(I)=PEEK(DEB)iDEB=DEB+1 
190 RO(I)=(PEEK(DEB+8) AND &80)/128 
iDS( I ) = (PEEK (DEB+9) AND «<80)/ 128s PR 
DG# ( I): FOR J = 1 TO 11 i PROGf ( 1 ) =PR 
DG#(I)+CHR#(PEEK(DEB)):DEB=DEB+1:NE 
XT:MID#(PROS#(I),9,1)=CHR#(ASC(MID# 
(PROGKI) ,9,1) ) AND «<7F) 

200 MID#(PROG#(I),10,1)= CHR#(ASC(MI 
D#(PRQG# ( I ) , 10,1 ) ) AND ««7F) 

210 PROG#<I)=LEFT# (PROG# (I) ,8)+". ,f + 
RIGHT#(PROG#(I),3)s FOR MB=1 TO LEN < 
PROG# tl)):MID#(PROG#(l),MB,1)=CHR#t 
ASC(MID#(PROG# <I),MB,1)) AND 127)s N 
EXT 

220 EXT(I)*PEEK(DEB):DEB=DEB+1 

230 DEB=DEB+2:ENREGIS(I)=PEEK(DEB>: 

DEB=DEB+1 

240 FOR J = 1 TO 16s BLOCK ( I ,J) S PEEK (D 

EB)iDEB=DEB + 1 : NEXT 

250 1 = 1 + 1 sWENDsGOTO 300 

260 IF ERR=50 THEN LOCATE 2,24iPRIN 


C 6599 3 


C2131] 

C11093 

[47683 


[57723 


[9664] 


T"DISQUE" j OSQ; "PAS PRET. .."s CALL «<B 
[6400] BIBiRESUME 290 

270 IF ERR=51 THEN LOCATE 2,24s PRIN 
T" DISQUE" | OSQ ; "PAS PRET. .." ! CALL «<B 
B18s MODE 2 s RESUME 400 
280 PRINT ERR;ERLiEND 
290 RUN 

300 NB*I-1i1F NB=0 THEN PR1NT“PAS D 
E DIRECTORY.. . "iCALL «.BBISiRUN 
310 FOR 1*1 TO NBiIF USER <I)=255 TH 
EN N0M*1:N0M#=LEFT#(PR0G#(I),8>+RIG 
HT#(PROG#(I),3)!PLNOM=I 
320 NEXT 

330 IF N0M=0 THEN NOM#=SPACE# < 11 ) s I 
F NB<64 THEN PLN0M=NB+1 ELSE PLNOM= 
0 

340 GOSUB 1980s GOSUB 1900 
350 ' 

360 * 

370 * 

380 ' 

390 ' 

400 MODE 2:LOCATE 16,1iPRINT "+"*ST 
[ 127933 RI NG#( 49,*-*)+•*♦■*! LOCATE 16,2 : PRINT 
M ! MODIFICATION DU DIRECTORY DU DISQ 
UE:“+CHR# <34)+N0M#+CHR#(34)+"!":LOC 
ATE 16,3: PRINT " + ,, + STRING# (49, "-" ) ♦ 
" + " 

410 DATA "-1- IMPRESSION DU DIRECTO 
[22503 RY SUR ECRAN OU IMPRIMANTE","-2- RE 
CUPERER UN FICHIER ERASE","-3- SAUV 
[2630] EGARDER NOUVEAU DIRECTORY'V-4- R/V) 
[55533 OU R/0", "-5- DIR OU SYS", , ‘-6- ERAS 
ER UN PROGRAMME","-?- RENOMMER UN P 
ROGRAMME" 

[46543 420 DATA "-8- DEPLACER UN PROGRAMME 

DE USER","-9- MODIFIER OU CREER NO 
[12506] M DU DISQUE","-0- AUTRE DISQUETTE" 
430 RESTORE 41 Os FOR 1 = 1 TO 10:READ 
A#:LOCATE 16,I+5:PR1NT A#:NEXT 
440 LOCATE 34,20 : PR INT"VOTRE CHOIX! 
* ; :A# = "": WH ILE A#=" n OR A#<"0" OR A 
#>"9":A#=INK£Y#:WENDiPRINT A#; 
[3957] 450 ON VAL(A#) +1 GOSUB 1760,470,820 

,1060,1220,1330,1440,1520,1650,1790 
[7957] 460 MODE 2:G0T0 400 

470 X*=CHR# <24>iMODE 2:M0VE 0,399:D 
RAW 639,399 : DRAW 639,0:DRAW 0,0:DRA 
W 0,399:LOCATE 15,4s PRINT"(E)cran o 
u ( I ) mpr i mante: " ; : A#=" " : WHILE A#=" J1 
[1312] OR <A#< >" I " AND A#<>"E"):A#=UPPER# 
[1392] (INKEY#):WEND:IF A#»"I" THEN PRINT 

X#|"IMPRIMANTE";X#j ELSE PRINT X#|" 
[3598] ECRAN"; X#; 

480 LOCATE 15,7:PRINT"No USER <0->l 
[922] 5)":LOCATE 23,8sPRINT"X-1 POUR PROG 

[3329] RAMMES EFFACES) ":LOCATE 23,9 : PR I NT 


[4190] 


[1032] 

[243] 

13819] 

[6040] 


[350] 

[3524] 


[1064] 

[117] 

[117] 

[117] 

[117] 

[117] 

[8947] 


[13189] 


[8877] 

[5446] 

[6366] 

[2480] 

[1324] 

[13976] 














PRINT"PAS TROUVE": CALL S< B B1 81 RETURN 
lELSE NUME*NUM 

880 MODE 2:FOR J = 1 TO NUMEiPRINT "F [91053 
I CH I ERi";PROG$(DEXT < J ) );" (0/N)i"| 

: A$ = " " t WHILE AM"" OR < A#< > " 0 M AND 
A*<>"N“> : AKUPPERKINKEYK :WEND:PRI 
NT AK IF A$="N" THEN GOSUB 2330:G0T 
0 980 

890 MB$ = PR0GKF1=0:PR0G$=PR0GKDEXT [10283 

(J) ) 

900 NUM=0 s FOR 1 = 1 TO NB s IF PROGKI) [39773 

=PROG$ AND USER(I)=0 THEN NUM=I:I=N 

B+l 

910 NEXT [3503 

920 IF NUM=0 THEN GOTO 960 [10503 

930 FI-IjINPUT "EXISTE DEJA.NOUVEAU [51913 
NOMi■,NOKNO*=UPPERKNOK iER=OiGOS 
UB 1000:IF ER=1 THEN PRINT CHRK11) 
j î GOTO 930 

940 PA= 1 : GOSUB 1010:IF EROO THEN P [27283 
RINT CHRf(11);:GQTO 930 
950 GOTO 900 [3203 

960 IF F1 = 1 THEN PROG*(DEXT<J))=PRO [11213 

G$ 

970 USER (DEXT < J) > «0: IF JONUME THEN [81053 
IF PROGKDEXT(J))=PROGKDEXT( J + l )) 

AND EXT (DEXT(J)) + l=EXT(DEXT(J + l)) 

THEN J=J + 1: GOTO 960 

980 PROG*=MBKPRINT:NEXT J [20363 

990 GOSUB 1980:GOSUB 1900:RETURN [ 14693 

1000 IF INSTR(NO*,".")=0 THEN PRINT [54073 

"IL FAUT DONNER L'EXTENSION.CAL 

L «<BB18:ER=1:RETURN:ELSE RETURN 

1010 IF INSTR(N0$1 THEN ER=1: [25863 

RETURN 

1020 IF LEN(NOK>12 THEN ER=2:RETUR [14293 
N 

1030 IF INSTR(NO*,".")>9 THEN ER=2: [16613 
RETURN 

1040 IF LEN(NO$)-INSTR(NO*,".">>3 T [26503 
HEN ER=2:RETURN 

1050 PROG*=LEFTKNO*,INSTR(NO*,") [95563 
-1):PROG*=PROG*+SPACE*(8-LEN(PR0GK 
):EXT*=MID$(NO*,INSTR<NO*,"."),4):P 
ROGf=PROG*+EXT*+SPACE* <4-LEN(EXTK) 

: ER=0:GOSUB 2160:RETURN 

1060 MODE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399 [90793 

: DRAW 639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:L0C 

ATE 15,4:PRINT"Sauvegarde du nouvea 

u directory...":DEB=36864 

107*0 FOR 1 = 1 TO NB :POKE DEB,USER(I) [24293 

:DEB=DEB+1 

1080 FOR J=1 TO 8:POKE DEB,ASC(MID$ [144383 
(PROGKI) ,J,1) ) :DEB=DEB+1: NEXT: POKE 
DEB, ASC (MIDKPROGKI) ,10,1) )+128*R 
0(1):DEB=DEB+1:POKE DEB,ASC<MID*(PR 
OGKI) ,11 ,1)) + 128*DS(I) :DEB = DEB + 1:P 


OKE DEB, ASC (MID* (PROGKI) ,12,1)) : DE 
B-DEB+1 

1090 POKE DEB,EXT(I):DEB=DEB+1 [203Î3 

1100 FOR J = 1 TO 2:POKE DEB,0:DEB=DE [20123 
B+liNEXT 

1110 POKE DEB,ENREGIS(I):DEB=DEB+1 [13353 
1120 FOR J«1 TO 161POKE DEB,BLOCK( I [32573 
, J):DEB=DEB + 11NEXT 

1130 NEXT [3503 

1140 FOR I !=DEB TO 38912:P0KE I !,22 [15563 
9:NEXT 

1150 IF F0*0 THEN X=«<C1:P0KE «<7011, [37073 
0 ELSE X*«<41 : POKE «<7011,2 
1160 DEB=36864: FOR i=X TO X + 3:P0KE [ 109083 
«<8004,0: POKE «<7015,DEB-1NT (DEB/256) 

*256: POKE «<7016, INT <DEB/256) : POKE «< 

7013,i :POKE «<700F,DSQ: POKE «<8000,î<8 
5: CALL &7000: IF PEEK («<8004 ) =0 THEN 
DEB*DEB+512:ELSE ERROR 51 
1170 NEXT [3503 

1180 RETURN [5553 

1190 MODE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399 [136183 

: DRAW 639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:L0C 
ATE 15,4: INPUT "NOM DU FICHIER:";NO 
KNO$=UPPERKNOK : IF INSTR (NO*, ", ") 

=0 THEN LOCATE 1,24:PRINT"IL FAUT D 
ONNER L'EXTENSION. .. ":CALL «<BB18:M0 
DE 2 : GOTO 1190 

1200 ER=0:GOSUB 1010:IF ER=1 THEN R [44023 
ETURNiELSE IF ER=2 THEN GOTO 1190 
1210 ER=0:RETURN [8043 

1220 GOSUB 1190: IF ER=1 THEN RETURN [22463 

1230 MODE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399 [64763 I 

: DRAW 639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:L0C 
ATE 15,4:INPUT "(1)R/W OU <2>R/0:", 

OWilF OWOl AND 0WO2 THEN 1230 

1240 MODE 2:FOR 1 = 1 TO NB : IF USER(I [36623 

)=255 THEN GOTO 1310 

1250 C0M=0: FOR J = 1 TO 12 : IF MI DK PR [62703 

OG*,J,!)-■?■ OR MIDKPR0G*,J,1)=MID 

KPROGKI) ,J,1) THEN C0M=C0M + 1 

1260 NEXT : IF C0MO12 THEN GOTO 1310 [ 17603 ! 

1270 PRINT PROGKI);" USER= " : US ING " [49383 

###"; USER(I); : PR INT " MIS EN M ; : IF 

0W=1 THEN PRINT"R/W" ; ELSE PRINT"R/ 

0"; 

1280 PRINT "?(0/N)::A*="":WHILE A [48373 
*="" OR (AK >"Q" AND AK >"N" ) : A* = UP 
PERKINKEY*):WEND:PRINT A* 

1290 IF A*="0“ THEN RO(I)=0W-1 [12703 

1300 IF PR0GKI + 1)=PR0GKI) AND EXT [78313 
(1 + 1)*EXT <I) + 1 AND USER <I +1)=USER(I 
) AND IONB THEN I = I +1 : GOTO 1290 
1310 NEXT [3503 

1320 GOSUB 810:RETURN [9383 

1330 GOSUB 1190:1F ER=1 THEN RETURN [22463 

1340 MODE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399 [68883 














►disponible chez votre revendeur... 

Lorsque la presse anglaise emploie des mots 
tels que «phénoménal», «marquant», «idéal» et 
iavantageux», c’est qu'elle a, de toute évidence, 
découvert quelque chose de très spécial Mais 
lorsqu'il s'agit d'un produit qu'elle connaît déjà par¬ 
faitement, alors cela doit être quelque chose de 
vraiment spécial. La raison de son enthousiasme 
C'EST L’AMX PAGEMAKER - un logiciel révolution¬ 
naire -qui permet la réalisation de journaux, affiches, 
prospectus, notices, communiqués - en fait, tout ce 
qui a trait au texte et aux graphismes et cela avec une 
qualité professionnelle extraordinaire. 

C’est un système intégré pour la conception de 
graphismes et de traitement de texte. Les graphismes 
sont en temps réel - avec défilement rapide de haut 
en bas et inversement pour un format de page A 4 
•et utilisent le Mode 2, la résolution graphique la plus 
fine sur ordinateurs AMSTRAD CPC 


VOTRE ATTENTION S.V.P. 


Vous pouvez écrire le texte directement sur 
écran à l'aide des 16 types de caractères fournis ou 
dessiner votre propre modèle de caractères, au choix; 
vous pouvez charger la machine avec n’importe quel 
fichier ASCII ou fichier de traitement de texte, à partir 
de programmes tels que : Tasword, Amsword, 
Maxam, ou Protext, avec formattage complètement 
automatique du texte sur l'écran pendant le char¬ 
gement. 



DISPONIBLE CHEZ VOTRE REVENDEUR... DISPONIBLE CHEZ VOTRE REVENDEUR.. 



POUR AMSTRAD 

CPC 6128 

CPC 664 - EXTENSION Dt MEMOIRE 

DE 64 KO OU PLUS 

CPC 464 * EXTENSION DE MEMOIRE 

DE 64 KO OU PLUS 

* LECTEUR DE DISQUETTE 

EXTENSIONS VORTEX OU COMPATIBLE 


FONCTIONNE AVEC 
CLAVIER, JOYSTICK 
OU SOURIS AMX 



MMlMI 


de,: 


YMIÙlYXi 


•MO**! 


r l i o* nar* 

"lirhtM IU «f 


re Mliff 

»fv» *1', 



LE PROGRAMME QUI FAIT LA 

UNE DES REVUES. 


Les fonctions de traitement de texte compre¬ 
nant le centrage, la mise en forme et la justification 
: du texte sont disponibles. Est inclus un contrôle 
complet de la résolution d'image pour le texte et les 
graphismes ainsi qu'un système d'interlignage. 


| UN PROGRAMME EXTRA 

U offre des possibilités extraordinaires pour le 
dessin, le spraying et" la peinture en utilisant soit les 
modèles fournis ou réalisés par vos soins . Un pro¬ 
gramme de conversion d'écrans permet que des 
écrans créés en Mode 1 et 0 soient utilisés dans le 
Pagemaker Sont indus dans le système les fonctions 
couper et coller, transcription, déplacements, rota¬ 
tions, dimensionnements, ainsi qu’un ZOOM fantas¬ 
tique. 

L'écran vous permet de visionner trois pages 
déformât A 4 à tout moment avant que le travail soit 
sorti sur une gamme importante d'imprimantes telles 
que Amstrad DMP 2000, Epson FX/RX/LX/LQ, 
ünon PW 1080, Kaga KP 810, Mannesman Tally 
MT-80+, Seikosha SP-1000 A, Star Delta, Star SGLO 
ou toute autre, compatible avec le matériel décrit 
odessus 

L'AMX Pagemaker nécessite : a) l'Amstrad 
CPC6128 ou b) l'Amstrad CPC 664 + 64 K minimum 
d’extension Ram ou c) l'Amstrad 464 + 64 K + un 
lecteur de disquettes (cartes d'extension DK'tronics, 
Vortex ou compatibles). 


Laissons le dernier mot à la presse : 

* Le Pagemaker est phénoménal - il est pro¬ 
pice à la création lorsque l'on souhaite avoir du texte 
et des graphismes -notices, affiches, prospectus, 
communiqués, feuillets. Ce programme qui était du 
domaine des micros 16-bit jusqu'à maintenant est 
devenu accessible à un prix vraiment avantageux» 

L'AMX, MAGAZINE MAKER : 

Nous avons pensé qu’il était 
temps de vous introduire à l'image 

C'est une combinaison entre l'AMX PAGE¬ 
MAKER et le DIGITAUSEUR ROMBO. En utilisant 
n’importe quelle source vidéo qui fournit un signal 
combiné et le digitaliseur, les images envoyées à 
partir d'une caméra ou d'un poste de télévision peu¬ 
vent être converties en images graphiques sur l’Ams¬ 
trad Puis elles peuvent être utilisées par l'AMX 
Pagemaker pour illustrer des périodiques ou des bul¬ 
letins. Le DIGITALISEUR capte 3 images/ s à partir 
d’une séquence animée, ce qui est largement suffi¬ 
sant pour la plupart des applications. 

Un programme spécial de dumping de 
l’imprimante est inclus dans la disquette II est spé¬ 
cialement conçu pour produire rapidement des 
images correctement proportionnées avec un 
minimum de halo ce qui donne une reproduction très 
nette de l'image. 

* «Educational Computing» Janvier 1986 
« Prix publics conseillés, frais de port exclus 


Les caractéristiques de ce système de digitali¬ 
sation sont les suivantes : 

• doté de son propre contrôleur CRT 

• possède 16 Ko de RAM vidéo 

• Aucune source d'alimentation externe n'est 
requise. 

Ce système est pour vous l'occasion de vivre la 
véritable révolution qui s'opère dans le domaine de la 
publication électronique. 

Le prix de l'AMX PAGEMAKER est de seule¬ 
ment 550 F TTC * ; les programmes sont fournis sur 
disquette 3" ainsi qu'un manuel d'utilisation illustré 
en français; le prix du DIGITAUSEUR ROM80 est de 
1 150 F TTC ★ et comprend les programmes sur 
disquette 3". L'AMX MAGAZINE MAKER (compre¬ 
nant le Pagemaker AMX et le Digitaliseur ROMBO) 
est au PRIX DE 1 599 F TTC * 

AMX PAGEMAKER 

REVENDEURS NOUS CONTACTER 
DISTRIBUTION EXCLUSIVE EN FRANCE 


205, rue du Fg. Saint-Honoré 
75008 PARIS 
Téf. : (1)42.89.37.26 + 

W I N G S Microetectronics Distribution 
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”(-2 POUR TOUS LES USERS SAUF PROGS 
EFFACES)"sLOCATE 23,10:PRINT"(-3 P 
OUR TOUS LES USERS)s:INPUT"",USER 
7. : USER=USERX : IF USER>15 OR USER <-3 
THEN 480 

490 IF USER=-1 THEN USER*229 C1211] 

500 IF AI* "I" THEN IMPR=8 ELSE IMPR C1453J 

=0 

510 IF IMPR = 8 THEN LOCATE 2,23* PR IN [34373 
T XI; " IMPRESSION EN COURS";XlsELSE 
MODE 2 

520 WIDTH 80:PRINT#IMPR,SPACEI<20); [135253 
"DISQUE " ;CHRI(65 + DSQ);“s";NOMI; : PR 
INT#IMPR,“ PROGRAMMES “;sIF USER>-1 
THEN IF USER=229 THEN PRINT#IMPR," 
EFFACES." ELSE PRINT#IMPR,"USER No" 

; US ING"##."; USER!ELSE PR I NT#IMPR,"T 
OUS USERS." 

530 PRINT#IMPR , " +--[115463 


..-.SPRINT# 

IMPR,"! USER i PROGRAMME ! EXT ! EN 
REGIS. ! PLACE ! NB EXT ! R/W OU R/ 

0 ! SYS OU DIR : b !sPRINT#IMPR,"+";S 
TRINGI( 78 j 

540 PLACE 1*0 s N0=0 s FOR 1 = 1 TO NB : IF [47953 
USER=-2 THEN IF USER <I)<0 OR USERII 
)>15 THEN GOTO 680 

550 IF USER = -3 THEN IF USER(I)< >229 [41953 
AND (USER (I KO OR USER ( I > > 15 ) THEN 
GOTO 680 

560 IF USER>-1 AND USER(I)<>USER TH [35253 
EN GOTO 680 

570 IF EXT(I)< >0 THEN GOTO 680 [ 16963 

580 NQ=NO+1 : IF USER(I)< >229 THEN PR [58653 
INT# IMPR," I ";USING"###&";USER(I); " 

"S sELSE PRINT#1MPR,"! EFF.* ; 

590 PRINT#IMPR," ! ";LEFTI(PROGI( I ) [20873 
.3) ! " 1 “ ; RIGHTI(PROGI(I),3) ; “ ! " 

600 NUM=ENREGIS(I):EXT*1 [10783 

610 IF ENREGIS ( I ) = 128 AND DEXT <1)0 C 49463 

0 THEN NUM=(EXT(DEXT(I)))*128+ENREG 

IS <DEXT(I)):EXT=EXT(DEXT(I))+1 

620 PLACE !=NUM/8:IF PLACE!<>INT(PLA [ 18473 

CE!) THEN PLACE! = INT(PLACE!)♦ 1 

630 PLACE = PLACE!: PLACE1=PLACE1+PLAC [ 16683 

E 

640 PRINT#IMPR," “;USING"###";NUM;s [75673 
PRINT#IMPR," ! "; USING"###";PLA 

CE s : PR I NT#IMPR, “K ! USING"##" ; E 
XT; s PRINT#IMPR, " i “ ; 

650 IF R 0(I) — 1 THEN PR INT#IMPR,"R/0 [28453 
"; s ELSE PRINT#iMPR,"R/M"; 

660 PRINT#IMPR," ! "; s IF DS < [39133 

I)* 1 THEN PRINT#IMPR,"SYS";sELSE PR 
INT#IMPR,"DIR"; 


670 PRINT#IMPR, " i " ; i NUMB*NUMB+1 [68593 
iIF NUMB*15 AND IMPR*0 THEN NUMB*0: 

PRINT TAB(30);"TAPEZ UNE TOUCHE..." * 
sCALL & BB18 s PR INT CHRI(11); 


680 NEXTs NUMB = 0 [ 12063 

690 PRINT*IMPR , " ♦.-.[38293 


700 PRINT#IMPR,"LISTING:"jUSING"### [49083 
";N0;sPRINT#IMPR," PROGRAMMES,USI 
NG"###";PLACE1;:PRINT#IMPR,"K PRIS. 

“ s 

710 PLACE 1=0s FOR 1*1 TO NB:IF USER( [77343 
1X16 THEN PLACE2! *ENREG1SU) 78:1F 
PLACE2 ! OINT(PLACE2 ! ) THEN PLACE2 ! = 

INT(PLACE2!)+lsELSE ELSE 730 
720 PLACE1*PLACE1+PLACE2! [7693 

730 NEXT [3503 

740 IF F0=0 THEN TOT=178 ELSE TOT=1 [13543 

69 

750 PRINT#IMPR,"DISQUETTE:";USING"# [48933 
##"; PLACE 1 ; s PR INT#IMPR,"K PRIS,"; 

760 PLACE 1«TOT-PLACE 1 [ 13333 

770 PRINT#IMPR,USING"###";PLACE1;sP [59083 

RINT # IMPR , “K LIBRES,FORMAT ";:IF FO 
=0 THEN AI="DATA“ ELSE A#*"SYSTEM" 

780 PRINT#IMPR,A#;“,"sPRINT#IMPR,SP [81393 
ACE!<10); s A = NB:IF N0M=1 THEN A=A-1: 

PRINT#IMPR, " 1 ENTREE POUR LE NOM DU 
DISQUE, 

790 PRINT#IMPR,USING"##";A;SPRINT#! C74533 
MPR," ENTREES PRISES,USING"##"; 64 
-A-NOM;:PRINT#IMPR, “ ENTREES LIBRES 

H 

800 IF IMPR=8 THEN RETURN [12833 

810 PRINT TAB(30#;"TAPEZ UNE TOUCHE [27483 
..."sCALL &BB18:RETURN 

820 MODE 2:NUMB=0:FOR 1 = 1 TO NB s IF [51853 

USER ( I )*229 THEN NUMB = NUMB+1 

830 NEXTsIF NUMB=0 THEN PRINT"PAS D [54873 

E FICHIERS ERASE... "sCALL &BB 18:RET 

URN 

840 MOVE 0,399 : DRAW 639,399:DRAW 63 [ 130223 
9,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399sL0CATE 15,4 
sINPUT "NOM DU FICHIER(AVEC EXTENSI 
ON OU . POUR RETOUR):"; NO!:NO!=UPPE 
RI(NO!): IF INSTR(NO!, ".")*0 THEN LO 
CATE l,24 :PRINT " IL FAUT DONNER L'EX 
TENSION... "sCALL &BB 10 : MODE 2:G0T0 
840 

850 ER=0:GOSUB 1010:IF ER*1 THEN RE [62543 

TURN ELSE IF ER=2 THEN MODE 2:G0T0 

840 

860 NUM*0:FOR 1=1 TO NBsIF USER(I)* [62573 
229 THEN ER=0:G0SUB 2300s IF ER*0 TH 
EN NUM=NUM+1:DEXT(NUM)*I 

870 NEXTsIF NUM*0 THEN LOCATE 1,24s C49803 


— 
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Illustrateurs, programmeurs, 
hobbyistes.»» ou amoureux de l'Art: 

VOICI LES DERNIERS 
LOGICIELS DE CREATION 
GRAPHIQUE SUR CPC 

Vous êtes un fan du beau dessin, vous ne pouvez plus imaginer nous envoyer un listing sans bel¬ 
les illustrations, ou bien votre éditeur vous refuse votre « oeuvre » jugée trop austère : nous avons 
pensé à vous. Au hasard des pages qui suivent vous trouverez testés les logiciels de création 
graphique de cet automne-hiver 86. Et vous pourrez choisir ce qu’il vous manquait, gestionnaire 
de sprites, animation 3D ou image fractale. Allez-y faites-nous maintenant de belles créations ! 


EXPLORATEUR 3 

Des mondes nouveaux au bout 
de vos doigts 


Voici un véritable outil de création qui n’a 
d’autre ambition que la beauté. Regardez bien 
les photos ci-contre. Si vous pensez que créer 
des dessins comme ceux-là n'a aucun intérêt, 
alors ce logiciel n’est pas fait pour vous. En 
revanche, si vous êtes fasciné par la beauté des 
paysages et qu’une petite balade entre les 
intagnes, les plaines et les lacs vous tente, 
alors suivez le guide! “EXPLORATEUR 3’’ 


s’adresse aux amateurs de beaux dessins, aux 
artistes, aux amoureux de paysages insolites, 
mais aussi (et peut-être surtout) aux géologues, 
mathématiciens et autres cartographes. Vous 
pouvez parfaitement, à partir de ses coordon¬ 
nées géographiques, recréer de façon précise 
votre province favorite ! Puis explorer ses 
moindres recoins ou la photographier sous tou¬ 
tes les coutures. 


Le principe 

Le programme se divise en deux 
parties bien distinctes. La pre¬ 
mière prend en charge la créa¬ 
tion d’une surface. Il s’agit de 
mettre en mémoire toutes les 
coordonnées qui composeront le 
paysage. La seconde s’occupe de 
ia représentation graphique 
d’une vue de ce paysage. La 
création d’une surface est la par¬ 
tie la plus délicate à mettre en 
œuvre, aussi l’auteur nous offre- 
t-il trois possibilités pour y par¬ 
venir. 


Surface fractale 

La plus simple est la surface 
fractale. Il s’agit de “l’agence¬ 
ment mathématique du hasard”. 
En clair, le programme s’occupe 
du calcul des hauteurs, des cour¬ 
bes irrégulières, mais harmo¬ 
nieuses. L’utilisateur doit défi¬ 
nir sept paramètres pour créer 
une surface pseudo-aléatoire. 
Mais, d’abord, pour bien visua¬ 
liser ce à quoi peut ressembler 
une surface, imaginez un petit 
filet de pêcheur carré de dix 
mailles de côté et en élastique ! 


(Pourquoi pas 1) Posez votre 
filet imaginaire sur une table et 
vous avez déjà devant vous la 
Beauce, aussi plate que le dis¬ 
cours d’un Académicien (comme 
aurait dit Alfred de Musset). 
Tirez maintenant sur un nœud 
du filet, verticalement, en main¬ 
tenant les autres bien à plat, et 
hop ! Une première montagne ! 

Mais relâchons l’élastique et lais¬ 
sons notre filet à plat. Le nom¬ 
bre de mailles et leur taille nous 
donne la longueur, la largeur et 
la quantité de nœuds. Il nous 


faut encore définiT une hauteur 
pour chaque intersection (nœud) 
et tous les paramètres seront 
complètement établis. Revenons 
à notre surface fractale. Les seu¬ 
les valeurs à donner au pro¬ 
gramme sont le nombre de car¬ 
rés (mailles), la longueur totale, 
la hauteur limite et deux valeurs 
pour la génération des accidents 
de tenain. “EXPLORATEUR 
3” s’occupera des hauteurs des 
différents nœuds. 

Dans ce mode, il vous faudra 
entrer la hauteur de chaque 
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Éditeur : Ere informatique 
Auteur : Michel Gros 
Genre : création graphique 
Originalité : ★ * * * ★ 
Intérêt : * * * * 
Difficulté : * ★ * 
Appréciation : * * * * 


nœud. C’est la seule méthode 
pour représenter un vrai paysage 
et faire de la cartographie. 

Surface mathématique 

Stop ! Les non-matheux sont 
priés de passer au chapitre sui¬ 


vant ! Ici, les calculs seront faits 
à partir de lignes Basic que vous 
entrerez vous-même au sein d’un 
petit programme. 

Devenez photographe 

Que faire de cette surface ? La 


prendre en photo ! Pour cela 
adressez-vous à la seconde par¬ 
tie “TRAITEMENT GRAPHI¬ 
QUE”. 

Vous commencez par faire une 
carte topographique de votre 
œuvre. Pour cela, deux valeurs : 
l’équidistance des courbes de 
niveaux et le niveau de la mer. 
Ensuite vous vous situez dans le 
paysage. « Je veux être en haut 
de cette montagne-là et regarder 
dans cette direction ! » Enfin, 
vous réglez votre appareil 


photo : angle et focale (de 0,1 à 
2 000 mm, dites-donc !) et clic ! 
Malheureusement, le tempÇ de 
pose ne se règle pas et, si vous 
avez défini une grande surface, 
je vous conseille d’aller boire 
deux ou trois cafés, le temps que 
la photo se fixe sur votre écran. 
Si vous avez mal réglé votre 
appareil photo, tant pis pour 
vous ! Il n’est pas possible 
d’interrompre l’affichage (dom¬ 
mage, surtout quand on multi¬ 
plie les essais !). 

Développement 
non compris 

La seule faiblesse de ce logiciel 
tient dans le traitement des ima¬ 
ges obtenues. On peut changer 
les couleurs, remplir des zones, 
sauvegarder sur disquette et c’est 
tout. De plus, toutes les com¬ 
mandes se font « à l’aveu¬ 
glette ». L’utilisateur devra se 
débrouiller seul pour convertir 
les images sauvegardées au for¬ 
mat de son logiciel graphique. 
“EXPLORATEUR 3” veut 
bien vous faire des photos mais 
le développement reste à votre 
charge ! 


THE ANIMATOR 


Genre : utilitaire 
Originalité : * * * ★ 
Intérêt : ***** 


Le « Magazine de la mer », sur FR3, vous con¬ 
naissez ? Il vous est arrivé de rester béat 
d’admiration devant le bateau qui se trans¬ 
forme en crabe, en boussole puis en scaphan¬ 
drier ? Vous vous êtes dit « Si je pouvais faire 
ça avec mon Amstrad ! ?» Eh bien cette épo¬ 
que est terminée. A partir d’aujourd’hui, il vous 
suffit d’acheter le logiciel “THE ANIMATOR’’, 
dont le seul défaut est d’être en anglais (notice 
comprise), et vos désirs de dessins qui se trans¬ 
forment seront comblés. 


Difficulté : * * 
Appréciation : ***** 



«mare» 


Comment ça marche ? 

N’étant pas un dessinateur hors 
pair (je suis même carrément 
nul !), j’ai décidé de faire un 
essai tout simple : transformer 
une voiture en camion. Je com¬ 
mence donc par dessiner une 
forme qui ressemble à une ber¬ 
line vue de profil, avec ses roues. 
Pour ce faire, je choisis le mode 
“Édition”. Apparaît alors au 
centre de l’écran un curseur en 
forme de croix que je peux 
déplacer au moyen du joystick 


ou des flèches du curseur. La 
croix se déplace en douceur, 
s’accélérant après plus de cin¬ 
quante points consécutifs. Avec 
la touche “shift”, je règle mon 
curseur pixel par pixel. Une 
fenêtre, en bas de l’écran, 
m’indique les coordonnées X et 
Y, la droite courante, le nombre 
total de droites, le pourcentage 
de mémoire occupé, le mode de 
tracé et le numéro de mon des¬ 
sin. Alors, c’est parti : je des¬ 
sine ! Pour cela, un certain nom¬ 
bre d’options me sont offertes. 


Je peux tracer une droite à la fois 
ou plusieurs droites enchaînées 
les unes aux autres, dessiner 
point par point, choisir une par¬ 
tie de mon dessin puis la rape¬ 
tisser, l’agrandir, la faire pivo¬ 
ter dans tous les sens. Je peux 
modifier une droite à tout ins¬ 
tant, remplir des zones et tracer 
un polygone. Ce ne sont pas les 
possibilités qui manquent ! Ma 
voiture fait cinquante-neuf droi¬ 
tes, il faut donc que mon camion 
en face également cinquante- 
neuf, c’est là la seule contrainte. 


C’est fini ! Ma berline prend le 
dessin numéro 1 et mon camion, 
le numéro 24. Je choisis le mode 
“RUN” dans le menu et je vois 
“en direct” la compilation, pas 
seulement de mes deux dessins, 
mais aussi des vingt-deux dessins 
intermédiaires. Ensuite, c’est le 
spectacle : ma voiture se trans¬ 
forme en camion. 

Attendez, 
ce n’est pas tout ! 

Si j’ai pris comme exemple le 
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générique de Thalassa, c’est 
pour vous permettre d’imaginer 
très vite l’un des intérêts du logi¬ 


ciel. Mais la transformation pas 
à pas d’un dessin n’est qu’une 
des possibilités de “ANIMA- 


TOR”. Vous pouvez également 
lui demander de faire tourner 
votre dessin sur l’axe des X ou 
des Y, de le rétrécir ou de 
l’agrandir. Imaginez que vous 
vouliez faire apparaître un objet 
du fond de l’écran jusqu’au pre¬ 
mier plan tout en le faisant pivo¬ 
ter sur lui-même ! Rien plus de 
simple, il suffit de le demander 
gentiment ! Mais voici une autre 
animation qui m’a demandé 
cinq minutes à tout casser. J’ai 
commencé par dessiner un grand 
“A” puis je l’ai fait rétrécir 
jusqu’à quelques pixels. “ANI- 
MATOR” s’est ensuite occupé 
de créer toutes les images inter¬ 
médiaires. Le résultat final mon¬ 
trait mon “A” qui s’éloignait 
jusqu’à disparaître. Ah ! J’allais 
oublier le principal : vous pou¬ 
vez inclure vos animations dans 
vos programmes Basic, c’est très 
facile ! 


Pour les six-millc- 
cent-vingt-huitard's 

“ANIMATOR” est un logiciel 
réussi, original, et qui présente 
un grand intérêt pour ceux qui 
veulent faire de l’animation faci¬ 
lement. Les méconnaisseurs de 
l’anglais seront encore défavori¬ 
sés (comme c’est trop souvent le 
cas). Ils devront y aller à tâtons 
mais finiront par s’en sortir 
après quelques essais. Le logiciel 
a besoin de beaucoup de place 
mémoire pour stocker une 
image. D’autre part, il faut 
beaucoup de dessins pour rendre 
une animation parfaite. C’est 
pourquoi “ANIMATOR” uti¬ 
lise toute la mémoire du 6128. 
Les possesseurs de 464 risquent, 
par conséquent, d’être déçus et 
même frustrés par le 
“MEMORY FULL” qu’Us ren¬ 
contreront à chaque tentative de 
dessin intéressant. 


CA.O» 



Ne vous laissez pas impression¬ 
ner par le beau classeur et les bel¬ 
les pages en papier glacé. La pré¬ 
sentation est très soignée, très 
“PRO”, comme pour les “logi¬ 
ciels pour PC”, mais en fran¬ 
çais, claire. En un mot, on 
s'attend à trouver dans le clas¬ 
seur une disquette pleine à cra¬ 
quer de bonnes routines qui vous 
remplissent un 6128 d’octets 
bien recherchés. Et l’on trouve 
un relativement petit pro¬ 
gramme. Pourquoi 9 Lisons les 
premières pages. Nous appre¬ 
nons que “C.A.O.” est plus un 
programme d’initiation que de 
pratique. Il s’adresse aux ama¬ 
teurs et non aux professionnels. 
La notice nous dit encore qu’il 


existe trois technique de 
C.A.O. : 3D filaire, 3D surfaci¬ 
que et 3D volumique. Pour des 
raisons de capacité de calcul et 
de place mémoire, nous devrons 
nous contenter de la C.A.O. 3D 
Filaire. Mais notre Amstrad est- 
il vraiment si faible ? Prenons 
donc “C.A.O.” comme un outil 
d’initiation, tout en sachant 
qu’un 6128 serait tout-à-fait 
capable de faire de la C.A.O. 3D 
Surfacique. 

Alors qu’est-ce qu’on 
peut faire ? 

Beaucoup de choses malgré tout. 
Créer des objets en 3 dimensions 
en y affectant les coordonnées 
X, Y et Z, les représenter à 


Éditeur : Loriciels 
Genre : création graphique 
Originalité : ★ * * 

Intérêt : ★ * 

Difficulté 

Appréciation : * * ★ 


l’écran sous n’importe quel 
angle, les faire tourner, appro¬ 
cher ou éloigner l’œil de visua¬ 
lisation, imprimer le résultat sur 
papier. Comment ? En entrant 
par l’intermédiaire du clavier des 
ordres en trois lettres. L’écran se 
divise en deux parties : une zone 
graphique et une zone dialogue. 
Une cinquantaine d’ordres 
devraient être à notre disposition 
si la version Amstrad ne se trou¬ 


vait pas amputée d’une dizaine 
d’entre-elles. Et qu’on ne me 
parle pas d’impossibilité techni¬ 
que. Avoir le directory de la dis¬ 
quette, est-ce vraiment si diffi¬ 
cile ? 

C.A.O. reste un bon logiciel 
d’initiation à la conception assis¬ 
tée par ordinateur mais il ne 
vous permettra pas de récupérer 
vos dessins autrement que sur 
papier. 
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SUPER SPRITES 
GRAPHIC CITY 


* 


Éditeur : Pride Utilities (Super Sprites), Ubi Soft (Graphie City) 
Modes : 0, 0 et 1 

Taille maxi : 32 H = 40, L = 80 H = 45 

Taille mini : L = 8 H = 5, L = I H= I 
Affichage : en Xor, superposition 
Ordres basic : 19, 12 
Appréciation : * ★, ★ * * ★ (*) 


Ne rêvez plus ! Vous allez enfin pouvoir réali¬ 
ser facilement des petits jeux d'arcade sans 
rien connaître du langage machine ! Voici deux 
gestionnaires de sprites qui feront le plus gros 
du boulot à votre place ! 



Les éditeurs 

Un gestionnaire de sprites sert à 
créer des petits dessins, à les 
stocker et les organiser en mé- 

I moire, à les afficher instantané¬ 
ment puis à les déplacer sur l’é¬ 
cran de manière douce et sans 
clignoter. Le premier travail 
consiste donc à dessiner. Pour 
cela, on utilise l’éditeur de sprite. 
Vous avez sans doute remarqué, 
dans le tableau comparatif, le 
net penchant pour “GRAPHIC 
CITY”. Mais, en ce qui con¬ 
cerne l’éditeur, les deux logiciels 
se valent, chacun ayant ses qua¬ 
lités et ses défauts. Le plus gros 
handicap de “SUPER SPRI- 
TES” est de ne travailler qu’en 
mode 0. Les deux éditeurs sont 
donc simples mais efficaces. On 
dessine à la loupe, avec une 
représentation en taille réelle 
dans une petite fenêtre. Il suffit 
donc de s’habituer au logiciel et 
tout est possible. 

La capture 

Une des fonctions primordiales 
d’un ’ gestionnaire de sprites, 
c’est l’organisation en mémoire 
des lutins. Il faut pouvoir les 
“capturer” facilement, les visua¬ 
liser, les déplacer dans la table 
et, bien entendu, les effacer ou 
les modifier à tout moment. Là 
encore, GRAPHIC CITY prend 
le dessus. SUPER SPRITES 
n’autorise que la capture des 
lutins un par un, sans avoir la 
possibilité de les déplacer en 
mémoire. De plus, il ne permet 
pas de les visualiser. Pour l’orga¬ 
nisation de la table des lutins, 
GRAPHIC CITY propose deux 


programmes spécifiques : “Cap¬ 
ture” et “Vidéo Sprite”. Le pre¬ 
mier vous permet de “capturer” 
des lutins se trouvant à l’écran, 
par le moyen d’un cadre que l’on 
déplace, et de les stocker en 
mémoire. Mais il est également 
possible de faire le contraire et, 
par conséquent, de créer un 
écran à partir d’une table de 
sprites. “Vidéo Sprite” sert à 
organiser la table tout en visua¬ 
lisant les lutins un par un. Vous 
pouvez ainsi vous faire une 


petite idée de ce que sera l’ani¬ 
mation. 

L’animation 

Nous voici enfin au coeur du 
sujet. Dessiner des petits bons¬ 
hommes et les mettre en 
mémoire, c’est bien joli ! Mais 
le but de tout cela c’est de les 
faire traverser Téciait en dou¬ 
ceur, flanqués d’une grosse bête 
prête à les mordre ! Comment ? 
Par de nouveaux ordres Basic. 
Vous possédez maintenant une 


table de sprites et un petit utili¬ 
taire fourni par le logiciel. 
Quand tout est chargé en 
mémoire et initialisé, vous affi¬ 
chez et déplacez vos lutins par de 
nouveaux ordres Basic. La 
grande difficulté, pour déplacer 
des sprites correctement sur 
Amstrad, réside dans le temps et 
le moment de l’affichage et de 
l’effacement. De plus, il existe 
différents modes d’affichage, le 
meilleur étant le mode “super¬ 
position” (utilisé par GRAPHIC 
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CITY). Dans ce mode, le sprite 
ne “casse” pas le décor mais se 
superpose à lui pour le restituer 
entier après son passage. Le 
mode “Xor” (utilisé par 
SUPER SPRITES) mélange le 
sprite avec le décor. L’animation 
reste encore assez limitée. Si 
GRAPHIC CITY permet l’affi¬ 
chage devant ou derrière le 
décor, il n’est pas possible de 
faire se croiser deux sprites. Les 
ordres basic sont clairs, dans 
l’ensemble, avec toutefois un 
petit avantage pour SUPER 
SPRITES qui autorise, par 
exemple, le retournement d’un 


lutin, l’affichage du score, 
l’échange de deux sprites ou 
encore le partage de l’écran en 
plusieurs modes (mode 1 en haut 
et 0 en bas). Si vraiment vous 
voulez créer des jeux d’arcade en 
basic, n’attendez plus ! et cou¬ 
rez chez votre revendeur favori 
réclamer... SUPER SPRITES 
ou GRAPHIC CITY ? Allez ! 
“GRAPHIC CITY”. 

(*) Dans les indications données 
au début du texte, les première 
appréciations concernent 
“Super Sprites” et les deuxièmes 
“Graphie City”). 

Patrick Yoann 


THE IMAGE SYSTEM 



Attention un escargot peut cacher 
des bonnes routines 


Editeur : C E.L 




Au premier abord, "THE IMAGE SYSTEM" fait 
figure de parent pauvre dans le monde des uti¬ 
litaires graphiques. Après le chargement, on se 
retrouve avec un petit curseur qui clignote au 
milieu de l’écran et qui se déplace au moyen 
des flèches du curseur à la vitesse d’un escar¬ 
got suisse ! Le programme principal est écrit en 
basic. On a envie de prendre la cassette, de la 
jeter à la poubelle et de crier au scandale. Mais 
on se calme ! On prend la notice (In zeu ingli- 
che) et on teste différents trucs. Tiens donc ! 
Derrière le petit escargot se cachent quelques 
routines pas piquées des hannetons ! 


L'intérêt 

"THE IMAGE SYSTEM” a 
réellement un intérêt. 11 faut pas¬ 
ser outre l’éditeur graphique 
franchement nul et aller voir un 
peu plus loin ce que l’on peut 
faire avec un petit dessin créé 
après trois heures de patience 
d’horloger. Le dessin est ter¬ 
miné. Vous avez sur votre écran 
une belle étoile à cinq branches 
(si vous n’aimez pas les étoiles à 
cinq branches, choisissez un 
autre dessin pour l’exemple). 
Commençons par stocker notre 
dessin en mémoire (facile), puis 
demandons au programme de le 
réafficher. C’est ici qu’arrive 
l’intérêt évoqué plus haut. Nous 
pouvons réduire, agrandir, faire 


pivoter à droite et à gauche, 
déformer un coin, allonger un 
autre. Bref, notre dessin devient 
un chewing-gum que l’on peut 
transformer à volonté. (Non, on 
ne peut pas faire de bulles !) Le 
résultat n’est pas parfait mais il 
suffira de le travailler dans les 
détails. Nous avons pour cela 
tous les outils nécessaires. Ah ! 
Si seulement ce logiciel était soi¬ 
gné, rapide et écrit en assem¬ 
bleur, tout créateur graphique se 
devrait de le posséder dans sa 
logithèque. Pensez-y, malgré 
tout ! Si vous êtes patient et que 
vous aimez tordre dans tous les 
sens un dessin, vous ne serez pas 
déçu. 

Patrick Yoann 
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UNE CARTE 
DE CONVERSION 
ANALOGIQUE/ 
DIGITALE 



Le kit complet 


Pour continuer dans la série des cartes d’inter- | 
face vendues en kit, nous vous présentons i 
aujourd’hui la carte de conversion analogi- 
que/digitale commercialisée par la même 
société que celle qui a réalisé la carte mère et 
la carte entrées/sorties dont nous vous avons 
parlé le mois dernier (NVI). L’acquisition pourra 
se faire dans les mêmes conditions que pour 
les autres cartes de la série, c’est-à-dire que j 
vous pourrez obtenir soit : l’ensemble complet I 
circuit imprimé et composants ; soit le circuit i 
imprimé seul, auquel cas la société réalisatrice j 
pourra vous fournir la liste des composants 
nécessaires au montage de la carte ; soit enfin 
les mylars. 


Le montage de la carte P our [ous les éléments qui doi- 

vent être montés sur support, 
De même que pour les cartes souder les supports sur la plaque 

présentées le mois dernier, le et ne mettre les composants 

montage ne présente pas de dif- qu’ils supportent qu'à la fin du 

ficulté particulière. Il n’est nul montage, 

besoin d’être un as de la soudure L’ordre de montage que je vous 

pour monter un kit si on prend conseille pour la carte analogi- 

des précautions élémentaires et que/digitale est le suivant : 

si on suit un ordre de montage — les résistances ; 

précis. Les précautions consis- — les différents supports (les 

tent à utiliser un fer à souder de enficher puis faire les soudures 

bonne qualité et de faible puis- une fois qu’ils sont tous’ en 

sance (30 Watts me semblent place) ; 

l’idéal), ce qui diminuera les ris- — le connecteur de la carte et la 

ques de "griller” un composant LfcD témoin de mise en mar- 

pàr chauffage excessif. Ensuite. che ; 
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— le condensateur chimique de 
l(K) micro farads ; 

— les borniers. 

Ensuite seulement, enficher les 
différents circuits (ou pontages) 
dans leur support. 

Au risque de lasser les habitués 
de ce type de montage, je vous 
rappellerais de faire attention au 
Nens de montage des supports, 
d’abord et au sens dans lequel 
vous enfichez ies circuits (l'em¬ 
placement de l’encoche en forme 
de demi-lune est indiqué sur le 
circuit). 

La carte de conversion 
analogique/digitale 

Je commencerai par vous rappe¬ 
ler les caractéristiques de cette 

carte : 

— 8 voies de conversion ; 

— échelle de conversion de 0 à 
5 Volts ; 

— temps de conversion : 
100 ms ; 

— entrée par bornier ; 

— principe de conversion par 
approximations successives. 

Utilisation de la carte 

Le principe d’une carte de con¬ 
version analogique/digitale est 
de transformer des phénomènes 
extérieurs en valeurs compréhen- 
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sibles par un micro-processeur. 


La carte 


Plus concrètement, il s’agira de 
donner (par un matériel appro¬ 
prié) une valeur comprise entre 
I) et 5 Volts aux phénomènes 
auxquels on veut réagir. A ces 
valeurs la carte de conversion 
fera correspondre une valeur 
comprise entre 0 et 255 qui sera 
utilisée lors de traitements pour 
activer des procédures. Cette 
valeur comprise entre 0 et 255 est 
à lire à une des adresses dispo¬ 
nibles pour la conversion. 

Le choix des adresses est fait 
directement sur la carte par dou¬ 
ble pontage. Les possibilités de 
choix des huit adresses sont les 
suivantes : 


1 PONTAGE 1 

ADRESSES 

1 I 

2 

0 

1 

FAEO à FAE7 

2 

3 

FAE8 à FAEF 

4 

5 

FAFO à FAF7 

6 

7 

FAF8 à FAFF 



Toute utilisation de valeurs dif¬ 
férentes provoquerait des recou¬ 
vrements de mémoire avec des 
résultats pour le moins imprévi¬ 
sibles. Un autre pontage vous 
permet de sélecter la borne (ou 
les bornes) à tester. N’oublie/ 
pas de le positionner ax ant l’uti¬ 
lisation de la carte. De même, 
n’oubliez pas de déclencher la 
sélection en envoyant une valeur 
différente de zéro à l’adresse de 
conversion. 

Le déclenchement de la conver¬ 
sion se fera de la façon sui¬ 
vante : 

— envoi (par l'instruction OUT) 
d’une valeur différente de zéro 
à l’adresse de conversion ; 

— acquisition de la valeur con¬ 
vertie par un 1NP à la même 


adresse. 

L'adresse de conversion sera 
déterminée par l’adresse de base 
correspondant aux deux ponta¬ 
ges ( 1 et 2) choisis, à laquelle on 
ajoutera le déplacement induit 
par la position du pontage de 
sélection de la borne à tester. 

Utilité de ce type 
de carte 

De par la possibilité qu’elle offre 
de permettre l’interprétation par 
un ordinateur de phénomènes 
extérieurs, une carte de conver¬ 
sion analogique/digitale peut, en 
particulier couplée avec une 
carte entrees/sorties autoriser la 
mise en œuvre d'applications 
intéressantes. Je citerais, pour 
exemple : 

— déclenchement d’appareils de 
chauffage en fonction de la tem¬ 
pérature ; 

— recherche de satellites télévi¬ 
sion avec une antenne paraboli¬ 


que de réception (ça peut vous 
paraître sans intérêt, mais vous 
verrez que la multiplication des 
satellites d’émission directe ren¬ 
dra cette application pratique). 

Programme d’exemple 

Ce petit programme en Basic 
vous permettra de mieux com¬ 
prendre la méthode d’activation 
de la carte de conversion. Les 
étiquettes appelées par GOTO 
ne sont pas mentionnées car elles 
peuvent correspoondre à diver¬ 
ses actions comme l’envoi d’une 
valeur destinée à activer un relai 
sur la carte entrées/sorties. 
Avant d’exécuter un tel pro¬ 
gramme il vous faut d’abord 
vérifier les branchements à la 
carte et surtout ax oir pensé à éta¬ 
lonner les valeurs fournies en 
fonction des phénomènes afin de 
pouvoir réellement déclencher 
les actions adéquates. 

R.P. Spiegel 
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Dessus 



PRIX DELA CARTE : 345 FF TTC. 


P.S. : IJ Le mois dernier, j’ai 
omis de vous signaler que les 
cartes d’interface ne peuvent 
fonctionner que connectées avec 
la carte mère car seule celle-ci 


permet la répartition des adres¬ 
ses. Cette carte est vendue 
475 FF. 

2) Nous avions également oublié 
de vous donner l’adresse de la 


société N VI, à laquelle vous 
devez écrire pour vous procurer 
ces précieuses cartes. (Nous 
espérons qu 'avec la ",trêve des 
confiseurs’’ vous accepterez gen¬ 


timent de nous pardonner !) 

Société NVI 
43, rue de Nancy 
88000 EPINAL 
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L’ANIMALIER 


Éditeur : Ere Informatique 
Auteur : Andréa Tanguy 
Distributeur : FIL 
Support : disquette 
Appréciation : * * * 


LES CPC 

POUR APPRENDRE 


L’Animalier est disponible 
depuis déjà quelques mois chez 
les revendeurs. Il s’agit d’un très 
joli abécédaire, chargé donc 
d’apprendre aux tout-petits, qui 
commencent à grandir, les dif¬ 
férentes lettres de l’alphabet. 
Tout commence de la manière 
suivante : vous voyez s’afficher 
la page-écran, représentant la 
couverture d’un très vieux livre 
d’images. Les lettres de l’alpha¬ 
bet sont écrites sur cette couver¬ 
ture, dans une caligraphie de 
style gothique. (En fait vous 
avez droit à deux tomes : l’un 
pour les lettres de A à M et 
l’autre pour les lettres de N à Z). 
Vous sélectionnez l’une des let- 


DOSSIER EDUCATION 


Comme promis dans notre numéro de septembre nous reprenons maintenant régulièrement une 
rubrique sur les logiciels éducatifs disponibles sur Amstrad, sur le rôle que peuvent avoir nos 
micros d’élection en matière d’enseignement. Ce mois-ci nous avons testé trois produits diffé¬ 
rents, tous sur CPC. Les deux premiers concernent les enfants en fin de maternelle, le dernier 
un « kit » s’intéresse plus particulièrement à tous ceux qui entament le difficile passage de l’école 
primaire à la classe de sixième. En dernière page de cette rubrique, vous trouverez l’annonce 
des produits prochainement testés. 

très sur votre clavier et vous 
voyez alors apparaître dans une 
fenêtre occupant le tiers haut et 
gauche de votre écran une scène 
de la nature, avec un animal par¬ 
ticulier en vedette. C’est plein de 
couleur et de fraîcheur : il est 
quasi-certain que cela doit beau¬ 
coup plaire aux enfants. 

Dans la fenêtre de droite de 
votre écran, la lettre que vous 
avez sélectionnée juste avant, se 
dessine deux fois : en minuscule 
et en majuscule. Si je vous dis 
que le nom de l'animal vedette 
commence par cette lettre, vous 
êtes surpris ? Non, tant mieux ! 
Par exemple vous verrez un yack 
pour la lettre Y, un narval pour 
la lettre... N (bravo) ou encore 
un zèbre pour la lettre ? Allez je 
vous laisse trouver tout seul ! 
Mais ce n’est pas tout. Sous les 
deux premières fenêtres, il y a 
une rangée de chiffres, de 1 à 8, 
tous coloriés avec une couleur 
différente. 
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Mais qu'est-ce qu’il faut 
faire ? 

Chut, j’y arrive ! Dans un pre¬ 
mier temps, l’enfant doit trou¬ 
ver sur le clavier la lettre en jeu 
et appuyer dessus : le nom de 
l’animal s’affiche ainsi en entier. 
Ensuite l’animal se décolore. 
Enfin, il faut le recolorier en 
appuyant sur les chiffres de un 
à huit. Le premier d’entre eux 
que l’on sélectionne remplit for¬ 
cément de la couleur qui lui est 
assignée le corps de l’animal. A 
partir de là, votre CPC 
demande : « nez, oreilles, 
queue, feuilles... » et l’enfant 
appuie sur le chiffre qu’il veut en 
fonction de la couleur qu’il 
représente. (On peut ainsi tout- 
à-fait redessiner un petit panda 
bleu et rose sur fond de ciel vert, 
avec des feuilles rouges). A la fin 
de cet exercice de coloriage, qui 
apprend donc forcément les 
chiffres, l’enfant doit recolorier 


les deux lettres — minuscule et 
majuscule —. 

L’Animalier est un jeu éducatif 
très mignon, je me répète, cer¬ 
tainement très adapté aux goûts 
visuels des petits enfants. 
D’autre part, il n’est pas péna¬ 
lisant : même si l’enfant n’arrive 
pas à lire les messages à l’écran, 
il peut de toutes façons conti¬ 
nuer à colorier les animaux. Et 
puis s’il est fatigué, il n’aura cer¬ 
tainement pas de mal à com¬ 
prendre qu’il faut appuyer deux 
fois sur « escape » pour revenir 
au menu général et choisir un 
autre dessin. 

Mais je viens juste d’écrire 
« même s’il n’arrive pas à lire les 
messages » cela ne vous choque 
pas ? Et bien moi, si. De deux 
choses l’une : ou bien l’enfant en 
est juste à apprendre réellement 
les lettres de l’alphabet, et à ce 
moment il ne comprend pas ce 
que l’ordinateur lui demande et 
c’est dommage : il risque de 


prendre rapidement ce pro¬ 
gramme juste pour un outil 
de coloriage sans apprendre 
grand’chose ; ou bien il arrive à 
lire les messages affichés par 
l’ordinateur et alors il n’a plus 
besoin d’un abécédaire et va 
rejeter très vite ce jeu, une fois 
toutes les lettres passées en 
revue. Vous ne croyez pas ? Je 
pense, mais me trompe peut-être 
qu’Andréa Tanguy a réalisé ce 
produit avec l’idée que les 
parents seraient toujours à côté 
de leur progéniture pendant tout 
le déroulement du jeu. C’est évi¬ 
demment une très bonne idée, et 
cela doit être très souvent le cas, 
mais il me semble qu’elle a ce 
faisant légèrement négligé 
l’aspect « auto-apprentissage » 


qui est très fort pourtant dès 
l’instant où l’on met un enfant 
face à face avec un ordinateur. 
Voilà le principal reproche que 
je ferai à cet « Animalier ». 
L’auteur aurait peut-être pu 
faire clignoter la zone à colorier, 
ou la faire apparaître dans une 
autre couleur pré-définie, tout 
en affichant le message écrit : 
c’étaient au moins deux moyens 
de faire de ce logiciel, en plus 
d’un abécédaire, un outil 
d’apprentissage de la lecture. 
Néanmoins, tous ceux d’entre 
vous qui sont décidés à rester 
tout le temps avec leur bambin 
devant le CPC peuvent très bien 
ajouter ce produit, encore une 
fois très bien fignolé, à leur logi¬ 
thèque. 



LES QUATRE SAISONS 


« Les Quatre Saisons » propose, 
un peu comme son nom l’indi¬ 
que, quatre jeux éducatifs dis¬ 
tincts à l’intérieur du même logi¬ 
ciel. La page du menu général 
permet donc à l’utilisateur de 
choisir entre « le cirque », « le 
sac magique », « le portrait 
robot » et « puzzle ». Bien que 
les niveaux de ces quatre jeux 
s’adressent à des âges différents, 
ou du moins à des moments très 
différents de l’évolution des 
enfants, on peut dire que la 
période visée est globalement 
celle de l’école maternelle. Le 
cirque : après avoir vu défiler les 
personnages typiques d’un... cir¬ 
que (!) il va falloir les recolorier 
les uns après les autres, en rem¬ 
plissant les éléments qui les com¬ 
posent, à l’aide de chiffres de un 
à neuf, tous représentant une 
couleur différente. (C’est le 
système déjà employé pour 
« L’Animalier »). L’enfant a le 
choix de faire exactement ce 
qu’il veut : qu’il reproduise les 
couleurs initiales ou non, l’ordi¬ 
nateur fidèle remplit l’écran de 
couleurs. 

Le sac magique fait appel aux 
capacités de visualisation et de 


Editeur : Ere Informatique 
Auteur : Andréa Tanguy 
Distributeur : FIL 
Support : disquette 
Appréciation : ★ ★ * * 

mémoire de l’enfant. Un sac 
apparaît, rempli d’objets divers. 
Puis il devient opaque. Il faut 
alors se souvenir de ce qu’il y a 
dedans. 

Portrait-robot : ici cela devient 
à la fois plus drôle et plus diffi¬ 
cile. Au début de l’action, on 
voit un petit bonhomme tout 
noir, haut comme trois pixels, 
pénétrer dans une banque. On 
entend alors des coups de feu, 
puis il en ressort en courant. 
Ciel, un hold-up dont vous êtes 
le seul témoin ! A partir de là, 
l’écran affiche un message : 
vous êtes le seul à pouvoir aider 
la police à retrouver le malfai¬ 
teur, il vous faut donc réaliser 
son portrait-robot, mais atten¬ 
tion vous n’avez que deux heu¬ 
res devant vous. Angoisse ! Déjà 
le chronomètre se met en mar¬ 
che. Vous avez juste le temps 
d’apercevoir la tête toute pein¬ 
turlurée du méchant, et elle dis¬ 
paraît. Il vous faut alors recons- 
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Sa nouvelle collection 
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MEMO 


LA FOURMI 


Enfants et adultes 

Test mémoire avec 
un choix de 3 à 21 
tableaux et un temps 
d'observation choisi 
de 2, 4, 6, 9, 15 ou 
20 secondes 

AMSTRAD CPC 464 
CPC 6128 ■ K7 ou disquette 



À partir de 4 ans 

Logiciel "ouvert" 
accompagné d'un 
utilitaire "création" 
qui permet de modifier 
Les formes géométriques 
et les couleurs. 

THOMSON M05/M06 
T07TT08/T09 en K7 ou disquette 


Editeur : EUROGICIEL 

BP 30-91310 MONTLHÉRY 
Tél. : (1) 69.01.00.26 
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KIT ÉDUCATIF 


Editeur : Sermap 
Distributeur : Hatier 
Support : cassette et disquette 
Appréciation : ★ ★ ★ ★ 


Avec le « Kit éducatif » Sermap- 
Hatier, nous changeons d’inter¬ 
locuteurs. Le niveau scolaire 
concerné est maintenant celui, 
très spécifique, des élèves qui 
sont dans les mois difficiles du 
passage de l’école primaire au 
collège : entre la fin du CM2 et 
le début de la sixième. 


Le kit mérite bien son nom : Ser¬ 
map vous propose « tout en 
un », « un » étant une sorte de 
petit cartable en plastique trans¬ 
parent. Dedans vous trouvez dis¬ 
quette ou cassette, selon votre 
choix, une notice d’utilisation 
fort complète qui s’intitule d’ail¬ 
leurs « guide d’utilisation » ; 
quatre livrets : « dictées », 
« apprendre à calculer », « con¬ 
jugaison » et « l’orthographe » 
plus enfin un livre de Boileau- 
Narcejac pour enfants : « Une 
étrange disparition ». Le livre, 
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tituer le visage tel que vous 
l’avez entre-aperçu : avec le nez 
rouge et les yeux verts, s’il avait 
bien le nez rouge et les yeux 
verts. Gare à celui qui avait cru 
voir des yeux bleus : le temps 
s’écoule inéxorablement. A gau¬ 
che de l’écran s’affichent les dif¬ 
férentes parties du visage, au 
centre le visage — hideux — à 
recolorer et à droite des chiffres 
chacun porteur d’une couleur. 
A ce niveau-là, je me permets de 
signaler à la maison d’édition 
concernée, que la notice est très 
insuffisante : lorsque l’on réalise 
des logiciels éducatifs, il est 
important d’expliquer toute la 
marche à suivre : qu’au moins 
les parents puissent immédiate¬ 
ment dire à leurs chérubins ce 
qu’il faut faire ! Bref : donc 
pour obtenir une barbe bleue, il 
faut sélectionner simultanément 
sur « B » et le chiffre bleu. Et 
puis « psittt, vous trouvez nor¬ 
mal, vous que le chronomètre se 
mette à afficher : 1 h 60, 
1 h 61... 1 h 98 ? » (Probable¬ 
ment un logiciel légèrement 
« buggé » : pour les journalis¬ 
tes, ça doit être assez bon ? Allez 
je vous dis ça très gentiment 
juste pour rire !). Pardonnez- 
moi cette digression, amis lec¬ 
teurs, j’en reviens à vous et à 
votre enfant pour vous dire : si 


vous voulez être « dans les 
temps » consultez donc plusieurs 
fois l'aide qui vous est fournie, 
ça ira nettement mieux ! 

Enfin « Puzzle » sépare votre 
écran en quatre fenêtres. Dans la 
première, en haut à gauche vous 
voyez un dessin : la famille des 
merles siffieurs dans un arbre. A 
droite, une grande case noire. 
Juste en dessous, la même case 
mais quadrillée avec chaque 
carré numéroté et enfin en bas 
à gauche un élément isolé du 
dessin complet. Vous l’avez 
compris, votre enfant devra 
déterminer à quel carré corres¬ 
pond le « bout » de dessin et le 
placer en indiquant à l’ordina¬ 
teur le numéro choisi. Il y a qua¬ 
tre niveaux de puzzle différents. 
Au total, « Les Quatre Sai¬ 
sons » est probablement le plus 
intéressant des deux program¬ 
mes d’Andréa Tanguy : les 
exercices-jeux sont variés, 
l’enfant peut s’il le souhaite pas¬ 
ser de l’un à l’autre assez facile¬ 
ment. Qui plus est, chaque 
niveau de jeu éducatif est, à mon 
sens bien sûr, beaucoup plus 
cohérent dans son ensemble. 
Avec une notice un peu meil¬ 
leure, je ne pourrais que recom¬ 
mander très chaudement son 
achat. Là je suis juste un peu 
plus « tiède ». 
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s'il tranche avec tout le reste est 
juste là pour récompenser tous 
jeux qui auront bien fait leurs 
exercices. Mais ceux-ci juste¬ 
ment, en quoi consistent-ils ? 

Paré à sauter le pas 

Vous allez prendre le support 
magnétique, et le charger dans 
votre ordinateur. Un menu pro¬ 
pose trois options : bilan des 
acquis, bloc-notes, logique et 
méthode. 

Je ne m’attarderai pas sur 
« bloc-notes » qui permet évi¬ 
demment de se créer des fiches 
électroniques sur toutes les 
notions que l’on veut savoir 
impérativement : c’est un bloc- 
notes « normal », plutôt très 
bien fait et qui a le mérite d’être 
très bien expliqué dans la notice. 
(Très très complète au demeu¬ 


rant, c’est une excellente chose 
qu’il me paraît important de 
vous signaler). 

Si vous sélectionnez « bilan des 
acquis » un sous-menu s’affiche 
qui vous permet six choix : or¬ 
thographe grammaticale, gram¬ 
maire, conjugaison, vocabulaire 
orthographique, opération et 
mesures, proportions et géomé¬ 
trie. (Les malins auront remar¬ 
qué qu’il y a donc quatre choix 
de français et deux de mathéma¬ 
tiques). L’écran se divise alors en 
trois parties horizontales : une 
première bande en haut rappelle 
l’option dans laquelle on se 
trouve, la partie centrale est celle 
où va se dérouler l’exercice et 


celle du dessous explique à tout 
moment ce qu'il faut faire, ou 
éventuellement le moyen de sor¬ 
tir de l’exercice en cours. (En¬ 
core un bon point, à tout mo¬ 
ment il y a la possibilité de sor¬ 
tir de ce que l’on fait, de reve¬ 
nir au menu principal ou à l’un 
des sous-menus, ce qui permet 
d’évoluer au rythme de chaque 
enfant). Si vous choisissez par 
exemple l’option orthographe 
grammaticale, le CPC vous 


orthographe 


Sophie valle 


& 




l'orthographe par lu dictée 


sermap hatier 


Jp&» 


TELE-TUTOR 

CLAVIER 



COURS COMPLET D’AUTO¬ 
FORMATION AU CLAVIER AVEC 
ENTRAINEMENT A LA VITESSE 

LOGICIEL APPROUVE PAR 
AMSOFT 


491 F TTC SUR PCW 8256 
581 F TTC SUR PC 1512 


TELE-TUTOR 

CLAVIER 

JUNIOR 

UNE INITIATION AU CLAVIER 
EN QUELQUES HEURES 


290 F TTC SUR PC 1512 


TELE-TUTOR 

COURRIER 

2 DISQUETTES : 

- 1 pour l'apprentissage du traitement 
de texte - 1 pour rédiger et imprimer 
votre correspondance 


290 F TTC SUR PC 1512 


CHEZ LES REVENDEURS 
AMSTRAD 


ou par correspondance : 



TOTALE 

FORMATION 


114, avenue Charles-de-Gaulle 
92200 Neuilly - Métro : Sablons 


fl) 46.37.5640 
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questionne : « veux-tu faire 
l’exercice sur... n°... » A ce 
moment-là, il vous renvoie au 
livret correspondant, en l’occu¬ 
rence « orthographe ». U y a en 
tout dix exercices différents ainsi 
proposés, et ceci pour chaque 
genre. Si maintenant je choisis 
d’étudier l’emploi du « ce » par 
rapport à celui du « se », l’ordi¬ 
nateur va faire se dérouler l’exer¬ 
cice sur le sujet. Il s’agira, dans 
chaque situation de phrase bien 
particulière, de remplir les 
« trous ». Par exemple : je lis : 
... lavabo... rempli d’eau. Di- 
tes-moi maintenant où se placent 
les deux « se et ce »! A la fin de 
chaque exercice, l’élève est noté 
de 0 à 10/10. Dans ce dernier cas 
il n’a plus besoin d’étudier la 
notion considérée comme 
acquise ; par contre dans tous les 
autres cas, l’ordinateur lui con¬ 
seille de se remettre à apprendre 
la leçon page X d’un des livrets 
et de refaire les exercices Y. Un 
mot sur la notice : elle peut être 
très vite laissée de côté pour les 
exercices de français, par contre 
elle est sans arrêt indispensable 


pour ceux de maths : ils y font 
référence. 

En fait, ce « bilan des acquis » 
se comporte tout-à-fait comme 
une aide aux parents pour faire 
faire à leurs enfants leurs devoirs 
de vacances de la manière la plus 
optimale pour être « paré à sau¬ 
ter le pas » du CM2 à la sixième. 
C’est très bien conçu, tous les 
parents qui ont traditionnelle¬ 
ment du mal à définir l’exact 
niveau scolaire de leurs enfants 
sont ainsi aidés dans leur mission 
éducative. 

La seule chose que je regrette au 
niveau du logiciel, est que l’ordi¬ 
nateur se contente d’afficher 
« ce n’est pas juste » lorsque 
l’on se trompe. Il me semblerait 
plus intéressant encore d’avoir la 
réponse juste. 

Un ensemble 
très didactique 

Mais voyons un peu ce que 
donne l’option « Logique et mé¬ 
thode ». L’Amstrad pose des 
problèmes de calcul de plus en 
plus compliqués et assiste pas à 


pas l’enfant dans leur résolution. 
Il peut après en faire d’autres sur 
le papier. L’énoncé du problème 
est d’abord affiché, puis l’enfant 
est questionné sur ce qu’il con¬ 
naît, et sur ce qu’il ne sait pas, 
et donc qu’il faut chercher par 
le calcul. Le logiciel le suit dans 
ces démarches, le conseille : 
« relis bien la question du pro¬ 
blème, consulte le lexique lors¬ 
que tu ne comprends pas... ». 
Puis il lui demande de faire la 
recherche et attend que l’enfant 
donne une réponse pour donner 
la sienne. 

Que dire sur cette méthode si ce 
n’est qu’elle est très didactique : 
l’enfant devant à la fois réfléchir 
pour trouver la solution, et 
n’étant en même temps jamais 
laissé seul (et éventuellement 


Bientôt sur 
vos écrans ... 

En complément de 
nos tests de didacti- 
ciels, nous vous 
annonçons la sortie 
des trois logiciels sui¬ 
vants. 

Télé-lUtor 

clavier 

Outre son logiciel vocal 
d’apprentissage de l’anglais sur 
PC 1512, Totale Formation pro¬ 
pose également deux cours 
d’auto-formation au clavier, 
l’un pour PCW et l’autre pour 
le PC 1512. Livrés dans deux 
classeurs de présentation soignée 
avec les disquettes correspon¬ 
dant au type de machine con¬ 
cerné et leurs notices d’utilisa¬ 
tion, ce cours vous propose, au 
travers d’explications générales, 
de conseils pédagogiques, 
d’exercice de clavier et de vitesse 
d’améliorer vos saisies par 
l’emploi de tous vos doigts. Véri¬ 
tables cours de dactylographie 
pour les “AZERTY” d’Ams- 


désespéré devant une baignoir 
percée, à remplir malgré tout 
etc. Vous devez bien tous autan 
què vous êtes avoir de triste 
souvenirs équivalents, non ?) L 
démarche est claire : non seule 
ment on inculque à l’élève cet 
laines bases de calculs, mais et 
plus on l’aide à se servir d 
méthode. 

Alors ce kit éducatif, si votn 
enfant a l’âge correspondant e 
si aussi vous êtes prêt à l’aide 
à réussir son passage « au col 
lège », personnellement, je ni 
peux que vous conseiller d< 
l’acquérir. En tous les cas, i 
représente un saut qualitati! 
important par rapport aux vieu> 
et souvent très durs « cahiers dt 
vacances ». 

Mireille Massonnei 


trad, Télé-Tutor Clavier vous 
fera sûrement gagner un temps 
considérable dans vos travaux d< 
traitement de texte et de gestion 
de fichiers. 

A noter que le “module fichier 
élève’’ (en option) de la version 
PC classe par ordre alphabétiqut 
les personnes utilisant ce logicie 
et enregistre jour après jour les 
exercices effectués, le temps d( 
travail et résultats obtenus. 

Superprof 

Longtemps attendu, Superprol 
est enfin arrivé... Couvrant It 
programme “officiel” de mathé¬ 
matiques des classes 6' et 5', cet 
ensemble de logiciels permet 
d’étudier : 

addition et soustraction de nom- 
* bres positifs, multiplication dt 
nombres positifs et pourcenta¬ 
ges, division de nombres posi¬ 
tifs, opérations sur les nombres 
relatifs, cours sur les nombres et 
les opérations avec observation 
de relations, arithmétique (mul¬ 
tiples et diviseurs d’un nombre, 
entiers premiers), géométrie 
plane plane et géométrie dans 
l’espace. 

Comme vous pouvez le consta¬ 
ter un programme complet, pré¬ 
senté de façon pédagogique avec 
exercices et corrections. 


elp 


LES LOGICIELS 
AUX MENUS DÉROULANTS 
SUR PCW 



FICHE 


FICHE RELIABLE A LOCOSCRIPT 


ttc 790 F. 


La gestion de fiches de grande capacité 
( 1022 caractères, 100zones, 8 clefs...) 

Description simple et personnalisée 
des fichiers, écrans et impressions. 

Impression de fiches, de listes ou 
d'étiquettes. 


MERCURE 


ttc 1890 F. 


Logiciel pour représentants de com¬ 
merce. 

Gestion des commandes et des livrai¬ 
sons. 

Suivi de la commission et du chiffre 
d'affaire par article, famille d'articles, 
clients... 

elp 1, Rue Barboîin 79300 BRESSUIRE - 49 65 26 36 
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Après le premier crayon jTfifre optique 
Sémaphore vous propose 1 le premier système 
de digitalisation graphique sur AMSTRAD 

et DMP 2000 ... 


Scanner et logiciels: .990;' 


Kit crayon optique 
Scanner seul aoec logiciels 
"upgrade" pour possesseurs du crayon 
optique DART (sur preuve d'achat) 
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« Sémaphore - CH 1283 La Plaine (Suisse) - Règlement: Mandat International, Visa, Eurocard. 
4 Envoyez-moi vite votre documentation complète . 


Moi: . 
Adresse : 
H.Postal : 


Prénom: 


Ville: 
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OURRIER 
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Q - Dans le numéro 16 d'Ams¬ 
trad Magazine vous donnez un 
programme V.2 (vérificateur) 
qui permet de vérifier facilement 
si un programme est conforme 
à l’original et donc sans erreur 
de saisie. Ce qui est très bien si 
l’on a déjà comme vous le fai¬ 
tes dans votre revue, cette valeur 
entre crochets... Mais comment 
fait-on pour l’obtenir lorsqu’on 
a un programme comme ceux 
que vous avez publié antérieure¬ 
ment ? et comment obtenir le 
code simplement avec un papier 
et un crayon ? 

R - Beaucoup d’entre vous ont 
été « emballés » par le vérifica¬ 
teur, au point de vouloir l’utili¬ 
ser avec nos anciens program¬ 
mes et de remplacer les opéra¬ 
tions complexes de codage en 
assembleur par un crayon et du 
papier... Blague mise à part il 
serait vraiment trop complexe de 
recalculer tous les codes de nos 
anciens listings (surtout manuel¬ 
lement !). Vous conviendrez 
qu’il est malheureusement 
impossible de repasser systéma¬ 
tiquement les anciens program¬ 
mes parus. La rançon du pro¬ 


grès... Pour revenir au « papier 
et crayon », vous avez tout inté¬ 
rêt à relire « en profondeur » 
vos listings. Si par contre, vous 
avez des programmes sur dis¬ 
quettes, rien ne vous empêche de 
les coder comme dans l’exemple 
que vous nous envoyez. Il vous 
suffit de charger le vérificateur 
(et RUN) et de charger le pro¬ 
gramme à coder. Ceci fait, un 
|check,2 fera apparaître tous les 
codes correspondants ; le pro¬ 
blème étant alors de n’avoir pas 
de point de référence... 

■* 

Q - Je suis possesseur d’un CPC 
464 et je désirerais savoir s’il 
existe un moyen d’introduire 


/'instruction Fl LL dans un pro¬ 
gramme afin de faciliter la créa¬ 
tion de graphismes (cette instruc¬ 
tion n 'existe que sur les CPC 664 
et 6128). 

R. de Courson 
St-Pol/Ternoise 

R - 11 est tout à fait possible 
d’introduire de nouvelles ins¬ 
tructions pour compléter le Basic 
des 464 et 664. Ceci est fait géné¬ 
ralement par l’incorporation 
dans vos propres programmes 
d’instructions “RSX”, c’est-à- 
dire concrètement de courtes 
routines venant pallier les caren¬ 
ces du Basic d’origine. Vous 
avez certainement déjà dû 
remarquer des instructions 
« nouvelles » que l’on fait pré¬ 
céder de la barre verticale 
(SHIFT et ©). Toute la diffi¬ 
culté réside dans l’écriture (en 
assembleur) de nouvelles instruc¬ 
tions. Quant à votre problème 
de simulation de l’instruction 
FILL des 664 et 6128, il devrait 
rapidement être résolu : nous 
préparons en effet tout un jeu de 
RSX simulant diverses fonctions 
du 6128. Ces routines devraient 
bientôt paraître dans nos revues. 

* 

Q - Je vous écris car j’ai un pro¬ 
blème avec mon CPC 464 (que 
je possède depuis huit mois). En 
effet, l’ordinateur n’enregistre 
plus les programmes. Lorsque je 
veux sauvegarder un pro¬ 
gramme, tous les messages habi¬ 
tuels apparaissent, mais quand 
ensuite je le recharge, rien ne se 
passe ou un “Read Error” 
s’affiche (par contre tous les 
anciens programmes se chargent 
normalement). J’aimerais savoir 
d'où cela peut provenir et est-ce 
qu’un mauvaisazimuthagepeut 
en être la cause ? 

Franck Patron 
St-Philbert-de-Grand-Lieu 

R - Quelle que soit la raison de 
ce disfonctionnement, il est nor¬ 
mal que les cassettes « du com¬ 
merce » passent facilement : en 
effet, les programmes sont enre¬ 


gistrés de façon à pouvoir con¬ 
venir à tous les azimuthages. En 
ce qui vous concerne et étant 
donné que vous arrivez à rechar¬ 
ger vos anciens programmes, il 
se peut que votre problème pro¬ 
vienne de la tête d’enregistre¬ 
ment. La première intervention, 
la plus bénigne, est de nettoyer 
vos têtes avec un coton tige et de 
l’alcool modifié. Si cela ne suf¬ 
fit pas, vous pouvez vérifier 
l’azymuthage de vos têtes mais 
attention de ne pas tout dérégler. 
Les autres .possibilités concer¬ 
nent le Harware et nous vous 
engageons à ne pas « bidouil¬ 
ler » vous même si vous n’êtes 
pas technicien (par ailleurs atten¬ 
tion, l’ouverture de l’unité cen¬ 
trale annule la garantie !). Ce 
défaut de lecture des cassettes 
enregistrées par le CPC peut 
provenir d’un fil « déssoudé » 
sur la carte ou le magnéto. Cela 
peut éventuellement provenir du 
circuit PPI 8255. 

Q - J’ai été surpris en allant 
acheter mon Amstrad Magazine 
de voir juste à côté une nouvelle 
revue : Amstradebdo. Malheu¬ 
reusement le début des listings se 
trouvaient dans le numéro 1. 
Alors vous serait-il possible de 
m'en faire parvenir l’exemplaire 
que je vous réglerai naturelle¬ 
ment, ou me communiquer une 
adresse susceptible de me le 
fournir. 

David Maréchal - Toulon 

R - Que les choses soient bien 
claires... nous ne sommes pas 
Amstradebdo... Nous ne pou¬ 
vons donc vous faire parvenir la 
première partie du listing qui 
vous fait défaut. Peut-être 
pouvez-vous vous arranger avec 
des amis qui ont acheté le pre¬ 
mier numéro, sinon il vous reste 
toujours la solution d’écrire 
directement à notre confrère 
Amstradebdo, à l’adresse indi¬ 
quée dans le numéro que vous 
avez acheté. 

* 

Q - Je possède un A mstrad CPC 
464 et souhaite acquérir un 
crayon optique ou une souris. 
Est-il intéressant d’utiliser un 
crayon optique sur un écran 
monochrome ? Une souris est- 
elle plus performante et plus pré¬ 
cise ? Après avoir fait un dessin 
à l’aide d’un stylo optique ou 
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d’une souris est-il possible de 
réutiliser ce même dessin dans un 
de mes programmes ? 

Dupiol Christophe - Bazas 

R - II s’agit là d’un problème de 
convenance personnelle. Le stylo 
optique est bien, simple d’utili¬ 
sation mais moins précis qu’une 
souris. Tout dépend aussi de 
l’usage que vous voulez faire de 
votre souris ou de votre stylo 
optique. Vous nous parlez de 
« réutiliser les dessins créés » ; 
on peut donc supposer que votre 
principal intérêt se porte sur la 
création graphique. Sachez que 
la majorité des stylos optiques 
permettent la création d’images- 
écrans sauvegardables sous 
forme d’un fichier binaire de 
17 Ko (et donc réincorporable 
dans vos programmes). Sachez 
également que toutes les souris 
ne permettent pas la création de 
tels fichiers. L’Amx, par exem¬ 
ple, permet la création de super¬ 
bes dessins destinés plus particu¬ 
lièrement à être imprimés (en 
effet les images créées ne sont 
pas « Plein écran »). Par ail¬ 


leurs, l’Amx peut être utilisée à 
la place du joystick avec bon 
nombre de logiciels de dessins. 
Un bon conseil, allez dans un 
magasin d’informatique, essayez 
ces différents matériels et 
renseignez-vous sur les possibi¬ 
lités de récupération des images 
créées. 

* 

Q - J’ai appris récemment l’arri¬ 
vée d’un digitaliseur d’image 
pour CPC, produit par Rombo 
Production au Royaume Uni. Il 
fonctionne avec une caméra 
vidéo. Un magnétoscope stan¬ 
dard peut-il suffire ? 

Bax Fabrice - Longwy 

Q - Je voudrais avoir plus de 
renseignements sur le VIDI de 
Rombo (digitaliseur d’images) et 
savoir à partir de quelle date il 
sera disponible. Dans quels 
modes ce digitaliseur 
fonctionne-t-il ? 

Guillaume Lombert - Paris 
R - Le digitaliseur de ROMBO 


Productions (VIDI) permet de 
capter une image à partir de 
n’importe quelle source vidéo : 
caméra, magnétoscope et même 
en provenance d’un autre ordi¬ 
nateur. Il fonctionne dans les 
trois modes de l’Amstrad, en 
mode 2 avec deux couleurs, en 
mode 1 et quatre couleurs ou 
encore en mode 0 et 16 couleurs. 
Il devrait être disponible à par¬ 
tir de Noël 1986. Nous espérons 
vous présenter très prochaine¬ 
ment ce matériel en test. 

Pour tous renseignements com¬ 
plémentaires, vous pouvez con¬ 
tacter le C.I.C.I., 95, rue la Boé¬ 
tie, 75008 Paris. 

Q - J’ai acheté la cassette 
« Loto Soft 5771 » pour Ams¬ 
trad CPC 464 éditée par TCS. 
J'ai voulu, pour m’amuser, sup¬ 
primer des tirages mais je n ’ai 
jamais pu y parvenir. J’ai donc 
écrit à la société TCS mais elle 
n ’existe plus. Je m'adresse donc 
à vous pour essayer de trouver 
une solution à mon problème : 


je désire supprimer les 100 ou 
200 premiers numéros enregis¬ 
trés sur cassette. Comment faut- 
il faire ? 

Edouard Lamy 
Chatenay-Malabry 

R - Modifier un programme 
vendu dans le commerce est tou¬ 
jours très délicat : il a été conçu 
pour un usage et pour fonction¬ 
ner d’une certaine façon. Vous 
nous dites que la société TCS a 
disparu mais il y a fort à parier 
que si elle existait encore, la 
société en question n’aurait pas 
donné suite à votre demande... 
De notre côté, nous ne connais¬ 
sons pas ce logiciel. Il nous est 
donc impossible, avec toute la 
bonne volonté du monde et bien 
que cela ne soit pas notre rôle, 
de vous donner la solution à 
votre problème. Quoi qu’il en 
soit, nous pouvons lancer un 
appel aux possesseurs de ce pro¬ 
gramme pour qu’ils nous 
envoient une solution à votre 
problème. Nous vous ferons 
alors parvenir les réponses 
reçues. 
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Notre rédaction a sélectionné parmi la nombreuse littérature consacrée aux ordinateurs Amstrad les ouvrages réfé¬ 
rencés ci-dessous, désormais à votre disposition par correspondance. . 
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Pour débuter 

Le tour de l’Amstrad, réf: 101 . 
Prix : 80 F 

Un livre d'initiation pour tous les débu¬ 
tants sur CPC 464 et 664. Cet ouvrage 
rempli d'exemples aborde le son, le 
graphisme et le Basic de l'Amstrad 
(170 p). 

L'utilisation de l’Amstrad. 

réf: 102. Prix: 125F. 

Toutes les possibilités offertes par 
votre CPC, développées et commen¬ 
tées. (250 p). 

Bien débuter avec votre PCW. 

réf: 103. Prix: 129F 
Un livre réalisé pour débuter sans 
peine avec Locoscript et acquérir les 
bases minimum en 8asic Mallard, 
Dr Logo et CP/M Plus. (240 p). 


La programmation : 

Amstrad 56 programmes, réf : 201. 
Prix : 78 F. 

Un petit recueil de programmes cou¬ 
vrant différentes applications : éduca¬ 
tif, gestion, finances personnelles etc. 
En suivant "pas à pas" les programmes, 
le débutant apprendra l'utilisation du 
jeu d'instructions du CPC. (150 p). 

Amstrad, premiers programmes. 

réf : 202. Prix 108 F. 

Un livre pour aider le débutant a réali¬ 
ser ses premiers programmes.. (240 p). 


l’Amstrad exploré, réf : 203. 

Prix: 108 F. 

Pour progresser facilement en Basic et 
exploiter les capacités de sa machine. 
Une partie du livre aborde la program¬ 
mation en Assembleur. (180 p). 

Amstrad en musique, réf : 204. 
Prix : 165 F. 

Si vous souhaitez composer une 
symphonie pour transistors et conden¬ 
sateurs, ce livre vous donnera toutes 
les recettes pour y parvenir. (240 p). 


205. 


Basic Amstrad, Tome 1. réf : 

Prix : 105 F. 

Basic Amstrad, Tome 2. réf : 206. 
Prix : 95 F. 

Le premier volume est consacré aux 
instructions du Basic et è leur program¬ 
mation. Le second approfondit les 
connaissances acquises et aborde les 
fichiers. (200 p et 140 p). 

Basic plus, 80 routines, réf : 207. 
Prix : 100 F. 

Des routines pour "muscler" votre 


ordinateur. Une bonne étape avant de 
passer 6 la programmation en Assem¬ 
bleur. (160 p). 

102 programmes pour Amstrad. 

réf: 208. Prix: 120F. 

Des programmes de jeux pour décou¬ 
vrir le Basic. Chaque niveau utilise de 
nouvelles instructions. (240 p). 

Des idées pour CPC. réf: 209. 

Prix 129 F 

Un livre pour vous aider à réaliser des 
programmes. Chaque exemple pré¬ 
senté permet d'approfondir ses con¬ 
naissances en programmation. (250 p). 


Guide du graphisme, réf : 210. 

Prix : 108 F. 

Pour tout savoir sur le graphisme, des 
fonctions à la programmation. Tous les 
exemples tournent sur 464,664,6128. 

(200 p). 

Je débute en Basic Amstrad. 

réf : 211. Prix : 85 F. 

Comme son titre l'indique, un livre 
pour découvrir le Basic de l'Amstrad 
comme avec une certaine méthode : 
sans peine. (140 p). 

Jeux d'actions, réf : 212. Prix : 49 F. 
Des exemples simples pour maîtriser 
rapidement le son, le graphisme et 
l'animation dans un programme. (91 p). 


Trucs et astuces pour CPC 464. 

réf: 213. Prix: 149 F 

Trucs et astuces pour CPC tous 
modèles, réf . 214. Prix: 129F. 

Ces deux livres nous donnent des astu¬ 
ces de programmation pour toutes les 
machines de la gamme CPC. On décou¬ 
vre la structure de la machine, les 
fichiers, le système d'exploitation etc. 
(270 p et 220 p). 

Programmation avancée 

Clefs pour Amstrad, Tome 1. 

réf : 301. Prix : 140 F. 

Clefs pour Amstrad, Tome 2. 

réf : 302. Prix : 155 F 
Deux mémentos qui contiennent tou¬ 
tes les informations sur vos machines. 
Le tome 1 détaille les machines (CPC), 
tandis que le tome 2 se concentre plus 
particulièrement sur le système disque 
(CPC, PCW), CP/M etc. Ils deviendront 
rapidement indispensables aux pro¬ 
grammeurs avertis. Un bon investisse¬ 
ment. (200 p et 230 p). 


Le CP/M 2.2. réf : 303. Prix : 

3.0 (Plus), réf: 


128 F. 
304. 


Le CP/M 

Prix : 148 F. 

Deux livres, à la fois "guides et 
manuels", pour aider les utilisateurs de 
CP/M. (240 p et 208 p). 

La bible du programmeur, CPC 
464. réf : 305. Prix : 249 F. 

Un "monument" que l'on ne présente 
plus. Une vraie référence pour tous les 
programmeurs, on y trouve même le 
plan détaillé du "fabuleux" CPC 464 

(680 p). 

La bible du CPC 664 et 6128. 

réf : 306. Prix : 199 F. 

Moins volumineux que le précédent (la 
ROM n'y est pas détaillée), on y trouve 


néanmoins tous 
machine. (440 p). 


les détails sur sa 


Le livre de l’Amstrad, réf : 307. 
Prix : 120 F. 

Un autre livre "référence" écrit par des 
auteurs chevronnés (Clefs pour Ams¬ 
trad). Vous y trouverez l'étude com¬ 
plète de l'Amstrad, hardware et soft¬ 
ware. (250 p). 

Programmation du Z80. réf : 308. 
Prix: 210F. 

Encore un ouvrage cité par tous 
comme "modèle” dans sa catégorie. 
Le "Zaks" vous apprendra le jeu d 'ins¬ 
truction du Z80, vous aidera à com¬ 
prendre le déroulement d'un pro¬ 
gramme et vous initiera au chemine¬ 
ment de l'information. (590 p). 

Initiation langages : 

Autoformation à ('Assembleur 
(avec cassette), réf: 401. 

Prix : 195 F. 

Un livre et une cassette pour appren¬ 
dre facilement le langage des "vrais 
programmeurs". Cette initiation est 
une véritable réussite. (250 p). 

Programmation en Assembleur. 

réf: 402. Prix: 108 F. 

Pour ceux qui souhaitent franchir le 
pas en douceur, du Basic vers l'Assem- 
bleur, ce petit livre vous y aidera. 
Attention, il faut posséder de bonnes 
connaissances en programmation. 

(200 p). 

Turbo Pascal, réf : 403. Prix : 135 F. 
A la fois ouvrage d'initiation et guide 
complet sur Turbo Pascal, ce livre 
apporte toutes les réponses à vos 
questions. (220 p). 



CLEFS 

POUR _ 

AMSTRAD \ ^ 


Périphériques 

Le livre du lecteur de disquettes. 

réf: 501. Prix: 149F. 

Pour tout savoir sur votre lecteur de 
disquettes et en utiliser au mieux ses 
possibilités. Un ouvrage complet avec 
le listing du DOS commenté. (300 p). 

Montages, extensions et périphé¬ 
riques pour CPC. réf : 502. 

Prix : 199 F. 

Vous souhaitez réaliser vous-même des 
cartes d'extensions, un programma¬ 
teur d'Eprom, une RS 232 etc., ce livre 
contient les schémas, tracés de cir¬ 
cuits, programmes et explications pour 
mettre au point ces appareils. Pour 
tirer le maximum de ce livre, il est pré¬ 
férable d'avoir quelques connaissan¬ 
ces de bases en électronique et pro¬ 
grammation en Assembleur. (430 p). 

Périphériques et fichiers sur Ams¬ 
trad. réf : 503. Prix : 120 F. 

La première partie donne de précieux 
conseils sur les CPC et leurs périphéri¬ 
ques. La seconde aborde plus particu¬ 
lièrement les fichiers à accès séquen¬ 
tiels et directs.'Une introduction aux 
bases de données complète l'ouvrage. 

(160 p). 
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L’AMSTRAD PC 1512 

EN TEST 

UN RAPPORT 
QUALITE/PRIX EXCELLENT 


Le compatible PC d’AMSTRAD continue à faire du bruit. Nous 
vous avions promis de le tester en détail : c'est ce que nous 
commençons de faire ce mois-ci. Pour vous aider dans vos choix, 
nous vous proposons une série d’articles qui auront pour voca¬ 
tion de vérifier si les logiciels les plus connus du marché peu¬ 
vent effectivement être mis en oeuvre sur le PC 1512. Sans vous 
promettre un article par numéro, nous ferons l’impossible pour 
vérifier le maximum de logiciels dans un minimum de temps. 


Le PC 1512, présentation 
physique 

Les premières choses que l’on remarque lors¬ 
que l’on déballe un PC 1512 sont la taille du 
moniteur et celle de l’unité centrale. Le 
moniteur (couleur) est gros (j’allais écrire 
énorme) ce qui est sûrement dû au fait qu’il 
contient l’alimentation du PC. Il est monté 


sur un socle qui se pose sur l’unité centrale 
et permet de l’orienter latéralement. 
Inversement, l’unité centrale est nettement 
plus petite que celles qui existent générale¬ 
ment pour ce type de matériel. Elle contient 
la carte mère et trois slots d’extension. Un 
des avantages de sa petite taille est que le PC 
1512 occupe moins de place sur un bureau 
qu’un autre compatible. De plus toutes les 


options offertes dès l’origine (sortie série, 
horloge, etc.) sont intégralement supportées 
sur la carte mère. Ceci veut dire que les 3 
slots sont disponibles pour d’autres exten¬ 
sions que vous voudriez monter. Ils sont dis¬ 
posés transversalement à l’arrière de l’unité 
centrale et aisément accessibles. Un capot 
permet de les découvrir sans avoir à enlever 
le moniteur du dessus de l’unité centrale. 
Une remarque toutefois à propos de ces 
slots : seuls deux d’entre eux sont équipés 
de “pinces” permettant de soutenir une carte 
longue à ses 2 extrémités. S’agit-il d’une limi¬ 
tation dans le nombre des cartes longues qui 
peuvent être montées, ou est-ce simplement 
un détail de fabrication ? Nous aurons 
l’occasion de le vérifier dans des essais futurs 
lors desquels nous essaierons de monter sur 
le PC 1512 les diverses cartes d’extension 
existant pour les compatibles IBM. 

La disposition non standard de la touche 
“ALT” est gênante pour celui qui ayant 
l’habitude d’utiliser un autre modèle de PC 
à son bureau se retrouve devant un AMS¬ 
TRAD. Mais cette différence ne provoque 
pas d’incident lors de l’utilisation des logi¬ 
ciels. Elle entraîne juste une légère exaspé¬ 
ration de l’utilisateur, au moins pendant le 
temps nécessaire pour s’habituer à la nou¬ 
velle disposition. 

La souris semble parfaitement compatible 
avec le standard MICROSOFT ce qui est un 
indéniable avantage et permet de l’utiliser 
avec des logiciels comme WORD. 

La documentation fournie avec le matériel 
est conforme à ce à quoi AMSTRAD nous 
avait habitué avec le matériel familial : com¬ 
plète et bien conçue. L’utilisateur, même 
débutant, est très bien dirigé dans les diver¬ 
ses manipulations à effectuer sur le PC 1512. 
Pour en terminer avec la description physi¬ 
que du matériel, je préciserais que l’ensem¬ 
ble (pas la documentation quand même !) est 
en matière plastique claire et ne donne pas 
un impression de robustesse absolue. Mais 
c’est aussi l’impression donné par les CPC 
et PCW. Pourtant leur robustesse est excel¬ 
lente. 

Premiers essais de compatibilité, 
les programmes de mesure 

J’ai commencé par utiliser le programme 
COMPATEST pour déterminer le pourcen- 



La carte mère du PC 1512 

On remarque en haut à droite les trois connec - 
teurs d'extension et en bas A gauche l'emplacement libre 
pour la RAM additionnelle. 
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tage de compatibilité, théorique, du PC 1512 
avec le standard. Les résultats obtenus sont 
légèrement différents par rapport à ceux pu¬ 
bliés par certains de nos confrères. J’ai com¬ 
me l’impression (mais ce n’est pas une cer¬ 
titude) que leurs essais ont été faits avec le 
MS DOS 3.1. Or le PC 1512 est fourni avec 
MS DOS 3.2, alors pourquoi ne pas l’utili¬ 
ser pour faire les essais ? Pourquoi aller 
chercher une autre version de ce système ? 
La question se pose en effet car les résultats 
sont différents avec MS DOS 3.2. Si la com¬ 
patibilité pondérée est bien de 97 % sous 
MS-DOS 3.1, elle tombe à 95 % sous la ver¬ 
sion 3.2 et ceci pour une simple raison de non 
conformité des ports clavier, ce qui est une 
variation quelque peu étonnante et qui se 
retrouve sur un nombre infime de compati¬ 
bles. 

La différence relevée sur le pourcentage de 
compatibilité n’est pas significative pour ce 
qui concerne les résultats obtenus avec ce 
type de matériel. 

De l’utilisation du COMPATEST sous la 
version 3.2 de MS DOS, il ressort que le PC 
1512 est compatible à 95 % ce qui est bien. 

Sous la version 3.1 de MS DOS, cette com¬ 


d’IBM est conçu avec un 8088 à 4.77 MHz. 
Cette augmentation de la vitesse d’horloge 
pourrait (il s’agit là d’un conditionnel à$ec 
toutes les réserves que cela comporte) poser 
des problèmes avec certains logiciels. Enfin, 
le pourcentage de compatibilité donné par 
le COMPATEST n’a pas une valeur abso¬ 
lue ainsi que le reconnaît son concepteur lui- 
même (réf. SVM de décembre 1986). La 
compatibilité effective ne peut être établie 
qu’après essai de logiciels en grand nombre. 

Word, Multiplan, 
Windows... ça tourne ! 

J’ai essayé (réellement) les produits suivants 
sur le PC 1512 : 

— WORLD, 

— MULTIPLAN, 

— DBASE II, 

— DBASE III, 

— WINDOWS, 

— NORTON (examen de disquettes), 

— COPYWRITE, 

— WINDOWS, 

— LOTUS 1-2-3, 

— WINTER GAMES, 

— SUMMER GAMES, 

— BASE BALL GAMES, 

— DECATHLON, 


Pour AMSTRAD •» THOMSON 


KEN TEL 



le coffret 
télématique 


380 f ne 

a Boita à outil 
télématique 
a Serveur vidéotex 
et compositeur de pages 
(texte et graphique) 
a Câble de connexion 
a Détecteur de sonnerie 
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Adresse. 


CI-jolnt mon règlement de 380 F par chèque 
à l'ordre de ENTER S.A.R.L. 



patibilité passe à 97 %, mais le déroulement 
du test s’accompagne de clignotements de 
l’écran lors des phases d’effacement très 
désagréables. Enfin la mesure de l’indice 
NORTON, qui permet de comparer la 
vitesse de l’ordinateur testé par rapport à 
celle d’un IBM PC donne un résultat de 1.9 
(ce résultat est de 1 pour le PC d’IBM). Elle 
confirme que l’AMSTRAD PC est environ 
2 fois plus rapide que son aîné. Ce qui est 
normal dans la mesure où il est équipé d’un 
8086 tournant à 8 MHz alors que le PC 


— FLIPPER (Night Mission), 

— FLIGHT SIMULATOR, 

— Q-BERT, 

— CHART. 

Les essais ont consisté à utiliser ces logiciels 
le plus complètement possible, à partir (lors¬ 
que c’était nécessaire) de fichiers réels pro¬ 
venant d’autres PC, et en ne se contentant 
pas de faire un tour rapide des fonctions dis¬ 
ponibles. A l’exception de DECATHLON 
et de FLIPPER qui ne fonctionnent abso¬ 
lument pas (blocage du système lors du 



























BOOT), les autres produits n’ont pas posé 
de problème et se sont exécutés de façon nor¬ 
male (y compris l’utilisation de WORD avec 
définition de fenêtres de couleurs différen¬ 
tes). 

Le Basic 2 

lls’agit du BASIC livré avec le PC 1512. Il 
fonctionne intégralement sous GEM et dis¬ 
pose d’une multitude de fonctions intéres¬ 
santes telles la gestion des fenêtres, des 
menus, la possibilité de se dispenser des 
numéros de lignes, etc. Il dispose en outre 
d’une vitesse de calcul impressionnante pour 
un BASIC interprété. La seule chose qui lui 
manque est la possibilité de définir des pro¬ 
cédures. Mais nous aurons l’occasion de 
revenir sur ce langage. Un problème toute¬ 
fois : lors de manipulations (peut-être un peu 
hasardeuses) pour essayer de charger un pro¬ 
gramme, j’ai eu droit au message ERREUR 
GEM avec blocage du système et obligation 
de redémarrer. Ceci ne devrait pas se pro¬ 
duire avec un produit tel que GEM qui est 
sur le marché depuis un certain temps. 

Premières conclusions 

Alors, qu’en est-il du PC 1512 après un pre¬ 
mier petit galop d’essai ? Tout d’abord sa 
compatibilité avec l’IBM PC, sans être aussi 
importante que ce que certains ont pu le dire, 
n'est pas non plus aussi mauvaise que 
d’autres l’ont affirmé. Dans l’ensemble, 
cette compatibilité ne fait pas de doute même 
si elle ne semble pas totale (ce qui créerait 
de sérieux problèmes à Amstrad !). De tou¬ 
tes façons, rares (pour ne pas dire inexis¬ 
tants) sont les compatibles PC sur lesquels 
l’intégralité des logiciels peut être exécutée 
sans problème. Comme il est impossible, 
pour chaque matériel, d’en savoir le nom¬ 
bre exact, le mieux est d’essayer les produits 


que l’on veut utiliser avant l’achat de l’appa¬ 
reil. A défaut, il faudra se baser sur les résul¬ 
tats du COMPATEST. 

Le PC 1512 présente comme avantage la 
petite taille de son unité centrale. Par con¬ 
tre, il a aussi des inconvénients non négli¬ 
geables : l’utilisation d’un autre moniteur 
que celui acheté d’origine oblige soit à con¬ 
cevoir une alimentation indépendante pour 
n’utiliser qu’un seul moniteur, soit à avoir 
deux moniteurs avec l’unité centrale. 

La présence de trois slots d’extensions peut 
être un peu juste selon ce que l’acheteur 
désire faire. Certains produits permettant de 
créer des serveurs multi-voies demandent 
déjà deux slots. 

Le choix du 8086 comme micro-processeur 
empêche absolument, dans l’état actuel des 


choses, l’emploi des cartes turbo. 

Mais enfin, l’AMSTRAD PC 1512 a pour 
lui son prix. Si l’on trouve sur le marché des 
compatibles PC ayant à peu près le même 
tarif, peu d’entre eux sont livrés avec le 
même ensemble de produits. Et puis outre 
son prix attrayant, il présente quand même 
l’avantage d’être proposé par une société 
connue, de bénéficier d’un réseau commer¬ 
cial sur tout le territoire (ce qui n’est pas sou¬ 
vent le cas pour les compatibles bon mar¬ 
ché), de profiter de l’expérience d’Amstrad. 
Comme avec toutes ses machines, la firme 
anglaise a soulevé des passions. Elle conti¬ 
nue avec le PC 1512, tant mieux. Elle nous 
ouvre les portes d’un standard universel, 
sachons en profiter ! 

R. P. Spiegel 
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TK?TI T S T .-SftAt!iiLW Sifi? S'sWiMfAféÉ 

PESüt-TATS 0E5 TESTS 0E COI-PATlBlLlTL SUR ArS T PA32 


PREMIERE CE^IE C-' ESSAIE : LES ' LNC'IDMS D'J PICS 


COMPATIBLE A 10v\ 


’IDEO EN MODE T ETTE 


- cdmpat;p,e a 


- lecture de _a PO«i T ior curseur 

- POSITIONNE MEUT DU CURSEUR 

- ECRITURE C’E CARACTERES A - P CRAN 

- LECTURE D'UN CARACTERE A L ECRAN 

- ESSAI DES ATTPIBUTS VIDEO 

- ESSAI DU DEFILEMENT D'ECRAN ,SCR0L_LNtj• 

- LECTURE MQC€ VIDEO 


VIDEO EN MODE GRAPHIQUE 


- :dmpatie_e a iov. 


MODE 3BAPHI«ÏUE 320 200 PQIN T S 

■ MODE GRAPHIQUE 640 2<V POI’J’P 


C0NP3PME 

CONFORME 

conforme 

CONFORME 

confirme 

CONFORME 

CONFORME 


CONFORME 

CONfCPI-E 


nncRO e 


3, boulevard de Beaumont 
35000 RENNES 
Tél. : 99.31.76.41. 


Tous matériels et logiciels 
AMSTRAD et ATARI 
LOGICIELS MICRO-C sur disquettes 

‘MATHS-SECOND-CYCLE (1 re , T) .250 F 

‘EQUATIONS (Systèmes linéaires, second degré 

pour 3 e , 2 e ). 200 F 

‘GEOMETRIE (Géométrie plane et transformations 

3 e à T) . 200 F 

‘CHERRY PAINT (Logiciel de création graphique avec cla¬ 
vier. manette ou souris AMX).2A8-f 

PR0M0 160 F 

‘RAMDISK (Ajoute 64k de capacité disque à 

votre 6128)... 190 F 

NOUVEAU 

‘ESPACE et SOLIDE (Géométrie dans l’espace et 
solides 1 ere T) . .•. 200 F 


'MATHS-54 (5 e et 4 e ). 

•MATHS-6 (Algèbre 6 e ) . 

*PCW PAINT (super Cherry Paint) 


200 F 
200 F 
350 F 


Joindre chèque à la commande, et 3 timbres à 2 F 20. 
Egalement disponible chez de nombreux revendeurs. 
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TEST 


CONFIGURATION MATERIEL - CONFORME 

INTERFACE 1 ST IMPRIMANTE: 1 
PORT (S 1 SERIE ' ** i 1 

LE" r EUP<5 DISQUETTES : 2 

ATTENTION: CES UNNEES PEUVEn* ETRE ERRONEES EN CAS DE COMPATIBILITE PARTIELLE 


c ONCTIONS. DISQUE - COMPATIBLE A 1007. 

- VERIFICATION DES CODES B ERREUR DISQUE - CONFORME 

- ESSAI DE LECTURE SUR DISQUE - CONFORME 


- IMPLANTATION DES INTERFACES PARALLELES 

CONFORME 

- IMPLANTATION DES INTERFACE5 SERIE 

CONFORME 

- IMPLANTATION DU JEU DE CARACTERES 

- CONFORME 

- CONTROLE DES ADRESSES FIXES MEMOIRE 

NON CONFORME 


MEMOIRE VIVE INSTALLEE - CONFORME 

- MEMOIRE VIVE TOTALE : 524 Kt 


COMPATEST Ver 1.5 <C) BVRP Software A EXXA Publication» 1986 

TEST DE LA COMPATIBILITE AVEC LE STANDARD CCS MACHINES MS-DOS 'R) 


TABLEAU RECAPITULAI IP DES RESULTATS POUR AMSTRA32 


PORTS ET INTERFACES 

- VERIFICATION DES PORTS PARALLELES - CONFORME 

- VERIFICATION DES PCPTS SERIE - CQNFORMC 


COMPATEST V®r 1.5 O BVRP Software A EXXA Pud l ica*. : ans •-93L- 
T EST DE LA COMPATIBILITE AVEC LE STANDARD DES MACHINES MS DOS 

«ESULTATS DES TESTS DE '0MPm t 1BILITE SUR AM57RA32 

»•♦**♦♦*# DEUXIEME SERIE D’ESSAIS: LE5 TESTS HARDWARE #►♦*+*+**♦*♦**>.. 


NATURE DU TEST 

SOFTWARE 

HARDWARE 

CLAVIER 

1007, 

* 50% 

VIDEO EN MODE TEXTE 

1007. 

100% 

VIDEO EN MODE GRAPH1QJE 

100% 

100% 

FONCTIONS DISQUE 

100% 

50% 

INTERFACES 

100*4 

100% 

AUTRES 

10-0% 

60% 

t 0TAl PONDERE 

100% 

ôt% 


MACHINE COMPATIBLE A 95%. APPARTENANT AU TROISIEME NIVEAU DE COMPATIBILITE 

REMARIE: POUR INTERPRETER CORRECTEMENT CES RESULTATS ET CONNAITRE _E5 LOGI- 

CIE:. -OAPTES AUX MACHINES DE CE NIVEAU. FEPCRTEZ-VOUS AU MANUEL D' JTILlSATlUN. 


- VERIFICATION OU TIMEP 

- CONFORME 




- CONFORMITE»DU CIRCUIT TIMER 

CONFORME 




- VERIFICATION DES ETATS DU CLAVIER 

- CONFORME 

COMPATEST V#r 1.5 <C) BVF P So*tw f e :*Sw i E 

xA 3 ubTi :at ior.s 
-'•‘STRA32 





- CONFORMITE DES PORTS CLAVIER 

NON CONFORME 

VITESSE t DE TRAITEMENT TEMPS MESURE 

-FMPS MOYEN- I8M-PC 

- ORGANISATION DE L 1 ECRAN-TEXTE EN MEMOIRE 

CONFORME 

l CALCUL ARITHMETIQUE 

- EN SIMPLE PRECIS’.Of 

- EN DOOfLE “f RECISICN 

2) FONCTIONS MATHEMATIQUES 

3> OPERATIONS LITTERALES 

4) VITESSE D’AFFICHAGE 

5) CREA T ION FICHIER DISQUE 

6< ECRITURE ALEATOIRE DANS LE e ICHIER 

- 50 ENREGISTREMENTS 
t250 ENREGISTREMENTS 

7' LECTURE ALEATOIPE DANS LE R ! CHfc€ H 

- 50 ENREGISTREMENTS 
-250 ENREGISTREMENT! 

7 lec. 

* »».. 

•4 s*c. 

1 t».. 

là UC. 

21 8*C. 

-î' Mi: 

- ORGANISATION DE L ECRAN GRAPHIQUE 

CONFORME 

- CONFORMITE DU LOGICIEL DE HARDCDPy 

CONFORME 

4 WC. 

i: H. . 

6 iec. 

il •«!•*. 

- ADRESSE DES PARAMETRES DISQUE 

CONFORME 

’ 4 


- TEMPS DE MISE EN ROUTE DU MOTEUR DISQUE 

NON CONFORME 

Tl *rc. 

H3 iitn 

- ^ARAMETOES DE CONFIGURATION MATERIELLE 

CONFORME 

c se* 

3D 

5 ?ec. 

4L 


Tlll ID DP MIPDfl CCDUIPCC 4 < rue de moratoire - 3 7 100 TOURS - 
I UUT r U miUrfU-OCnVIUtO Tél. : 47.51.04.28 + (Ile de France, faire le 16). 


INSTALLEZ VOUS-MEME EN 20 MINUTES 
KIT COMPLET DISQUE DUR INTERNE POUR PC 1512 AMSTRAD 

Comprend : Disque - étriers - vis - carte contrôleur - KIT 20 Mégas :- 4990,00 F TTC 

câbles - notices d'installation et de formatage. KIT 30 Mégas :- 5890,00 F TTC 

Port indus. 

Réglement : chèque à la commande. 

Délai : 8 jours ma xi dès réception chèque (chèque encaissé au départ du coiis). 


Disques et cartes rapides, de grande marque américaine, garantis UN AN pièces et 
main-d'oeuvre contre tout vice de fabrication. (Echange par retour en notre labo). 

RECHERCHONS REVENDEURS 

TULIP PC MICRO-SERVICES 

DISTRIBUTEUR DES PC et AT TULIP. Rapport prix/Performance incomparable. 

AT 20 Mo., 10 MHz, 640 Ko. MEV. : 27.900 F avec moniteur monochrome. 

Fabrication européenne. 

DISTRIBUTEUR RESEAUX MULTITACHES ET MULTIPOSTES SOUS MS-DOS SANS 
MATERIEL PARTICULIER. Prix compétitifs (Kit de départ 7350 F). 
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Tests sous DOS 3.1 


COMPATEST Ver 1.5 'C- BVRP Software î E X X A °ubl i cat ion* 196e 

TEST DE LA COMPATIBILITE AVEC LE STANDARD DES MACHINES MS-DOS t«- 

RESULTATS T ESTS CE CWPfsT1B1L.ITE SUR M1STRA31 


PREMIERE SERIE D’ESSAIS* LES FONCTIONS DU BIOS 


- COMPATIBLE A 100*4 


VIDEO EN MODE TEXTE 


- COMPATIBLE A 1007. 


- LECTURE DE LA POSITION CURSEUR 

- POSITIONNEMENT DU CUPSEUP 

- ECRITURE DE CARACTERES A L'ECRAN 

- LECTURE D’UN CARACTEPE A L'ECRAN 

- ESSAI DES ATTRIBUTS VIDEO 

- ESSAI DU DEFILEMENT D’ECRAN <SCR0LtIN6> 
• - LECTURE DU MODE VIDEO 


CONFORME 

- CONFORME 

- CONFORME 

- CONFORME 

- CONFORME 

- iONFOPME 
•ION,-ORME 


VIDEO EN MODE GRAPHIQUE 


- MODE GRAPHIQUE 3C 1 ■ 

- MODE GRAPHIQUE a* 


COMPATIBLE A 1007. 


20v POINTS 
200 POINTS 


CONFORME 

CONFORME 


CONFIGURATION MATERIE- - CONFORME 

INTERFACE (SI IMPRIMANTE: 1 
°QR T 'S' SERIE : 1 

LECTEUR <S> DISQUETTES * 2 

ATTENTION: CES DONNEES PEUVENT E'UE ERRONEES EN CAS DE COMPATIBILITE PARTIELLE 


FONCTIONS DISQUE 


- COMPATIBLE A 1C'0\ 


- VERIFICATION DES CODES D'ERREUR DISQUE 

- ESSAI DE LECTURE SUR DISQUE 


CONF’J QME 

lONFORME 


«NOIRE VIVE INSTALLEE 
- «MOIRE VIVE TOTALE 


- CONFORME 
: 524 Kfr 


COMPATEST Ver 1.5 <C) BVRP Software '.9S6 4 SXXA R-tfa ica*. 

RESULTATS DU TEST DE PERFORMANCES SV* AfT; T tà.3i 



VITESSE DE TRAITEMENT 

TEMPS MESURE 

TEl-P'J MOYEN IB V 


H CALCUL ARITHMETIQUE 
- EN SIMPLE PRECISION 


« 

. e .. 

16 

sec. 


- EN OQ'JBLE PRECISION 



', 

“* 

sec. 


21 FONCTIONS MATHEMATIQUES 


-.1 

. 

28 

*•-. 


3) OPERATIONS LITTERALES 


1 

se-:. 

2 

iéC. 


4) VITESSE D’AFFICHAGE 


4 

•ec. 

% 

sec. 

— 

5) CREATION FICHIER DISQUE 


11 

sec. 

12 

Si 4 -*. 


6) ECRITURE ALEATOIRE DANS . 

E FICHIER 






- 50 ENREGISTREMENTS 



*»• . 

IS 

ae :. 


-250 ENREGISTREMENTS 


• 9 


°3 

sec. 


7' LECTURE ALEATOIRE DANS LE 

FICHIER 






- 50 ENREGISTREMENTS 



* 


be.. 


-25C ENREGISTREMENTS 


l 

5».. 


té ... 


COMPATEST Ver i.S <C) BVRP Software A EXXA Publications 1986 
TEST DE LA COMPATIBILITE AVEC LE STANDARD DES MACHINES MS-DOS (R> 


TABLEAU RECAPITULATIF DES RESULTATS POUR AMSTRA31 


NATURE DU TEST 

software 

HARDWARE 

CLAVIER 

1007. 

100* 

VIDEO EN MODE T EXTE 

1007. 

1007. 

VIDEO EN MODE GRAPHIQUE 

1007. 

1007. 

FONCTIONS LISQUE 

1007. 

507. 

INTERFACES 

100*4 

100* 

AUTRES 

ICO* 

60* 

TOTAL PONDERE 

100* 

87* 

MACHINE COMPATIBLE A 977.. 

APPARTENANT A'J 

TROISIEME NIVEAU DE COMPATIBILITE 


REMARQUE : POUR INTERPRETER CORRECTEMENT CES RESULTA’! ET CONNAITRE LES LOGI 

CIELS ADAPTES AUX MACHINES DE CE NIVEAU. REPORTEZ-VOUS Au MANUEl. D’UTILISATION. 


PORTE E T INTERFACES 


- VERIFICATION DES PORTS PARAL-ELES 

- VERIFICATION DES PORTS SERIE 


ONTOPME 

CONTCP.il 


lOMPATFS" Ver .5 C F-VRP 3uftwa « A EX*A PuM .:#t;ons 19Sc 
"EST DE .< C3MOA'13i-lTE . 'EC LE STANDARD DES MACHINES MS-DOS ‘ P 

RESULTATS Dû- ~ES T = DE IOMPaTJBJLITE SUR AMS7RA31 


DEUXIEME SE^IE D'ESSAIS* LES TESTS 

HARDWARE .,..**..♦.►***,**. 

- VERIFICATION D'J TlMER 

CONFORME 

- CONFORMITE W CIRCUIT T IME F 

CONFORME 

- VERIFICATION DES £TA T = D. CLAMER 

CONFORME 

- CONFORMITE DES F3(;T5 CLAVIER 

CONFORME 


- ORGANISATIen DE _'FCRAN-TE<T= EN MEMO!RF 

• ORGANISAT ION DE _ ECRAN GRAPHIQUE 

- CONFORMITE DU LQ3ÂCIEL DE HAPDCOPr 
■ ADPES5E UES PARAMÉTRES DISQUE 
•JEM°= DE MISE EN ROUTE DU MOTEUR DISQ'JE 

|» f ~ PARA METRES DE ^ÛNFIGUFATIQN MATERIELLE 
P - IMPLANTATION DES INTERFACES PARALLELES 

• IMPLANTATION DES INTERFACES SERIE 

- IMPLANTATION DU JE •' DE CARACTERES 

- CONTROLE DES ADRESSES FIXES MEMOIRE 


CONFORME 

■CCNFCRME 


CONFORME 
CONFORME 
NON CONFORME 
CONFORME 
CONFORME 

CONFORME 
CONFORME 
NON CONFORME 



oitrol 


34, rue de Turin 
75008 PARIS 
Tel. (1) 42 93 47 32 
Métros : Rome, Liege, 
St-Lazare, Place Clichy. 



TH 172 

Coffrer de rongemeni 
40 disquettes 
à diarnières 

I 130 F I 


25 F 


TH 17S* 

Coffret de rangement 
10 disquettes 


49 F 


POUR AMSTRAD 

EN PROFITANT DE NOS PROMOTIONS 

• 1 TH 175 + 10 DISQUETTES 3" 299 F 

• 1 TH 172 4- 20 DISQUETTES 3" 630 F 
DISQUETTE SEULE 3" minimum 10 pièces! 28 F 


•marque déposée, photo non contractuelle 

FORFAIT DE PORT 40 F (jusqu'à 5 Kg, au-dela nous consulter). 


PRIX TTC 


189 

































































P ETITES 


Annonces 


VENTES 


Vends CPC 664 monochrome (septembre 
85) + jeux et utilitaires + 3 livres + joys¬ 
ticks : 3 990 F. Tél. : 39.61.58.72 après 
18 heures. 


Vends revues Amstrad CPC n“ 4, 20 F. 
l es cahiers d’Amstrad magazine n c 1,2, 
4, 25 F chacun. L’ordinateur individuel 
n° 77 (spécial listings) 35 F ou 110 F le 
tout. Tél. : 26.97.93.26, demander Nico¬ 
las. 


Vends Amstrad 664 monochrome et ZX 
81 + 16 Ko - logiciels pour Amstrad 
664 et pour ZX 81 + jeux + livres : le 
tout pour 3 200 F. M. Bernard. Tél. : 
43.78.54.43 après 19 heures. 


Vend imprimante DM PI + câble et pro¬ 
grammes disque 1 100 F, modem 2000 + 
V21/V23 (Digitelec) : I 100 F. Le tout en 
très bon état. Vend aussi 60 disques 3” 
contenant divers programmes (3 à 8 
selon) : 100 F. Tel. : 63.72.17.93. 

Vends ordinateur Amstrad CPC 464 
moniteur monochrome avec nombreux 
jeux > le crayon optique logiciel graphi¬ 
que salut l'artiste et avec une manette de 
jeux, le tout 2 250 F. Téléphoner au 
S2.56.S6.81 (Moselle). 


Vends Amstrad 6128 couleur + drive 5” 
1/4 Vortex + souris AMX 5 500 F. Tél. : 
56.08.26.36. 


Vends CPC 464 couleur + DDI 4 500 F. 
OlTre 3 cassettes + disquettes. Tél. le soir 
après 19 h au 43.04.17.42. 

Vends CPC 6128 couleur + jeux + joys¬ 
tick + livres +■ disquettes vierges + ges¬ 
tionnaire fichiers Damatat - Région pari¬ 
sienne - TéL i 46.04.21.47 après 20 h. Le 
tout 5 000 F. 


Vds livres Micro Application n° 1,6, 7. 
10. Prix 100 F, 190 F. 90 F. 100 F. Vds 
CPC 464 écran monochrome + 7 K7 ori¬ 
ginales + 17 K7 + 5 revues (environ 50 
jeux et utilitaires) en très bon état. Tél. : 
76.68.18.12 le week-end après 20 h repas. 

Vends Amstrad CPC 464 moniteur cou¬ 
leur excellent état + joystick « mico » 
(350 F) + une vingtaine de revues +■ 
nombreux logiciels dont les meilleurs, le 
tout valant 8 000 F, cédé seulement à 
4 000 F. Tél. : 42.06.88.83 après 19 h 30 
(Paris). 


Vends CPC 664 couleur + disquettes jeux 
+ livres. Très bon état. Prix 4 000 F. 
Tél. : 91.87.11.52. 


Vds CPC 664 couleur + joystick 
magnéto +■ logiciels K7 (D.A.M.S. - Gra¬ 
phie City - Dames) livres sous garantie 
jusqu’à lévrier (Val-de-Marne). Prix : 
5 000 F. Tél. : 43.82.32.33. 


Vends CPC 664 couleur + nombreux 
logiciels avec programmes parmi les meil¬ 


leurs valeur 7 000 F cédé à 5 000 F. 
Demander Frédéric au 43.32.35.35 
(Livry-Gargan). 


Vends CPC 6128 écran monochrome + 
3 langages (Basic, Logo, Assembleur) + 
utilitaires (CPM 4-...) + bons jeux + 15 
revue CPC : 5 500 F. Tél. : 45.44.42.31. 


Vds ordinateur Viczo Pal + lect.-K7 ♦ 
16 K + Joystick + 4 cartouches + 3 cas¬ 
settes + 7 livres 2 500 F à débattre et 
Atari VCS 2600 + joystick + 4 cartou¬ 
ches 500 F. Tél. : 28.41.27.88. 


Urgent vends CPC 664 monochrome 
(achat du 07/85) avec CP/M et logo. Prix 
3 000 F. M. Fontaine Vincent. Tél. : 
30.90.85.52 (après 18 h 30). 

Vends 6128 coul. + 10 disk, sous garan¬ 
tis 6 mois. Cherche log. émulation mini¬ 
tel avec cordon. Tél. : 23.69.11.75. 

Urgent. Vends ou échange contre CPC 
6128 couleurs accessoires, orgue élec¬ 
tronique de salon Kimball, habillage bois. 
10 rythmes, 10 instruments, effets spé¬ 
ciaux (sustains, vibrato...) accords auto¬ 
matiques + livres. Contacter M. Dievart, 
77, avenue Joliot-Curie, 92000 Nanterre. 
Tél. : (16-1) 47.25.71.88. 


Vends POV 8256 + 2 lecteurs de disquet¬ 
tes + imprimante + RS 232 + 75 dis¬ 
quettes 4- livres + logiciel + feuilles 
pour imprimante. Valeur 14 000 F, vendu 
7 000 F. Tél. . 46.26.03.46 le sOît. 
Demander Laurent. 


Vds CPC 664 mono * 5 disk vierges + 
Turbo Pascal 4- logo 4- docs magnéto 
+ joys + jeux. Prix 4 000 F. Jean- 
Claude. Tél. : (I) 47.94.03.49. 


Vds Apple 11 64 k + moniteur vert anti- 
reflet 4- lecteur disk extra plat carte 
contrecœur + nombreux logiciels + 
docs, clavier avec touches fonct. pavé 
num. : 7 500 F. Tél. : 64.02.18.36. 

Vends imprimante MSX 80 colonnes 
1 200 F. Programme fichier (AAckoBase 
cassette + disquette) 250 F. Tel. : 
39.52.30.72, le soir. 


Amstrad CPC 464 couleur ss garantie 
3 000 F avec joystic, jeux. Tél. : 
34.60.61.01 p. 255 (bur.) G. Bergère. 

Vends CPC 464 monochrome 4- joystick 
+ jeux + livres. Le tout 2 300 F. Tél. : 
25.55.36.41. 


Vends CPC 6128 monochrome, DMP 
2000, 2 e lecteur Vertex 708 Ko pour 6128 
ensemble de préférence. Tél. : 47.26. 
00.39 après 18 h, Xavier, 8, rue des Lilas. 
37250 Montbazain. 


Vends CPC 664 monochrome (janvier 86) 
extension DK Tronic 64 4- ^disquet¬ 
tes + joysticks + 3 livres 4- 12 numéros 
d’Amstrad Magazine 4 10 numéros 

CPC. Le tout 4 000 F. Tél.: (16-1) 
47.25.38.79. 


Vends CPC 464 couleur + drive ÜD! + 
souris 4- stylo + NB logiciels + revues, 
livres + rallonges, doubleurs + accessoi¬ 
res 6 000 F. Sammy au 91.63.59.49 Mar¬ 
seille. 


Vends VG 5000 (console + manuel d’uti¬ 
lisation 4- alimentation secteur câble 
de connexion pour magnétophone + 
câble de connexion pour téléviseur), le 
tout 750 F. Garanti jusqu’en septembre 
87. Tél. : 53.67.99.29. H.R. 


Vds Souris « AMX » + logiciel (cassette 
ou disquette) 600 F V Commando + 
Bombe jack (disquettes originales 230 F). 


Tél. : 50.38.19.15, 74100 Etrembicres 
(Pas-de-l’Echelle). Bloc la Pommière. 

Vends DDI-1, disquettes vierges 4- revues 
I 600 F à débattre. Vends aussi, nom¬ 
breux jeux sur cassette (tout prix). 03400 
Yzeurc. S’adresser à Bruno au 
70.44.26.39 après 18 h. Réponse assurée. 

Vends livres pour Amstrad : jeux 
d’action, basic plus 80 routines sur Ams¬ 
trad, Amstrad premier programme, je 
débute en basic Amstrad pour 337 F + 
20 F de frais d’envoi. Tél. : 26.97.93.26. 

Vends pour CPC 464 : Ext. Mémoire 
Vortex 512 K - 1 000 F. Core 64 K = 
300 F, Drive DDI-I = I 500 F. Fl-X 
Vortex 5” - I 800 F, Initiation Basic 
/CPM CB2 (D) = 150 F. Caron J.-M. 
Tél. : BX 60.87.66.14, Dom. 60.28.62.97. 

Vds Amstrad CPC 664 monochrome + 
6 disquettes 4- Turbo Pascal +- Amsword 
(traitement de texte) + housse clavier. 
Bichoné, pas cher : 2 990 F le tout. Tél. : 
Cyrille 45.90.04.39. 


ACHATS 


Achète CPC 6128, prix maxi 3 000 F. 
Ecrire M. Dandrimont Patrice, 35, rue 
Martin- Pelles, 51100 Reims ou télépho¬ 
ner au 26.08.27.93, demander Patrice. 


Achète K7 de jeu OM très bon état pour 
CPC 464, envoyer liste et prix, demander 
des jeux. Ecrire à Philippe Krammaut. 
105, avenue des Saules, 59910 Bondues. 


Achète livres et logiciels pour Amstrad 
PC 1512. Prix intéressant. Chastaing Phi¬ 
lippe, 3, rue St-Thomas, 35400 Saint- 
Malo. 


J’achète un CPC 464 monochrome à 
I 500 F maximum. Tél. : 29.67.23.25 
Vosges-Alpes, 20 h. 

Achète CPC 464 couleur. 2 000 F envi¬ 
ron. Tel. : 35.65.39.07 après 19 heures et 
demander Arthur (urgent). 


Achète Amstrad 464 ou 6128 mono ou 
coul. bas prix. Tél. après 19 h : 
23.70.26.01. 


Achète le livre d’instructons CPC 6128 
livré avec l’appareil pour cause de perte. 
Faire offre à David Lenfant, 4, rue des 
Sirènes, 62200 Boulogne-s/Mer. Tél. : 
21.31.49.77. 


Achète Amstrad CPC 464 couleur pour 
(prix maximum 2 500 F). Tél. le samedi 
soir au : 69.30.10.49. Urgent. 


Achète jeux C.B.S- de 40 F à 60 F selon 
les titres achète aussi module turbo + car¬ 
touche turbo 120 F. Laurent au (1) 
46.06.07.21. 


Achète tous logiciels professionnels pour 
Amstrad 6128 (Multiplan, DBase II. DR 
Graph...). Urgent. Tél. : 47.54.49.35 
après 19 h. 


Cherche synthétiseur (pour 464) à petit 
prix. Demander Jean-Claude au 
79.35.34.26. 


Achète logiciels jeux ou utilitaires sur dis¬ 
quettes (prix raisonnables) cause débu- 
tant. Tél. : 27.81.60.80 après 17 h 30. 

Cherche lecteur DDl-l pour 464. Faire 
offre à Linder Pascal. Tél. : 89.68.62.55 
après 18 h. Prix maxi : 1 200 F. 


Achète Disc Silicone 256 Ko DK Tronic. ( 
Vends K7 jeux. Tél. : 92.54.14.91. Æ 

Achète DDl-l pour CPC 464 bon état à 
prix raisonnable. Tél. : 55.76.15.49 - 
55.76.01.43. 


Achète CPC 464 couleur ou 6128 
monochrome en TBE. Prix maximum : 
3 300 F à débattre. Benali Larbi, II, rue 
Curie. 81400 Blayes. Tel. : 63.36.69.34 
(Tarn). 


Achète 6128 Mc 2 700 F. Possible 
échange avec EXL 100 t I 000 F. 

Achète livre CPC hors série n° I sans cas¬ 
sette ni disquette. Tél. : 68.25.65.29. 

Achète logiciels cassettes et lecteur de dis¬ 
quette DDl-l, prix maxi I 500 F. Ecrire 
à Eric Pfister « Larongeray » St-Quentin- 
les-Beau repaires, 49150 Bauge. Tél.: 
41.89.11.24, après 19 h. 


Achète copie notice jeux : Bounty Bob 
Strikes Back/Us Gold Hits (Raid, Alicn 
8...)/They Sold Million A3. M. To. Tél. : 
45.32.46.44, 20 h. 


Achète cher revue Led Micro n° I. 2, 4 
et 26. Faire offre à Michaud Joseph, 54 
La Ravardière, 44340 Bougucnais. 
Réponse assurée. 


Achète le numéro 2 d’Asmtrad Magasine 
(complet). Clermont Kevin, Saussy, 
21380 Messigny. Tél. : 80.35.40.94 fapvés 
18 h 15). 


Achète notices de « Elite » et de « Tau 
Ceti ». Cherche jeux nouveautés sur dis¬ 
quettes. Demander Philippe après 19 h. 
Tél. : 39.52.69.97 (Chatou). 


Achète mode d’emploi (ou photocopie) de 
“The QuiH M , “Lords of Midnighl’’, 
“Empire” et cherche contacts, échanges, 
etc. Demander Lou après 18 h 30 au 
45.07.14.13. 


Achète Amstrad Magazine n° 1,2, 3. 4, 
5, 6 (bon état exigé). 16 F l’un, les 6 : 
95 F. Faire offre à Sébastien au 
43.31.48.46 (Paris). 


Achète CPC 664 couleur 3 800 F environ. 
Tél. : 44.76.91.69. Ribecourt (Oise). 

Achète Amstrad DMP 2000 occasion, 
bon état. Faire offre au 87.09.09.39 
(Patrice). 


Achète lecteur de disquettes DDl-l pour 
CPC 464. Prix maxi I 300 F. Benoît For¬ 
tin à Merignac. Tél. : 56.47.90.14. 

Achète lecteur de disquettes DDI avec 
interface pour le CPC 464 à 750 F (si pos¬ 
sible avec des disquettes). Vibert Ph., 9. 
rue du Prayon, 60000 Beauvais. Tél. : 
44.48.33.71. 


Achète et échange logiciels éducatifs et 
pour synthé. vocal Technimusique, même 
non commercialisés. M. Gastal, 5, rue 
Jean-Cocteau, 18100 Vicrzon. Tél.: 
48.71.49.85. 


Achète lecteur de disquettes 5” 1/4 pour 
PCW 8512. Echangerais ou vendrais, 
pour cause de non utilisation, trois logi¬ 
ciels professionnel pour PCW ♦ I tableur 
pour CPC 464. Tél. : 32.46.91.12. 


Achète CPC 6128 couleur ou monoch¬ 
rome, programmes et accessoires si pos¬ 
sible, le tout 4 000 F maximum. Ecrire 
Laurent Gayet Métois, 67, boulevard 
Négrier, 72000 Le Mans. 


Achète 464 (monochrome ou couleur) 
prix maximum 1 700 F, lecteur DDI 








































































1300 F, MP 200 F. Tél. : 27.88.39.22. 


I CHANGE 


Achète Yamaha CXSM + logiciels et 
accessoires correspondants. Contacter 
Claude Froulin, 73360 Les Echelles 
(région Rhône-Alpes). Tél. : 79.36,57.95. 

Cherche magnéto en bon état pour MSX 
+ Sanyo des cassettes de jeux ex. : Husl- 
ler, Pyro-man Illusions. Prix désiré pour 
une cassette 40 F. pour le magnéto 150 à 
2» F. Dunkerque. Tél. : 28.60.17.82vers 
12 h 30. 


Achèterais DDI pour CPC 464 à petit 
prix si possible, cherche correspondants 
sur toute la France, voire Â l’étranger. 
Faire offre à Coudraud Denis, 28, rue de 
Mortriers, 86360 Montamisé. 


Achète Amstrad 464 couleur. Tél. : 
66.86.01.76. 


Achète Amstrad 464 couleur, prix maxi¬ 
mum 3 000 F. A Nice ou banlieue pari¬ 
sienne. Tél. : 46.63.08.11 (le lundi de 16 h 
a 18 h). Tél. (Nice) : 22.50.47 (Urgent). 

Achète lecteur disquette DD-I et vends 
moniteur GT65 ou échange (avec MPI -r 
la différence en argent) contre un moni¬ 
teur couleur. Tél. : 45.83.29.01 (en soi¬ 
rée). 


Achète 6128 MC-Disk. Echange contre 
EXL 100 + 1 500 F possible. Maxi 
2 700 F pour l'ordinateur seul. 


Achète moniteur couleur pour CPC 464. 
Faire offre au (1) 60.60.14.76, après 18 h. 
M. Criscione. 


Achète 664 couleur maxi 3 000 F ou 6128 
couleur maxi 3 500 F. Philippe, après 
18 h. Tél. : 40.46.48.82. 


Achète lecteur de disquettes DDI et logi¬ 
ciels pour CPC 464. Tél. : 86.43.45.56 
après 18 h. 


Achète ou échange livres (micro applica¬ 
tion, esc.). Et achète doubleur de joystick. 
Tél. : 35.71.92.97. 


Achète lecteur de disquette DDI, pour 
Amstrad CPC 464, avec interface et ali¬ 
mentation pour un prix d’environ 
1 000 F. Téléphoner au 48.54.72.46, M. 
Slèp. Tessier, Rosny-s/s-Bois, 1, sq. 
Georges-Bizet. 


Achète lecteur DDI-I prix 900 F à 
I 100 F + K7 (Yie ar Kung-Fu, originale) 
ou achète lecteur disk (Jasmin AMD5 ou 
AMD5 v ) avec disquette de formallage. 
Tél. : 35.28.52.78 (région Havraise). 
Demander Yannick Castagnet. 


Achèterai boîte rangement pour cassettes 
4 50 F ou moins. Tél. ': 69.96.67.05 (à 
partir de 18 heures). 


Urgent ! Achète lecteur DD1-1 ou 
échange clavier CPC 464 (02-1986) con¬ 
tre CPC 6128. Boronski Jacques. Tél. : 
69.30.52.68 après 18 heures. 


Urgent recherche Graphie Master, EDY 
II, MXTELX, MSX DOS crayon optique 
(d’occasions) et personnes ayant créé un 
serveur minitel avec un MSX, des trucs 
et astuces pour MSX. M. Heran Franck, 
24, res les Sorbiers, Colomby S/Thaon, 
14610Thaon. Tél. : 31.80.07.3). 

Cherche notice en français du jeu : Big- 
gles. S.V.P. c’est urgent ! Contacter 
Alain au 47.75.09.83 (après 17 h). 

Urgent cherche moniteur couleur pour 
CPC 464. Prix maximum 2 000 F. Faire 
offre à Patrick. Tél. : 82.89.50.47 après 

18 b. 


Echange “3D grand prix” contre un autre 
jeux (sauf aventure), comme Comando, 
Strike Force, Harrier. Tél. : 63.95.08.17 
de 17 h à 20 h 30. 


Echange Amstrad CPC 6128 couleur con¬ 
tre PCW 8256 (plus 500 F). Henrion 
Fabrice, 3, rue Robert-Schuman, 57360 
Amnéville (Moselle). Tél. -, 87.72.12.07. 

Echange jeux MSX. Cherche “Yie an 
Kung Fu I et II contre Sorcery, Hercule, 
Décathlon, Flight Path 737, etc.” au 
choix. Tél. Jérôme au 60.82.34.05 après 
18 h 30. 


Echange 20 jeux aux choix (demander 
liste contre un tract bail cat et 10 pour la 
manette hyper shot + cherche correspon¬ 
dants pour échanger ou vendre divers 
logiciels. J’en possède plus de 50, joindre 
à Frédéric Moset, 19, chemin de Vieilley, 
25000 Besançon. 


Echange jeux pour Amstrad, toutes sor¬ 
tes de listings pour Amstrad et Hebdogi- 
ciels. Contre du matériel de CB, micro ou 
chambre d’écho. Daniel au 46.68.17.33 
après 18 h. 


Génial ! le MSX-Club vous propose de 
nombreux jeux à échanger (sur K7 ou 
disk), ainsi que des trucs et astuces et une 
longue liste d’applications graphiques sur 
MSX. N’attendez pas ! Ecrivez-nous 
vite : M. Eftimakis, MSX Club, allée 
Michelet, 59190 Hazebrouck. 


Veux se séparer d’un micro Texas TI 
99/4A en très bon état. Comprenand doc, 
alimentation, cordon magnéto et de nom¬ 
breux logiciels. Accepterai n’importe quoi 
en rapport. Faire offre. Tél. : 86.43.45.56 
après 18 h. 


Echange moniteur vert 6128 contre moni¬ 
teur couleur. Faire offre à M. Amara au 
(1) 42.55.67.22. 


Echange moniteur monochrome GT 65 
Amstrad (8 mois) + nombreux jeux ou 
argent contre un moniteur couleur pour 
464 Amstrad (de 8 mois environ et en très 
bon état), Tél. (Paris) : 43.31.48.46. 

CPC 6128 cherche contact pour échange 
prog. jeux, avent. utilitaire, etc. Ayant 
des nouveautés. M. Adel. Tél. : 
42.52.44.96 sur région parisienne. 

Echange TO 7.70 + lecteur cassette + 
extension jeux * 2 manettes. Sous garan¬ 
tie + cassettes jeu contre CPC 464 cou¬ 
leur + LEP ou CPC 6128 + jeu. Tél. : 
60.09.18.38 après 17 heures. 


Amstrad CPC 464 échange divers. Lelong 
Sébastien, 9, rue de la Pernelle, 77230 
Othis. Tél. : 60.03.46.03. 


Echange clavier CPC 464 + I 000 F con¬ 
tre clavier 6128 ou clavier 664. Tél. : 
50.22.44.50 après 17 h. 


Vends ou échange ord. 64 k Mullitech 
MPF II (env. 1 500 F) avec alim. - état 
parfait - échge ctre moniteur couleur 
adaptable sur ord. QL (comme Zenith). 
Demander Jean-François au (16-1) 
47.41.45.69. 


Echange Multiplan pour 6128 ou PCW 
contre Tassword ou Textomat ou autres. 
Faire offre à M- Amara au (1) 
42.55.67.22. 


Suite erreur de Cde Amstrad, vend RS 
232 CCP 8256 neuf + câble multi¬ 
fonction ou échange conue logiciel. Tél. : 
(16) 20.54.62.37 matin ou soir. M. 


Delette, Lille. 


Echangerais jeux, sur Amstrad 464. Dans 
la région lyonnaise. Tél. : 78.23.74.81 
après 20 heures et demander Emmanuel. 


Echange nombreux logiciels contre simu¬ 
lateurs de vol sur K7 uniquement. Recher¬ 
che aussi livres sur langage machine et 
graphismes en assembleur. Contacter Fré¬ 
déric Solari. Tél. : (16) 42.58.16.70. 

Echange 3 jeux sur disquette (Infernal 
Runner, Balle de match, Boulder Dash) 
contre 1 jeu sur disquette originale. Tél. : 
39.70.62.94 après 18 heures. 

CPC 6128, débutant, cherche contact 
pour échange idées, région Metz. Tél. 
87.93.21.46. 


Amstrad PCW- cherche contact pour 
échange idées et autre. Ecrire à Y. Sokha, 
94, avenue Edouard-Vaillant, 92100 
boulognt-Billancoun. 


Recherche Amstradiste à Nantes ou 
région Nantaise pour échanger trucs cl 
astuces : 40.94.23.67 après 18 heures, 
week-end. 


Recherche amstradien possédant nom¬ 
breux jeux pour 464 en vue d’échanges. 
Michel Baratte. Tél. 44.22.02.05. Meru 
(Oise). 


Echange moniteur monochr. CPC 464 + 
adaptateur T.V. couleur +■ 400 F contre 
moniteur couleur CPC 464. Etudies tou¬ 
tes propositions. Leterme Philippe, I bis, 
avenue de la Liberté, 59370 Mons-en- 
Barceuil. (20.33.16.22); 


Je cherche contacts avec possesseurs MSX 
pour échange de programmes (3.5" 
Disk). Ecrire â Jorg Schulz. Câcilienstv. 
12a D-3000 Hannover 81. 


Possède CPC 464 et digitaliseur images 
vidéo. Recherche caméra louer, prêter, 
dans région Charleroi. Van Hoff Patrick 
(B), 13, rue de la Liberchies, 6238 Lut- 
tre. 


Christian Minamont, 2, rue Charles- 
Crépin, 37530 Nazelles. Recherche logi¬ 
ciel 6128 qui permet de créer circuits 
imprimés. Faire offre par écrit. Merci. 


Cherche contacts CPC 6128 sur région 
parisienne. Fabian au 30.92.17.54. 

Possède CPC 464 (bons garantie) + nom¬ 
breux logiciels, aimerais échanger contre 
CPC 6128 (possibilité d’achat). Contac¬ 
ter Maxime, 20, rue des Requis, 76044 
Rouen. Tél. : 35.70.10.68 après 19 h. 

CPC 6128 cherche correspondants pour 
contacts. Barbieux Olivier, 3, rue Gossec, 
75012 Paris. Tél. : 43.41.01.42. 

Cherche correspondant pour échanger de 
nombreux jeux. Ecrire à Eric Lenzi, 23, 
rue des Religieuses, 82200 Moissac. 


Echange Mission Delta, Roland in Time 
et Red Atiovts contre 3D Grand Prix ou 
Rallyes et Commando ou Green Beret. 
Téléphoner après 20 h au 71.46.75.35. 

Cherche programmes à échanger Laver- 
gne Christophe, 1, rue Abel-Thivant- 
Aiserey, 21110 Genlis. 


Amstrad CPC 464 cherche amstradistes 
pour échanges divers. Réponse assurée. S. 
Bouvier, route de Toulaud, 07130 
Soyons. Tél. : 75.60.80.84. 


Echange 15 cassettes (3D Grand Prix + 
Airwolf + 3D Flight + Balle de Match 
+ Elight Path 737 + Roland Ahay + 


Roland in Space + Roland à Lascaux + 
Roland in Time + Ghosts’n Gobelins + 
Spanerman + Graf Spee + Froggy + 
Alien Break in Monopolic) contre souris 
ou synthétiseur. Vocale. Tél. : 
47.33.14.40. 


Echange RS 232 C état neuf + nbreux 
logiciels sur disk + 500 F contre second 
lecteur 3” ou 5" 1/4 ou vends RS 232 C : 
400 F. Vends Amstrad magazine n° 2. 
Emmanuel au 32.51.15.40 (après 
18 h 30). 


DIVERS 


A vous qui n’avez pas d’imprimante, je 
vous sors votre programme sur papier 
pour 30 F ou contre trucs concernant les 
imprimantes. Demander Cyril au 
43.75.72.86. 


Liaison sans fils entre tous AMSTRAD 
et chaîne Hifi ou récepteur FM par Micro 
émetteur FM. Haute qualité. Résultat sur¬ 
prenant 230 F. Logiciel spécialisée radio- 
météo Okimate 20. Documentation géné¬ 
rale + exemple Okimate 20 contre 3 tim¬ 
bres. Picault. 13450 Grans. 


Possédant CPC 464 couleur, environ 80 
jeux de toutes sortes + coffret d’initia¬ 
tion au Basic, imprimante DMP 1 et 2 
joysticks. Cherche contacts en vue 
d’échanger jeux ou utilitaires, de m’ini¬ 
tier au langage machine, ou même de 
créer un petit groupe d’amstradistes 
sympas aux alentours de la grande Motte. 
Tél. : 67.29.72.11 (demander Eric). M. 
Shmoel Khan Eric chez M. et Mme 
Simonnet, 59, allée des Courlis, 34280 La- 
Grande-Motte. 


CPC 6128 recherche programmes d’astro¬ 
logie et correspondants intéressés par 
cette discipline. Contacter Patrice au 
93.74.33.66. 


Bouteille à la mer. Cherche correspon¬ 
dances) dans la région parisienne, ne pos¬ 
sède encore aucun programme sur MSX 
Sanyo, alors Sébastien recherche pro¬ 
gramme désespérément, aidez-le et télé¬ 
phonez après 19 h 30 au 86.95.15.75 
(département de l’Yonne). Merci ! 

Exécute tous travaux de dactylographie et 
de correction (français, anglais, alle¬ 
mand). (Thèses, rapports de stages, docu¬ 
ments techniques, curriculum vitae, 
manuscrits...) sur matériel de traitement 
de textes. Travail rapide. Tél. : 
43.43.52.47. 


Cherche heureux possesseur de Turbo- 
copy II pour contact très important. 
Cherche aussi possesseur de « Equi- 
tations-Inéquitations » de Coktel 
Vision/Vifi Nathan. Contacter Sébastien 
au 22.87,04.02. BP 26. 80700 Roye. 

Recherche correspondance très sympas 
sur CPC 464... (discuter jeux, etc.) 
merci ! M. Johan Foissy, 45-47, rue 
Marcel-Bourdarias, 94140 Alfortville. 

Club « Amstrad » C par correspondance 
commencera son action à partir du 1” 
novembre 1986 (possibilités de création 
d’une banque d’échange de logiciels). 
Renseignements et inscriptions : Club 
Amstrad, 21, boulevard A.-Croizat, 
91100 Corbeil. 


Cherche solution d’héroes of Karn. Ecrire 
à Enjalbert Steven, 18 esplanade 
Saluador-Allende, 95100 Argenteuil. 
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REPORTAGE 




David Collier, Océan. 


EN O 


David Ward, “chalrman" de Océan. 

Birmingham est une ville provinciale du nord ! 
de l’Angleterre. Comme toutes les autres vil-1 
les de ce pays, elle est “British” jusque dans : 
ses moindres ruelles. Pubs, magasins de con- : 
fections, drugstores ou épicerie, tout est sem¬ 
blable à l’idée qu’on peut se faire sur ce pays., 
Seul l’accent permet de situer le lieu, et peut- 
être aussi le ciel bien plus bas et plus gris 
qu’au sud. Holford Way, le taxi s’arrête 
devant un immeuble moderne de verre et de 
métal qui tranche singulièrement dans ce { 
décor de pavillons douillets et de gazon ver -1 
doyant. Je suis arrivé chez US Gold et Cen¬ 
tre Soft, « l’œuvre » des Brown. 

D'excellents produits 

En 1982 Geoff Brown, professeur de mathé¬ 
matiques et programmeur de gros systèmes, 
pense qu’il y a quelque chose à faire dans > 
le milieu de la micro-informatique. Au 
début, la famille Brown distribue des logi- ’ 
ciels pour les ordinateurs Atari. Puis, très 
rapidement, ce sont des programmes pour i 
Sinclair et Comodore 64, qui sont proposés 
au public. Ces logiciels étaient pour la plu-1 
part excellents, mais présentaient « l’incon¬ 
vénient » d’être pour la presque totalité 
d’origine américaine. Ce détail est le point i 
de départ d’US Gold. En effet, ces logiciels 
étaient des importations directes, c’est-à-dire 
adaptés au marché américain. Or les goûts ! 
sont différents de chaque côté de l’Atlanti-1 
que. Les produits arrivaient en Angleterre ^ 
à un prix excessif dans les boutiques et, dans 


LA MARQUE 


Une entreprise au nom illustre. Une gamme de produits uniques. 
Depuis le nord de l’Angleterre, Ann et Geoff Brown ont réussi 
à imposer dans l’Europe entière un label : US Gold. Associé à 
ce nom, on trouve plus de trente éditeurs comme Epyx ou Walt 
Disney Production. US Gold c’est aussi Centre Soft, l’un des plus 
gros distributeurs de logiciels anglais. Océan et Gremlins Gra¬ 
phics font aussi partie de la famille. US Gold est l’une des plus 
grandes réussites dans le monde de la micro-informatique. L’his¬ 
toire simple d’un label exceptionnel. 


Ann et Geoff Brown. 
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Gold”. Il sonne bien, on le garde. Le suc¬ 
cès est immédiat. Les logiciels se vendent 
comme des « petits pains ». Ensuite, US 
Gold obtient d’autres licences. En même 
temps une activité de création de logiciels est 
lancée. Elle donnera naissance à Centre Soft. 

Les trois mousquetaires 

Ann et Geoff Brown ne s’arrête pas en si bon 
chemin et fondent avec un développeur, mais 
aussi un ami, la marque Gremlin Graphics. 
Puis c’est Océan qui rejoint le trio. Ces deux 
sociétés sont dirigées respectivement par Ian 
Stewart et David C. Ward. Leur union avec 
US Gold/Centre Soft permet d’obtenir le 
meilleur système de distribution, donc de se 
consacrer beaucoup plus sur le développe¬ 
ment. Ces quatre entreprises que l’on pour¬ 
rait désigner comme « les trois mousquetai¬ 
res du logiciel anglais », s’octroient la meil¬ 
leure part du marché en Angleterre. US Gold 
et Océan sont les plus connus en Europe. 
Gremlin Graphics commence à se faire un 
nom. Centre Soft restant la marque de dis- 


Martin Galway, Océan. 

un “packaging” qui ne correspondait pas 
forcément aux besoins des Anglais. Si la dis¬ 
tribution auprès des revendeurs était satis¬ 
faisante, par contre les ventes restaient très 
faibles. 

Ann et Georges Brown réfléchissent sur les 
possibilités d’une distribution différente, 
mieux adaptée au marché anglais. Le cou¬ 
ple entreprend une tournée des éditeurs amé¬ 
ricains en leurs proposant de vendre en 
Angleterre leurs produits sous licences. Le 
voyage est fructueux, puisque Ann et Geor¬ 
ges décrochent plusieurs contrats d’exclusi¬ 
vité. Pour identifier ces logiciels auprès du 
public, il faut lui trouver un nom. Plus 
encore un label. Il faut donner un nom 
court, facile à retenir, utilisable en Angle¬ 
terre mais aussi en Europe. On trouve “US 


Programmeurs... en plein travail cher Océan. 


Bill Alley, Gremlin Graphics. 


tribution. Le label d’or anglais est représenté 
dans notre pays par US Gold France, dirigé 
par Albert Loridan (Micromania). 

US Gold continue toujours à distribuer des 
logiciels américains sous licence, mais déve¬ 
loppe aussi ses propres logiciels. Cette entre¬ 
prise emploie près de cent-cinquante person¬ 
nes à temps plein. Moyenne d’âge : 24 ans. 
Pourquoi des gens aussi jeunes ? G. Brown : 
« Nous avons besoin de jeunes car c’est un 
"business” très rapide, qui demande au pro¬ 
grammeur de grandes facultés d’adapta¬ 
tion ». Plus petite, Gremlin Graphics 
n’emploie que vingt-quatre personnes. Une 
partie du staff de la société travaille dans les 
mêmes locaux qu’US Gold et Centre Soft. 
Quant à Océan (situé à Manchester), elle 
emploie quarante-cinq permanents et une 
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REPORTAGE 




L’atelier de conditionnement de Centre Soft. 


exemplaires, voire 100 000 en Europe dont 
15 000 à 20 000 en France. Nous avons 
demandé à I. Stewart ce qu’il pensait du 
marché du logiciel pour Amstrad : 

— « En ce moment le marché est très calme 
un peu partout en Europe, sauf en France. 
Nous avons de bons espoirs car nous entrons 
dans les périodes de fêtes. Nous proposons 
de nouveaux produits, mais notre gamme est 
encore faible sur Amstrad. 

— Le marché britannique est un peu saturé, 
nous précise D. Ward, mais le marché fran¬ 
çais est par contre en augmentation cons¬ 
tante ». 

Il est vrai que si nous avons dans notre pays 
un faible légitime pour Loriciels, Ere, Cobra, 


Dans les différentes conversations que nous 
avons eu avec les “Chairman” de ces entre- i 
prises, nous avons bien évidemment parlé 1 
d’Amstrad et des ordinateurs. G. Brown est 
peu critique, il aime bien les ordinateurs de 
la marque et en parle aisément : 

« G.B. : Les CPC sont de bonnes machines I 
avec des qualités graphiques tout à fait cor- 1 
rectes. Le PC 1512 devrait rencontrer un I] 
grand succès. Nous développerons des jeux il 
pour cette machine, bien qu’elle soit avant I 
tout une machine professionnelle. 

A.M. : Quelles sont vos relations avec Ams-| 
trad ? 

G.B. : Nous n’avons pas de relations parti- Pj 
culières, nous sommes une société d’éditionM 
de logiciels. Nous produisons et vendons des fl 
logiciels pour Amstrad. C’est tout. » 

David Ward d’Ocean donne plus de préci-B 
sions : « En plus de la licence que nousl 
avons pour faire des logiciels, nous recevons P 
régulièrement des informations techniques! 
sur les appareils. Bien avant qu’une machinée 
ne soit sur le marché, nous recevons ses spé-1 
cifications techniques. Cela nous permet de, 
développer des logiciels avant le lancement t 
officiel du nouvel ordinateur. A part cela,* 
nous n'avons pas d’autres relations ». 


US GOLD 


Infogrames, Ubi et bien d’autres, nous ache-l 
tons une quantité impressionnantè de logi-1 
ciels anglais. Certainement plus depuis quel 
les distributeurs et les représentants des mar-1 
ques nous fournissent des documentations I 
en français. On comprend ainsi leur enthou-1 
siasme pour notre marché. Sans oublier le 1 
parc de machine important, à égalité avecl 
celui des allemands : près de trois cent mille | 
machines vendues dans chacun de ces pays. I 

A propos d’Amstrad 


Entrepôts de Centre Soft. 

cinquantaine de “Free lance”. Cette dernière 
est la seule des trois à utiliser des indépen¬ 
dants. Belle carte de visite pour des entre¬ 
prises nées il y a tout juste quatre ans. 

Deux millions de cassettes ! 

Combien de logiciels sont vendus chaque 
année par US Gold : « Environ 2 millions 
de cassettes par an, répond G. Brown, et si 
nous parlons du marché français c’est prin¬ 
cipalement pour les CPC Amstrad ». 

Si US Gold vend ses produits dans le monde 
entier, la France représente quand même 
20 % des ventes. Quant à D. Ward, il indi¬ 
que qu’un logiciel “best” se vend à 75 000 
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Profession : créateur de logiciels 

David Collier (Océan), Martin Galway 
(Océan) et Bill Alley (Gremlin) sont pro¬ 
grammeurs ou musiciens. Le plus jeune a 
tout juste vingt ans, le plus vieux vingt huit. 
Martin Galway est musicien. 11 a commencé 
à travailler sur les ordinateurs il y a un peu 
plus de deux ans. 

Amstrad magazine : vous programmez de la 
musique pour les jeux. Où avez-vous 
appris ? 

M. Galway : Comme beaucoup de gens, au 
collège avec les cours de solfège. 

A.M. : Comment êtes-vous devenu musicien 
pour des jeux informatiques ? 

M.G. : J’ai d’abord écrit pour le BBC et j’ai 
vendu un programme à Océan. Puis il m’a 
été demandé de le transposer sur Commo¬ 
dore 64 

A.M. : Êtes-vous plus intéressé par la musi¬ 
que ou le logiciel ? 

M.G. : Pour moi, l’important c’est la musi¬ 
que. Avec les logiciels, le travail est plus tech¬ 
nique. Mais j’aime les deux façons de com¬ 
posera de travailler. Pour moi c’est fantas¬ 
tique et j’en suis très heureux. » 

Billy Alley est un tout jeune homme, qui 
programme depuis quelques mois chez 
Gremlin. Il est heureux et son « job » lui 
convient parfaitement. 


— « J’ai commencé à programmer il y a 
près de trois ans avec un ami. Nous faisions 
des jeux, nous dit-il. Mais j’ai appris la pro¬ 
grammation au collège ». 

Quant à David Collier, notre dernier inter¬ 
viewé, il est des trois jeunes hommes le plus 
célèbre. En effet, il est l’heureux créateur de 
« Green Beret », un “best” d’Ocean. Au 
départ il travaillait dans l’électronique (vidéo 
et télévision). Par curiosité, il essaya de com¬ 
prendre le fonctionnement des machines de 
jeux d’arcade. 

— « J’ai essayé ensuite de transposer un jeu 
sur un micro-ordinateur, précise-t-il. C’est 
comme cela que j’ai commencé ». 


Des gens heureux 

Il m’a semblé au cours de ce périple dans le 
nord de l’Angleterre, que tous les gens que 
j’ai pu rencontrés, étaient heureux. Heureux 
de vivre et de travailler. C’est peut-être 
l’explication de leur réussite. Travailler pour 
le plaisir. Toutes ces entreprises nous ont 
données quantité de logiciels de qualités : 
Miami Vice, Highlander, Green Beret, 
Gauntlet, The Goonies, Yie ar Kung-Fu, 
Rambo, Huey, Avenger etc. Il serait diffi¬ 
cile de les citer tous. Même si tous ces logi¬ 
ciels ne sont pas forcément des créations sor¬ 


ties des ateliers du nord de l’Angleterre, ils 
ont fait notre bonheur. C’est le principal. 

Guy Nicoletto 


Nous remercions Albert Loridan pour son 
invitation, les "managers” des différentes 
sociétés et toute leur équipe pour /’accueil 
qui nous a été réservé en Grande Bretagne. 
US GOLD FRANCE : BP 3, Zac de Mous- 
quette, 06740 Châteauneuf-de-Grasse. Tél. : 
(16) 93.42.71.44. 



MICRO PROGRAMMES 5 
82/84, Bd des Batignolles 
75017 - Paris. Tél. : (1) 42.93.24.58 
Métro VILLIERS 


Pour 4 990 F T.T.C. Emportez 

L'AMSTRAD CPC 6128 COULEUR 
AVEC L'IMPRIMANTE EP 80 + 

(Imprimante 100 CPS, différentes polices de caractères com 
patibles tous ordinateurs Centronics parallèle, 80 colonnes, 
bi-directionnelle, friction et traction, modèle luxe, etc...) 

OU POUR 1 490 F au lieu de 2 690 F 

L'IMPRIMANTE EP 80 + SEULE 

Egalement à votre disposition, notre gamme d'ordinateurs AMSTRAD 
du CPC 464 au PC 1512, de périphériques, accessoires, logiciels, livres, etc 



BON DE COMMANDE PAR CORRESPONDANCE A NOUS RETOURNER : 

NOM. PRENOM. TEL 

ADRESSE .. 

A cocher : 

C Je commande l'ensemble CPC 6128 couleur avec imprimante EP 80 + 

Z Je commande l'imprimante EP 80 + seule 

Ci-joint réglement de. + port Imprimante seule : 120 F 

Par. CPC 6128 couleur + imprimante : 180 F 
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Cherche contacts Amstrad pour échanges 
d’idées, listing, programmes. VDS aussi 
logiciels originaux K7 et disquettes. Fré- 
déric Souny. Tel. : 41,43.40.46. 

Cherche la notice de Figter pilot (photo¬ 
copie) motif perdue suite à un déména¬ 
gement, s'adresser chez Eyrignoux Sté¬ 
phane, 19, allée des Borigoules, 13140 
Miromos. Tel. •. 90.S8.09.76. 


Vente services pour taper tous program¬ 
mes sur CPC 664. Etudie toutes proposi¬ 
tions (prix à la ligne). Contactez M. 
Lozano Olivier au 94.75.34.20. 


Cherche contacts CPC 464-664-6128 sur 
région Seine-Saint-Denis (alentour 
Hondy). Demander Claude au 
48.47.86J9, à partir de 18 h 35. 

C herche renseignements (rémunérée) sur 
la carte entrée/sortie timer Jagot et Léon 
E 102. Ecrire Garzonio Xavier, 123, ave¬ 
nue de la République, 54310 Homecourt. 


Vous voulez vous offrir le système de vos 
rêves. Gains immédiats pour personne 
sérieuse. Documentation contre une enve¬ 
loppe timbrée + 3 timbres à : Witzer 
Bruno, 4, rue de la Fédération, 10120 St- 
André-les-Vergers. 


Cherche photocopies de la documentation 
de la Seikosha GP-250-X + échange pro¬ 
grammes sur disquettes. Tél. : 


56.96.31.29, demander Bertrand. 

CPC 464 + disk possédant souris recher¬ 
che correspondants sur Suisse ou sur 
France (+ de 150 logiciels). Contacter 
Grégor Murbach, I ch. du I" Août, 1212 
Grand-Lancy, Suisse. Tél. (022) 94.06.54. 

CPC 464 cherche contacts pour échanges 
divers dans le Haut-Rhin. Tél. : 
89.71.32.54 après 18 h. 


Bon programmeur en Basic cherche con¬ 
tact pour échange, vente, association de 
projets de logiciels. Réponse assurée. E. 
Pesin, 115, quai Ulysse-Besnard, 41000 
Blois. 


J'imprime cartes de visites, de vœux, etc. 
Tél. : 21.51.33.34, 29, allée Denis-Papin, 
62000 Dainville. Vds crayon optique DK 
Tron. 1 mois : 210 F (prix à déb.). 

Recherche contacts région Lilloise pour 
création logithèque (bibliothèque de prêts 
de logiciels-revues-livres). Association de 
type 1901. Tél. : 20.95.13.15. 


Monte inverseur de drive pour 5"D4. 
Evite les “Drive A : dise Missing" sur 
Paris. Ts Rcns. Delbes A. 104, rue 
Edouard-Maury, 94120 Fontenay-S/Bois. 

Possesseur Amstrad 6128 + lecteur de 
cassettes cherche contacts dans région de 
Champagnole (Jura) pour échanges idées 


et logiciels, l é). : 84.52.27.25 après 20 h 
(demander Olivier). 


EMPLOI 


Possesseur disquettes CPC recherche pos¬ 
sesseur disquettes Amstrad Magazine 
pour contacts. Tourrette heures bureau 
(1) 30.71.76.00. 


Recherche listing de société et d'arcade 
pour CPC 464, écrire ou téléphoner au 
91.08.10.09, 25, avenue de Saim-Just, 
13000 Marseille. 


Recherche Amstradistes région Nord Pas- 
de-Calais pour fonder un club Micro 
Amstrad. Si vous êtes intéressés, écrire à 
M. Petit Philippe, 38, avenue des Pâtu- 
rettes, 59233 Maing. Réponse assurée. 


Recherche mode d'emploi de Masterfile. 
Tél. : 55.31.31.41. Merci. 


Auteur de logiciels éducatifs, président de 
club micro-informatique, ayant expé¬ 
rience, enseignement recherche emploi 
saisonnier d'animateur pour stages d'ini¬ 
tiation Basic. Dispose d’un parc d’ordi¬ 
nateurs Amstrad et d’un cours de 40heu¬ 
res déjà rodé. Etudie toutes autres pro¬ 
positions d’emploi saisonnier ou plein 
emploi en rapport avec micro- 
informatique de loisir. Faire proposition 
à M. Philippe Démoulé, Sauvessanges, 
63840 Viverols. 


J.H. 21 ans magasinier sur informatique 
ex-vendeur en micro-ordinateurs, libéré 
des obligations militaires, recherche 
emploi. Région indifférente. Tél. 
35.60.67.64. 


Organisme de formation cherche anima¬ 
teurs pour stages de formation sur PCW 
Amstrad (Locoscript, DBase. Multiplan). 
Ecrire avec photo à Paris Etoile, 76, ave¬ 
nue Champs-Elysées. Paris. 


Etudiant loue Amstrad CPC 464 + Alice 
80 + Moniteur Vert, à partir de 
60 F/semaine, et échanges moniteur GT 
65 + programmes contre moniteur cou¬ 
leur. Tél. : 46.82.68.81, Fernand. 


J.H- 20 ans. Technicien comptable infor- I 
maticien, programmeur basic, libéré OM. I 
passionné Hifi, vidéo informatique cher¬ 
che place de vendeur ou VRP. Tél. : I 
99.58.87.99 ou écrire à La Forgette, La I 
Grouesniére, 35350 St-Neloir-des-Ondes. I 

24 ans, anglais, programmes déjà publiés, I 
programmation code machine et structu- I 
rée, diplômé. Tout France. Urgent. I 
Demander Phizup, 24 heures. Tél. I 
80.90.73.79. 



Mk Envoyez-nous vos PA. gratuites rédigées très lisiblement à : 

WM Amstrad Magazine, 5-7, rue de l'Amiral Courbet, 94160 Saint-Mandé 

ETITE5 ^^NNONCES RUBRIQUE avant# □ Achat O Echange □ Divan 
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. ctrl + Enter 


AMSTRAD 

M A Gl A Z I N E 


PRESENTE 


be est un " mais 

6 pSàlasua.ég»Ja«ip nde 

ss. le hasard Apres ^ prop0se 

à quatre). 

ixfc’gS&r&F 

Energie 






Bon de commande 


Je désire recevoir . exemplaires du jeu Energie. 

□ En disquette 150 F □ En cassette 99 F (prix public T.T.C.) 


Prenez-vous pour J.R. ! 


Nom 


Adresse (lisible) 


Le temps d'un jeu, vous vous retrouvez à ta tète d’un état et devrez 
remplir le plan énergétique qui vous aura été imposé aléatoirement 
par le PC. 


Date et signature 


Energie est un jeu de société faisant appel à la stratégie, la réflexion 
et le hasard. 


Dépéchez-vous de le commander, il n’y en aura pas pour tout le 
monde ! 


A renvoyer à Amstrad Magazine, Energie, 5-7, rue de rAmiral Courbet, 94160 
Saint Mande, accompagné de votre règlement par chèque bancaire ou CCP 
à l ordre d'Amstrad Magazine. ' 


Edité par Amstrad Magazine © 1986 

































LISTING 


Suite, de la page, -i&t 


: DRAW 639,0 ! DRAW 0,0:DRAW 0,399:L0C 
ATE 15,4sINPUT "(l)DIR OU (2)SYSs", 

OW: IF OWOl AND 0W< >2 THEN 1340 

1350 MODE 2:FOR 1 = 1 TO NB s IF USER(I [3968] 

)=255 THEN GOTO 1420 

1360 C0M = 0:FOR J = 1 TO 12s IF MIDKPR C6270J 
QG$,J,1)=“?" OR MIDI(PROGI,J,1)=MID 
I (PROGI(I),J,1) THEN C0M=C0M+1 
1370 NEXTsIF C0MO12 THEN GOTO 1420 [17143 
1380 PRINT PROGKI);" USER="JUSING" [55273 
###";USER( I )iSPRINT " MIS EN "; s IF 
0W=1 THEN PRINT "DIR"; ELSE PRINT"SY 
S") 

1390 PRINT "? (0/N): :AI="":WHILE A [48373 
$="" OR (Al< >"0" AND AIO'"N H > :AI = UP 
PERIdNKEYI)sWËNDsPRINT Al 
1400 IF AI= B 0" THEN DS <I)=0W-1 [8433 

1410 IF PROGI(I +1 )=PROGI ( I) AND EXT [78333 
<I + l)=EXTd)+l AND USER ( I +1 ) =USER ( I 
) AND I< > N B THEN I = I +1 s GOTO 1400 
1420 NEXT [3503 

1430 GOSUB 810:RETURN [9383 

1440 GOSUB 1190sIF ER*1 THEN RETURN [22463 
1450 MODE 2:FOR 1 = 1 TO NB : IF USERd [4721 3 
)=229 OR R0<I>*1 OR USER <I)=255 THE 
N 1510 

1460 COM=OsFOR J=1 TO 12s IF MIDKPR [62703 
OGI, J , 1 ) = 11 ?“ OR MIDI(PR0GI,J,1)=MID 
KPROGKI) ,J,1) THEN C0M = C0M+1 
1470 NEXTsIF C0MO12 THEN GOTO 1510 [ 15923 
1430 PRINT PROGI ( I )s " USER= " ; USING" [74103 
###"lUSER <I); SPRINT " ERASE? (O/N)s " 
;:AI="":WHILE Al="" OR (AIO n 0" AND 
A$< >"N">sAI=UPPERI<INKEYI)sWENDsPR 
INT Al 

1490 IF A $ = " 0" THEN USER(I)=229 [ 14293 

1500 IF PR0GI(I+1)=PR0GI(I) AND EXT [49533 
(I +1)= E X T (I)+l AND IONB THEN 1=1 + 1 
: GOTO 1490 

1510 NEXT:GOSUB 810;G0SUB 1980:GOSU [24633 
B 1900:RETURN 

1520 MODE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399 [ 135963 
sDRAW 639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:L0C 
ATE 15,4:INPUT "NOM DU FICHIER(AVEC 
EXTENSION ET . POUR RETOUR)s"; NO*s 
N0l=UPPERI(NOI): IF INSTR(NO*,".")=0 
THEN LOCATE 1,24 : PR I NT"IL FAUT DON 
NER L'EXTENSION..."sCALL &BB18 : GOTO 
1520 

1530 IF INSTR(NO*,".") = 1 THEN RETUR [26103 
N 

1540 GOSUB 1050 [8173 

1550 LOCATE 15,6 s INPUT * USER s ", USER7. [51023 
: USER = USER7.: IF USERCO OR USER>15 TH 
EN RETURN 

1560 NUME=0: FOR 1 = 1 TO NBsIF PROG*= [60183 
PROGI(I) AND U5ER=USER(I) THEN NUME 


=IlI=NB+1 

1570 NEXTsIF NUME=0 THEN LOCATE 2,2 [28673 
4s PRINT“PAS TROUVE...'sCALL Î.BB18sR 
ETURN 

1580 LOCATE 15,8sINPUT"NOUVEAU NOMs [56713 
",NO*sNO*=UPPER*<NO*> s IF INSTR(NO*, 

".")=0 THEN LOCATE 1,24 s PR INT"IL FA 
UT DONNER L'EXTENSION. .." s CALL IsBBl 
8 :LOCATE 2,24s PRINT STRING*(30," "> 
s GOTO 1580 

1590 IF INSTR(NO*,".") = 1 THEN RETUR [26103 
N 

1600 GOSUB 1050 [8173 

1610 NUM=Os FOR 1 = 1 TO NBsIF PROG*=P [52803 
ROGKI) AND USER=USER ( I ) THEN NUM=I 
s I =NB+1 

1620 NEXTsIF NUMOO THEN LOCATE 2,2 [45263 
4 s PR INT'EXISTE DEJA..."sCALL &BBI 81 
GOTO 1580 

1630 A*=PRQGI(NUME):PROGI(NUME)=PRO [83343 
G*:IF ENREGIS(NUME) = 128 AND PROGI (N 
UME+1)=A* AND EXT (NUME)+1 = EXT(NUME + 

1) THEN NUME=NUME +1 s GOTO 1630 

1640 GOSUB 810:GOSUB 1980:GOSUB 190 [ 16293 

Os RETURN 

1650 GOSUB 1190s IF ER=1 THEN RETURN [22463 

1660 MODE 2 s MOVE 0,399:DRAW 639,399 [76503 

sDRAW 639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399 s LOC 

ATE 15,4) INPUT "USER DU PROGRAMME 1 11 

,USER1:USER1 = INT(USER1)s IF USER1<0 

OR USER 1>15 THEN GOTO 1660 

1670 LOCATE 15,8:INPUT "VERS USER:" [76353 

,USER2s USER2=INT(USER2): IF USER2C0 

OR USER2M5 THEN GOTO 1670: ELSE IF 

USER 1=USER2 THEN RETURN 

1680 MODE 2 s FOR 1 = 1 TO NBsIF USER(I [41513 
lOUSERl THEN GOTO 1740 

1690 C0M=0:FOR J = 1 TO 12s IF MIDI(PR [62703 
OGI,J,1)*"?" OR MIDI(PR0GI,J,1)=MID 
1 (PROGI (I ) , J , 1) THEN COM=COM +1 
1700 NEXTsIF C0MO12 THEN GOTO 1740 1 16023 
1710 PRINT PROGI(I )j " USER ="5 US ING " [ 103293 
##"}USER1 11 PRINT " MIS EN USER ";US 
ING"##";USER2 5 SPRINT "?(0/N)ssAl = 

" " : WHILE Al= " " OR <A*O"0" AND AIO 
"N")sAI = UPPERI(INKEY!> sWENDsPRINT A 
I 

1720 IF Al="0" THEN USER(I)=USER2 [12773 
1730 1F PROGI(1+1)=PROGI<I) AND EXT [50113 
( 1 + 1 ) "EXT ( I ) +1 AND IONB THEN 1 = 1 + 1 
: GOTO 1720 

1740 NEXT [3503 

1750 GOSUB 810;GOSUB 1980sG0SUB 190 [1629] 
0:RETURN 

1760 MODE 2s MOVE 0,399:DRAW 639,399 [ 135763 
sDRAW 639,0s DRAW 0,0sDRAW 0,399sL0C 
ATE 10,4:PRlNT"Attention...Vous ail 


200 













e: perdre tout ce que vous ave 2 mod 


2050 NEXTsIF F»1 THEN GOTO 2040 

[1825] 

ifie. "sLOCATE 10,7sPRINT»Confirmez 


2060 A*B+1s IF A>=NB THEN RETURN 

[2319] 

(in (Qlui ou (Nions * j 


2070 GOTO 2020 

[3593 

1770 At«UPPERKINKEY$)sIF A*<>"0" A 

C 2224 3 

2080 F*1:C=USER(I):USER<I)=US£R(I + 1 

[2583] 

ND Al<>"N" THEN 1770 


)s USER(I +1> =C 


1780 IF A4="0" THEN RUN ELSE RETURN 

[2058] 

2090 Ct*PROGKI)sPROG*(I>=PROBKI + l 

[32433 

1790 IF PLN0M=0 THEN RETURN ELSE MO 

[6674] 

)sPROGKI + l>*C* 


DE 2 s MOVE 0,399 * DRAW 639,399sDRAW 6 


2100 C=ENREGIS(I)sENREGIS(I)=ENREGI 

[31013 

39,Os DRAW 0,0s DRAW 0,399s IF N0M*0 T 


S(I+1)iENREGIS(1+1)=C 


HEN A$= ,, CREER" ELSE A$= M M0D1F1ER“ 


2110 C*EXT(I)jEXT(I)*EXT(I+1>jEXT(I 

[16763 

1800 A*=AK" LE NOM DE LA DISQUETTE 

[3148] 

+ 1)«C 


"îLOCATE INT(<78-LEN <A#))/2),4s PR IN 


2120 C=RO(I)sRO(I)=RO(I+l)sRO(I+l)= 

[1911] 

T A* 


C 


1810 LOCATE 5,6:PRINT "NOM DE LA DI 

[3862] 

2130 C=DS(I)sDS(I)=DS(I+l)sDS(I+l)= 

[28953 

SQUETTEi "}CHR$(34)j NOM*)CHRI(34) 


C 


1820 LOCATE 5,9s PRINT "NOUVEAU NOM 

[5103] 

2140 FOR J=1 TO 16:C=BL0CK(I,J)sBLO 

[31253 

(11 LETTRES MAX I ) : "} i INPUT "\AKIF 


CK(I,J)=BLOCK<I+l,J>iBLOCK(I+l,J)=C 


A$="" THEN RETURN 


: NEXT 


1830 Af=UPPERKA$)sF=Os FOR 1 = 1 TO L 

[5888] 

2150 RETURN 

[5553 

EN(AK:IF ASC(NIDK A$, 1,1 ) > <32 OR A 


2160 F=0: FOR 1 = 1 TO LEN(PROGI>s 1F M 

13528] 

SC(MID$(Ai,I,1))>127 THEN F*1 


IDKPR0G$,I,1) = "." THEN F=F+1 


1840 NEXT I : IF LEN(A*> >11 OR F=1 TH 

[3414] 

2170 NEXTsIF FOI THEN ER=2 : RETURN 

[2398] 

EN LOCATE 35,9tPRINT SPACE*(1t)sGOT 


2180 F=0sFOR 1 = 1 TO 8îIF MID$(PROG* 

C 3 5 7 6 3 

0 1820 


,I,1> = " " THEN F*1 :ELSE IF F=1 THEN 


1850 I=PLNOMs N0M$ = A$ 

[907] 

ER = 2 


1860 NOM$=NOMI+SPACE$(11-LEN <NOM!)> 

[8020] 

2190 NEXT 

[350] 

s USER(I)=255:PR0GKI)*LEFTKN0M$,8) 


2200 F=0: FOR 1 = 10 TO 12s IF MIDKPRO 

£4511] 

+ , ,"+RIGHTKN0MS,3)iENREGIS(I)=0:EX 


Gf, 1, 1 ) = " " THEN F= 1 s ELSE IF F=1 TH 


T(I)=0sR0(I)=0sDS(I)=0sF0R J=1 TO 1 


EN ER=2 


iiBLOCK (PLNOM, 0 I =Os NEXT 


2210 NEXT 

[3503 

1870 IF N0M=0 THEN NB*NB+1 

[1317] 

2220 FOR 1=1 TO LEN(PROG*>sA=ASC(MI 

[20633 

1880 NOM* 1 

[2763 

D*(PR0G$,I,1>> 


1890 RETURN 

[5553 

2230 IF A>125 QR A<32 THEN ER=2sI=l 

C1614 1 

1900 FOR 1 = 1 TO NBiDEXT(I)*0s NEXT I 

[2123] 

2 


1910 FOR 1 = 1 TO NB:IF USER <I)=255 T 

[2570] 

2240 IF A=33 OR A=34 OR A=37 OR A=4 

[6920] 

HEN GOTO 1960 


0 OR A=41 OR A=44 OR A=47 OR (A>57 


1920 IF EXT(I)< >0 THEN GOTO 1960 

[1816] 

AND A<63) OR A=124 THEN ER=2 


1930 IF ENREGIS(I)< >128 THEN GOTO 1 

[1619] 

2250 NEXT IsIF ER=2 OR PA=1 THEN PA 

C1659] 

960 


=0:RETURN 


1940 FOR 3=1 TO NBsIF EXT(J><>0 AND 

[75213 

2260 FOR 1 = 1 TO 8:1F MIDKPROGI, 1,1 

[4911] 

USER(J)< >255 AND ENREGIS(J K>128 A 


) = "*" THEN FOR J = I TO 8: MIDKPROG*, 


ND PR0G$(I)=PROGf(J) AND USER(J)=US 


J , 1 ) = "?":NEXT: 1 = 8 


ER(I) THEN DEXT(11=JiJ=N8 


2270 NEXT 

C3501 

1950 NEXT J 

[3703 

2280 FOR 1 = 10 TO 12: IF MIDKPROG*,I 

[4086] 

1960 NEXT I 

[375] 

,1) = "#" THEN FOR J = I TO 12:MIDKPR0 


1970 RETURN 

[5553 

G$, J , 1 ) = "?":NEXT:1=8 


1980 MODE 2:PR INT "PATIENTEZ ... JE R 

[4265] 

2290 NEXT:RETURN 

[940] 

EORGANISE LE DIRECTORY_" 


2300 FOR J = 1 TO LEN <PROGK : IF MIDK 

[4760] 

1990 F=Os FOR 1 = 1 TO NB-1 s IF USER < I > 

[5012] 

PR0G4,J,1)="?" OR MID4(PR0G4,J,1)=M 


MISER ( I +1 ) THEN GOSUB 2080 


ID$(PR0GK1> ,3,1) THEN ER=ER + 1 


2000 NEXT Is IF F=1 THEN GOTO 1990 

[2115] 

2310 NEXTsIF ER=12 THEN ER=0 ELSE E 

[23333 

2010 A=1 

[3273 

R=1 


2020 8 = 0 s FOR I=A TO NBsIF USER(AK> 

[2964] 

2320 RETURN 

[5551 

USER ( I ) THEN B = I-1 s I=NB 


2330 IF PROGi(DEXT(J))=PROG$(DEXT(J 

[41383 

2030 NEXT s IF B=0 THEN B=NB 

[18613 

+1)) AND EXT(DEXT(J))+l=EXT(DEXT(J+ 


2040 F=0s FOR I = A TO B-1 s IF PROGKI) 

[3724] 

D) THEN J=J +1 : GOTO 2330 


>PR0G$ ( I +1 ) THEN GOSUB 2080 


2340 RETURN 

[555] 
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Dans top gun vous vous trouvez au poste de 
pilotage d’un chasseur F. 14 

Les graphismes sophistiques et l’écran 
scinde permet a deux joueurs de s’affronter ou 
de se battre contre l’ordinateur. 

Vous disposez de missiles a 


y 


ZAC DE MOUSQUETTE, 
06740 CHATEAUNEUF DE 
GRASSE. TEL: 93 42 7145. 


leeeern 


tete chercheuse et d’une batterie de canons de 
20m/m dans ce combat aerien quie exige des 
nerfs d'acier 

Etes vous prêt pour les sensations fortes? 

Alors allez-y! pénétrez dans la zone 
de combat. 
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